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RULETA ANIMALES

COMPONENTES DEL PACK:

• 28 fichas circulares de animales.

• 28 fichas circulares abecedario imprenta minúscula.

• 28 fichas vocales de animales.

• 28 marcadores de animales.

• Propuestas para trabajar con el material.
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Propuesta para utilizar el material
• El juego RULETA ANIMALES tiene cabida en todas las áreas de Educación Infantil y Primaria.

• Educación Física: Calentamiento imitando a los animales que salga tras hacerla girar. Expresión corporal, imitando a los animales o
inventando un cuento motor en el que van apareciendo esos animales (en mi perfil hay varios ejemplos de cuento motor en el que los
animales intervienen)

• Lengua: El abecedario. Vocabulario. Generador de historias. Descripciones.

• Matemáticas: Generador de problemas matemáticos, ideal jugar con los números de la propia ruleta y los animales. Mayor o menor
tamaño del animal. Mayor o menor número que corresponde a cada animal.

• Plástica y música: Muchas propuestas con sonidos, creación de melodía, composición de colores, textura del animal, utilizar sus colores
para dibujar otro animal. Inventar una animal empleando características de los animales que salgan en la ruleta tras girarla.

• Infantil: Motricidad similar a la explicada en Educación Física. Conciencia fonológica, aprendizaje y asentamiento de nuevos sonidos.
Reconocimiento de las letras. Aprendizaje de vocabulario. Generador de cuentos e historias. Dibujar animales. Los colores. Enumeración de
animales… ¡Abecedario para el aula!

• Idiomas: Vocabulario. Descripciones. Adivinanzas.

No es necesario tener una ruleta como la que puesto, otras formas para escoger los animales. Además ¡los círculos tienen el tamaño de tapón
de tetrabriks!.

1. Escoger al azar un número.

2. Lanzar dados al aire.

3. Solución de un cálculo matemático.

4. Tomar un círculo/tapón al azar de una bolsa o caja.

5. Crear una ruleta en papel.
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