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1. INTRODUCCION

El mundo esta cambiando, al igual que la sociedad cambia sus habitos, la
forma de comunicarse, la forma de organizarse, la forma en la que las personas
perciben la informacién que tenemos alrededor [1]. Vivimos en una época de
continuo cambio, sobre todo tecnoldgico. Hace tan so6lo un par de décadas era

imposible pensar que en pleno siglo XXI la tecnologia avanzara tanto.

Como consecuencia, actualmente vivimos ligados a la tecnologia, y es que
cualquier persona puede acceder a “casi” toda la informacion que desee con un par
de clicks. Es un hecho que los nacidos en el siglo XXI se les llama “nativos
tecnolégicos”, y es que, cualquier nifio, cada vez con menor edad, es capaz de
manipular cualquier tipo de dispositivo. Lo que esté claro es una cosa, dependemos
de la tecnologia en nuestro dia a dia.

Las nuevas tecnologias, relacionadas con nuestro entorno, estan agilizando,
optimizando y perfeccionando ya muchas actividades que realizamos en nuestro dia
a dia. La comunicacion en la actualidad ha avanzado mucho, y es mucho més rapida
gue antes, como por ejemplo internet, en el caso de transmitir mensajes, imagenes,
videos y todo tipo de documentos desde diferentes partes del mundo y cuya
informacion esta disponible las 24 horas del dia. Poco queda ya de los envios de

documentos por medio de los servicios convencionales.

La tecnologia ha jugado un papel muy importante en el mundo desde que se
crea un “algo” innovador que todos queremos tener cuanto antes. Podemos hablar
de marketing tecnoldgico, la sociedad quiere estar a la moda y presumir de tener lo
altimo del mercado. Un ejemplo de esta competitividad por tener lo mejor del
mercado son los teléfonos moviles. Todos desean tener el mejor teléfono movil, y a

su vez tener las aplicaciones mas novedosas del mercado.

Otro punto a tener muy en cuenta son las redes sociales. Es un medio muy
utilizado por todos teniendo un gran impacto en la sociedad, porque han logrado
transformar la forma de comunicarnos tanto a nivel personal, como profesional. Las
redes sociales se han convertido en un medio de comunicacion e informacion de

nuestra sociedad, avisando en tiempo real de lo que sucede en el mundo y los

13
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sucesos que ocurren a nuestro alrededor. Hoy en dia cualquier persona tiene
facebook, twitter, instagram o cualquier otra red social. Una de las ventajas de esta
comunicacion virtual, es que te puedes comunicar rapido e instantaneamente con
cualquier persona que se encuentre en cualquier punto del planeta, hacer negocios,

compartir contenido multimedia, incluso buscar un nuevo empleo.

También es importante, llegados a este punto, hablar de como cualquier tipo de
organizacion aprovecha esta tecnologia para la gestion de su informacién. Hoy en
dia, desde una pequefa organizacion hasta una gran multinacional implementa sus
propios sistemas para gestionar su propio contenido, mejorar su modelo de negocio
o darse a conocer al mundo exterior. Cabe destacar la gran cantidad de webs de

empresa que se estan lanzando en la dltima década.

La web, a diferencia de un folleto o catalogo, es un soporte vivo, que hay que
alimentar con nuevos contenidos y funcionalidades. Esto quiere decir, que si no se
hace un mantenimiento adecuado, se ird quedando obsoleta y perdera interés para
los usuarios. El problema de muchas organizaciones (organizaciones pequefas y
pymes) es que una vez que han invertido en la creacion de una web, no son
capaces de poder mantener “vivo” su proyecto en Internet. Una excelente opcion
para evitar esta situacion es utilizar programas de gestidon de contenidos, mas
conocidos como CMS (Content Management System). Estas herramientas facilitan
la gestion del contenido de una web. En los ultimos afios el nimero de webs que se

gestionan por este tipo de sistemas ha crecido de una forma considerable.

Por ultimo, destacar la tendencia actual de desarrollo de aplicaciones para
multiples dispositivos. Se puede comprobar facilmente que cualquier aplicacion web
ya esta también disponible en una multitud de dispositivos que también pueden
conectarse a Internet. A este fendmeno se le conoce como 10T [2] (Internet of things,
Internet de las cosas en espafiol). Es un concepto que se refiere a la interconexion

digital de objetos cotidianos con internet.

14
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La ilustracion 1. A muestra una descripcion grafica del mundo interconectado:

Ao 4
£
% Internet de Las

Q._-""‘_q.:" / " :
Oﬁjetas conect

Conectarel MUNDO

llustracion 1: Internet de las cosas

Como graficamente se indica, la tendencia actual es desarrollar aplicaciones
que se puedan ejecutar en una amplia gama de dispositivos. Como ejemplo,
podemos nombrar la aplicacibn de Netflix, cuya finalidad es la reproducién de
contenido multimedia, generalmente series y peliculas; est4 disponible para la web,
para dispositivos maviles, tablets, smartTV, incluso también estan presentes en

videoconsolas como Playstation.

1.1. Motivacion

En el punto anterior se ha descrito como la tecnologia esta inmersa en la
sociedad, la tendencia a la web para la distribucion de la informacién, el crecimiento
de dispositivos conectados entre si, y en consecuencia el despegue de las

aplicaciones desarrolladas para estos dispositivos.

Resulta muy interesante la idea de poder crear un sistema de gestion para una
organizacién basandonos en la idea de que la tecnologia puede favorecer de una
manera muy positiva la forma en la que se interactda con los individuos de dicha
organizacion, y mantenerlos informados dia a dia, estando presente en ellos a traves

de los dispositivos que actualmente y dia a dia usa cualquier usuario.
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A nivel personal, creo que es un trabajo ambicioso, el cudl requiere un cuidado
extremo, ya que habria que idear un sistema que mantenga los datos actualizados
para cada uno de las aplicaciones (para diferentes los dispositivos que se van a
usar). Por tanto, mi motivacion para la realizacion de este trabajo también se basa
en saber como funciona hoy en dia la mayoria de aplicaciones méviles, usando la
potencia de los servicios web, y profundizar en un mayor grado el funcionamiento

interno de los sistemas de gestién de contenidos.
1.2. Objetivos

En este trabajo se aborda el caso de creacion de un sistema de gestién de una

pequefia pefia deportiva de Jaén, llamada “Viejos Amigos FS”.

Hasta ahora, la gestidén de los socios, de aqui en adelante usuarios, se hacian
a mano, y la informacion que se emitia de los servicios, actividades, etc solo
llegaban a través de correo electrénico, cuando el encargado, de aqui en adelante

administrador, consideraba que era importante y necesario.

La problematica de este sistema tradicional, principalmente, es que los
usuarios no estan al tanto de los eventos que transciernen para ellos, no teniendo
disponible la informacion en el dia a dia, imposibilitando el crecimiento de la pefa,

que cada vez mas se encuentra en decadencia, con una gestion dificil y tediosa.

Por tanto, los objetivos generales de este trabajo se basan en las siguientes
puntos:

- Aprovechar las ventajas de utilizar Internet como forma de gestion de la
pefia, automatizando la mayoria de tareas que actualmente se realizan de
forma manual.

- Aprovechar el auge de la utilizacion de los dispositivos méviles como forma
de mantener al usuario informado en el dia a dia.

- Aprovechar el tiron de las redes sociales para llegar a mas gente, darse a
conocer en el mundo exterior y actualizar de una forma rapida las noticias

relacionadas con la organizacion.
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- Realizar una aplicacién web para la gestion de la pefia, con la finalidad de
automatizar la gestion de ésta, dando solucion a la problemética del primer
punto.

- Realizar una aplicacion movil para mantener la pefia cercana a los usuarios
con los dispositivos mas usados hoy en dia.

- Integrar ambas aplicaciones con redes sociales.

Con todos estos puntos, mi motivaciobn es bastante clara, crear un sistema
actual y novedoso, ya que en cualquier tipo de organizacién, no es dificil ver que
cualquier organizacion, pequefia empresa ya plantea este modelo tecnoldgico para

mejorar su modelo corporativo.

1.3. Estructura del proyecto

En este punto se explicard de manera resumida el desglose de tareas para la
realizacion del proyecto.

Se ha escogido un modelo de proceso bastante utilizado, el prototipado.

El Modelo de prototipos [3], en Ingenieria de software, pertenece a los modelos
de desarrollo evolutivo. El prototipo debe ser construido en poco tiempo, usando los

programas adecuados y no se debe utilizar muchos recursos.

El disefio rapido se centra en una representacion de aquellos aspectos del
software que seran visibles para el cliente o el usuario final. Este disefio conduce a
la construccién de un prototipo, el cual es evaluado por el cliente para una
retroalimentacion; gracias a ésta se refinan los requisitos del software que se
desarrollara. La interaccién ocurre cuando el prototipo se ajusta para satisfacer las
necesidades del cliente. Esto permite que al mismo tiempo el desarrollador entienda

mejor lo que se debe hacer y el cliente vea resultados a corto plazo.
Las caracteristicas principales de este modelo de proceso son las siguientes:

- Una de sus principales utilidades es el estudio de la interfaz persona —
ordenador, poniéndose en la piel del usuario para predecir el

comportamiento de éste con el sistema.
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- Por lo general, un prototipo se diferencia del sistema final en que es una
solucién inacabado y tiene una construccién menos eléstica.

- Ocasionalmente los requisitos no estan claros. El prototipado evita muchas
de las equivocaciones y ambigiiedades que pueden existir en estos.

- En otros modelos, el usuario sélo comprueba el funcionamiento del
producto en la entrega final de este. Esto puede dar lugar a que al final, las
necesidades que tenia el cliente no coincidan con el producto realizado,
pudiendo obligar al equipo de desarrollo a afrontar cambios drasticos.

- El codigo es facilmente reutilizable.
Las etapas del prototipado se pueden resumir en:

- Plan rapido.

- Modelado, disefio rapido.

- Construccion del prototipo.

- Desarrollo, entrega y retroalimentacion.
- Comunicacion.

- Entrega del desarrollo final.

Definicién del oroblema, sus efectos organizacion ales
Estudio de factbilidad

Disefio basice del Prototipe

J

Disefioy Construccidn prototipoinicial
Construceion

Prototipado

Verificacion y requenmientos

'

Madficacién Modificacién del Prototipo

Especificacion de Requerimientos y

Disefio A . p
'J.‘:r ,,-g Diseno detallado Rediseno del Prototipoy
G cdocumentacion paraprogramacion y mantencion

: Las espacificaciones def disefotécnico son
implementadasy probadas

m Instalacidn del sistemay modificaciones postariores

llustracion 2: Etapas del prototipado
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Una vez especificado el modelo a seguir, se procedera a describir la estructura

el proyecto capitulo a capitulo.

Durante los siguientes cinco capitulos se detallar4, de forma general, la
informacion tedrica sobre todas las tecnologias utilizadas para la realizacién del
trabajo, incluyendo la informacién necesaria para que el lector pueda entender la

consecuencia y la manera en la que se ha desarrollado el trabajo.

El capitulo dos esta dedicado a los aspectos relacionados con los Servicios
Web, definiciones, ventajas e inconvenientes, por qué utilizarlo, etc. También se
describira en este punto la herramienta elegida para el desarrollo del trabajo:
XAMPP.

Una vez finalizado el punto de Servicios Web, el lector estara mas preparado
para leer el siguiente capitulo, conocer el funcionamiento de la arquitectura RestFul,
que sera utilizada para sincronizar la aplicacion Android con los datos alojados en el

servidor web.

En el capitulo cuatro, se describiran los aspectos mas importantes de Android,
la opcibn mas usada hoy en dia en el desarrollo de software para dispositivos
moviles. Aqui se incluird un estudio de los puntos méas relevantes de esta

arquitectura y por qué esta triunfando en el mercado actual.

En el capitulo cinco se explicara en qué consiste Joomla!, la solucion adoptada
para resolver la casuistica expuesta en puntos anteriores. Se describiran los puntos
fuertes de este sistema de gestion de contenidos, las ventajas e inconvenientes de
su utilizacion, como funciona en general. Al tratarse mas de una herramienta que de

una tecnologia, con este capitulo concluiremos el bloque tedrico.

Una vez definidos los puntos tedricos mas importantes sobre los cuales se
desarrollara el trabajo pasamos a describir los capitulos mas practicos de enfoque

sobre el proyecto en si.

En el capitulo siete se desarrollara la parte de analisis, una de las bases sobre

las cuales se establece la futura estructura, objetivos del proyecto, y en la cuél se
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realizan los diagramas de analisis propios de la ingenieria del software como son los

diagramas de tiempo, PERTSs o diagrama de costes, entre otros.

Posteriormente, en el capitulo ocho, se abordaran temas del disefio de la
aplicacion, tales como el disefio de las interfaces que se utilizaran en las
aplicaciones, asi como el disefio del modelo de datos. Se pretende que el lector, al
leer este punto, pueda comprender de una forma mas o menos clara cual es el

funcionamiento de la aplicacion.

En el dltimo capitulo numerado del trabajo, el capitulo nueve, estara dedicado a
los temas de implementacion del prototipo, teniendo en cuenta las arquitecturas
utilizadas en el desarrollo, asi como los aspectos mas importantes en el desarrollo

del codigo.

En la parte final se incluira un capitulo con las conclusiones finales sobre el
proyecto, las posibles mejores que se podrian aplicar a corto y largo plazo, y las
principales dificultades y problemas surgidas a lo largo de todo el desarrollo de este.

Por dltimo se incluirdn los anexos con informaciéon necesaria adicional sobre el

trabajo. Estos anexo son los siguientes:

- Anexo I: Encuesta.

- Anexo Il: Manual de instalacion.

- Anexo lll: Manual de usuario aplicacion web.
- Anexo IV: Manual de usuario aplicacion movil.

- Anexo V: Pruebas servicios REST.
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2. SERVICIOS WEB

2.1. Introduccién

Existen numerosas definiciones de Servicios Web y esto demuestra, en parte,
la gran complejidad de los servicios que se agrupan bajo este término y las
implicaciones asociadas a ellos. Hasta ahora la definicion mas general y convincente
es decir que los Servicios Web son el conjunto de aplicaciones o tecnologias con
capacidad para interoperar en la Web. Estas tecnologias intercambian datos entre

ellas con el fin de ofrecer unos servicios [4].
Un servicio Web es cualquier servicio que:

- Est4 disponible en Internet o en redes privadas (Intranet).

- Usa un sistema de mensajeria XML estandarizado.

- No estd supeditado a algan sistema operativo o0 lenguaje
deprogramacion.

- Se describe a si mismo a través de una gramética XML comun.

- Tiene la capacidad de ser descubierto a través de un mecanismo

simplede busqueda

Un servicio web es capaz de integrar una comunicacion entre un cliente sin que
estos dos estén en el mismo ordenador, utilizando protocolos estandar (http, SOAP,
WSDL, UDDI).
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En la siguiente ilustracion se muestran los principales protocolos estandar

utilizados en servicios web.

Ofrece un directorio de servicios U DD|

en Internet Encontrar

Ofrece un modo de definir los WS DL

servicios Describir

Permite invocar métodos de los SOAP

servicios. Invocar

Permite alos consumidores de

servicios enviar y recibir mensajes a XML y XML SChema
v de los servicios Datos

Son protocolos abiertos de Internet. HTTP, SMT P, TCP.. .
Dan soporte a las capas superiores. Transporte

llustraciéon 3: Protocolos de los Servicos Web

Este tipo de tecnologia tiene una serie de impedimentos. Uno de los mas
importantes es que no ofrece una interfaz de usuario para el usuario que demanda
los servicios, como podria proporcionarlo un servidor de paginas web. Por tanto son
programas conectados entre si pero que no interactdan directamente con el usuario,
lo que significa que es tarea del programador el realizar una interfaz de usuario para

la conexion entre el usuario y estos programas.

2.2. Estandares

A continuacibn vamos a centrarnos en el funcionamiento de los diferentes

protocolos de estandar mencionados anteriormente:

UDDI: (Universal Description, Discovery, and

Integration) define un modo de publicar y encontrar informacion sobre servicios Web.

La especificacion UDDI
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UDDI tiene dos funciones:

- Es un protocolo basado en SOAP que define cdmo se comunican los
clientes con los registros UDDI.

- Es un conjunto de registros duplicados globales en particular.

UDDI incluye un esquema XML para mensajes SOAP que define un conjunto
de documentos para describir informacion de empresas y servicios, un conjunto
comun de API para consultar y publicar informacion en los directorios y una API para

duplicar entradas de directorio entre nodos UDDI iguales [5].

- WSDL: WSDL es el lenguaje propuesto por el W3C para la descripcion de
Servicios Web y permite describir la interfaz de un servicio web en un formato XML.
Una de sus ventajas es que permite separar la descripcion abstracta de la
funcionalidad ofrecida por un servicio, es decir, de los detalles concretos del mismo,
como puede ser el enlace a un protocolo de red o un formato de mensaje concreto
que puede ser SOAP, HTTP o MIME.

- SOAP: Abreviacion de Simple Object Access Protocol . SOAP es un formato
de mensaje XML utilizado en interacciones de servicios web. que se usa para
codificar informacion de los requerimientos de los Web Services y para responder
los mensajes antes de enviarlos por la red. Los mensajes SOAP habitualmente se
envian sobre HTTP o JMS, pero se pueden utilizar otros protocolos. El uso de SOAP

en un servicio web especifico se describe mediante la definicion WSDL.

-XML.: Abreviacion de eXtensible Markup Language que fue desarrollado por el
Word Wide Web Consortium (W3C), una sociedad mercantil internacional que
elabora recomendaciones para la World Wide Web. EI XML es una adaptacion del
SGML(Standard Generalized Markup Language), un lenguaje que permite la
organizacién y el etiguetado de documentos. Esto quiere decir que el XML no es un
lenguaje en si mismo, sino un sistema que permite definir lenguajes de acuerdo a las
necesidades. El XHTML, el MathML y el SVG son algunos de los lenguajes que el
XML tiene la capacidad de definir.
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-HTTP: EI Protocolo de Transferencia de HiperTexto (Hypertext Transfer
Protocol) es un sencillo protocolo cliente-servidor que articula los intercambios de
informacion entre los clientes Web y los servidores HTTP. HTTP se basa en
sencillas operaciones de solicitud/respuesta. Un cliente establece una conexién con
un servidor y envia un mensaje con los datos de la solicitud. El servidor responde
con un mensaje similar, que contiene el estado de la operacién y su posible
resultado. Todas las operaciones pueden adjuntar un objeto o recurso sobre el que
actuan; cada objeto Web (documento HTML, fichero multimedia o aplicacion CGI) es

conocido por su URL.

2.3. Ventajas de los Web Services

A continuacién se describen las principales ventajas del uso de los web

services [6]:

- Aportan interoperabilidad entre aplicaciones de  software
independientemente de sus propiedades o de las plataformas sobre
las que se instalen.

- Los servicios Web fomentan los estandares y protocolos basados en
texto, que hacen mas facil acceder a su contenido y entender su
funcionamiento.

- Al apoyarse en HTTP, los servicios Web pueden aprovecharse de los
sistemas de seguridad firewall sin necesidad de cambiar las reglas de
filtrado.
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2.4. Desventajas de los Web Services

A continuacién se describen las principales desventajas de usar web services:

- Para realizar transacciones no pueden compararse con los estandares
abiertos de computacion distribuida como CORBA (Common Object
Request Broker Architecture).

- Su rendimiento es bajo si se compara con otros modelos de
computacion distribuida, como RMI(Remote Method Invocation),
CORBA, o0 DCOM (Distributed Component Object Model).

- Al apoyarse en HTTP, pueden esquivar medidas de seguridad
basadas en firewall cuyas reglas tratan de bloquear la comunicacién
entre programas.

- Existe poca informacion de servicios web para algunos lenguajes de

programacion

2.5. Motivos para la utilizacion de Servicios Web

La razdn mas importante para utilizar servicios web es que utiliza el protocolo
HTTP sobre TCP utilizando para ello el puerto 80. Es importante sefialar que los
servicios web se pueden utilizar sobre cualquier protocolo, sin embargo, TCP es el

mas comun.

Otra razon es que, antes de que existiera SOAP, no habia buenas interfaces
para realizar el acceso a las funcionalidades de otros ordenadores conectados en
red.

La dltima razon es la gran independencia que los servicios web ofrecen en la
relacion entre la aplicacion que utiliza el servicio web y el propio servicio. Esta
independencia hace que los cambios en un sistema no afectan al otro sistema. Esta
flexibilidad sera cada vez mas importante, dado que existe una tendencia a construir

grandes aplicaciones a partir de componentes distribuidos mas pequefios.
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A continuacién vamos a hablar sobre la infraestructura elegida para realizar un
servicio web. Es una infraestructura que proporciona todas las herramientas y
funcionalidades necesarias para realizar una buena comunicacion entre la aplicacion

y los demas sistemas implicados.

En el siguiente capitulo nos centraremos en XAMPP.

2.6. XAMPP

XAMPP, es un servidor de plataforma libre, es un software que integra en una
sola aplicacion, un servidor web Apache, interpretes de lenguaje de scripts PHP, un
servidor de base de datos MySQL, un servidor de FTP FileZilla, el popular

administrador de base de datos escrito en PHP, MySQL, entre otros modulos [7].

Permite instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador, sin importar
tu sistema operativo (Linux, Windows, MAC o Solaris).

XAMPP es una herramienta de desarrollo que permite probar el trabajo
(paginas web o programacién por ejemplo) en tu propio ordenador sin necesidad de

tener que acceder a internet.

XAMPP provee de una configuracion totalmente funcional desde el momento
que lo instalas. Sin embargo, es bueno acotar que la seguridad de datos no es su
punto fuerte, por lo cual no es suficientemente seguro para ambientes grandes o de

produccion.

A continuacion se describen las principales caracteristicas de XAMPP:

- Para Windows existen dos versiones, una con instalador y otra
portable (comprimida) para descomprimir y ejecutar.

- Otra caracteristica no menos importante, es que la licencia de esta
aplicacibn es GNU ((General PublicLicense), esta orientada
principalmente a proteger la libre distribucién, modificaciéon y uso de

software. Su propdosito es declarar que el software cubierto por esta
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licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiacién que
restrinjan esas libertades a los usuarios.)

- La filosofia de XAMPP, como lo indican en su sitio web, es crear una
distribucion facil de instalar, de tal manera que los desarrolladores web
principiantes cuenten con todo lo necesario ya configurado.

- XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo .zip, .tar, o
.exe, con unas pequefias configuraciones en alguno de sus
componentes que el servidor Web necesitara.

- Una de las caracteristicas sobresalientes de este sistema es que es
multiplataforma, es decir, existen versiones para diferentes sistemas
operativos, tales como: Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y
MacOS X. Existen versiones para Linux (testeado para SuSE, RedHat,
Mandrake y Debian), Windows (Windows 98, NT, 2000, XP y Vista),
MacOS Xy Solaris (desarrollada y probada con Solaris 8, probada con

Solaris

Xampp es una herramienta muy practica que nos permite instalar el entorno
MySQL, Apache y PHP, suficiente para empezar proyectos web o revisar alguna
aplicacion localmente. Ademas trae otros servicios como servidor de correos y
servidor FTP.

Una de las ventajas de usar XAMPP es que su instalacion es de lo mas
sencilla, basta con descargarlo, extraerlo y comenzar a usarlo. En general es
bastante facil la instalacion de apache y php sobre Unix, sobre todo si dispone de un

manejador de paquetes.

La mayor ventaja de XAMPP es que es muy facil de instalar y las
configuraciones son minimas o inexistentes, lo cual nos ahorra bastante tiempo. Sin
embargo hay ocasiones en que es mejor dejar atras la comodidad por las siguientes

razones:

- No soporta MySQL desde la consola. Xampp trae PhpMyAdmin para
administrar las bases de datos de MySQL, sin embargo para tareas
mas especificas es mejor utilizar la consola (linea de comandos) y

Xampp no la soporta.
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- No se pueden actualizar individualmente

programas que instala.

las versiones de

los

- Xampp trae las ultimas versiones de las aplicaciones que instala, sin

embargo cuando pasa el tiempo y salen nuevas versiones de las

mismas, no queda otra salida que reinstalar todo Xampp.

- Dificultad para configurar aplicaciones de terceros.

En la siguiente ilustracion se muestra un ejemplo de la interfaz gréfica de

configuracion de XAMPP:

| po
‘ XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] O X
W XAMPP Control Panel v3.2.1 Mo
Modules |
Netstat
Service Module PID(s) Port(s) Actions resa
Apache o 4430,8080 | Stop || Admin || Config || Logs @ Shell
MySQL 13984 3306 Admin | Config | Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs £ Senices
Mercury Start Admin Config Logs © Help
Tomcat Start Admin Config Logs il Quit
23:04:07 [Apache] Apache WILL NOT start without the configured ports free! A
{12 07 [Apache] You need to uninstall/disable/reconfigure the blocking application
1123:04:07 [Apache] or reconfigure Apache and the Control Panel to listen on a different port
23:04:07 [main] Starting Check-Timer
2 07 [main] Control Panel Ready
{ 123:04:19 [Apache] Attempting to start Apache app...
i 123:04:19 [Apache] Status change detected: running
| 123:04:28 [mysql] Attempting to start MySQL app...
23:04:31 [mysql] Status change detected: running
v
llustracion 4: Panel de control de XAMPP
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2.7. Herramientas de XAMPP

En este punto se describen las principales herramientas en las que se basa
XAMPP para ofrecer sus servicios.

2.7.1. Servidor Web Apache

llustraciéon 5: Logo de Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual. El servidor Apache se
desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation. Apache presenta muchas caracteristicas altamente configurables, bases

de datos de autenticacion y negociado de contenido [8].

Apache cuenta con una amplia aceptacion en la red desde 1996 (es el servidor
HTTP méas usado). Este alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el
servidor empleado en el 70% de los sitios web en el mundo. La mayoria de las
vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas tan so6lo pueden ser
aprovechadas por usuarios locales y no de manera remota. Sin embargo, algunas se
pueden accionar remotamente en ciertas situaciones, o explotar por los usuarios
locales malévolos en las disposiciones de recibimiento compartidas que utilizan PHP

como moédulo de Apache.

Entre las principales ventajas de Apache se pueden enumerar las siguientes:

- Modular.

- Cadigo abierto.

- Multi-plataforma.
- Extensible.

- Popular (es facil conseguir ayuda/soporte).
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En contrapunto, se pueden enumerar las siguientes desventajas:

- Formatos de configuracion no estandar.
- No cuenta con una buena administracion.

- Falta de integracion.

Este es software libre pero es incompatible con la GPL, que es un tipo de
licencia de software libre que permite a los usuarios utilizar dicho software,

compartirlo e incluso modificarlo.

Apache es usado principalmente para enviar paginas web estaticas y
dinamicas en la World Wide Web. Muchas aplicaciones web estan disefiadas
asumiendo como ambiente de implantacion a Apache, o que utilizaran

caracteristicas propias de este servidor web.

Este servidor web se redistribuye como parte de varios paquetes propietarios
de software, incluyendo la  base de datos Oracle y el IBM WebSphere application
server. Mac OS X también integra apache como parte de su propio servidor web y

como soporte de su servidor de aplicaciones WebObjects.

Apache es usado para muchas otras tareas donde el contenido necesita ser
puesto a disposicion en una forma segura y confiable. Un ejemplo es al momento de
compartir archivos desde un ordenador personal hacia Internet. Un usuario que tiene
Apache instalado en su escritorio puede colocar arbitrariamente archivos en la raiz
de documentos de Apache, desde donde pueden ser compartidos.

Los programadores de aplicaciones web a veces utilizan una version local de

Apache con el fin de previsualizar y probar cédigo mientras éste es desarrollado.
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2.7.2. Servidor de Base de Datos MySQL

My

llustracion 6: Logo de MySQL

MySQL, es un sistema de gestion de base de datos relacional o SGBD. Este
gestor de base de datos es multihilo y multiusuario, lo que le permite ser utilizado por
varias personas al mismo tiempo, e incluso, realizar varias consultas a la vez, lo que

lo hace sumamente versatil [9].

La mayor parte del codigo se encuentra escrito en lenguaje C/C++ y la sintaxis
de su uso es bastante simple, lo que permite crear bases de datos simples o

complejas con mucha facilidad.

Ademas, es compatible con mdultiples plataformas informéticas y ofrece una
infinidad de aplicaciones que permiten acceder rapidamente a las sentencias del

gestor de base de datos.

Como se comenta anteriormente este gestor de base de datos es muy utilizado
en desarrollo web, ya que permite a los desarrolladores y disefiadores, realizar
cambios en sus sitios de manera simple, con tan sélo cambiar un archivo, evitando
tener que modificar todo el cédigo web. Esto se debe a que MySQL, trabaja con un
sistema centralizado de gestion de datos, que permite realizar cambios en un solo
archivo y que se ejecuta en toda la estructura de datos que se comparte en la red.
Ademas, permite incluir noticias e informacion rapidamente en un sitio web,

utilizando un simple formulario, sin tener que tocar el cédigo del sitio web.

Cuando se combina con PHP, se convierte en una mezcla poderosa, que
siempre es tomada en cuenta para realizar aplicaciones del tipo cliente/servidor, que

requieran el uso de una base de datos rapida, segura y potente.
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MySQL, también ofrece la posibilidad de realizar programas o aplicaciones que
requieran acceso a plataformas de base de datos r4pidas. Acé tiene un poco de
competencia, como PostgreeSQL y otras opciones, pero al ser libre y rapido,

siempre va a tener una ventaja frente a sus rivales.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o Joomla, en

distintas plataformas , y por herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla.

Su popularidad como aplicacién web esta muy ligada a PHP, que a menudo

aparece en combinacién con MySQL.

MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura si utiliza el motor no
transaccional MylISAM, pero es susceptible de provocar problemas en relacion a la
integridad cuando se utiliza en entornos con altas tasas de modificaciéon. No
obstante, por normal general, las aplicaciones web tienen baja concurrencia en la
modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que

hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

Entre las principales caracteristicas de MySQL es importante nombrar las

siguientes:

- Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su
implementacion multihilo. Soporta gran cantidad de tipos de datos para
las columnas.

- Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP,
etc).

- Gran portabilidad entre sistemas.

- Soporta hasta 32 indices por tabla.

- Gestion de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de
seguridad en los datos.

- Condicion de open source de MySQL hace que la utilizacién sea
gratuita y se puede maodificar con total libertad.

- Se puede descargar su coédigo fuente. Esto ha favorecido muy

positivamente en su desarrollo y continuas actualizaciones.

33
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Luis Javier Diaz Medina DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

- Es una de las herramientas mas utilizadas por los programadores
orientados a Internet.

- Infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a
través de gran cantidad de lenguajes de programacion.

- MYSQL, es el manejador de base de datos considerado como el mas
rapido de Internet.

- Gran rapidez y facilidad de uso.

- Infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a
través de gran cantidad de lenguajes de programacion.

- Facil instalacion y configuracion.

2.7.3. PhpMyAdmin

php

llustracion 7: Logo de phpMyAdmin

PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencién de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando para ello Internet [10].

Actualmente esta herramienta permite crear y eliminar Bases de Datos,
realizar operaciones CRUD ( Create, Read, Update, Delete ) sobre las tablas de una
base de datos, borrar, editar y afadir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios

formatos y esté disponible en 62 idiomas.

Este proyecto se encuentra vigente desde el afo 1998, siendo el mejor
evaluado en la comunidad de descargas de SourceForge.net como la descarga del

mes de diciembre del 2002.
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2.7.4. PHP

| P

llustracion 8: Logo de PHP

PHP es un lenguaje de programacion de uso general cuyo cddigo es utilizado
para afadir funcionalidad al servidor web, originalmente disefiado para el desarrollo
web de contenido dinamico. Ha sido uno de los primeros lenguajes de programacion
del lado del servidor que se podian incorporar directamente en el documento HTML

en lugar de llamar a un archivo externo para el procesamiento de los datos [12].

Es un lenguaje interpretado por un servidor web con un médulo de procesador
de PHP que genera la pagina web resultante. Es usado en la mayoria de los
servidores web, asi como en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin

coste adicional.

PHP se considera uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto

rendimiento conocidos hasta el momento.

PHP estd enfocado principalmente a la programacion de scripts del lado del
servidor, por lo que se puede hacer cualquier cosa que pueda hacer otro programa
CGl, como recopilar datos de formularios, generar péaginas con contenidos

dindmicos, o enviar y recibir cookies. Aunque PHP puede hacer mucho mas.

Existen principalmente tres campos principales donde se usan scripts de PHP.

- Scripts del lado del servidor. Este es el campo mas tradicional y el foco
principal. Son necesarias tres cosas para que esto funcione. El

analizador de PHP (modulo CGI o servidor), un servidor web y un
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navegador web. Es necesario ejecutar el servidor con una instalacion
de PHP conectada. Se puede acceder al resultado del programa de
PHP con un navegador, viendo la pagina de PHP a través del servidor.
Todo esto se puede ejecutar en su maquina si esta experimentado con
la programacién de PHP.

- Scripts desde la linea de comandos. Se puede crear un script de PHP
y ejecutarlo sin necesidad de un servidor o navegador. Solamente es
necesario el analizador de PHP para utilizarlo de esta manera. Este
tipo de uso es ideal para scripts que se ejecuten con regularidad
empleando cron (en *nix o Linux) o el Planificador de tareas (en
Windows). Estos scripts también pueden usarse para tareas simples
de procesamiento de texto.

- Escribir aplicaciones de escritorio. Probablemente PHP no sea el
lenguaje mas apropiado para crear aplicaciones de escritorio con una
interfaz grafica de usuario, pero si se conoce bien PHP, y se quisiera
utilizar algunas caracteristicas avanzadas de PHP en aplicaciones del
lado del cliente, se puede utlizar PHP-GTK para escribir dichos
programas. También es posible de esta manera escribir aplicaciones
independientes de una plataforma. PHP-GTK es una extension de

PHP, no disponible en la distribucion principal.

Las principales ventajas de PHP son:

- Es un lenguaje multiplataforma.

- Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas
con acceso a informacién almacenada en una Base de Datos.

- El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente
ya que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar
su resultado HTML al navegador. Esto hace que la programacion en
PHP sea segura y confiable.

- Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de
datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL y PostgreSQL.

- PHP es que puede funcionar en un servidor Windows y en LINUX.
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- Su gran comunidad de PHP hace que el soporte, guias, libros y
soluciones de dudas sea mucho mas facil en foros o redes sociales.
- PHP no requiere ningun tipo de licencia.

- Permite las técnicas de programacién orientada a objetos.

Como desventajas se pueden enumerar las siguientes:

- El lugar mas seguro para ejecutar una aplicacion es en un servidor
propio, por lo cual si un cliente o usuario requiere su codigo en su pc,
tendriamos que dejar su codigo, sin manera de ocultarlo, aunque hay
muchas aplicaciones que nos ayuda a encriptar el codigo fuente .

- Si no lo configuras correctamente dejas abiertas muchas brechas de
seguridad.

- Se necesita instalar un servidor web.

2.7.5. Filezilla

llustracion 9: Logo de Filezilla

FileZilla es un cliente FTP multiplataforma de cdodigo abierto y software libre,
licenciado bajo la Licencia Publica General de GNU [11].

Es de los mejores softwares creados para gestionar archivos en el servidor
web, subir y bajar los archivos ordenandolos en capetas, te permite renombralos y

realizar muchas acciones mas.

El programa FileZilla es sencillo para utilizar pero muy potente cliente para la
gestion de archivos FTP (File Transfer Protocol) disponible para sistemas operativos
Windows, Linux o Mac OS X desde la versién 3.0.0 y gracias al uso de wxWidgets

(bibliotecas multiplataforma libres, para el disefio de interfaces graficas). Es un
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software libre bajo Licencia Publica General de GNU, soporta protocolos FTP, SFT,
FTPS. En este articulo aprenderas mucho pues irds paso a paso conociendo

FileZilla y sus caracteristicas.

El protocolo FTP es utilizado para la transferencia de archivos entre PC y un
servidor web, este protocolo se basa en la arquitectura cliente—servidor. Por ejemplo
si te encuentras en un restaurante actuando como cliente (PC), necesitas a un
camarero (cliente FTP), para que te traiga o se lleve cosas a la cocina (descargar o
subir un archivo del servidor web). Por lo que podemos establecer que la relacion es

PC - Filezilla — servidor web.

El programa gestor, en este caso FileZilla te permite acceder a otro ordenador
que funciona como servidor y gestionar los archivos o entre el servidor y tu PC. En
muchas ocasiones te puedes encontrar con gestores de FTP dentro del sistema
operativo 0 navegadores que utilizas, pero FileZilla es un programa muy completo

para la realizacion de la gestion de archivos FTP.

FileZilla te permite visualizar los archivos y carpetas contenidos en un servidor,
puedes subir archivos de tu PC al servidor, también descargar archivos desde el
servidor a tu PC. Gracias a su sencilla interfaz puedes realizar funciones habituales
de Windows como copiar, pegar, arrastrar y soltar para transferir archivos, entre

otros.

Por ser un cliente utilizado por varios tipos de usuarios y para funciones que no
son tan complejas, no necesitas tener altos grados de conocimiento en su manejo.
Para usuarios con mas experiencia, cuenta con herramientas de alta funcionalidad y

mas avanzadas para la gestidn de archivos y sus transferencias.
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3. REST

En este capitulo se describiran los principales aspectos de la arquitectura
REST, usada en este trabajo para comunicar la aplicacion mévil desarrollada en

Android con el servidor web y los datos de la aplicacion web.
3.1 Introduccién

REST define un set de principios arquitectonicos por los cuales se disefian
servicios web haciendo foco en los recursos del sistema, incluyendo como se
accede al estado de dichos recursos y como se transfieren por HTTP hacia clientes
escritos en diversos lenguajes. REST emergidé en los ultimos afios como el modelo
predominante para el disefio de servicios. De hecho, REST logré un impacto tan
grande en la web que practicamente logré desplazar a SOAP vy las interfaces
basadas en WSDL por tener un estilo bastante mas simple de usar [13].

SOAP es el acrénimo de “Simple Object Access Protocol” y es el protocolo que
se oculta tras la tecnologia que comunmente denominamos “Web Services” o
servicios web. SOAP es un protocolo extraordinariamente complejo pensado para
dar soluciones a casi cualquier necesidad en lo que a comunicaciones se refiere,
incluyendo aspectos avanzados de seguridad, transaccionalidad, mensajeria
asegurada y demas. Al final, los servicios web SOAP terminan siendo un monstruo

con muchas capacidades pero que en la mayoria de los casos no necesitamos.

3.2. Ventajas

A continuacién se describen las principales ventajas del uso de una

arquitectura REST:

- Separacion entre el cliente y el servidor: el protocolo REST separa
totalmente la interfaz de usuario del servidor y el almacenamiento de
datos. Eso tiene algunas ventajas cuando se hacen desarrollos. Por
ejemplo, mejora la portabilidad de la interfaz a otro tipo de plataformas,
aumenta la escalabilidad de los proyectos y permite que los distintos
componentes de los desarrollos se puedan evolucionar de forma

independiente.
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- Visibilidad, fiabilidad y escalabilidad. La separacion entre cliente y
servidor tiene una ventaja evidente y es que cualquier equipo de
desarrollo puede escalar el producto sin excesivos problemas. Se
puede migrar a otros servidores o realizar todo tipo de cambios en la
base de datos, siempre y cuando los datos de cada una de las
peticiones se envien de forma correcta. Esta separacion facilita tener
en servidores distintos el front y el back y eso convierte a las
aplicaciones en productos mas flexibles a la hora de trabajar.

- La APl REST siempre es independiente del tipo de plataformas o
lenguajes: la APl REST siempre se adapta al tipo de sintaxis o
plataformas con las que se estén trabajando, lo que ofrece una gran
libertad a la hora de cambiar o probar nuevos entornos dentro del
desarrollo. Con una API REST se pueden tener servidores PHP, Java,
Python o Node.js. Lo Unico que es indispensable es que las
respuestas a las peticiones se hagan siempre en el lenguaje de
intercambio de informacion usado, normalmente XML o JSON.

3.3. Desventajas

Un servicio REST no tiene estado (es stateless), lo que quiere decir que, entre
dos llamadas cualesquiera, el servicio pierde todos sus datos. Esto es, que no se
puede llamar a un servicio REST y pasarle unos datos (p. ej. un usuario y una
contrasena) y esperar que “nos recuerde” en la siguiente peticion. De ahi el nombre:
el estado lo mantiene el cliente y por lo tanto es el cliente quien debe pasar el estado
en cada llamada. Si quiero que un servicio REST me recuerde, debo pasarle quien
soy en cada llamada. Eso puede ser un usuario y una contrasefia, un token o
cualquier otro tipo de credenciales, pero debo pasarlas en cada llamada. Y lo mismo

aplica para el resto de informacién.

El no tener estado es una desventaja clara: tener que pasar el estado en cada
llamada es, como minimo, tedioso, pero la contrapartida es clara: escalabilidad. Para
mantener un estado se requiere algun sitio (generalmente memoria) donde guardar

todos los estados de todos los clientes. A mas clientes, mas memoria, hasta que al
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final podemos llegar a no poder admitir mas clientes, no por falta de CPU, sino de
memoria. Es algo parecido a lo que ocurre con la web tradicional (que también es
stateless). Sea cual sea la tecnologia con la que desarrolles para web, seguro que
conoces que puedes crear lo que se llama una “sesion”. Los datos de la sesion se
mantienen entre peticiones y son por cada usuario. El clasico ejemplo de sesion
puede ser un carrito de la compra, entre las distintas peticiones web, la informacién

del carrito de compra se mantiene.

3.4. Reglas utilizadas en una arquitectura REST

Define una serie de reglas que toda aplicacion que pretenda llamarse REST
debe cumplir. Como veremos, estas reglas se nos dan ya dadas si vamos a usar el

protocolo HTTP, en cualquiera de sus implementaciones [14]:

- Arquitectura cliente-servidor: consiste en una separacion clara y
concisa entre los dos agentes béasicos en un intercambio de
informacion: el cliente y el servidor. Estos dos agentes deben ser
independientes entre si, lo que permite una flexibilidad muy alta en
todos los sentidos.

- Cada mensaje HTTP contiene toda la informacion necesaria para
comprender la peticion. Como resultado, ni el cliente ni el servidor
necesitan recordar ningun estado de las comunicaciones entre
mensajes, es decir, si se demanda un recurso a un servidor en el que
se le pasa una serie de datos, este servidor no serd capaz de
recordarlos para futuras peticiones de un cliente, por tanto el estado lo
tiene que mantener el cliente y lo mantiene pasando el estado en cada
una de las llamadas a un recurso del servidor.

- Stateless: como hemos mencionado arriba, esto significa que nuestro
servidor no tiene porgué almacenar datos del cliente para mantener un
estado del mismo. Esta limitacién es sujeto de mucho debate en la
industria, incluso ya empiezan a usarse tecnologias relacionadas que
implementan el estado dentro de la arquitectura, como WebSockets.
Como sabemos, HTTP también cumple esta norma, por lo que

estamos acostumbrados ya a hacer uso de protocolos stateless.
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- Cacheable: esta norma implica que el servidor que sirve las peticiones
del cliente debe definir algin modo de cachear dichas peticiones, para
aumentar el rendimiento, escalabilidad, etc. Una vez mas, HTTP
implementa esto con la cabecera “Cache-control”, que dispone de
varios parametros para controlar la cacheabilidad de las respuestas.

- Sistema por capas: nuestro sistema no debe forzar al cliente a saber
por qué capas se tramita la informacion, lo que permite que el cliente
conserve su independencia con respecto a dichas capas.

- Interfaz uniforme: esta regla simplifica el protocolo y aumenta la
estabilidad y rendimiento del sistema. No queremos que la interfaz de
comunicacién entre un cliente y el servidor dependa del servidor al que
estamos haciendo las peticiones, ni mucho menos del cliente, por lo
gue esta regla nos garantiza que no importa quien haga las peticiones
ni quien las reciba, siempre y cuando ambos cumplan una interfaz
definida de antemano.

- Operaciones bien definidas: en esta arquitectura se definen una serie
de operaciones bien definidas para la consecucién de una serie de
recursos por parte del servidor y demandado por un cliente. Estas

operaciones son las siguientes:
GET
POST
PUT
DELETE.

- Con frecuencia estas operaciones se equiparan a las operaciones
CRUD en bases de datos (Create, Read, Update, Delete ) que se
requieren para la persistencia de datos, aunque POST no encajaria
exactamente en este esquema.

- Con estas simples operaciones se puede realizar cualquier tipo de

interactuacion entre el cliente y el servidor utilizando REST.
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- Sintaxis universal. Se utiliza una sintaxis universal para identificar los
recursos. En un sistema REST, cada recurso es direccionable
Gnicamente a través de su URI, la cual es simplemente una es una
cadena de caracteres que identifica los recursos de una red de forma
univoca. Una URI se distingue de una URL en que estos ultimos
hacen referencia a recursos que, de forma general, pueden variar en

el tiempo.
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4. ANDROID

En el presente capitulo se tratara de forma general los principales rasgos de
Android, la tecnologia elegida para el desarrollo de la aplicacion movil para este

trabajo.

4.1. Introduccioén

@@

&*‘M

® \\Who am | 78

llustracion 10: ¢ Qué es Android?
Android es un sistema operativo de codigo abierto basado en Linux para

dispositivos moviles, como smartphones o tablets. Android fue desarrollado por el
Open Handset Alliance, dirigido por Google y otras compafiias [18].

Android proporciona un enfoque unificado para el desarrollo software para
moviles, lo que se traduce en que los desarrolladores sélo deben centrarse en
desarrollar aplicaciones para Android, las cuales deberian ser soportadas en

cualquier dispositivo que implementa el sistema operativo.

La primera version Beta del Android Software Development Kit (SDK) fue
lanzada por Google en 2007. No seria hasta septiembre de 2008, cuando Android

lanzé su primera version comercial, Android 1.0.

El 27 de junio de 2012, Google anuncia la préxima version de Android, Android

4.1 (Jelly Bean). Esta versién presenta grandes cambios a las anteriores, y cuyo
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objetivo es centrarse en mejora la interfaz de usuario, en términos de funcionalidad y

eficiencia.

El codigo fuente de Android esté disponible bajo licencia Open Source. Google
publica la mayoria del cédigo bajo licencia Apache, y el resto, cambios en el kernel
de Linux, bajo la GNU General Public License version 2.

Por lo general, las aplicaciones Android son desarrolladas usando el lenguaje
de programacién Java, a su vez usando el Android Software Development Kit.

Una vez desarrolladas, las aplicaciones Android pueden ser empaquetadas y
vendidas a otros usuarios a través de los conocidos Markets, como el Google Play
Store, SlideME, Opera Mobile Store, Mobango, F-droid, o el Amazon Appstore.

Android es usado en cientos de millones de dispositivos en mas de 190 paises
en el mundo. Es el sistema operativo mas instalado en plataformas maviles, y su
crecimiento es increible. Cada dia, mas de un millbn de dispositivos Android son

activados en el mundo.

La siguiente ilustraciébn muestra los puntos fuertes de Android:

Open Source

Larger Developer and
Community Reach

Increased Marketing

Inter App Integration

Reduced Cost of
Development

Higher Success Ratio

Rich Development
Environment

llustracion 11: ¢Por qué Android?
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Android es un potente sistema operativo que compite directamente con Apple.

Android posee una amplia lista de caracteristicas, las cuéles se listan en la siguiente

tabla:

Caracteristica Descripcion

Interfaz Intuitiva

Conectividad

Almacenamiento

Soporte Multimedia

Mensajeria
Navegador Web

Multi-touch

Multi-tarea

Multi-Lenguaje

Tethering

Las pantallas basadas en Android
proporcionan una bonita e intuitiva
interfaz de usuario.

Grandes opciones de conectividad,
tales como GSM/EDGE, IDEN,
CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth,
Wi-Fi, LTE, NFC y WIMAX.

Android implementa SQLite, una
ligera base de datos relacional que
permite la persistencia de datos en
las aplicaciones.

H.263, H.264, MPEG-4 SP, AMR,
AMR-WB, AAC, HE-AAC, AAC 5.1,
MP3, MIDI, Ogg Vorbis, WAV, JPEG,
PNG, GIF, y BMP.

SMS y MMS

Basado en el motor de codigo abierto
WebKit, acoplado con Chrome v8,
motor JavaScript y soporte para
HTML5 y CSS3.

Android tiene soporte nativo para el
multi-touch, el cual estuvo disponible
en primer lugar para el HTC Hero.
Android permite que el usuario pueda
lanzar varias tareas al mismo tiempo,
y que la ejecucion de éstas sea en
simultaneo.

Soporte para una gran cantidad de
idiomas.

Android permite al teléfono ser usado
como un punto de acceso alambrico
o inalambrico. La mayoria de los
dispositivos a partir de la version 2.2
presentan esta caracteristica.

Tabla 1: Caracateristicas de Android
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Componentes de Android

Los componentes principales de Android son los siguientes:

Aplicaciones: las aplicaciones base incluyen aplicaciones como un
cliente de correo electronico, SMS, calendario, mapas (Google Maps),
navegador web (Google Chrome en las Ultimas versiones), contactos,
etc. Todas estas aplicaciones estan escritas en el lenguaje de
programacion Java.

Marco de trabajo de aplicaciones: los desarrolladores tienen acceso
completo a las mismas APIs del framework que son utilizados por las
aplicaciones base. La arquitectura est4 pensada y disefiada para la
total reutilizacion de los componentes. Cualquier aplicaciéon puede
publicar sus capacidades y cualquier otra aplicacion puede luego
hacer uso de esas capacidades. Este mismo mecanismo permite que
los componentes sean reemplazados por el usuario.

Bibliotecas: Android incluye un conjunto de bibliotecas del lenguaje C y
C++ usadas por varios componentes. Estas caracteristicas se
exponen a los desarrolladores a través del marco de trabajo de
aplicaciones Android. Algunas de estas bibliotecas son por ejemplo
System C library, bibliotecas de medios, bibliotecas de gréaficos 3D,
bibliotecas de SQLite, etc.

Runtime de Android: Android incluye un set de bibliotecas base que
proporcionan la mayor parte de las funciones disponibles en las
bibliotecas base de Java. La maquina virtual esta basada en registros
y corre clases compiladas en Java que han sido transformadas al
formato .dex por la herramienta “dx”. Desde la versién 5.0 se utiliza
ART, que compila totalmente al momento de instalacion de la
aplicacion.

Nucleo Linux: Android depende de Linux para ofrecer los servicios
mas primitivos, tales como la seguridad, gestion de memoria, gestion
de procesos, pila de red y modelo de controladores. El nacleo también

actla como una capa de abstraccion entre hardware y software.
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Como se ha mencionado en los puntos anteriores, Android es un SO para

dispositivos moviles que contiene una pila de software donde se incluye un sistema

operativo, middleware y aplicaciones béasicas para el usuario.

A continuacion se describen las principales capas que conforman una

arquitectura Android. Cada una de estas capas utiliza (se apoya) en los servicios

ofrecidos por las capas de niveles inferiores, y ofrece a su vez los suyos propios a

las capas de nivel superior

[17].

La siguiente ilustracién resume las capas de la arquitectura Android:

Aplicaciones

Inicio Contactos Teléfono Explorador

Armazdn de Aplicaciones

nlslvodo: minstr ador eedcu de Vhlad ol
de Actividad df’ Vcnlmus contenidos Sistema

nl:!r ador dndnls!v ador ﬁsh ador istr ador mﬁslc.nlm
de paquotes do Telefonin de Recursos do Ubicaciones de Notificaciones
Librerias Android Runtime
if addor

y P 0Breriae gel
dn&p-mdu Nacleo
Kernel de Linux
[ m oladores entro!ndo:cs Wamm- moiadows
de Pantalla de la Camara de Memorios Flash Binder (IPC)
T Eontrolador T Controlador P Eontrolador A gestion ae
de Toclado de Wifi de Audio Energia

llustracion 12: Arquitectura de Android
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En los siguientes puntos se explicaran las diferentes capas de una arquitectura
Android.

4.4.1. Aplicaciones

Esta capa contiene las aplicaciones por defecto de Android, asi como las
aplicaciones que el usuario va instalando posteriormente, ya sean de terceras
personas o de su propio desarrollo. Estas aplicaciones utilizan los servicios, librerias

y APIs de capas de niveles inferiores.

4.4.2. Framework de Aplicaciones

Conjunto de herramientas de desarrollo de cualquier aplicacion. Toda
aplicacion desarrollada en Android. Las aplicaciones por defecto de Android, asi
como las aplicaciones desarrolladas por otras compaiiias, o incluso las que el propio

usuario cree, utilizan el mismo conjunto de APl y el mismo framework.

Entre las APIs mas importantes, se pueden destacar las siguientes:

- Activity Manager: Conjunto de API que gestiona el ciclo de vida de las
aplicaciones en Android.

- Window Manager: Gestiona las ventanas de las aplicaciones. Hace
uso de la libreria Surface Manager.

- Telephone Manager: Incluye todas las APl vinculadas a las
funcionalidades propias del teléfono (llamadas, mensajeria, etc).

- Content Provider: Permite a cualquier aplicacion compartir sus datos
con las demas aplicaciones de Android. Por ejemplo, la informacién de
contactos, agenda, mensajes, etc, sera accesible para otras
aplicaciones.

- View System: Proporciona un gran numero de elementos para poder
construir interfaces de usuario (GUI), como listas, mosaicos, botones,
control de las interfaces mediante el teclado, etc. También incluye

algunas vistas estandar para las funcionalidades mas frecuentes.
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- Location Manager: Posibilita a las aplicaciones la obtencion de
informacion de localizacion y posicionamiento.

- Notification Manager: Mediante el cual las aplicaciones, usando un
mismo formato, comunican al usuario eventos que ocurran durante su
ejecucion.

- XMPP Service: Coleccién de API para utilizar este protocolo de

intercambio de mensajes basado en XML.

4.4.3. Librerias

La siguiente capa hace referencia a las librerias utilizadas por Android. Estas
librerias estan escritas en C/C++ y proporcionan a Android la mayor parte de sus
capacidades mas caracteristicas. Junto al nucleo basado en Linux, estas librerias

constituyen el corazén de Android [15].
Destacamos las siguientes librerias:

- Libreria libc: Incluye las cabeceras y funciones del lenguaje C. Todas
las demas librerias se definen en este lenguaje.

- Libreria Surface Manager: Es la encargada de componer los diferentes
elementos de navegacion de pantalla. Gestiona las ventanas
pertenecientes a las distintas aplicaciones activas en el dispositivo.

- OpenGL/SL y SGL: Representan las librerias gréficas y, por tanto,
sustentan la capacidad grafica de Android. OpenGL/SL maneja
graficos en 3D y permite la aceleracion del hardware grafico 3D (si el
dispositivo lo permite). Por otro lado, SGL, proporciona graficos en 2D,
con lo cual es més utilizado en la mayoria de los aplicaciones. Una
caracteristica importante de Android es que permite combinar ambos
tipos de gréficos, 2D y 3D.

- Libreria Media Libraries: Proporciona todos los codecs necesarios
para el soporte de contenido multimedia (video, audio, imagenes
animadas, etc).

- FreeType: Permite trabajar de forma rapida y sencilla con distintos

tipos de fuentes.
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- Libreria SSL: Posibilidad de utilizacion del protocolo SSL para el
establecimiento de comunicaciones seguras.

- Libreria SQLite: Creacion y gestion de bases de datos relacionales.

- Libreria SQLite: Creacion y gestion de bases de datos relacionales.

- Libreria WebKit: Proporciona un motor para las aplicaciones de tipo
navegador y forma el nucleo del actual navegador incuido por defecto
en la plataforma Android. En las dltimas versiones del navegador de
Android (Chrome) se utiliza el motor Blink, ya que WebKit ha quedado

desfasado.

4.4.4. Tiempo de ejecucion de Android

Esta capa se encuentra al mismo nivel que la capa de librerias de Android.
Esta capa la constituyen las Core Libraries, librerias con multitud de clases Java y la

maquina virtual Dalvik. Esta maquina virtual es sustituida mas tarde por ART.

4.4.4.1. Laméquina virtual Dalvik

Cabe hacer una mencion especial sobre la maquina virtual sobre la que

correremos la aplicacion descrita en este proyecto.

Dalvik es la maquina virtual que utiliza Android. Ha sido disefiada por Dan
Bornstein con contribuciones de otros ingenieros de Google.

La Maguina Virtual Dalvik (DVM) permite ejecutar aplicaciones programadas en

Java. La mayoria de los programas escritos en Java 5 pueden correr sobre la DVM.

DVM sacrifica la portabilidad que caracteriza a Java para poder crear
aplicaciones con un mejor rendimiento y menor consumo de energia, dos
caracteristicas absolutamente importantes en dispositivos moviles, debido a la
limitada capacidad de las baterias de estos dispositivos. A su vez, esta optimizada

para requerir poca memoria y esta disefiada para permitir ejecutar varias instancias
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de la maquina virtual simultAineamente, delegando en el sistema operativo

subyacente el soporte de aislamiento de procesos, gestion de memoria e hilos [16].

Dalvik es nombrada a menudo como una maquina virtual Java, aunque esto no
es estrictamente cierto. La herramienta “dx” incluida en el SDK de Android permite

transformar las clases Java compiladas al formato de archivos Dex.

Desde la version 5.0 de Android (Lollipop), Dalvik fue sustituida por ART

4.4.4.2. Lamaquinavirtual ART

Android Runtime (ART) es un entorno de ejecucion de aplicaciones utilizado
por Android. ART reemplaza a Dalvik, y lleva a cabo la transformacion de la
aplicacidon en instrucciones maquina, que luego son ejecutadas por el entorno de

ejecucion nativo del dispositivo.

Existe una principal diferencia con la maquina virtual Dalvik. Dalvik utiliza “just-
in-time” (JIT) para compilar el cédigo cada vez que se inicia una aplicaciéon, en
cambio, ART introduce el uso de “ahead-of-time” (AOT), que crea un archivo de
compilacién posterior a la instalacion de la aplicacion. Este archivo es utilizado al
abrir la aplicacion, evitando que la aplicacion se compile continuamente cada vez
qgue se ejecuta. Al reducir el numero de compilaciones, el uso del procesador del
dispositivo movil se reduce y aumenta la duracion de la bateria. A su vez, ART
mejora el rendimiento, por ejemplo, en la recolecciéon de basura, aplicaciones de

depuracion y perfilado.

Para mantener la compatibilidad con versiones anteriores, ART utiliza el mismo
coédigo de bytes de entrada que Dalvik, suministrado a través de archivos .dex
estdndar como parte de los archivos APK, mientras que los archivos .odex son
reemplazados por archivos de Formato Ejecutable y Enlazable (ELF). Una vez que
una aplicacion se compila utilizando ART en el dispositivo, ésta es dirigida
exclusivamente a partir del ejecutable ELF compilado. Esto requiere de tiempo
adicional de compilaciéon cuando se instala la aplicacién, y a su vez, las aplicaciones

ocupan algo mas de espacio para almacenar los compilados.
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ART debuté como entorno de ejecucién en alternativa a Dalvik en Android 4.4
(Kitkat) y reemplaza completamente a Dalvik a partir de la version 5 de Android

(Lollipop).

4.45. El ndcleo Linux

Android utiliza el nacleo de Linux como capa de abstraccién para el hardware
disponible en los dispositivos méviles. Esta capa contiene los drivers necesarios
para que cualquier componente hardware pueda ser utilizado mediante las llamadas
correspondientes. En resumen, se puede decir que el nucleo Linux hace de puente

entre el software (Android) y el hardware.
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5. CMS: Joomlal

En este capitulo, se describird que es un CMS, como funciona y cuales son los
puntos fuertes por los cuales se ha decidido implementar esta solucién. Finalmente
se describirh el CMS Joomla!, el elegido de entre los CMS para resolver la

problematica descrita en el capitulo uno de este trabajo.

5.1. ¢, Qué es un CMS?

Un CMS es un programa que nos permite crear una estructura de soporte para
la gestion (administracion) de contenidos web, por parte de varios usuarios como

pueden ser administradores, editores, participantes, etc.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se
aloja el contenido de nuestro sitio web. Ademas, el CMS permite manejar de manera
independiente el contenido y el disefio. También permite una publicacién de
contenidos ordenada y controlada orientada para distintos usuarios. Traduciendo
esto a un lenguaje mas llano, un CMS es una herramienta que permite al usuario

final crear, publicar y clasificar informacion en un sitio web.

Ya desde hace unos afios se han popularizado los sistemas de gestion de
contenidos. Existen tantos cdmo tipos de sitios web. Los hay para blogs, noticias,
contenidos multimedia, destinados a empresas, magazines, y muchas otras.
Tenemos tanto CMS open source desarrollados con licencia gratuita, como CMS de

pago por los cuales tienes que pagar para obtener sus servicios.

Dentro de los CMS de licencia gratuita, encontramos tres grandes proyectos de
los que trataremos en puntos posteriores. Estos CMS son WordPress, Joomla! y
Drupal. Estos proyectos desarrollados independientemente son producto de largos
afios de evolucion, y a su vez estan respaldados por una gran comunidad de
desarrollo que trabajan desinteresadamente para lanzar nuevas actualizaciones que

mejoren cada una de las versiones de estos CMS.
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llustracion 13: Principales CMS
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Como conclusién a esta introduccion, decir que los sistemas de gestion de
contenido estan en gran auge en la actualidad, dan soporte a una gran variedad de
tipo de contenidos en sitios web, y lo mas fundamental, proporciona al usuario una
herramienta potente para la creacion de contenidos webs, incluso a editores

inexpertos en edicion y programacion web.

5.2. Caracteristicas de un CMS

A continuacién se enumeran algunas de las ventajas mas caracteristicas de
usar un CMS [19]:

- Facilidad de uso: Los CMS proporcionan al usuario final una interfaz
gréfica para trabajar con los objetos que componen el sitio web. Esto
hace de estos sistemas herramientas muy Utiles para la creacion y
gestion de dicho contenido, ya que no cargan al usuario con la
necesidad de saber medianamente bien el lenguaje web que se va a
utilizar. Esta es una de las propiedades por las cuales los CMS estan
tan extendidos hoy dia, debido a la cierta facilidad con la que un
usuario puede manejar estos sistemas. Por tanto, no es necesario que

el usuario sepa programar para publicar y gestionar contenido web
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dindmico o estatico. Aclarar también, que hay que tener unos
conocimientos minimos en programacion y disefio web para crear un
sitio web de calidad. La facilidad de uso de un CMS no quiere decir
gue un usuario con conocimientos minimos de informatica pueda
realizar una pagina web de calidad.

- SEO e indexacion en motores de busqueda: Los CMS poseen una
buena gestibn del posicionamiento en buscadores, permitiendo
controlar varias caracteristicas especiales para conseguir que nuestro
sitio web pueda aparecer en motores de busqueda como Google,
Yahoo, Bing, etc.

- Personalizable: Los sistemas de gestion de contenido suelen ser
sistemas con un alto grado de personalizacion, el usuario puede
personalizar el sitio web tanto como lo desee, desde el disefio de la
web, hasta nuevas funcionalidades y opciones, agregando nuevos
componentes, editando el disefio de la pagina, editando los colores,
entre otras muchas cosas.

- Escalable: Esta propiedad es uno de los puntos fuertes de los CMS.
Los CMS incorporan los llamados plugins o modulos que el usuario
puede ir afiadiendo en cualquier momento y que pueden aportar una
nueva funcionalidad a nuestro sitio web. Estos mddulos o plugins
pueden ser definidos por el propio usuario (el usuario es el que
programa el moédulo), comprados (CMS de pago) u obtenidos a través
de las péaginas webs de los CMS de cddigo abierto, de dénde se
pueden obtener mdédulos o plugins desarrollados por la comunidad de
desarrollo de dicho CMS.

- Seguridad: Los CMS proporcionan actualizaciones de seguridad
frecuentes, incluyendo protocolos de encriptacion de informacion
sensible, seguridad en bases de datos y buen entendimiento con las
opciones de seguridad del propio servidor.

- Codigo abierto: Los CMS mas extendidos en la actualidad son de
codigo abierto. Estos CMS cubren las mayorias de funcionalidades y

disponen de una gran comunidad de desarrollo y mantenimiento.
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- Facilidad de manejo de un gran numero de paginas: Proporciona un
sistema para distribuir los trabajos de creacion, edicion, y
mantenimiento con permisos de acceso a las diferentes areas.
También proporcionan una gestion de metadatos de cada documento,
publicacién y caducidad de paginas, versiones, enlaces rotos, etc.

- Paginas interactivas: Los CMS incorporan la posibilidad de realizar
paginas dindmicas. Las paginas dinamicas no existen en el servidor tal
como se reciben en los navegadores, sino que se generan segun las
peticiones del usuario. Los CMS conectan con una base de datos que
hace de repositorio central de todos los datos de la web.

- Consistencia y cambio de contenido en la web: Si no hay una buena
separacion entre contenido y presentacion, un cambio en el disefio del
sitio web podria comprometer el contenido de éste. Los CMS
garantizan que se consiga la independencia de presentacién (disefio)
y contenido. Aplicando esta idea, podemos decir que los CMS
garantizan la consistencia del sitio web, aplicando un mismo estilo
para las diversas paginas que conforman el sitio web.

- Reutilizacion de objetos o componentes: Un CMS da la posibilidad de
recuperar y reutilizar las paginas, documentos, y en general cualquier
objeto publicado o almacenado con anterioridad.

- Control de acceso: El control de acceso no esta limitado simplemente
al hecho de permitir la entrada o no en la web. Los CMS permiten
gestionar los diferentes permisos, de grupos o individuos, a las
distintas areas que conforman el sitio web.

- Soporte: Una de las caracteristicas que han hecho de los CMS una
herramienta tan usada, es el gran soporte que tienen. Como se ha
mencionado con anterioridad, la mayoria de CMS disponen de un gran
namero de colaboradores, desinteresados o0 no, que mantienen en
alza estos sistemas, desarrollando nuevos médulos, componentes o

mejorando el propio CMS.
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5.3. Estructuray componentes de un CMS

El primer y principal elemento que conforma un CMS es el Web Server. Es un
servidor web donde se almacenan los archivos (HTML, PHP, CSS, SQL, JPG, etc.)

gue componen el sitio y puede.

El CMS también provee la instalacion de elementos necesarios para el
tratamiento de los archivos como PHP y SQL para su correcto funcionamiento.

Una vez cargado el CMS en el servidor, éste se conecta con una base de datos
que almacenara contenidos generados en el back-end y en el front-end.

Ya tenemos el servidor web y la base de datos. El tercer componente que
interfiere es la interfaz grafica que proporciona el CMS. Una vez instalado en el
servidor, proporciona al administrador una interfaz preestablecida donde éste podra

empezar a trabajar en su sitio web.

La interfaz gréfica que representa el area de trabajo del administrador recibe el
nombre de back-end.

La interfaz final que visualizaran los usuarios finales recibe el nombre de front-

end.

Esta interfaz puede modificarse, con un disefio propio ((Graphic User
Interface), estableciendo las caracteristicas mediante las hojas de estilo CSS para
las etiquetas HTML o agregando componentes que modifiquen la estructura visual
del sitio) o bien adquiriendo e instalando temas predisefiados por otros usuarios.
Existen empresas que se dedican al disefio de temas para los diferentes CMS que

existen.
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En la siguiente ilustracidon se muestra de forma grafica, con explicaciones en

texto, los principales componentes de un CMS:

Componentes de un CMS
Content Management System

Interfaz (GUI)

Incluye imégenes, fotos, paleta de colores,

CSS y caracteristicas de las etiquetas HTML.

Lo que compone visualmente al sitio. Base de Datos (DB)
Aqui se organizan y gestionan los datos
que componen los contenidos. MySQL
es muy usado por su licencia GPL.

CMS

Es la estructura programada del
sitio en PHP. Compone el
Frontend y Backend.

Es el hospedaje fisico donde se almacenan
los datos que componen el sitio y la
interfaz.

IRSUMIDOLOR Esl un &rea generalmente privada de! sitio
donde se editan administran, categorizan
y ordenan los contenidos como textos e
imagenes.

Tu N Frontend
‘\ Es el sitio final con el que interactda un

|AA sremIpsumDolor.com s o LO R E M Backend

WL i usuario comun. Se compone de péaginas,

N
N categorias, menus, galerias y textos. En
‘ ‘ - algunos casos los usuarios comunes pueden
3 j‘, -~ registrarse y aportar al sitio con opiniones o

imagenes.

Backend Frontend

llustracion 14: Componentes de un CMS

A nivel operativo de trabajo, un CMS dispone de dos partes:

- La parte web publica: Es la pagina web como tal que ven los usuarios

gue acceden a ella.
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- La parte web privada: Desde cualquier lugar con conexion a internet
y un navegador, con un usuario y contrasefia podemos acceder a la
parte de area de trabajo del gestor de contenidos. Una vez alli, segun
el perfil que seamos (que se nos tiene permitido hacer) mediante
paginas web de uso interno llamadas “maquetadores” podemos
actualizar el contenido de la pagina web publica, modificarlo y

corregirlo, crear contenido nuevo, modificar el disefio, etc.

Si tenemos el nivel de permisos adecuado, dispondremos también de un panel
de control en el cual se pueden cambiar las configuraciones del sitio web, el disefio,

gestionar a los usuarios del sistema, etc.

Los CMS, con la autenticacion, también permiten que haya varios
administradores del sitio, por ejemplo, que haya un encargado del disefio, otro del

contenido, colaboradores, etc.

En la siguiente ilustracion se representa de forma grafica la forma en la que se

trabaja con un CMS:

Como trabaja un CMS

CMS
Disefo Administracién de contenidos

|| 3 re o
% v Colaboradores
Generadores
de contenide &&

Editores

Sitio Web

llustracion 15: Como trabaja un CMS
Un CMS a nivel de su estructura se distingue en 3 capas:
- La capa de la base de datos: La base de datos alberga el contenido

gue se ha escrito en la web, asi como muchos de los parametros de

configuracion, categorias, organizacién, usuarios y contrasefas. Los
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sistemas de bases de datos mas habituales de los CMS suelen ser
MySql o Postgre.

- La capa de programacion: Esta contenida en los ficheros de la web. Lo
gue hacen estos ficheros al ejecutarse es solicitar la informacién que
el usuario ha pedido desde el navegador de internet y extraerla para
mostrarla al usuario de forma ordenada y estructurada colocandola en
los lugares que le corresponde dentro del disefio de la pagina web. El
lenguaje de programacion mas habitual suele ser PHP.

- La capa de disefio: Reside también en algunos ficheros. Define el
disefio de la web, es decir la maquetacion sobre la que se insertara el
contenido que la programacion se encarga de extraer de la base de
datos. El lenguaje de programacion y maquetacion de la web es el
HTML y CSS (estos lenguajes son complementados, y cada vez mas

con JavaScript y AJAX (Dinamismo)).

Cuando vemos la pagina web en un navegador no se ven estas capas
diferenciadas, no vemos la base de datos, ni la programacién, ni el cédigo fuente del
disefio, lo que vemos es la suma de todas ellas, el resultado final. A esta suma le

llamamos la renderizacion de la pagina web.

Por la parte incobmoda, esta estructura de capas hace que tengamos que para
tener una buena copia de seguridad tengamos que tener copia de todas ellas. Por la
parte positiva tener esta estructura técnica de capas permite se puede trabajar a la
vez independientemente sobre cada una de ellas la programacion y el disefio

independientemente sin afectar a la otra y por tanto trabajar a la vez y en paralelo.

Por esto, en pocos minutos, instalando o cargando una nueva plantilla de
diseio se puede tener una web completamente diferente en disefio, una

visualizacion muy diferente, con el mismo contenido que la web anterior.
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5.4. ¢,Qué CMS es el méas apropiado?

Muchos son los usuarios que se hacen esta pregunta. ¢Qué CMS es el més
adecuado para mi aplicacion? Como se ha mencionado en puntos anteriores,
existen unas serie de caracteristicas o requisitos que se deberian cumplir para una
aplicacion determinada, y que para un proyecto de envergadura, deberian ser
estudiadas en profundidad para determinar cual es el sistema de gestion de

contenidos mas adecuado.

Sin embargo, si lo que el usuario desea es una aplicacion de una envergadura

media — baja, podria seguir estos consejos:

- Drupal es vélido para proyectos mas bien grandes y comunidades, es
mas potente y su rendimiento sera mayor para proyectos
empresariales.

- Joomla generalmente es utilizado en proyectos pequefios, con sitios
webs basicos que no son necesariamente blogs.

- WordPress es utilizado para cualquier tipo de proyecto, pero obtiene
peores resultados que Drupal en proyectos grandes y requiere mas
experiencia. Especializacion en blogs.

5.5. Joomla. Justificacion de la solucidén

Joomla! es un potente CMS que permite crear sitios web elegantes, dindmicos
e interactivos de forma simple. Este gestor de contenidos surge en 2005 como
resultado de una division del proyecto Mambo. La primera version de Joomla
integraba el ndcleo de Mambo, pero con nuevo software libre y muchos cambios
importantes en el cédigo. A partir de esta escision, muchos colaboradores,
comunidades y disefiadores, respaldaron el proyecto, que evoluciondé hasta
convertirse en lo que es hoy en dia, uno de los CMS mas usados y conocidos del

mercado [20].
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En la siguiente ilustracion se muestra el logo del CMS Joomla!.

£

Joomlal

llustracion 16: Logo de Joomla!

Joomla! es un potente CMS que permite crear sitios web elegantes, dindmicos
e interactivos de forma simple. Este gestor de contenidos surge en 2005 como
resultado de una division del proyecto Mambo. La primera versidon de Joomla
integraba el nucleo de Mambo, pero con nuevo software libre y muchos cambios
importantes en el cédigo. A partir de esta escision, muchos colaboradores,
comunidades y disefiadores, respaldaron el proyecto, que evoluciondé hasta
convertirse en lo que es hoy en dia, uno de los CMS més usados y conocidos del

mercado.

Joomla! es uno de los CMS mas utilizados y mejor posicionado del mercado.
En principio el proyecto esta dirigido a proyectos de pequefia y media envergadura
que requieren de forma principal presencia en Internet y comunicacién: sitios web
corporativos, comunidades de usuarios, tiendas online, etc. Para extraer todo el
potencial de Joomla, se requiere cierto conocimiento y experiencia, ya que su
maxima versatilidad se obtiene de la integracion, adaptacién y desarrollo de nuevos

madulos.
Algunos datos significativos de Joomla!:

- En 2011, obtuvo una media semanal de descargas de alrededor de
86.500 descargas, el segundo CMS mas descargado, después de
WordPress.

- Amplia documentacion.

- La vision de los usuarios con respecto a este CMS es positiva en casi
un 50%.
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Joomla! se encuentra liberado bajo una licencia GPL y utiliza PHP como
lengujae de programacion, MySQL como motor de base de datos, y Apache como

servidor web.

También destaca su magnifica comunidad. Fruto de la gran participacion de los
usuarios, el sistema se encuentra en continua actualizacion frente a
vulnerabilidades, errores, nuevas funcionalidades y extensiones. Dispone de un

soporte muy completo a través de webs oficiales, foros y documentacion generada.

Otra de las caracteristicas destacadas es la versatilidad que ofrece el sistema a
través de plantillas, extensiones y adaptaciones. Existen cientos de maddulos,
componentes y plugins que extienden la funcionalidad original del CMS: gestion de
archivos, gestion de contactos, sistema de busqueda, tiendas online, bolsas de
trabajo, integracion con redes sociales, gestion de noticias, sistemas de encuestas,
etc. Estas extensiones se encuentran clasificadas en varias categorias, segun su
funcionalidad. También dispone de un apartado para visualizar las ultimas

extensiones subidas al portal o aquellas que han sido actualizadas.
Los puntos destacados de Joomla! son los siguientes:

- Joomla es uno de los CMS de software libore mas conocidos del
mercado. Destaca especialmente por la fortaleza de su comunidad de
desarrollo y por la variedad de extensiones ofrecidas para ampliar la
funcionalidad de la aplicacion.

- La gestion del proyecto obtiene una puntuacion excelente dentro de
las areas de frecuencia de versiones, soporte, control de versiones,
gestion de bugs y transparencia de gestion.

- El proceso de instalacion obtiene una buena valoracion, ya que resulta
bastante sencillo. También ofrece la posibilidad de acceder a una
demostracién online para poder probar y familiarizarse con el producto

antes de su instalacion.
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En contrapuesta, Joomla! también tiene puntos a mejorar, entre los cuales

destacan los siguientes:

La gestion comercial es uno de los puntos mas débiles del proyecto,
no dispone de programa de partners, ni tampoco se puede acceder
desde el portal a servicios de valor anadido, ni dispone de un
programa de formacion adecuado.

La informacion del proyecto solo se encuentra disponible en inglés.

La actualizacion del sistema no est4d automatizada, lo que puede
provocar que el proceso pueda llegar a ser un poco complejo.

Para concluir, se plasmaran las tres razones basicas por las cuales se ha

elegido Joomla! para abarcar el problema:

La primera de ellas es elegir un CMS de facil aprendizaje.

La segunda, destacar la gran documentacion accesible desde Internet
para afiadir nuevas funcionalidades al sitio web.

Gran comunidad de desarrollo, lo que se traduce en gran cantidad de
plugins, moédulos y plantillas que se pueden utilizar a la hora de la
realizacion de un proyecto.

En conlusion con el punto anterior, abstrae al desarrollador de elaborar
sus propios plugins o extensiones, lo que se traduce en una gran

ganancia de tiempo.
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6. ANALISIS

6.1. Introduccién

En los capitulos anteriores se han introducido los aspectos generales, como la
motivacion o las principales tecnologias y herramientas de forma teérica para

desarrollar la idea de este trabajo.

En este capitulo se desarrollaran las ideas referentes al analisis. Como se cita
en el capitulo 1, se utilizara la técnica del prototipado. El prototipado es una
metodologia muy util para las partes involucradas en el desarrollo de la idea, como

lo son los usuarios y el propio equipo de desarrollo.

Asi, en los siguientes puntos se explicara detalladamente las técnicas utilizadas
para el analisis de requerimientos, como lo son las entrevistas y los cuestionarios.
También se detallara un diagrama de tiempo (Gantt) mas aplicable a la parte de

desarrollo, asi como un estudio de coste del proyecto.

Llegados a este punto, aclarar que las suposiciones que detallan son

puramente inventadas, pero que son basicamente realistas.

6.2. Analisis de requerimientos

El objetivo principal del analisis de requerimientos es reunir el conocimiento y
requerimientos necesarios, tanto funcionales como no funcionales con la finalidad de

tener una idea clara de los objetivos que el proyecto debe cumplir.

En este proyecto se han utilizado dos técnicas de analisis que se adaptan

perfectamente al problema al que se quiere dar solucién.
A continuacion se expllican las dos técnicas utilizadas:

- Entrevistas: Técnica personal en la que el analista entra en contacto
directo con las personas que forman parte de la organizacion,
manteniendo una conversacion en la cual el objetivo principal es

obtener informacion acerca del funcionamiento de ésta. El objetivo es
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gue el propio equipo adquiera una vista objetiva real acerca de la
organizacion.
Para llevar a cabo esta técnica se manera eficiente es recomendable
seguir los siguientes puntos:
o Las preguntas han de ser claras y faciles de responder.
o Trato formal y educado con las personas entrevistadas.
o Se debe promover un ambiente agradable con la finalidad de que
el entrevistado conteste con la mayor sinceridad posible.
o No realizar preguntas comprometedoras ni que puedan
compremeter a algin otro comparfiero.
o Utilizar material de grabacion si lo consiente la persona
entrevistada.

- Cuestionarios: Técnica muy Uutil y sencilla para obtener informacién
sobre los usuarios. Es muy adecuada si la organizacion posee un gran
namero de usuarios. Un aspecto a tener en cuenta es que hay que ser
cuiadoso a la hora de redactar el cuestionario, ya que hay que ser
conciso y plasmar las preguntas necesarias para poder realizar un

andlisis posterior mas correcto.

Estas dos técnicas han sido escogidas porque, segun mi punto de vista,
abarcan la problemética principal del problema. Se reallizan entrevista con la
directiva de la empresa, de manera mas personal, ya que es la directiva la que toma
la decisién de implantar la solucién tecnolégica, y se reparten los cuestionarios a los
socios de la pefia para tener una visibn mas global acerca de las tendencias de

estos.
6.2.1. Entrevistas

Se llevan a cabo una serie de entrevistas con la directiva de la empresa. En
estas entrevistas, el cliente, la pefia deportiva Viejos Amigos FS plasma el desea de
informatizar la pefia, debido a la creciente demanda de abonos anuales y que los
usuarios reclaman que no conocen la mayoria de servicios y actividades que van

surgiendo.

De estas entrevistas, el equipo puede sacar las siguientes conclusiones:
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- El cliente requiere poder gestionar a los socios de forma automatica.

- Se habilitara una seccion de noticias para informar a los socios sobre
noticias de interés, asi como de los nuevos retos de la pefia.

- Se publicaran los servicios y actividades en la web, y los socios
podran adquirir estos directamente.

- La gestion de los pagos se seguiran haciendo, en la primera version
del producto, por transferencia bancaria.

- Se promovera la participacion activa en las actividades de la pefia.

- Se promovera a la pefia en redes sociales.

- Se requiere una aplicacibn movil de funciones reducidas cuya

funcionalidad ird aumentando con el tiempo.

En este punto, la directiva tiene una idea bien clara de lo que quiere. En el
siguiente punto, se realiza un cuestionario que sera promulgado a los socios de la

pefia. Los resultados confirmaran los requerimientos de la aplicacion.

6.2.2. Cuestionarios

Una vez realizada la entrevista con la directiva, el objetivo es conocer mas
acerca de los socios de la pefia. Para ello se les pide que realicen una pequeia

encuenta de 10 preguntas. (Ver Anexo |).

A continuacion se detallan los resultados teniendo en cuenta las respuestas de

los usuarios a las preguntas del cuestionario:
1. ¢Cuantos afos tiene?

A) 15 - 30 afos
B) 30 — 40 afos
C) 40 - 60 afios
D) Mas de 60 afios

Resultados y conclusion: El 60% de los socios tienen edades comprendidas
entre los 15 y los 40 afos. Un 30% de ellos tiene entre 40 y 60 afios, y solo un 10%

tiene mas de 60 afios.
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De aqui podemos sacar la conclusion de que la mayoria de socios son gente
relativamente joven, aunque también hay un porcentaje de personas a las cuales les
puede ser dificil adaptarse a las nuevas tecnologias, por lo cual, se deberian de

desarrollar interfaces lo mas usables posibles.
2. ¢En qué situacién laboral se encuentra?

A) Estudiante

B) Trabajando

C) En situacién de desempleo
D) Jubilado

Resultados y conclusion: La mayoria de los socios son estudiantes y trabajan, y solo
una minima parte estan jubilados o en situacion de desempleo. Podemos sacar la

conclusién de que no sera dificil una adaptacion a la implantacion tecnologica.
3. ¢Esta familiarizado con la tecnologia?

A) Si
B) No

Resultados y conclusién: Sélo el 2% de los encuestados no esta familiarizado con la

tecnologia, por lo que deducimos que la solucién tendra buena adaptacion entre los
socios de la pefa.

4. ¢Con qué frecuencia se conecta a Internet?

A) Diariamente
B) Una vez a la semana
C) Unavez al mes

D) No sé que es internet

Resultados y conclusién: La mayoria de usuarios eligen la opcion A y B, por lo tanto,

se podran aprovechar las ventajas de una aplicacién web.
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5. ¢Tiene un smartphone o teléfono inteligente?

A) Si
B) No

Resultados y conclusion: ElI 90% de los encuentados tienen un smartphone, por

tanto seria interesante empezar a desarrollar una aplicacion movil.
6. Seleccione si es usuario de alguna de estas redes sociales.

A) Facebook
B) Twitter

C) Instagram
D) Google +

Resultados y conclusion: La red social méas utilizada por los socios es Twitter, con lo

cudl, no seria descabellado integrar la API de Twitter en las aplicaciones.
7. ¢Lee usted la prensa digital deportiva?

A) Si, a diario
B) Alguna que otra vez
C) No

Resultados y conclusion: Ningun encuestado selecciona la opcion C. Seria buena

idea incluir el blogue de noticias que requiere la directiva.

8. ¢Con gué frecuencia participa en las actividades que promueve la pefia
desportiva Viejos Amigos FS?

A) Suelo asistir a casi todas las actividades
B) Asistencia media, siete u ocho actividades por afio

C) No asisto a ninguna actividad

Resultados y conclusién: Las opciones mas frecuentes son la A y la B. Son usuarios

participativos en las actividades que promueve la pefia.
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9. ¢Le gustaria que Viejos Amigos FS tuviera presencia en Internet?

A) Si
B) No

Resultados y conclusion: EI 100% contesta Si. No hay usuarios reacios a la

implantacion de la solucion.
10.¢Qué le gustaria poder hacer en el sitio web?

A) Leer noticias acerca de la pefia

B) Consultar las nuevas actividades promovidas por la pefia

C) Contratar actividades o servicios

D) Poder actualizar las estadisticas de aquellos socios que participan en las
actividades deportivas

E) Poder pagar a través de la web

Resultados y conclusion: Pocos usuarios seleccionan la opcion E. Podemos suponer

gue la mayoria de socios no confian en los pagos por internet.

6.3. Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son aquellos requisitos necesarios para que la

aplicacion sea beneficiosa para el cliente.

A continuacién se detalla la lista de requisitos funcionales que debe cumplir la

aplicacion web:

- La aplicacion debe ser usable, facil de usar y de aprender.

- La aplicacion contendra una seccion de noticias donde se informara de
noticias de caracter relevante y de los diferentes servicios y
actividades que ofrece la pefia.

- Los usuarios podran contratar los servicios/actividades a través de la
aplicacion web.

- La aplicacion debe ser segura.
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Se estableceran tipos de usuario ya que la administracién podra
realizar acciones que no podran realizar los usuarios (sSocios).

Los administradores podran accedere a las fichas (informacion) de los
socios.

Los administradores podran confirmar los pagos cuando comprueben
gque se ha hecho la transferencia bancaria con el pago del
servicio/actividad.

Los administradores podran crear nuevos servicios/actividades a
través de la web.

El usuario podra ver sus datos personales.

Recordamos en este punto, que la aplicacion movil contendrd la misma

informacion que la aplicacion web, pero la funcionalidad serd& mucho menor. Sélo

tendra un tipo de usuario (no se distingue entre administradores/socios), con lo cual

podemos resumir los siguientes requisitos funcionales:

6.4.

El usuario de la aplicacion movil podra consultar las noticias asociadas
a la pena.

El usuario de la aplicacibn moévil podra consultar sus servicios
contratados, tanto los confirmados, como los no confirmados.

El usuario de la apllicacion movil podra consultar sus datos
personales.

Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son aquellos que hay que tener en cuenta

para que la aplicacion pueda llevarse a cabo en todos sus factores y cubriendo sus

objetivos.

web:

A continuacion se resumen los requerimientos no funcionales de la aplicacion

Se incluira la api de Twitter en la aplicacion web.
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- Se integrara un médulo de estadisticas para aquellos socios que
habitualmente participan en partidos promovidos por la pefia.

- Los socios no podran acceder a la parte de la administracion.

- Los socios s6lo podran apuntarse una soéla vez a una actividad
ofertada.

- La aplicacién mejorara el tiempo de gestion de los administradores.

En cuanto a la aplicacion mévil, los requerimientos no funcionales seran:

- Seintegra la API de twitter en la aplicaciéon movil.
- Se guardara la sesion del usuario para mejorar los tiempos de acceso

a la aplicacion.

6.5. Usuarios y roles

En este apartado se definen las acciones que pueden llevas a cabo los

diferentes tipos de usuarios de la aplicacion web.

- Invitado: cualquier persona puede acceder al sitio web y leer las
noticias, ver el timeline de twitter, pero no podra realizar acciones a no
ser que se registre. Las acciones que puede realizar son:

o Leer noticias de la pefia deportiva.
o Registrarse en la web.

- Registrado: Este perfil hace referencia a un socio de la pefia. Puede
realizar las siguientes acciones:

o Leer noticias de la pefia deportiva.
o Iniciar sesion.

o Acceder al detalle de las noticias.
o Adquirir servicios/actividades.

o Consultar servicios contratados.

o Consultar datos personales.

- Administrador: Este perfil hace referencia a los
administradores/directivos de la pefa. Puede realizar las siguientes

acciones:

77
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Luis Javier Diaz Medina DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA

UNA PENA DEPORTIVA

o Leer noticias de la pefa deportiva.

o Iniciar sesion.

o Acceder al detalle de las noticias.

o Adquirir servicios/actividades.

o Consultar servicios contratados.

o Consultar datos personales.

o Confirmar pagos de los socios.

o Afadir nuevos servicios/actividades.
o Ver listado de usuarios.

o Ver ficha de usuarios.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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6.6. Planificacion temporal
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llustracion 17: Diagrama de Gantt

En la ilustracién 17 se observa la descomposicion de tareas llevadas a cabo en
este proyecto, asi como su planificacion temporal.

El proyecto se divide en cuatro fases; en la fase de analisis, la mas importante
del proyecto, se exponen los requisitos necesarios para el proyecto, su asignacion,

asi como un andlisis de tiempo y costo que se necesitaran en las siguientes fases.

El disefio nos da una imagen de como va a quedar el proyecto una vez
implementado. Es una guia completa de los pasos a seguir para la consecucion en

el tiempo predicho con los recursos estimados.
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La implementacién y las pruebas estan intimamente ligadas, para conseguir
cumplir los requisitos no funcionales que se le pueden exigir a este tipo de

proyectos.

La memoria es el proceso que esta guiado por todas las demas tareas

permitiendo asi una documentacion correcta y precisa.

En la ilustracion 18 se muestra un esquema con la jerarquia y secuenciacion

de tareas mostrando el camino critico que lleva a la consecucién del proyecto:

llustracion 18: PERT

6.7. Planificacion de costos

Para la estimacion de costes asociados a este proyecto utilizaremos la
metodologia que nos ofrece el modelo COCOMO. Este modelo, basado en niumero
de lineas de cddigo, esfuerzo por persona y otras variables basadas en
conocimientos y experiencia del personal encargado para el proyecto, se dard una
aproximacion considerablemente buena tanto del esfuerzo de desarrollo como del

tiempo necesario de desarrollo.

Al final de este proceso tendremos un esfuerzo promedio de cada mes asi

como la productividad necesaria para llevarlo a cabo.

COCOMO utiliza para su cometido unas férmulas que son explicadas a

continuacion:

- E=(a)(KLDC)b(EAF)
- D=(c)(E)d

- PR=LCD/E

- P=ED
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Siendo “E” el esfuerzo aplicado en hombre mes, “D” el tiempo de desarrollo en
meses, PR la productividad, P personal promedio necesario, “KLDC” numero de
miles de lineas de cddigo estimado para el proyecto, LDC numero de lineas de

codigo y EAF el factor de ajuste del esfuerzo que se calcula valorando en la

siguiente escala de 15 atributos.
ATRIBUTOS

Bajo Nominal Extra alto

Atributos del software

Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,40

Tamaio de base de 0,94 1,00 1,08 1,16

datos

Complejidad 0.70 0,85 1,00 115 1,30 1,65

Atributos del hardware

Restricciones del 1,00 111 1,30 1,66
tiempo de ejecucion

Restricciones de 1,00 1,06 121 1,56
memoria virtual

Volatilidad de la 0.87 1,00 115 1,30

maquina virtual

Tiempo de respuesta 0.87 1,00 Lo7 115

Atributos de personal

Capacidad de analisis 146 1,19 1,00 086 071
Experiencia en la 129 113 1,00 091 082
aplicacion
Calidad de 142 1,17 1,00 086 0,70
programadores
Experiencia en la 121 1,10 1,00 0,90

maquina virtual

Experiencia en el 114 1,07 1,00 0,95

lenguaje

Atributos del proyecto

Técnicas actualizadas 124 1,10 1,00 091 082

81
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Luis Javier Diaz Medina

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

de programacion

Utilizacion de 1,24 1,10 1,00 0,91 0,83
herramientas de
software
1,08 1,00 1,04 1,10

Restricciones de 1,22

tiempo de desarrollo

Tabla 2: Atributos COCOMO

Empezamos definiendo el tipo de proyecto, segun las especificaciones que nos

impone el modelo COCOMO, definiéndolo asi como semi-acoplado dado a los

siguientes factores:

- Es realizado por una sola persona

- Desarrollo de software con ciertas restricciones

- No se basa en experiencias anteriores del desarrollador

Tipo de proyecto  a b c d

Orgdnico 241105 25 0.38

Semiacoplado 3:0'[ 13127 25 0.35

Empotrado 3.6 120 | 25 0.32

llustracién 19: Proyectos COCOMO

Al elegir el tipo de proyecto semi-acoplado, los valores para las variables “a, b,

c, y d” quedan como se observa en la ilustracién 19.

Para calcular el factor de ajuste del esfuerzo escogemos:

- Para los atributos del software un valor nominal

- Para los atributos del hardware valor alto
- Para los atributos del personal valor nominal

- Para los atributos del proyecto valor alto

Multiplicando los valores obtenidos mediantes estas asignaciones de la figura
1.5.1 obtenemos un valor de EAF=1,24.

Aplicando estos resultados las formulas anteriores obtenemos estos resultados:
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- E=3*51,12*1,24= 22,56 pers/mes

- D=2,5*22,560,35= 7,44 meses

- PR=6000/22,56= 265 lineas de codigo/persona mes
- P=22,56/7,44= 3,03 personas

Segun estos resultados se necesitan un equipo de 3 personas trabajando
alrededor de 7 meses, con un promedio de 221 lineas de cédigo cada persona al
mes, pero dado que nuestro plazo era de 9 meses y partiamos de codigo ya
realizado, el proyecto puede ser llevado a cabo por una persona en el tiempo
especificado.

Dado que la mitad del trabajo, sobre unos 3 meses y medio, recaeria sobre un
analista de software y que el salario medio entre los profesionales pertenecientes a

este sector es de 2.481€/mes, su salario ascenderia a la suma de 8.683,5€

La otra mitad del trabajo, sobre unos 3 meses y medio, recaeria sobre un
programador software y dado que el salario medio entre los profesionales
pertenecientes a este sector es de 2100 €/mes, su salario ascenderia a la suma de
7350€

El coste total en euros para llevar a cabo este proyecto seria de 16.033,5€
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7. DISENO

7.1. Introduccién

La finalidad de este capitulo es dar al lector una vision clara sobre las
aplicaciones que ocupan este trabajo. Se emplearan técnicas de mas a menos

abstractas para conseguir dicho fin.

Para el disefio de las aplicaciones se pueden utilizar una amplia gama de
técnicas de ingenieria del software, aunque teniendo en cuenta el prototipado, para

este trabajo se emplearan soélo tres de ellas.

A continuacion se lista el desglose de tareas que se desarrollard en este
capitulo. Como nota aclaratoria, decir que la aplicacion moévil compartira el disefio de
la base de datos, asi como los casos de uso correspondientes ya que la
funcionalidad sera la misma. Si cambiard el disefio de los storyboard, ya que las

tecnologias utilizadas si que difieren en el tema de disefio de la interfaz.
Las técnicas utilizadas para el disefio de las aplicaciones seran:

- Disefio de la base de datos.

- Disefios de la aplicacién desglosado en:
o Casos de uso.
o Storyboard de la aplicacion web.

o Storyboard de la aplicacion movil.

A través de los casos de uso identificaremos con exactitud las diferentes
interacciones de el sistema con el usuario. Con el apoyo de los casos de uso se
obtendra la informacion necesaria para poder desarrollar los primeros prototipos

(storyboard), tanto de la aplicacion web como de la aplicacion movil.
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7.2. Disefio de la base de datos

En este punto se detallaran los diferentes datos que necesitaremos para

desarrollar nuestra aplicacion.

Se puede considerar que el disefio de la base de datos es una tarea que nos
daréd los cimientos de nuestra aplicacién, con lo cual si no se hace un buen disefio
de ésta, podria causar problemas en un futuro, teniendo que aplicar un esfuerzo

considerable para su solucion.

Llegados a este punto, cabe destacar que al utlizar la herramiento Joomla, la
base de datos contendra un numero elevado de tablas que utiliza la herramienta
para su correcto funcionamiento. Nos centraremos unicamente en las entidades
relevantes en el desarrollo del flujo de nuestra aplicacion. Algunas de estas
entidades seran propias de la gestibon de Joomla, y otras serdn creadas

manualmente para que el sistema cumpla con sus objetivos.

Para la realizacién de este trabajo, se utilizara el modelo entidad-relacion. El
modelo entidad-relacion utiliza el mundo real para representar una serie de objetos,
las entidades, las cuales poseen una serie de atributos. También se definen

relaciones entre entidades, apoyandose en los atributos de éstas.

A continuacion se realizara un estudio de las entidades mas importantes que

intervendran en las aplicaciones.

7.2.1. Entidades

Para cada entidad se explicara su definicion, la aplicacion que tiene dentro del
modelo, y los atributos que la definen:

Usuario (Tabla pr_users):

Esta entidad representa a los usuarios de la aplicacion. Es creada
automaticamente por Joomla y contiene un gran numero de atributos utilizados por

esta potente herramienta.
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2 name

3 username

4 email

5 password

& block

7 sendEmail
8 registerDate
9 lastvisitDate
10 activation
11 params

12 lastResetTime

13 resetCount

Tipo
int(11)

varchar(255)
varchar{150)
varchar(100)
varchar(100)
tinyint(4)
tinyint(4)
datetime
datetime
varchar(100)
text

datetime
int(11)
varchar(1000)
varchar(1000)

tinyint(4)

llustraciéon 20: Tabla Usuario

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
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Cotejamiento Atributos MNulo Predeterminado

utfé_general_ci
utfd_general_ci
utfé_general_ci

utfd_general_ci

utfé_general_ci

utfd_general_ci

utfé_general_ci

utfd_general_ci

MNo

Mo

MNo

Mo

MNo

Mo

Si

Mo

MNo

Mo

MNo

Mo

MNo

Mo

MNo

Mo

Ninguna

Extra
AUTO_INCREMENT

- id: Identificador unico del usuario. Clave primaria de la tabla.

- name: nombre del usuario.

- username: usuario de Joomla.
- email: correo electronico del usuario.

- password: contrasefia del usuario.

Se ha excluido la explicacion de los demas atributos ya que son utilizados por

el motor de Joomla y son transparentes para nosotros.
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Perfil Usuario (Tabla pr_user_profiles):

Esta entidad representa los datos personales del usuario, tales como su
direccién, su numero de teléfono, su fecha de nacimiento, etc. Esta gestionada por
Joomla y su funcionamiento es el tipico de un diccionario [clave, valor]. Esto quiere
decir, que por ejemplo, para la direccion del usuario, key tendra el valor “direccién” y

value tendra el valor “C/ del Ejemplo n°® 1”.

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Mulo Predeterminado
1 user_id int{11) No  Minguna

2 profile_key varchar{100) utf&_unicode_ci No  Minguna

3 profile_value text utfé_unicode ci No  Nmnguna

4 ordering int{11) No O

llustracion 21: Tabla Perfil Usuario

- user_id: clave foranea a la tabla Usuario (pr_users).

- profile_key: clave del diccionario. Tomara valores como por ejemplo
direccion, teléfono, afio de nacimiento, etc.

- profile_value: valor del diccionario. Tomard el valor concreto para su
clave correspondiente.

- ordering: indice de ordenacién de las “propiedades” del usuario.

Contenido (Tabla pr_content):

Esta entidad representa el contenido de la aplicacion. Esta gestionada por
Joomla y embarca todo el contenido de la aplicacion, tanto noticias como formularios

que intervienen en la logica de la aplicacion.
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# MNombre
1id >

2 asset id

3 title

4 alias

5 introtext

5 fulltext

7 state

& catid

9 created

10 created_by
11 created_by_alias
12 modified

13 modified_by

14 checked_out

15 checked_out_time

16 publish_up
17 publish_down
16 images

19 urls

20 attribs

21 version

22 ordering

23 metakey

24 metadesc

25 access

Tipo
int(10)

int(10)
varchar{255)
varchar{255)
mediumtext
mediumtext
tinyint(3)
int(10)
datetime
int(10)
varchar{255)
datetime
int{10)
int(10)
datetime
datetime
datetime
text

text
varchar{5120)
int{10)
int(11)

text

text

int(10)

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
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Cotejamiento  Atributos MNulo Predeterminado

UNSIGNED
UNSIGNED

utfé_general_ci

utfé_bin

utfé_general_ci

utfé_general _ci

UNSIGNED

UNSIGNED

utfé_general_ci

UNEIGNED

UNSIGNED

utfé_general _ci
utfé_general_ci

utfé_general _ci

UNEIGNED

utfé_general_ci

utfé_general _ci

UNEIGNED

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Ninguna

m
0

0000-00-00 00:00:00

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

llustracion 22: Tabla de Contenido

Extra
AUTO_INCREMENT

- id: clave primaria de la tabla. ldentifica univocamente cada recurso de

contenido de la aplicacion.

- title: titulo del contenido (articulo, formulario, etc).

- alias: alias identificativo del recurso de contenido.

- introtext: representa el contenido en si. Puede ser texto plano o cédigo

(html, php, css, javascript).

- fulltext: sirve como apoyo a introtext si el contenido de éste es

demasiado grande.

- state: estado del contenido. Puede ser publicado o despublicado.
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- created: fecha de creacion del contenido.

- created_by: clave foranea a la tabla usuario. Identica al creador del
recurso de contenido.

- access: controla el acceso al recurso de contenido dependiendo de los

roles de los usuarios.

Se han detallado los atributos mas importantes obviando algunos de ellos

internos de Joomla.

Servicio (Tabla pr_servicios):

Esta entidad representa los servicios y actividades que se ponen a disposicion

de los usuarios.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 id int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT
2 nombre text  utfS_spanish_ci No  Minguna

3 precio text  utfS_spanish_ci No  MNinguna

4 caducidad date S5i 0 NULL

5 descripcion text  utf®_spanish_ci No  MNinguna

llustracién 23: Tabla de Servicio

- id: clave primaria de la tabla. Representa univocamente cada uno de
los servicios/actividades.

- nombre: nombre del servicio/actividad.

- precio: precio del servicio/actividad.

- caducidad: fecha de caducidad del servicio/actividad.

- descripcion: descripcion detallada del servicio/actividad.

Pago (Tabla pr_pagos):

Esta entidad representa la contratacién de un servicio/actividad por parte de un

usuario. Se puede decir que es la entidad que une las entidades Usuario y Servicio.

90
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Luis Javier Diaz Medina DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 id_pago int(11) No  MNinguna AUTO_INCREMENT
2 id_user int{11) No  MNinguna

3 id_servicio int(11) Mo  Ninguna

4 caducidad date No  Minguna

5 pagado tinyint(4) Mo  Ninguna

llustracion 24: Tabla de Pago

- id_pago: clave primaria de la tabla. Identifica univocamente cada pago
que se realiza en la aplicacion.

- id_user: clave foranea a la tabla de usuarios. Identifica al usuario que
realiza la contratacion.

- id_servicio: clave fordnea a la tabla de servicios. Identifica el
servicio/actividad que contrata el usuario.

- caducidad: fecha de caducidad del servicio. Se especifica en esta
tabla debido a que la caducidad de la cuota anual depende de la fecha
en la que se contrate y no de la del servicio en si.

- pagado: indica si el pago esta confirmado o no, es decir, que el
administrador ha confirmado en el banco que se ha hecho la

transferencia por el valor del servicio/actividad.
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Estadisticas (Tabla pr_estadisticas):

Esta entidad representa las estadisticas deportivas de cada usuario. Cuando el

usuario se registra en la aplicacion, se crea un registro de estadisticas en base de

datos que podré ser actualizado por el propio usuario.

# Nombre Tipo

1 id_user int{11)
2 goles int(11)
3 faltas int(11)

4 partidos_jugados int(11)

5 minutos int(11)
6 red_cards int(11)
7 yellow_cards int(11)

Cotejamiento Atributos MNulo Predeterminado Extra

Mo

llustracion 25: Tabla de Estadisticas

M
0

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

- id_user: clave primaria de la tabla y a su vez clave fordnea a la tabla

de usuarios. Con esto nos aseguramos de que soélo se cree un registro

en base de datos por usuario de la aplicacion.

- goles: goles anotados por el usuario.

- faltas: faltas cometidas por el usuario.

- partidos_jugados: partidos disputados por el usuario.

- minutos: minutos disputados por el usuario.

- red_cards: tarjetas rojas recibidas.

- yellow_cards: tarjetas amarillas recibidas.
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7.2.2. Modelo Entidad — Relacién

En este apartado estudiaremos la base de datos sobre el que las aplicaciones
estan montadas. En esta base de datos se encuentran los datos de usuarios
necesarios para la identificacion asi como de estadisticas, servicios, perfiles y

contenidos para poder hacer gestiones sobre ellos.

Empezaremos con el esquema entidad relacion de dicha base de datos y

acabaremos con el esquema conceptual modificado.

Estadistica
’ 4 (FK) R Usuario Perfil
goles 1 8 profile_id
faltas p——— | name id (FK)
partidos_jugados H3BIMamS 1 | profile_key
minutos email rofile_value
red_cards password : -
| yellow_cards J
R1
cr i
FML l caducidad
agado
Contenido =
: Servicio
id ;
id 0 (FK) id

user id Nombre
tittle Precio

text Caducidad
Descripcién

llustracion 26: Modelo Entidad-Relacion

Necesitamos convertir nuestros elementos de informacién en entidades o
relaciones. En nuestro caso, Pago pasard a convertirse en entidad de nuestro
esquema conceptual, y R1 se convierte en relaciones que unen la entidad Usuario

con Servicio. Asi, nuestro modelo E-R se puede ver en la ilustracion 26.

A continuacion procedemos con esquema conceptual modificado.
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Estadistica
e w i
id_user (FK) aueno Perfil
goles g profile_id
faltas B—— ] name id_user (FK)
parﬂdos_mgados username 1 profile_key
minutos email rofile_value
red_cards password P =
| vellow_cards J
cr ‘
Contenido Pago
; Servicio .
id : id_pago
id_user (FK) id id_user  (FK)
— Neiibia id_service (FK)
tittle Precio caducidad
taxt Caducidad pagado
Descripcion

llustracion 27: Modelo Entidad-Relacion Modificado

Para la obtencion del Modelo Entidad - Relacion Modificado (véase llustracion
27) a partir del Modelo Entidad-Relacion (véase llustracion 26) se deben hacer los

cambios que enunciamos a continuacion:

- Eliminar todas las entidades débiles.
- Eliminar las relaciones de muchos a muchos.
- Eliminar las relaciones con atributos existentes en el Esquema

Conceptual.

Realizando las modificaciones oportunas, obtendremos una nueva entidad:
Pago derivada de la relacién muchos a muchos existente en el Modelo E-R. Nuestro

Modelo E-R Modificado quedara como muestra la ilustracion 27.

7.3. Casos de uso

En ingenieria del software, un caso de uso es una técnica para la captura de
requisitos potenciales de un nuevo sistema o una actualizacion de software. Cada
caso de uso proporciona uno O mMAs escenarios que indican como deberia
interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo

especifico.
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Se realizardn tres casos de uso en los que se agrupan las diferentes

funcionalidades que proporciona el sistema.

El primer diagrama es el diagrama frontera. Un diagrama frontera es aquel en
que se muestran los limites del sistema ofreciendo una vision general de este, y de

como este se relaciona con los actores y otros sistemas:

)

Viejos amigos
I

L
Estadisticas Sistema
Gestion de
usuario
o\

Usuari
(S ——

o /
Administrador
servicios
Confirmar
pago

llustracion 28: Diagrama frontera

Se puede observar en este diagrama concreto en que partes se divide el

sistema y cudles de ellas se relacionan a su vez con usuarios y otros sistemas.

Explicacidbn: En este diagrama intervinenen tres actores: el sistema
(entendemos sistema a la propia légica de la aplicacion), el usuario (hace referencia
a un usuario registrado en la aplicacion) y un administrador (administrador de la

aplicacion).

Las tareas llevadas a cabo por el usuario son consultar las noticias, gestionar
sus propias estadisticas, gestionar su propio perfil y gestionar sus propios

servicios/actividades).
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El actor Sistema (la propia aplicacion) interactia con todas las tareas, pero se
obvian las lineas de aquellas tareas que carecen de logica, por ejemplo, las
estadisticas son propias de los usuarios, demandando soOlo al sistema la

escritura/lectura de base de datos.

El actor Administrador también es considerado un usuario, pero se obvian las
lineas a todas las demas tareas debido a que su principal labor es la gestidon de los

pagos y de los servicios.

En el siguiente caso de uso se desglosa la tarea “Gestion de usuarios” y se

plasma un ejemplo (vease Tabla 4):

)

Gestion de usuario

Gestion de
e usuarios b

s | N

’ N
Usuario <<extend>> | <<intluyde>> Sistema
A 5

s | N

<<eXt?nd>>
I

1
1
I
I

Listado de
usuarios

llustracién 29: Caso de uso Gestién de usuario
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Dependencias e [Entrada al sistema
Precondicién -El usuario ha accedido al sistema
-Conexion con el servidor pre establecida
Descripcion El sistema debe proporcionar todos los
servicios descritos en el caso de uso
Secuencia normal Paso Accion
1 El usuario inicia

sesion en la web

2 El servidor devuelve
sus credenciales

3 El wusuario tiene
acceso a los

servicios que ofrece
la aplicacion.

Postcondiciéon Se almacena la sesion del usuario.
Excepciones Paso Acciéon
2 El usuario no puede

logarse en el
sistema. Es posible
recuperar la
contrasena o
registrarse en la
aplicacion
Comentarios Se podran acceder a las partes de la web

dependiendo del rol del usuario logado.
Tabla 3: Caso de uso Gestion Usuario
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En el siguiente caso de uso se desglosa la tarea “Gestion de servicios”. En la

Tabla 5 se dard un ejemplo de caso de uso:

Y

/ i
£ 1
1
1 .
! N
Actor0 2 <<ext?nd>> . j
! Contratar Sistema
: servicio
1
!

Gestion de servicios

Gestion de
servicios
<
N
N
<<eXtend>>
N

<<e><tend/>>
’ \

’

Anadir
servicio L

Administrador

llustracion 30: Caso de uso Gestion servicios

Gestion Servicios

Dependencias
Precondicién

Descripcién

Secuencia normal

Postcondiciéon
Excepciones

Comentarios

e Entrada al sistema
-Conexion con el servidor pre establecida
-El usuario ha accedido al sistema
El sistema debe proporcionar todos los
servicios descritos en el caso de uso

Paso Accion

1 El usuario consulta
SUS Servicios

2 Sistema hace wuna
consulta a la BBDD

y devuelve una lista
de serviclos.
Se muestra una lista de usuarios

Paso Accion

2 No se puede
establecer conexion
con la BBDD

El  usuario consulta sus  servicios

contratados.

Tabla 4: Caso de Gestion Servicios

En estos casos de uso analizamos la relacibn existente entre los

componentes software de la aplicacion. Con las tablas podemos deducirla secuencia
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de interacciones que se desarrollaran entre el sistema y el actor en respuesta a un
evento que inicia el actor principal sobre el propio sistema. Se podrian incluir mas

casos de uso, pero con estos dos podemos deducir el funcionamiento del sistema.

7.4. Storyboard

Un Storyboard es un conjunto imagenes mostradas en secuencia, con el fin de

previzualizar una animacion o cualquier otro medio grafico o interactivo.

Basicamente el stoyboard es un guion gréfico, que nos permite la

previsualizacion de nuestra aplicacién antes de que esté terminada.

A continuacion se plasmaran los storyboards tanto de la aplicacion web como

de la aplicacion maovil, y daremos por finalizado el capitulo de disefio.
7.4.1. Storyboard de la aplicacién web

El prototipo a desarrollar para la aplicacion web estara basado en como trabaja
Joomla. Las diferentes funcionalidades se insertardn en la parte central de la

pantalla, a partir de ahora contenedor principal.

Por tanto, el sitio web tendra el siguiente aspecto:

Logo

Men( Usuario (Acciones que se pueden realizar por parte de usuarios segun rol)

Formulario
Acceso

Y
Registro

Timeline

Twitter Contenedor Princial

Meni opcional
a determinar|

llustraciéon 31: Storyboard Web Principal
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A partir de este punto, se desarrollaran las diferentes funcionalidades que se
incrustarian en el contenedor principal y seran accesibles desde el menu de usuario

(Véase llustracion 31):

- Contratar Servicio:

Seleccionar cucta/servicio/descuento Compra Servicio/Cucta

Mombre cuota/servicio/descuento:

Seleccione cuota, servicio o descuento: Valor nombre

Precio:
Valor precio

1 Desplegable con servicios \
Caducidad:

Valor caducidad

] — Descripcion:
Enwviar Valor descripcian

K\ Identificador:
Valor identificador —

i A i

Mensaje éxitofracaso

/

I
llustracion 32: Storyboard Web. Contratar servicio
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- Estadisticas (aplicable a “Afadir servicio” con sus propios campos):

Actualizando estadisticas

Estadisticas

Texto introductorio: Estadisticas de usuario...

Goles: Mensaje éxitoffracaso
Valer goles

Faltas cometidas:
Valor faltas

Partidos jugados:
Valor partidos

Minutos disputados:
walor partides

— Tarjetas amarillas: —
valor tarjetas

Tarjetas rojas:
valor tarjetas

I Actualizar ]

llustracion 33: Storyboard Web. Estadisticas

- Confirmar servicio:

Lista confirmaciones de pago Lista confirmaciones de pago

Mensaje éxitoffracaso

Id Pago: 1: Usuario: usuariol
Id Pago: 2: Usuario: usuario2
Id Pago: 3; Usuario: usuario3

{Lista seleccionable)

Enviar

u ‘

llustracion 34: Storyboard web. Confirmar pago
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Situacian abono

Texto situacion Caducidad
Servicios confirmados
(Tabla)
Nombre Descripcion Caducidad
Servicios no confirmados
(Tabla)
Nombre Descripcion Caducidad

llustracion 35: Storyboard web. Mis servicios

Para la construccion de estos storyboards se han seguido las siguientes

pautas:

- Sencillez de los prototipos. Es simplemente una guia.

- Se han obviado prototipos similares entre pantallas.

- A lo largo de la implementacion, por restricciones de disefio, los

prototipos pueden cambiar.

- Se ha seguido un disefio lo mas usable posible.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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7.4.2. Stroryboard aplicacion movil

El storyboard de la aplicacion mévil (Android) seria el siguiente:

- Login:

2

Viejos _Amigos
ES

I. Usuaria .]

I. Password .]

—"

llustracion 36: Storyboard mévil. Login

7 Y

L 0%.8 .

Logo y usuario

- Menu de usuario:

Naticias

Mis datos

Mis servicios

Mis estadisticas

Twitter

Cerrar sesidn

A 4

llustracion 37: Storyboard mévil. Menu usuario
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- Noticias (Aplicable a Mis servicios):

Y

Titulo Naticia
Cuerpo Noticia

Creado por

Titule Noticia
Cuerpo Noticia

Ereado por

llustracion 38: Storyboard movil. Noticias

- Mis estadisticas (aplicable a Mis datos):

Estas son tus estodisticas actuales, Para editarlas,

per faver hégalo en nuestro sitio web,

Goles:
4

Faltas cometidas:

20

Partidos disputedes:
15

Minutes disputados
500

Tarjetas amarillas:
4

Tarjetas rojas:
4]

—

llustracion 39: Storyboard moévil. Mis estadisticas
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Se han tenido en cuenta los siguientes aspectos a la hora del desarrollo de

este storyboard:

- Vistas sencillas e intuitivas.

- Desarrollo rapido de los prototipos. Estos prototipos se tomaran como
guia inicial.

- Las pantallas pueden cambiar a lo largo de la implementacion por
restricciones de la tecnologia.

- A partir de la pantalla de login, todas las demas vistas son accesibles
desde el menu de usuario desde cualquier vista de la aplicacion.

- Se han obviado las pantallas cuyo aspecto es similar a otras en las

gue ya se ha definido su prototipo.
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8. IMPLEMENTACION

8.1. Introduccién

La implementacién es la ultima parte del ciclo del prototipado en la cual se
aplican las fases anteriores de analisis y disefio para obtener algo tangible,
construyendo las aplicaciones basandonos en las etapas anteriores.

Este capitulo se dividira en dos grandes bloques, implementacion de la

aplicacion web e implementacion de la aplicacion movil.

8.2. Implementacién de la aplicacion web

Como se ha comentado en capitulos anteriores, la aplicacion web se contruira
a partir del sistema de gestion de contenidos Joomla!. Esta herramienta facilita
mucho la etapa de desarrollo, ya que la mayoria de la funcionalidad tipica de toda
aplicacion cémo puede ser el login, el registro, la publicacién y gestion de articulos,
incluso el disefio principal de los estilos de la aplicacidon son transparentes para el

programador.

En este capitulo nos centraremos en describir los diferentes componentes,

plugins y plantillas que se han utilizado para la consecucion del proyecto.

8.2.1. Mddulos, plugins y extensiones

A continuacién se detallan los principales médulos y plugins instalados en
nuestra aplicacion que intervienen de manera directa con la logica de ésta, o bien,

ayudan a mantener la aplicacion web en el tiempo:

- Sourcerer: Podemos decir que esta es una de las extensiones mas
importantes en este proyecto. Sourcerer es una extension que permite
inyectar codigo HTML, CSS, JavaScript y PHP en los articulos de

Joomlal.

La mayor parte de los formularios que se muestran al usuario en la
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apllicacion web han sido creados con esta extension, y es tan simple
como publicar un articulo con el codigo de los formularios, enlazarlos a

un enlace o} elemento de menu y publicarlo.

Para utilizar esta extension, basta con encerrar el cédigo deseado
entre las etiquetas {source}{/source}.
Cuando el usuario carga un articulo en la aplicaciéon, el motor de
Joomla interpreta que el cédigo encerrado entre esas etiquetas no es

texto plano, proporcionando el comportamiento deseado.

A continuacion se muestra un ejemplo del cddigo de un formulario

inyectado en Joomla con la extension Sourcerer:

—_— — . - - o — -

QO B — 7 T

e TT &6 &3

{source}

<?php

#db =& JFactory::getlBO()

fquery =

sdb->setQuery(

{/source}

max-2] -»3ubmisaion_data_walue;

ile-rapellides=5rows [fmax-1]->3ubmissicn_data value;

llustracion 40: Inyeccién de cédigo con Sourcerer
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- jBackend Community: Esta extension también cobra una gran
importancia en el desarrollo de este trabajo. jBackend Community
proporciona endpoints predefinidos en nuestra aplicacion cuando es
instalado en el motor de Joomla. Esto quiere decir que crea una capa
capaz de recibir peticiones REST y devolver una respuesta en formato
JSON.

Posee fundamentalmente dos endpoints 0 modulos:
o API/Modulo de usuario: devuelven datos acerca de los usuarios
de Joomla.
o API/Md6dulo de contenido: devuelven datos acerca del contenido

publicado en Joomla.

La potencia de este plugin radica en que gestiona de manera eficiente
las peticiones, y libera al programador del desarrollo de una compleja

API Rest para el control de este tipo de datos.
Véase Anexo V con las pruebas de la API Rest.

Por dar un ejemplo, si se quiere autenticar a un usuario desde una

aplicacion externa se lanzaria este tipo de peticion:

Example

<end-point>?action=post&module=userf&resource=loginfusername=<username>&password=<password>

Example (REST format)

<end-point>/post/user/loginfusername=<username>&password=<password>

Response

"status": "ok",
"userid": <userid>,

"username": "<username>"

llustracion 41: Ejemplo Login con JBackend Community
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- Akeeba Backup: Este componente nos permite realizar una copia de
seguridad de nuestro sitio Joomla! muy facilmente. Es muy importante
realizar siempre una copia de seguridad antes de realizar cualquier
cambio brusco en el sitio, para evitar posibles problemas o pérdidas de
informacion ocasionadas al instalar extensiones dafiadas. Podemos
decir que es uno de los componentes mas importantes a la hora de

mantener nuestro sistema ante errores potenciales.

?? Joomlal'  Akeeba Backup

8 Ayuda & Opciones

Perfil Activo: #1 | Default Backup Profile ¥ || 13 Cambiar Perfiles Resumen del Estado

Operaciones Basicas Akeeba Backup esté listo para respaldar su sitio

ﬁ J‘ @ 6 Eal] Respaldo Akesba Core 3.7.10 (2013-06-29)
- o — h e — -
Asistente de Administracidn de Caonfiguracidn Respaldar ahora Administrar Ver el registro a = Donate via PayPal
Configuracian perfiles Ficheros de
Respaldo Estadisticas de Respaldo
Iniciar 20-01-2014
a' \\¢ Descripcién  Respaldo tomado en Lunes, 20 Enero 2014 20:28
Informacion de Parametros del Valiens la tllima
- e version
planificacion Componente Estado m
Origen Parte privada

. Tipo Respaldo completo del sitio
Excluir los datos del respaldo p - &

L &
@ 2
Exclusian de Exclusidn de
Ficheros y Tablas de la Base

llustracion 42: Panel de Akeeba Backup

- BreezingForms: BreezingForms es una extension para Joomla! que
te permite crear formularios de una manera facil, rpida y eficaz.
Posee dos versiones, una de pago (muy completa) y otra gratis. En la
realizacion de este trabajo se ha usado la version gratis para crear el
formulario de “Afadir Servicio”, obteniendo muy buenos resultados,
pudiendo incluso afadir un Captcha para confirmar el formulario. El
anico problema de la version gratuita es que soOlo permite introducir
campos de texto, limitando asi las opciones, por lo cual se han

programado los demas formulario con codigo (Sourcerer).
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- Otros componentes, plugins y extensiones: llegados a este punto,
aclarar que se han utilizado otros componentes propios de Joomla
para el desarrollo de este proyecto. Podemos llegar a la conclusion de
gue estos componentes promueven un desarrollo muy agil, ya que
estan optimizados y respaldados por miles de usuarios que los

mantienen.

8.2.2. Plantillas

Las plantillas constituyen la forma mas rapida de cambiar la apariencia de un

sitio web ya que juegan con el contenido HTML, CSS o JavaScript del sitio.

Para este trabajo hemos optado por utilizar la plantilla “protostar”, la plantilla

estrella de Joomla!, ya que otorga la suficiente variedad de colocacién de modulos.

Existen infinidades de plantillas en la web, con las cuales se puede cambiar el
aspecto de la aplicacion sin necesidad de perjudicar el contenido. Otro gran punto a

favor de Joomla.

8.2.3. Laclase JFactory

En este punto se detalla el funcionamiento de la clase JFactory proporcionada
por Joomla, debido a que ha sido muy utilizada en el desarrollo del proyecto, sobre

todo a la hora de acceder a la base de datos.

La clase JFactory proporciona el acceso a las partes mas importantes de
Joomla (la mayoria son singleton). Estos objetos contienen a su vez multiples
objetos, como la aplicacion en si o la configuracién global de Joomla, pudiendo

editar estas partes desde codigo.
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Para dar un ejemplo de la potencia de esta clase, vemos lo sencillo que es

ejecutar una query de base de datos:

Sdb =& JFactory::getDBO();

Squery = "SELECT * FROM # servicios;";

Sdb->setQuery (Squery)
Srows = Sdb->loadObjectList ()

llustracion 43: Consulta con JFactory

Aqui podemos ver como con solo cuatro lineas de codigo obtenemos todos los
servicios de base de datos, sin la necesidad de la costosa configuracion requerida

sin este tipo de clases en PHP.

8.2.4. Software utilizado

Para el desarrollo de la aplicacion web se ha utilizado el siguiente software:

- XAMPP: Necesario para disponer de un servidor web y de base de
datos.

- Google Chrome: Una vez levantado el servidor XAMPP, podemos
acceder al backend de Joomla para empezar a editar y gestionar

usuarios, contenido, etc.
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8.3. Implementacién de la aplicacion movil

En este apartado se desarrollaran los principales puntos que den al lector una

idea clara de como se ha desarrollado la aplicacion movil.

8.3.1. Arquitectura del cliente Android

A continuacién se dara una vision de la estructura en la que se ha organizado
la aplicacién Android, explicando el porqué de esta estructura y detallando el

acoplamiento entre las diferentes clases:

app
manifests
java
com.app.viejosamigosfs.viejosamigosfs
activity
adapter
helper
pojo
usecase
com.app.viejosamigosfs.viejosamigosfs (androidTest
com.app.viejosamigosfs.viejosamigosfs (test
i res

llustracion 44: Estructura Android

A continuacién se explicara el contenido de cada uno de los paquetes:

activity: Este paquete contiene las actividades de la aplicacion. Una actividad
es un componente basico que permite crear componentes que interaccionan con el
usuario. Cada actividad tiene asociada una vista. Esta vista constituye la interfaz de
usuario, es decir, las distintas pantallas por las que el usuario navega dentro de la

aplicacion. activity

¢ BaseActivity

c DetailActivity
LoginActivity
MainActivity
ProfileActivity
ServicesActivity
StatisticsActivity
TimelineActivity

) () () (o) (o) (6

llustracion 45: Paquete activity
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adapter: Este paquete contiene las clases java que actuan de adaptadores. Un
adaptador es una clase que ofrece la oportunidad de adaptar el disefio de un item

determinado de una lista a todo el conjunto de esa lista.

adapter

c Article

< ArticleAdapter
c Service

C ServiceAdapter

llustracion 46: Paquete adapter

helper: Este paquete contiene clases que facilitan la l6gica de otras clases. En
este caso contiene la clase PreferencesHelper.java construida con el patron
Singleton para que soOlo haya una instancia creada en la vida de la aplicacion.
Contiene un atributo de tipo SharedPreferences, que es donde se almacena el
identificador y username del usuario logado. Aunque la aplicaciébn no se ejecute,
estos dos atributos siguen almacenados en la aplicacion. Esto tiene dos motivos
principales: almacenar el login del usuario, y poder utilizar dichos atributos en
cualquier parte de la aplicacién para poder realizar las peticiones REST. Si el

usuario cierra sesion, se “limpia” el SharedPreferences.

helper
c PreferencesHelper

llustraciéon 47: Paquete helper
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pojo: Este paquete contiene las clases que hacen referencia a los objetos
simples que se transfieren entre cliente y servidor. Contienen atributos, constructor
por defecto, métodos getters y setters y opcionalmente constructores

parametrizados.

pojo

c Article
ArticuloPOJO
EstadisticasPOJC
Groups
Images
LoginPOIO
Metadata
PerfilPQJO
ProfilePQIO
Service
ServiciosPOJO
Tags

O ) (0 () (0 (0 (0 0 (0 (0 () (n

llustracion 48: paquete pojo

usecase: paquete que contiene las clases que hacen las llamadas a los
servicios REST. Todas estas clases heredan de AsyncTask y utilizan la libreria

OKHTTP para realizar las peticiones.

usecase

c ArticleUseCase
C LoginUseCase

c ProfileUseCase
C ServicesUseCase

C StatisticsUseCase

llustracién 49: Paquete usecase
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Una vez identificados los diferentes componentes que definen nuestra

arquitectura se explicard como se acomplan entre ellos:

Las actividades que realizan una peticion al servicio REST
implementan su Use Case asociado. Esto quiere decir que deberan
implementar los métodos onSuccess() y onError() para tratar los datos
enviados por el servidor.

Las respuestas recibidas son en formato String JSON, por lo tanto, por
la forma en la que estan disefiados los POJOs es muy simple hacer
una conversion JSON — Objeto con la libreria GSON.

Las clases que actian como adaptadores son implementadas en
aguellas actividades en las que definen componentes de tipo lista.
Cobra importancia la clase BaseActivity. Esta clase define el
comportamiento del menu de usuario que se define en todas las
pantallas (excluyendo el Login). Por tanto las actividades dénde
aparece el menu heredan de BaseActivity, aprovechando asi la
herencia de clases para evitar la reescritura de cédigo.

El funcionamiento de la aplicacion, basicamente, es el de realizar
peticiones contra el servidor web, parsear los datos para hacerlos
manejables en el contexto Java, y setear el contenido de los diferentes

componentes que conforman las interfaces con estos datos.

8.3.2. Librerias y herramientas utilizadas

En este apartado se describirAn las principales librerias y herramientas

utilizadas en el desarrollo de la aplicacion Android:

OKHTTP: potente libreria para realizar peticiones (GET, POST, PUT,
DELETE) contra un servicio REST. La gran utilidad de esta libreria es
qgue inhibe al desarrollador de programar “a mano” cada una de las

tareas asincronas para la realizacion de una peticion.
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GSON: libreria de Google que posibilita la conversion de JSON a
objetos y viceversa con un par de lineas de cddigo. La Unica
restriccion es que la estructura de la clase ha de estar bien definido
para su correcto funcionamiento.

JSOUP: libreria que transforma un texto en formato HTML en texto
plano. Debido a que el contenido de los articulos en el servidor
contiene html, es necesario “limpiarlo” para una correcta presentacion
de los datos.

API Twitter: proporciona los componentes, librerias y autenticaciones
necesarias para poder acceder a los datos de Twitter. En este caso se
ha usado para mostrar el timeline de la cuenta de twitter de la pefia.
jsonschema2pojo: herramienta online que a partir de un JSON
construye los POJOS (clases Java) de manera automética. Es muy
configurable.

jsonschema2pojo — O s 3128 [c- b
Generate Plain Old Java Objects from JSON or JSON-Schema.

Package |com.app.viejosamigosfs.vigjosar
Class name |PerfilPOJO

Source type:
JSON Schema  @® |SON

Annctation style:

1 Jackson 2.x Jackson 1.x

1 -
I ® Gson Moshi None

Generate builder methods

Use long integers
¥ Use double numbers
Use |oda dates
Use Commens-Lang3
@ Include getters and setters
l Include constructors
Include hashCode and equals
Include toString
Include |SR-303 annotations
« Allow additional properties
Make classes serializable
Make classes parcelable
Initialize collections

Property word delimiters: |- _

Preview @ Zip[®

Use this tool offline: Maven plugin Gradle plugin Ant task CLI ava AP

llustracién 50: jsonschemaZ2pojo
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Para el desarrollo de la aplicacibn movil se ha usado el IDE Android Studio

(Véase ilustracion 51).

® ViejosAmigosFs - [CAUsers\LuisJavien\AndroidStudioProjects\ViejosAmigosFS] - app - Android Studio 23.3

file Edit View Navigate

+ 1 Projeat

45 Buid Variants

worites

MO

X O @® QAR ¢ A |[Gapp

o

i app
manifests

app

& AndroidManifestxm!

java

com.appuiejosamigosfs.viejosamigasfs

EstadisticasPOJO

© & Groups

€ @ Images

& @ LoginPOIO
< Metadata

< PerfilPOJO

c ProfilePOJO
< Service

< ServiciosPOJO

# 5 Android Monior

% 0:Messages  [® Terminal i\ #T0DO

[ Gradle build finished in 125 573ms (today 19:29)

8.4.

Pruebas y validacién

| 2

851

&

Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

> e r

© TimelineActivity jav:

% | (© LoginPOJOjava X

© LoginUseCasejava X | & a

llustracion 51: IDE AndroidStudio

<) MainActivityjava X

=] X
© ProfileActivityjava X 3
z
a
 Piatform and Plugin Updates H
The following components are ready to update z
Android Emulator, Intel x86 Emulator Accelerator.. ~ | &

W Event Log (=] Gradie Console

1381 CRLF: UTF-8¢

Una vez desarrollada ambas aplicaciones entramos en la fase de pruebas y

validacion de éstas. Es una de las etapas mas importantes del desarrollo en la cual

nos podemos dar cuenta de errores potenciales y sobre todo es la fase en la que

mejor comprobamos que cumplimos con los requerimientos establecidos en la fase

de analisis.

Para agilizar este punto, se han realizado dos videos explicativos donde se

puede ver como las apliaciones cumplen con los requermientos establecidos.

Los enlaces a los videos son los siguientes:

- Aplicacion web:

o https://www.youtube.com/watch?v=wzv-yTalL6-c

- Aplicacion movil:
o https://www.youtube.com/watch?v=FOxAY6I183G0
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Entre los errores mas puntuales que podemos encontrarnos es una caida del
servidor que dejara nuestro sitio web inaccesible, y cuya solucion seria volver a

arrancar los servicios necesarios.

Si el servidor esta caido, la aplicacibn movil no podra cargar el contenido
debido a que el servidor es incapaz de responder, devolviendo respuesta con el
error TIMEDOUT. Este tipico error esta controlado en la aplicacion Android de modo
que si la respuesta recibida no es un OK informe al usuario de que hay un problema

de conexién con el servidor.

En la ilustracion 52 podemos ver el tipico mensaje de error que aparece en la

aplicacion ante esta situacion:

Ha ocurrido un problema al
conectar con el servidor. Inténtelo

mas tarde.

CERRAR

llustracion 52: Error conexion Servidor
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9. CONCLUSION

A lo largo de todo este documento se han descrito las distintas fases por las
gue ha ido pasando este trabajo. Podemos afirmar que la tecnologia ha avanzado de

una manera considerable hasta entrar en todos los ambitos de la sociedad.

Se puede apreciar coOmo los sistemas de gestion pueden mejorar de una
manera considerablemente buena la organizacion de una pefia deportiva, que ha
sido nuestro caso, pero esto es extensible a cualquier tipo de organizacion, incluso

empresarial.

Me llevo muy buenas sensaciones con la realizacién de este proyecto, ya que
he podido afianzar muchos conocimientos tanto tedricos como préacticos. He
aprendido como funciona a un nivel medio el CMS Joomla y a su vez también he
comprendido cOmo estan programadas las aplicaciones maoviles que tan famosas se
han vuelto hoy en dia. Ambas tecnologias han supuesto un reto para mi, ya que no

las habia estudiado en profundidad.

También se han conseguido los objetivos redactados en la parte de analisis de
requerimientos utilizando la técnica del prototipado, si bien es cierto que puede ser
mejorado gracias a la escabilidad que se ha intentado ofrecer.

En cuanto a las dificultades para la realizacion de este proyecto, me gustaria
destacar una en especial. Al principio de empezar con el desarrollo, pensé realizar la
instalacién del CMS en un hosting gratuito, para dar mas realidad a la situacién en la

que nos gueriamos poner.

Nada mas instalar veo que apareceren anuncios publicitarios, debido a que es
un hosting gratuito, aunque no le doy importancia. Empiezan los problemas. Un dia
entro en el sitio web para comenzar a desarrollar una nueva funcionalidad y veo que
no se muestran los estilos, falta contenido, etc. Al parecer el hosting se habia
actualizado y se habia migrado a una nueva version de PHP no soportada por la
version de Joomla instalada. Tardé dos dias enteros para averiguar el por qué del

error, debido a la inexperiencia con estos servidores de hosting.
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Tras la solucién a este problema, a las pocas semanas, probando los servicios
REST desarrollados, aprecio que las respuestas que me devuelve el servidor no son
en formato JSON, sino que es un cédigo html. Por lo visto, y después de leer en
muchos foros aprecio que en hosting gratuito, se encriptan las respuestas. Esto

supuestamente es una “técnica” para que los usuarios paguen la versién PRO.

Al final decidi exportar todo a un servidor XAMPP, y bueno, me quedo con los
conocimientos que he aprendido al intentar tener mi propio hosting, tales como la
familiarizacion con el cPanel, el uso de filezilla, y la migracion de una aplicacion de

un servidor a otro, pasando por toda su configuracion.

Llegados a este punto seria interesante exponer algunas posibles mejoras que

a mi parecer podrian ser interesantes:

- Actualizacion de la version de Joomla!.

- Afadir méas funcionalidad a la aplicacion movil.

- Creacion de un médulo de reserva de instalaciones deportivas.

- Creacion de un moédulo de ranking de estadisticas, con el objetivo de
gue las estadisticas de cada usuario sean visibles por las demas.

- Integracion de otras redes sociales como Facebook o G+.

Por utlimo, para finalizar, me gustaria expresar la gran conformidad que me
llevo terminando este trabajo. Ya voy a hacer dos afios en el mundo laboral y me
siento muy orgulloso de la preparacion que tengo hoy en dia, y todo gracias a la
Universidad de Jaén.

La cuestién no es saberlo todo, si no tener los medios suficientes para saber
donde buscar para saberlo todo.
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Anexo |: Cuestionario para el analisis de requerimientos.

En el presente anexo se plasma el formulario que se entrega a los usuarios de
la pefia deportiva Viejos Amigos FS para poder determinar los requerimientos tanto

de la aplicacion web como de la aplicacion movil.

ENCUESTA VIEJOS AMIGOS FS

Hola socios y socias de la pefia. Como siempre es un reto para nosotros, y
viendo el auge y el cada vez mayor numero de socios que se inscriben cada afio,
hemos decidido que ha llegado la hora de lanzar un nuevo proyecto para darnos a

conocer y estar mas cerca de vosotros.

Por este motivo, necesitamos de vuestra participacion.

Para obtener una solucion mas aproximada, por favor, conteste de manera

coherente y con la mayor sinceridad posible, sélo le llevara unos cinco minutos.

La encuesta consta de diez preguntas. Por favor rodea con un circulo la opcion
elegida. En caso de que pueda seleccionar mas de una accion serd indicado en la

pregunta.
11.;Cuantos afios tiene?

E) 15— 30 afios
F) 30— 40 afos
G) 40 - 60 afos
H) Mas de 60 afos
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12. ¢ En qué situacion laboral se encuentra?

E) Estudiante

F) Trabajando

G) En situacién de desempleo
H) Jubilado

13. ¢ Estéa familiarizado con la tecnologia?

C) Si
D) No

14.¢Con qué frecuencia se conecta a Internet?

E) Diariamente
F) Una vez a la semana
G) Una vez al mes

H) No sé que es internet

15. ¢ Tiene un smartphone o teléfono inteligente?

C) Si
D) No

16. Seleccione si es usuario de alguna de estas redes sociales.

E) Facebook
F) Twitter
G) Instagram

H) Google +
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17.¢Lee usted la prensa digital deportiva?

D) Si, a diario
E) Alguna que otra vez
F) No

18.¢,Con qué frecuencia participa en las actividades que promueve la pefia
desportiva Viejos Amigos FS?

D) Suelo asistir a casi todas las actividades
E) Asistencia media, siete u ocho actividades por afio
F) No asisto a ninguna actividad

19.¢Le gustaria que Viejos Amigos FS tuviera presencia en Internet?

C) Si
D) No

20. ¢Qué le gustaria poder hacer en el sitio web?

F) Leer noticias acerca de la pefia

G) Consultar las nuevas actividades promovidas por la pefia

H) Contratar actividades o servicios

I) Poder actualizar las estadisticas de aquellos socios que participan en las
actividades deportivas

J) Poder pagar a través de la web

iMuchas gracias por tu participacion!
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En este anexo se describiran los pasos a seguir para dejar ambas aplicaciones

funcionando.

Instalacion y configuracion de la aplicacion web

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion web seguir los siguientes

pasos:

1. Descargar e instalar XAMPP. Como se detalla en puntos anteriores de

este trabajo esto es necesario para, como minimo levantar el servidor

Apache y el servidor de base de datos de MySQL. Si no sabe como

instalar XAMPP clicke en este enlace y siga los pasos establecidos:

http://es.wikihow.com/instalar-XAMPP-en-Windows

2. Extraer el archivo htdocs.zip contenido en el directorio de este trabajo y

copiarlo en la carpeta htdocs dénde haya instalado XAMPP:

M = | xampp

Inicio Compartir Vista

«~ = ~ 4 > Equipo » Windows8 OS (C) » xampp *

Nombre
3t Acceso rapido
© MEGA anonymous
apache
m Escritorio o
cgi-bin
1= Documentos contrib
& Descargas I
= Imagenes ’_%
fotos img
Memoria TFG install
musica caceres licenses
Video locale
mailoutput
0 MEGA mailtadisk
# OneDrive MercuryMail
mysgl
= Equipo perl
¥ Red php
phpMyAdmin
security
sendmail
src
tmp
tomcat
webalizer
webdav

53 elementos 1 elemento seleccionado
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Fecha de modifica...

Tipo

Carpeta de archiv

Tamafio

Carpeta de archivos

=]

Carpeta de archivos

=]

Carpeta de archivos

=]

Carpeta de archivos

Carpeta de archiv

=]

Carpeta de archivos

Carpeta de archiv
Carpeta de archiv
Carpeta de archive

Carpeta de archiv

Carpeta de archivos

Carpeta de archive
Carpeta de archiv
Carpeta de archive

Carpeta de archiv

Carpeta de archivos

Carpeta de archive
Carpeta de archiv
Carpeta de archive
Carpeta de archiv
Carpeta de archiv
Carpeta de archive

Carpeta de archiv

g o ¢ ¢ o 60 & o 6 ¢ 6 & & ¢ o o ¢ o

v U Buscar en xampp
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3. El siguiente paso es levantar el servicio web y el servicio de base de

datos. Entrar al directorio de instalacion de XAMPP y ejecutar xampp-

control.exe:
"~ Nombre
lo o1 caldnngd_slop.udt
* H’ changes.txt
P [] ctlscriptbat
filezill tup.bat
A ilezilla_setup.ba
filezilla_start.bat
b 4
[=] filezilla_stop.bat
o mercury_start.bat
#* mercury_stop.bat
FG [Z] mysq_start.bat
sres [%] mysq_stop.bat

H’ passwords. bt
lj properties.ini
ﬂ readme_de.txt
H’ readme_en.txt
service.exe
setup_xampp.bat
[Z] test_php.bat
s [] uninstall.dat
% uninstall.exe
xampp_shell bat
Jiaz @ xampp_start.exe
Xampp_stop.exe

Xampp-control.exe

05 (¢ L_j xampp-controlini

~ El xampo-controlloa

4. Arrancar los modulos de Apache y MySQL (como minimo):

Fecha de modifica..
£2/UDSLUILDS 1250

30/03/2013 13:29
28/07/2015 19:59
30/03/2013 13:29
07/06/2013 13:15
07/06/2013 13:15
07/06/2013 13:15
07/06/2013 13:15
07/06/2013 13:15
07/06/2013 13:15
30/03/2013 13:29
28/07/2015 20:.02
23/07/2015 11:11
23/07/2015 11:11
30/03/2013 13:29
30/03/2013 13:29
30/03/2013 13:29
28/07/2015 20:03
28/07/2015 20:.03
28/07/2015 20:00
30/03/2013 13:29
30/03/2013 13:29
17/06/2013 13:42
29/08/2017 21:10
29/08/2017 21:10

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ]

XAMPP Control Panel v3.2.1

Modules
Service Module PID(s) Port(s) Actions
MySQL Start
FileZilla Start
Mercury Start
Tomcat Start
23:04:19 [Apache] Attempting to start Apache app...
23:04:19 [Apache] Status change detected: running
23:04:28 [mysql] Attempting to start MySQL app...
23:04:31 [mysql] Status change detected: running
11:52:07 [mysql] Attempting to stop MySQL (PID: 13984)
11:52:08 [mysql] Status change detected: stopped
11:52:06 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 1296)
11 08 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 14116)
11 08 [Apache] Status change detected: stopped
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Tipo

ATLIIVO POI 10LES ..

Archivo TXT

Archivo por lotes ..
Archivo por lotes ..
Archivao por lotes ...
Archivo por lotes ...
Archivo por lotes ..
Archivo por lotes ..
Archivo por lotes ...

Archivo por lotes ...

Archivo TXT

Opciones de confi.

Archivo TXT
Archivo TXT

Aplicacion

Archivao por lotes ...

Archivo por lotes ...

Archivo DAT

Aplicacion

Archivao por lotes ...

Aplicacion
Aplicacién

Aplicacion

Opciones de confl...

Documento de tex.

Admin Config
Admin Config
Admin Config
Admin Config
Admin Config

Tamafio

TKB

ra
m

KB
8 KB

8 KB

60 KB
2KB

4 KB
201 KB
6.785 KB
2KB
116 KB
116 KB
2.509 KB
2KB

54 KB

Logs
Logs
Logs
Logs
Logs

O X
# Config
&) Netstat
B Shell
. Explorer
E Senvices
4 Help

.l Quit
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5. El siguiente paso es importar la base de datos con los datos ya usados.
Esto contiene tanto el conjunto de tablas con sus propiedades como los

datos actuales. Para ello, copiar el archivo export.sqgl contenido en el dvd

entregado en algun directorio localizable de su equipo.

& exportsq|

6. Para importar la base de datos debemos entrar en phpMyAdmin en la
siguiente direccion: http://localhost:8080/phpmyadmin (Cuidado con los

puertos).
7. Importar la base de datos. Una vez abierta la consola de phpMyAdmin,
clickar en Importar y luego seleccionar el archivo export.sql y clicar en

Aceptar. Con esto ya tendremos la base de datos configurada.

&~ O localhost b =
php B scnvidor 127001

Reciente Favoritas

{ Nueva Importando al servidor actual
+. 4 cdcol
4. information_schema Archivo a importar:
+. 4 mysql
S — El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido
-4 P = Un archivo comprimido liene que terminar en [formato].[compresién] Por ejemplo. .sql.zip
#_ . phpmyadmin

Buscar en su ordenador. Examinar.. | (Magmo. 2,048KB)
pillo_16359108_proyecto R ) i
A Dox ONIDNG O EXpH8100 1690

x

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8
1w =3>

L Nueva

Importacién parcial:
%44 pr_akeeba_common P P

peEC Basesdedatos || SOL (§, Estadoactual = Usuarios [ Expol m Configuracién Replicacion ¢ Variables = Juegos de caracteres ¥ M:

#L¢ pr_ak_profiles =]  Parmitir Ia interrupcion de una importacion en caso que el script detecta que se ha acercado al limite de tiempo PHP. (Esto padria sar un buen método para importar archivas grandes; sin embargo, pusda

#.44 pr_ak_stats dariar ias transacciones.)
#.44 pr_ak_storage
+L44 pr_assets

Omitir esta cantidad de consuitas (en SQL) o lineas (en otros formatos) desde la primera: | 0

#.44 pr_associations

4L pr_banners Formato:

8. Por ultimo, y como punto muy importante, tenemos que abrir el servidor
para que pueda ser visto en red local. Esto es necesario para que la
aplicacion Android pueda realizar peticiones al servidor. Para ello seguir
el siguiente enlace, el cudal viene explicado a la perfeccion y en el cuél

me basé para realizar este procedimiento:

http://web.tecnodus.com/desarrollo-web/apache/abrir-acceso-por-red-a-xampp

130

Escuela Politécnica Superior de Jaén


http://localhost:8080/phpmyadmin
http://web.tecnodus.com/desarrollo-web/apache/abrir-acceso-por-red-a-xampp

Luis Javier Diaz Medina DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

Instalacion y configuracién de la aplicacion Android

La instalacion de la aplicacion Android es mas sencilla y sélo hay que seguir

unos cuantos puntos basicos:

9. Copiar el archivo viejosamigosfs.apk contenido en el DVD de este
trabajo a algun directorio de su dispositivo movil. (Nota: el desarrollo
esta implementado para dispositivos con una version Android 4 o
superior, no funcionando en dispositivos con una version mas anterior a

esta). Con ésto ya estaria instalada la aplicacion.

10.Nota: El desarrollo estad implementado en local, por tanto, el endpoint es
estatico en red local. La aplicacién estd preparada para que funcione
con la siguiente direccién IP: 192.168.1.130:8080. Este end-point esta
configurado en la aplicacion en el archivo de configuracién de graddle y
se podria cambiar (aunque habria que tocar cédigo). Para solucionar
esto, lo mas facil seria cambiar manualmente la direccion IP del equipo

gue hara de servidor a la especificada anteriormente.

131
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Luis Javier Diaz Medina

Anexo lll: Manual de usuario de la aplicacién web

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

En este anexo se ofrece al lector una guia basica de las acciones que puede

realizar en la aplicacion web Viejos Amigos FS. Esta estructurada por funcionalidad

y en cada una de estas funcionalidades se explicard que tipo de usuario tiene

acceso a ellas.

Entrar en la aplicaciéon web

1. Acceder a la siguiente direccion: http://localhost:8080

(] ocalhost205

: 2

Viejos Amigos

=3
Noticias y descuentos

Mantente informado de las nuevas noticias y obtén descuentos para tus

partidos favoritos.

Twitter
Tweets vor @vieiosamigosr®
/.‘. Viejos Amigos del F§
&

Uttimando preparativos.

v >
/%, Viejos Amigos del F§
&

Probando funcionalidad de

valid:
PhPa
fuege.

Formulario de acceso

Este acceso es universal, por lo cual, cualquier usuario que acceda podra ver el

contenido principal de la pagina: noticias, timeline de twitter, etc.
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1. Un usuario registrado puede iniciar sesion introduciendo su usuario y su

contrasena en el mdédulo “Formulario de acceso’:

o

Viejos Amigos

.S

Gestiéon Online

Date de alta mediante la web, mantén tus datos actualizados, y mantén tus

pagos al dia.

Twitter
Tweets por @ViejosAmigosF@®

~= Viejos Amigos del F§
20 i

osAmigosFS
Ultimando preparativos..

v, & 29 ago. 2017

= Viejos Amigos del F§
2

sAmigosFS

Probando funcionalidad de
JUszerHelper en Joomlal para
validar password mediante
PhPass. Retomando proyecio a
fuego.

El Movistar Inter vuelve a una Final Four

Objetivo cumplido. EI Movistar Inter estara en la ‘final four’ de la UEFA Futsal
Cup gue se celebrara el proximo mes de abril. Seis afios lo llevaba esperando.
Y tuvo que sufrir. El Lidselmash bielorruso ne lo puso facil y, de hecho, estuvo
clasificado durante algo mas de un minuto

El partido tuve sdlo una direccién. la que apuntaba a la porteria del equipo del
Este, pero su portero estuvo sobresaliente. Al Movistar Inter le faltaba punteria
y el Lidselmash aproveché una jugada de estrategia para meter el miedo en el
cuerpo. Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que dejaba fuera a los
madrilefios.

Formulario de acceso
X | Nombre de Usu
& | Contrasefia
Recordarme
Crear una cuenta ¥
¢ Olvido su nombre de

usuario?
; Olvido su contrasefia?

Un minuto y 14 segundos durd la agonia. Fue lo que tardé en llegar el empat
de Cardinal en un penalti muy discutido por los visitantes. Fue el oxigeno que
les faltaba a los madrilefios, que a partir de ahi encarrilaron el triunfe. Ortiz, en
un disparo lejano, Ricardinho. tras el rechace de un deble penalti, y Jests
Herrero, desde su drea, pusieron el 4-1 que dio la tranquilidad absoluta.
Goncharov redujo distancias, pero va no habia peliaro. El Inter va estaba en la

I'lltimac Nntiriac

Una vez registrado, dependiendo de los permisos del usuario registrado
(usuario, administrador), apareceran en el menu de la cabecera las acciones

permitidas para dicho usuario.
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2. Para un usuario de tipo usuario las acciones permitidas son:

2

DISENONDE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

Viejos Amigos

F.S5

m Naticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas Mis Servicios

Pronto estara disponible en Play Store la nueva aplicacién Android con

funciones reducidas de la web.

Twitter
Tweets por @ViejosAmigosF@

/; Viejos Amigos del F§

@ViejosAmigosFS
Ultimando preparativos.

o > 2

/—; Viejos Amigos del F§
@ViejosAmigosFS
Probando funcionalidad de
JUserHelper en Joomla! para
validar password mediante
PhPass. Refomande proyecio a

fuann

3. Para un usuario de tipo administrador las acciones disponibles son:

2

El Movistar Inter vuelve a una Final Four

Objetivo cumplido. EI Movistar Inter estard en la ‘final four' de la UEFA | gg
Futsal Cup que se celebrara el préximo mes de abril. Seis afios lo
llevaba esperando. Y tuvo que sufrir. El Lidselmash bielorruso no lo puso facil y,
de hecho, estuvo clasificade durante algo més de un minuto.

El partido tuvo sélo una direccidn, la que apuntaba a la porteria del equipo del
Este, pero su portero estuvo sobresaliente. Al Movistar Inter le faltaba punterfa
y el Lidselmash aproveché una jugada de estrategia para meter el miedo en el
cuerpo. Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que dejaba fuera a los
madrilsfios

Un minuto y 14 segundos duré la agonia. Fue lo que tardé en llegar el empate
de Cardinal en un penalti muy discutide por los visitantes. Fue el oxigeno que
les faltaba a los madrilefios, que a partir de ahi encarrilaron el triunfo. Ortiz, en
un digparo lejane, Ricardinho, tras el rechace de un doble penalti, y Jesis
Herrero, desde su area, pusieron el 4-1 que dio la tranquilidad absoluta

Viejos Amigos

E.S

Formulario de acceso

Ultimas Noticias

Actualizacién Estadisticas
Mis estadisticas.

Ficha Deportiva

Listado Usuarios

Mis Servicios

m Noticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas Confirmar pago Afiadir servicio Mis Servicios Listado Usuarios

Prueba nuestra App

Pronto estaré dispenible en Play Store la nueva aplicacion Android con

funciones reducidas de la web.

Twitter
Tweets por @ViejosAmigosF@

»’; Viejos Amigos del F§
@ViejosAmigosFS
Ultimando preparativos.

VRS

/5 Viejos Amigos del F§
(@ViejosAmigosFS
Probando funcionalidad de
JUserHelper en Joomlal para
validar password mediante
PhPass. Retomando proyecto a

fuann

El Movistar Inter vuelve a una Final Four

Objetivo cumplido. El Movistar Inter estara en la ‘final four' de la UEFA | gy
Futsal Cup que se celebrara el praximo mes de abril. Seis afios lo

llevaba esperando. Y tuvo que sufrir. El Lidselmash bielorruso no lo puso facil y,

de hecho, estuvo clasificado durante algo mas de un minuto

El partido tuvo sélo una direccién, la que apuntaba a la porteria del equipo del
Este, pero su portero estuvo sabresaliente. Al Movistar Inter le faltaba punteria
y el Lidselmash aproveché una jugada de estrategia para meter el miedo en el
cuerpo. Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que dejaba fuera a los
madrilefios

Un minuto y 14 segundos duré la agonia. Fue lo que tardé en llegar el empate
de Cardinal en un penalti muy discutide por los visitantes. Fue el oxigeno que
les faltaba a los madrilefios, que a partir de ahi encarrilaron el triunfo. Ortiz, en
un disparo lejano, Ricardinho, tras el rechace de un doble penalti, y Jesus
Herrere, desde su drea, pusieron el 4-1 que dio la franguilidad absoluta

Escuela Politécnica Superior de Jaén

Formulario de acceso

Hola Luis Javi

Ultimas Noticias

Actualizacion Estadisticas
Mis estadisticas

Ficha Deportiva

Listado Usuarios

Mis Servicios
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4. Desde este menu se tendran acceso a las diferentes funcionalidades de

la aplicacion web que seran detallados en las siguientes actividades.

Aclarar que dichas funcionalidades solo apareceran si el usuario

registrado tiene los permisos pertinentes para ello.

Leer las noticias de laweb

1. Clicar en el elemento de menu “Noticias’:

Vo),

Viejos Amigos

F.S

Inicio Noticias

Mis datos

Twitter

Tweets pora

VigjosAmigosFr@

Amigos del F§

)SAMIgoSFS
Ultimandeo preparativos
Q0 P 29 ago. 2017
Amigos del F§

josFS

Probando funcionalidad de
JUserHelper en Joomlal para
validar password mediante
PhPass. Retomando proyecio a

fuego

o B

L4

1sAMig

o

#= Viejos Amigos del F§
F

josFS

Implementando la confirmacion
de los pagos y un poquito de

C851)

O B

[
t

o

o

#= Viejos Amigos del F§
&
&/ @V

105FS

SAMig

Contratar Servicio

Mis Estadisticas Confirmar pago Afiadir servicio

Mis Servicios

El Movistar Inter vuelve a una Final Four
o

oviembre 2015

Objetivo cumplido. EI Movistar Inter estara en la 'final four’ de la UEFA Futsal
Cup que se celebrard el proximo mes de abril. Seis afios lo llevaba esperando.
Y tuvo que sufrir. El Lidselmash bielorruso no lo puso facil y, de hecho, estuvo
clasificado durante algo mas de un minuto.

El partido tuvo sélo una direccién, la que apuntaba a la porteria del equipo del
Este, pero su portero estuvo sobresaliznte. Al Movistar Inter le faltaba punteria
y el Lidselmash aprovechd una jugada de estrategia para meter el miedo en el
cuerpo. Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que dejaba fuera a los
madrilefios

Un minuto y 14 segundes duré la agonia. Fue lo que tardé en llegar el empate
de Cardinal en un penalti muy discutido por los visitantes. Fue el oxigeno que
les faltaba a los madrilefios, que a partir de ahi encarrilaron el friunfo. Ortiz, en
un disparo lejano, Ricardinho, tras el rechace de un doble penalti, y Jesis
Herrero, desde su drea, pusieron el 4-1 que dio la tranquilidad absoluta.
Goncharov redujo distancias, pero ya no habia peligro. El Inter ya estaba en la
final four.

Via Marca

Final - FC Barcelona vs Jaén P. Interior

Detalle

Listado Usuarios

Formulario de acceso

Hola Luis Javier,

Finalizar sesion

Ultimas Noticias

Actualizacion Estadisticas
Mis estadisticas

Ficha Deportiva

Listado Usuarios

Mis Servicios

s s s s s

Ment de Usuario

Su perfil

Enviar un Articulo

Enviar un enlace Web
Zona Administracién
Configuracién de plantilla
Configuracion del siio

2. Apareceran las diferentes noticias (al igual que en el apartado Inicio) con

informacion adicional de quién la cred y cuando se creo, etc.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Consultar datos del usuario registrado

1. Clicar en el elemento de menu “Mis datos”:

2
Viejos Amigos
F.S

Mis Estadisticas Afiadir servicio Mis Servicios Listado Usuarios

Inicio Noticias| Mis datos Contratar Servicio

Confirmar pago

Twitter Perfil et Formulario de acceso
Tweets por @ViejosAmigosF@ Nombre:  Luis Javi ikl B vien
ombre: uis Javier Finalizar sesion
o _ . Usuario:  admin
"? Viejos Amigos del F£ Fecha de registro  Miércoles, 24 Junio
@ViejosAmigosFS 2015
Ultimando preparativos... Fecha dltima visita  Sabado, 02 Septiembre
- 2017
o b 29 ago. 2017 Ultimas Noticias
/3 Viejos Amigos del F Conflguramon Basica . A?luahza(fltl!’] Estadisticas
@ViejosAmigosFS » Mis estadisticas
e o « Ficha Deportiva
Probande funcionalidad de Editor  Ninguna informacién introducida. » Listado Usuarios
JUserHelper en Joomla! para Zona Horaria  Europe/Madrid = Mis Servicios
validar password mediante Idioma Front-end  Espafiol (Espafia)
PhPass. Retomando proyeclo a Estilo de la plantilla del...  Ninguna informacisn introducida.
fuego. Idioma Administracién  Ninguna informacisn introducida.
O 16 nov. 2015 Ayuda del sitio  Ninguna informacién introducida. . .
v s e Men de Usuario
#Z, Viejos Amigos del F§ Perfil Usuario Su perfil
Wi cA o Enviar un Articulo
@ViejosAmigosFS X
ol tando | . i Enviar un enlace Web
mplementando la confirmacién T -
e 1os pagos y un poqullo de Direccién 1:  Cldsl Pino 40 ZErD ACIISIEELT
ces ) Ciudad:  Andiijar Conﬂgurac!&?n de pl?ntl\la
Provincia:  Jagn Configuracion del siio
o & 27 ago. 2015 Pais: Espafia
Cadigo Postal: 23740
/‘; Viejos Amigos del F§ Telefonc:: 662584526 B N .
@ViejosAmigosFS Acerca de Mi:  Creadory administrader de Viejos Amigos FS.
= o v Fecha de Nacimiento:  Viernes, 15 Mayo 1992
Insertar Ver en Twitter

Escuela Politécnica Superior de Jaén

Aparecerd la informacién referente al usuario registrado.
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Contratar servicio o actividad

1. Clicar en el elmento de menu “Contratar servicio”:

Inicio Moticias Mis datos Mis Estadisticas Confirmar pago Afiadir servicio Mis Servicios Listado Usuarios

2. Seleccionar el servicio que se desea contratar en el desplegable y pulsar

“Aceptar”:

Seleccionar cuota/servicio/descuento

Seleccione cuota, servicio o descuento:

Cuota anual v

Partidos amistesos
Comida de pefia
Descuento Amistoso
Partido Veteranos
Partido Real Madrid - Sevilla + Viaje
Solteros VS Casados
Cata Viejos Amigos F.S
lliturgi vs Betis lliturgitano
Carrera solidaria
Acampada

Prueba 1

3. Aparecera la informaciéon de dicho servicio y clicar en “Adquirir’ para
suscribirte a dicho servicio. Aparecera un mensaje informando si todo ha ido

bien o si el usuario ya tenia el servicio contratado:

Compra Servicio/Cuota

Detalle del producto:

Nombre cuota/servicio/descuento

Solteros VS Casados

Precio

0.00€

Caducidad

2017-10-12

Descripcién

Inscripcion para el partido que organiza la pefia entre socios solteros y
socios casados. |Que gane el mejor!”

Identificador

8
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Consultar estadisticas del usuario

1. Clicar en el elemento de menu “Mis estadisticas”:

Inicio Noticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas Confirmar pago Afiadir servicio Mis Servicios Listado Usuarios

2. Aparecera el médulo de estadisticas:

Estadisticas:

i '
Introduzca sus estadisticas personales. Por favor, sea lo mas realista
posible, esto le ayudara a mejorar sus estadisticas. Los campos deben ser

NUMEricos.
L o
i N
Goles
10
L. -
4 ™

Faltas cometidas

3
Partidos jugados
15
L. o
i '

Minutos disputados

180

L% -

Tarjetas Amarillas

3

Tarjetas Rojas

1
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3. El usuario podrd modificar sus estadisticas y actualizarlas pulsando en el

botdon “Actualizar’:

Se mostrara un mensaje de confirmacion confirmando que la

15

Minutne dicmut
fAnEa s OICnL

360]

L

1k

-

3

L

Tarjetas Amarillas

-

1

Tarjetas Rojas

ha llevado a cabo correctamente:

Actualizar =

Las estadisticas se han actualizado correctamente.

Consultar los servicios contratados

1. Clicar en el elemento de menu “Mis servicios”:

Inicio

Naoticias

Mis datos

Contratar Servicio

Escuela Politécnica Superior de Jaén

Mis Estadisticas

Confirmar pago

Afiadir servicio

Mis Servicios

actualizacion se

Listado Usuarios
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2. Apareceran los servicios contratados por el usuario divididos en tres

bloques:

a) Situacion del abono anual.

b) Servicios confirmados (Un administrador ha validado el pago).

c) Servicios no confirmados.

Situacion Abono Anual

Situacion

0"

Caducidad

Su abono anual esta registrado y podra adquirir nuestros

. . . . 2017-12-1
servicios. !Gracias por confiar en nosotros!
Servicios confirmados
Nombre Descripcion Caducidad
CO:I'IIdﬂ de Comida ofrEC|da por la pena. El socic pagara 2017-09-05
pena una pequefa parte de esta.
Partidos Se podran ver los partidos amistosos de los 20170929

amistosos  clubs

E::ZS Gran cata el 9 de noviembre, jven a pasar un

J. buen rato con nosotros!. Habra cerveza y 2017-11-09
Amigos mucho Aquarius
FS :
Partido Pal:tldo que se dlsﬂputara entre los socios mas 2017-10-29
Veteranos  antiguos de la pefia.
Car.rem! Carrera a favor de la promocion del deporte. 2017-09-30
solidaria
Acampada Acampada para dia de convivencia. 2017-11-04
Prueba 1 Pruebas 2017-10-20

Servicios NO confirmados
Nombre Descripcion Caducidad
Partido . . - ..
Real La pefia realizara en diciembre un viaje a
Madrid - Madndlpe!ra Ver aI.F.'.eaI Madrid ::ontr.? el Sevilla. 2017-11-14
Sevilla + El precio incluye viaje en autobus. Mas
- informacion préximamente.

Viaje

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Confirma pago [Administrador]

Esta accion debe llevarla a cabo un administrador. Cuando el administrador
compruebe que el usuario ha realizado el pago del servicio/actividad, puede

confirmarlo llevando a cabo los siguientes pasos:

1. Clicar en el elemento de menu “Confirma pago™:

Inicio Noticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas I Confirmar pago I Afiadir servicio Mis Servicios Listado Usuarios

2. Aparecerda una lista de pagos, en la cual, el administrador debe
seleccionar el pago correspondiente.

Lista confirmaciones de pago

s '

Seleccione el pago que desea confirmar. Recuerda revisar en el
concepto del ingreso o transferencia el 1D del pago.

ID pago: 68 - Usuario:

ID pago: 63 - Usuario:

ID pago: 67 - Usuario:

ID pago: 66 - Usuario:

ID pago: 165 - Usuario:

1D pago: 61 - Usuario: Luis Javier

ID pago: 60 - Usuario:

ID pago: 59 - Usuario: Luis Javier
ID pago: 166 - Usuario:

ID pago: 69 - Usuario: Luis Javier
ID pago: 70 - Usuario:

ID pago: 71 - Usuario:

ID pago: 72 - Usuario:

3. Hacer click en el botéon “Enviar’:

Enviar
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Afiadir un nuevo servicio [Administrador]

1. Hacer click en el elemento de menu “Afadir servicio”:

Inicio Moticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas Confirmar pago Mis Servicios Listado Usuarios

2. Aparecera un formulario a cumplimentar para afiadir el nuevo servicio, en el

cudl se han de informar las caracteristicas del servicio:

En este formulario, los administradores del sitio podran afiadir nuevos servicios
que estardn disponibles para los usuarios registrados en la pagina.

Nombre

| l

Precio

| |

Fecha de caducidad
[

Descripcion

PrNatweg .

[I troduzca el texto 4-| HPTEI'H;'“
K]

Enviar
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3. Cumplimentar formulario y hacer click en “Enviar”:

En este formulario, los administradores del sitio podran afadir nuevos servicios
gue estaran disponibles para los usuarios registrados en la pagina.

Nombre

[Campeonatn benéfico l

Precio
[ 1000 € ]

Fecha de caducidad

[2017-[19-30

Descripcion

Campeonato benéfico a favor de la lucha contra el cancer.

=
Privatweq STOP ] [ :n' me CAPTCHA ™
T3 ( :

Enviar

4. Al hacer clic en Enviar se almacenara el nuevo servicio:

Afadiendo Servicio

El servicio ha sido almacenado con éxito en la base
de datos

Escuela Politécnica Superior de Jaén

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
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1. Hacer click en el elemento de menu “Listado de usuarios”:

Inicio Moticias Mis datos Contratar Servicio Mis Estadisticas Confirmar pago Mis Servicios

2. Aparecera un listado de usuarios:

Listado de usuarios

Identificador

428

432

438

437

Usuario

Luis Javier

luisja

José Maria Serrano

Daniel Faraday

Ficha

Ver Ficha

Ver Ficha

Ver Ficha

Ver Ficha

Listado Usuarios

3. Si el usuario pulsa en “Ver Ficha” sobre cualquier usuario podra ver la ficha

de éste:

Escuela Politécnica Superior de Jaén

lFicha deportiva

av

|dentificador
Nombre
E-Mail
Direccién
Ciudad
Provincia
Pais

Cadigo Postal
Teléfono
Sobre mi

Nacimiento

Luis Javier

luisjadm@gmail.com

"CVdel Pino 40"

"Andijar”

"Espafia”

"662584526"

"1592-05-15 00:00:00"

"Creador y administrador de Vigjos Amigos F5."
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Consideraciones finales
Para terminar con este manual, comentar que se ha obviado parte de la

funcionalidad propia de la administracion de Joomla!. Debido a la extension de

documento, este manual se centra en la I6gica propia del desarrollo del proyecto.
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Anexo IV: Manual de usuario de la aplicacion movil

En este anexo se ofrece al lector una guia basica de las acciones que puede
realizar en la aplicacion movil Viejos Amigos FS. En la aplicacion mévil no se
distingue entre perfiles de usuario, y para poder acceder el usuario necesita estar

registrado previamente en la web. Se hara la distincion entre las difrentes vistas o

pantallas de la aplicacion.
Iniciar sesion

1. Cuando el usuario accede a la aplicacion, aparecera la siguiente pantalla:

NG 7R Ll 0%l 13:56

LOGIN

2. El usuario introduce su usuario y su contrasefia y pulsa “LOGIN”. Si el
usuario y contrasefia es introducido tendra acceso a la aplicacion. Por

defecto se entra en la vista de “Noticias”.
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Menu de usuario

Este menu es accesible desde todas las demas vistas a partir del Login, y

desde éste se puede acceder desde cualquier pantalla a las demas pantallas:

& 3 NG 7T gl 87% 0 14:00

oY

Viejos Amigos FS
admin

Espacio personal
E Noticias
Mis datos

Mis estadisticas

b 8 &

Mis servicios

Social
W Twitter
Sesion

5] Cerrar sesién
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Noticias

1. Pulsar sobre “Noticias” en el menu de usuario. Aparecera una pantalla en la

cual se muestran las noticias disponibles:

El Movistar Inter vuelve a una
Final Four

Objetivo cumplido. El Movistar Inter estara en la ‘final
four' de la UEFA Futsal ...Seguir leyendo

Luis Javier

Final - FC Barcelona vs Jaén P.
Interior

Aqui os dejamos el partido completo para que lo
disfrutéis de nuevo.  Hola ...Seguir leyendo

Luis Javier

Cuatro meses de la victoria del
Jaén Paraiso Interior FS

Ya hace cuatro meses que el Jaén Paraiso Interior
F.S gand la Copa del Rey. Reco ...Seguir leyendo

Luis Javier

Arrancamos el nuevo Sitio Web

2. Para ver el detalle completo de una noticia, pulsar sobre ella. Aparecera la

pantalla de “Detalle de noticia”:

U Ll es% W 13:58

El Movistar Inter vuelve a una
Final Four

Objetivo cumplido. El Movistar Inter estara en la
‘final four' de la UEFA Futsal Cup que se celebrara
el préximo mes de abril. Seis afios lo llevaba
esperando. Y tuvo que sufrir. El Lidselmash
bielorruso no lo puso facil y, de hecho, estuvo
clasificado durante algo mas de un minuto. El
partido tuvo sélo una direccién, la que apuntaba

a la porteria del equipo del Este, pero su portero
estuvo sobresaliente. Al Movistar Inter le faltaba
punteria y el Lidselmash aproveché una jugada
de estrategia para meter el miedo en el cuerpo.
Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que
dejaba fuera a los madrilefios. Un minuto y 14
segundos duré la agonia. Fue lo que tardé en llegar
el empate de Cardinal en un penalti muy discutido
por los visitantes. Fue el oxigeno que les faltaba

a los madrilefios, que a partir de ahi encarrilaron
el triunfo. Ortiz, en un disparo lejano, Ricardinho,
tras el rechace de un doble penalti, y Jests
Herrero, desde su area, pusieron el 4-1 que dio la
tranquilidad absoluta. Goncharov redujo distancias,
pero ya no habia peligro. El Inter ya estaba en la
‘final four'. Via Marca

Luis Javier

2015-11-17 19:49:22
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1. Pulsar sobre “Mis datos” en el menu de usuario. Aparecera una pantalla en

la cual se muestran los datos del usuario:

Mies estadisticas

Direccion:

C\/del Pino 40

Ciudad:

Andujar

Provincia:

Jaén

Pais:

Espafia

NUT il ssx W 14:00

Cédigo Postal:

23740

Teléfono:

662584526

1. Pulsar sobre “Mis estadisticas” en el menu de usuario. Aparecera una

pantalla en la cual se muestran las estadisticas asociadas al usuario:

NG T gl ssx W 14:00

Estas son tus estadisticas actuales. Para
editarlas, por favor hagalo en nuestro sitio web.

Goles anotados:

10

Faltas cometidas:

3

Partidos disputados:

15

Minutos disputados:

360

Tarjetas amarillas:

3

Tarjetas rojas:

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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1. Pulsar sobre “Mis servicios” en el menu de usuario. Aparecera una pantalla

Twitter

en la cual se muestran los servicios contratados por el usuario:

Comida de pefia

Caducidad: 2017-09-05

Precio: 15.00 euros

Descripcion: Comida ofrecida por la pefa. El socio
pagara una pequefia parte de esta

Confimado/Pagado: SI

Partidos amistosos
Caducidad: 2017-09-29
Precio: 10.00 euros

Descripcion: Se podran ver los partidos amistosos
de los clubs

Confimado/Pagado: S|

Cuota anual

Caducidad: 2017-12-11

Precio: 50.00 euros

Descripcion: Pago anual de suscripcion al club

Confimadn/Panadn- SI

1. Pulsar sobre “Twitter” en el menu de usuario. Aparecera una pantalla en la

cual se muestran un timeline con los tweets publicacos en la cuenta de la

NG 7 Ll 8% W 14:00

= Viejos Amigos del FS @i - 29 deago W
Ultimando preparativos...

2 Viejos Amigos del FS +16/11/2015 W
Probando funcionalidad de JUserHelper
en Joomla! para validar password
mediante PhPass. Retomando proyecto a
fuego.

=~ Viejos Amigos del FS @vi. - 27/8/2015 W
> Implementando la confirmacion de los
pagos y un poquito de CSS )

2 Viejos Amigos del FS @\vi - 12/8/2015 W
Trabajando en los formularios para
afiadir los nuevos servicios

Z Viejos Amigos del FS @vi. - 015 W
£ padida la funcionalidad de Afadir
servicio para los administradores del
sitio.

=~ Viejos Amigos del FS @i -20/7/2015 W
£ Arrancamos el twitter de Viejos Amigos
del FS. Aqui publicaremos nuestras
noticias y descuentos!
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Cerrar sesion

1. Pulsar sobre “Cerrar Sesidon” en el menu de usuario. Se cerrara la sesion de
usuario y automaticamente aparecera la pantalla de Login para volver a

introducir los datos:

Viejos Amigos FS
admin

Espacio personal
B Noticias
e Mis datos
[  Mis estadisticas
B8

Mis servicios

Social

W Twitter

Sesion

5]  Cerrar sesién
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Anexo V: Pruebas servicios REST

A continuacion se detallaran las diferentes peticiones y sus correspondientes

respuestas que se hacen desde la aplicacion Android.

Para ello hemos usado la extension de Google Chrome POSTMAN. POSTMAN
es un sencillo cliente REST que lanza peticiones (GET, POST, PUT, DELETE) y

muestra en un campo de salida la respuesta obtenida.

Las pruebas se realizaran para el usuario administrador, cuyo ID dentro del

sistema es el 428.

Login:
GET http://localhost:8080/request-api-endpoint/post/user/login?username=admin&password=*****
Authorization (1)
Type No Auth
Body (8)
Pretty JSON
1=
2 "status™: "ok",
3 "userid”: "423",
4 "username”: "admin”,
5 "session_id": "fbh7frm3eugbgd4ibgeadehtl113”
6}
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Noticias:

GET http://localhost:8080/request-api-endpoint/get/content/articles Params v Save
Body 8) Status: 2000K  Time: 2266 m:
Pretty JSON =2

= K

2 "status”: "ok",

3 “total": 28,

4 "limit": 20,

5 "offset”: @,

6 “pages_current™: 1,

7 "pages_total”

8~ "articles™: [

1@ "id” N

11 "title "E1l Movistar Inter vuelve a una Final Four™,

12 "alias": "el-movistar-inter-vuelve-a-una-final-four",

13 “featured”: "1,

14 “content”: "<p>Objetive cumplido. E1 Movistar Inter estard en la 'final four' de la UEFA Futsal Cup que se celebrard el préxime mes de abril. Seis afios lo
1levaba esperando. Y tuve que sufrir. El Lidselmash bielorruso no lo puso facil y, de hecha, estuvo clasificada durante algo més de un minuto.</p>\rin<p>El
partido tuvo sélo una direccién, la que apuntaba a la porteria del equipo del Este, pero su portero estuve sobresaliente. Al Movistar Inter le faltaba
punteria y el Lidselmash aprovechd una jugada de estrategia para meter el miedo en el cuerpo. Goncharov, a los 26 minutos, hacia el 0-1 que dejaba fuera a
los madrilefios.</p>\rin<p>Un minuto y 14 segundos durd la agonia. Fue lo que tardd en llegar el empate de Cardinal en un penalti muy discutido por los
visitantes. Fue el oxigeno que les faltaba a los madrilefics, que a partir de ahi encarrilaron el triunfo. Ortiz, en un disparc lejano, Ricardinho, tras el
rechace de un doble penalti, y Jesius Herrero, desde su &rea, pusieron el 4-1 que dio la tranguilidad absoluta. Goncharov redujo distancias, pero ya no
habia peligro. E1 Inter ya estaba en la 'final four'.</p>\r\n<diviVia Marca</dive\ri\n<dive </dive\rin<dive </div>",

15~ “images": {

16 "image_intro”

17 "float_intro":

18 "image_intro_alt": »

19 "image_intro_captiol "y

20 "image_fulltext”

21 "float_fulltext”

22 "image_fulltext_alt”

23 "image_fulltext_caption

24

25

26

27~

28

20

Mis datos:

GET http://localhost:8080/rest/datos/428

Authorization

Type No Auth

Pretty JSON =

"direccion”: "C\\/del Pino 4&",

"ciudad": "Anddajar",

"provincia”: "Jaén",

"pais™: "Espafia”,

"CP": "23748%,

“telefono": “662584526",

"aboutMe": "Creador y administrador de Viejos Amigos F5.7

MO 0O s LA s
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Mis estadisticas:

GET

Authorization

DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION PARA
UNA PENA DEPORTIVA

http://localhost:8080/rest/estadisticas/428

Type

Body

Pretty

[ T < TRE I I R SR Ty

1
—

—

(8)

JSON

"id_user™: "4238",
"goles": "187,

“faltas™: "3",
"partidos_jugades™: "15",
"minutos": "36@8",
"red_cards": "1",
"yellow_cards": "3"
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Mis servicios:

GET http://localhost:8080/rest/pagos/428 Params
Body 8)
Pretty JSON =
) |
2~ "services": [
3- {
4 "nombre”: "Comida de pefia™,
5 "caducidad": "2017-89-85",
6 "precic”: "15.8@ euros”,
7 "descripcion™: "Comida ofrecida por la pefia. El socio pagard una pequefia parte de esta.”,
8 "pagado”: "1"
9 s
10 - {
11 “"nombre”: "Partidos amistosos™,
12 “caducidad”: "2017-@9-29",
13 "precic”: "18.8@ euros",
14 "descripcion™: "Se podran ver los partidos amistosos de los clubs™,
15 "pagade”: "1"
16 1
17 ~ d
18 "nombre”: "Cuota anual",
19 "caducidad™: "2017-12-11",
20 "precic”: "508.00 euros”,
21 "descripcion™: "Page anual de suscripcidn al club”,
22 "pagado”: "1"
23 5
24 - {
25 "nombre”: "Solteros VS Casados",
26 "caducidad™: "2816-18-18",
27 "precic”: "0.08€",
28 "descripcion”: "Inscripcisn para el partido que organiza la pefia entre socios solteros y socios casados. !Que gane el mejor!",
29 "pagado”: "@"
30 b
31~ {
32 “nombre”: "Iliturgi vs Betis Iliturgitano”,
33 "caducidad": "2016-89-28",
34 "precio”: "5.08€",
35 "descripcion”: "Comienza la pretemporada en Jaén. Viaje a Anddjar mds entrada, ;S6lo por 5 euros!. ¢Te lo vas a perder?”,
36 "pagada”: "@"
37 IS
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