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1. Resumen

La teoria de las Inteligencias multiples de Gardner (2015) plantea que cada individuo es
capaz de tener unas potencialidades de acuerdo con la inteligencia predominante, esta
teoria puede ser de gran utilidad para el desarrollo de los contenidos didacticos de la
asignatura Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual en 4° ESO, especificamente para las dos
primera unidades didacticas que conforman el contenido programatico de esta asignatura,
como lo son la Expresidn Plastica y la Composicidn, por esta razén se ha planteado Elaborar
una propuesta didactica bajo el enfoque de inteligencias multiples para la ensefianza en la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 4°ESO.

En aplicacion al proyecto final, transversal y multidisciplinar, de disefio de una escultura
iconografica, ofrecido en un marco tedrico-practico adaptado al Curriculo y trabajando de
forma colaborativa.

Palabras claves: Inteligencias Multiples; Educacién Plastica, Visual y Audiovisual; Expresion
Plastica; Composicion; Proyecto; Escultura Iconogréfica; Trabajo Colaborativo.

Summary

The theory of Gardner’s multiple intelligences (2015) propose that each person is qualified
of having some potential according to the prevailing intelligence. This theory can be very
useful for the development of the didactic contents of the subject Plastic, Visual and
Audiovisual Education in 4th ESO, specifically for the first two didactic units that make up
the programmatic content of this subject, such as Plastic Expression and Composition. For
this reason it has been proposed the elaboration of a didactic proposal under the multiple
intelligences approach for the teaching in the subject of Plastic, Visual and Audiovisual
Education in 4th ESO.

In the final, transversal and multidisciplinary application of final proyect, with the design of
an iconographic sculpture, offered in a theoretical and practical framework adapted to the
Curriculum and working collaboratively.

Keywords: Multiple Intelligences; Plastic, Visual and Audiovisual Education; Plastic
expression; Composition; Draft; Iconographic sculpture; Collaborative work.



2. Introduccion

La ensefianza de las artes, educacién artistica, la educacién visual y plastica o
educacion visual, plastica y audiovisual, como se denomina en la actualidad, ha tenido una
rapida transformacién a través de los afios, dado que se ha sido influenciada por el
dinamismo de la sociedad, por lo tanto la evolucidn en las ideas de arte, la pedagogia,
psicologia, las circunstancias politicas y econdmicas, han hecho que se modifiquen las
formas, los materiales y procedimientos en la expresion de los procedimientos artisticos.

En Espana la educacién plastica y visual ha pasado por cuatro etapas diferentes en
las cuales se les ha modificado el nimero de horas y el perfil de competencias para la
formacién del alumno, estas modificaciones se han producido cuando se han hecho
cambios importantes en el marco regulatorio de la accidon educativa. La educacién plastica
y visual en la educaciéon secundaria obligatoria en Espana tiene como fin el desarrollo en el
alumnado con capacidades expresivas, perceptivas y también estéticas que se generan
desde el conocimiento tedrico-practico en lo que respecta al lenguaje visual para percibir la
realidad, que con mas frecuencia se configura en un compendio de objetos o imagenes que
son percibidas mediante estimulos sensoriales de indole tactil o visual (Espafia., 2007)

En el Real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, se indican los
objetivos, competencias y criterios de evaluacién necesarios en este nivel educativo, sin
embargo, para el caso del 4° ESO, por ser una asignatura especifica, se permite flexibilizar
los contenidos expuestos en el decreto.

El presente trabajo de investigacion, se llevara a cabo en el L.E.S. “El Valle es un
Instituto de Educacidon Secundaria, publico, TIC y Digital, abierto a las innovaciones
educativas y que aplica la mejora continua como filosofia”, tal como se resefia en la pagina
Web de la institucion, (IES El Valle, 2011). Donde se llevard a cabo la propuesta didactica en
el 4° ESO para la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, empleando
estrategias educativas en el marco de la teoria de las inteligencias multiples de Gardner y
su recomendacion de la ensefianza de las artes a través del desarrollo humano.



3. Fundamentacion Epistemoldgica:

Durante el desarrollo de este capitulo en este trabajo de investigacion se
desarrollaran los principios, fundamentos y métodos que se llevaran a cabo para el alcance
del objetivo general propuesto, considerando que al mencionar la epistemologia se toma
en cuenta los aspectos histéricos, sociales y psicolégicos con el objeto de realizar el
constructo del conocimiento. Por lo tanto, se desarrollardn algunos aspectos bdsicos
concernientes con la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en la Educacién Secundaria
Obligatoria (ESO), asi como los aspectos tedricos relacionados con la expresion pldsticay la
composicidn, cuyos temas seran la base conceptual para la propuesta didactica a ser
desarrollada

3.1. Educacién Plastica y Visual

Esta asignatura represento el precedente histdrico de la formacidn actual para el 4°
ESO y fue definida en el Real Decreto 1631/2006 como las “capacidades perceptivas,
expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico practico de los lenguajes visuales
para comprender la realidad”, debido a que se considera que el mundo de las imdagenes
avanza en todos los ambitos de la sociedad, en el campo publicitario, en las comunicaciones,
cabe destacar que las imagenes representan cédigos internacionales que rompen con las
barreras de los idiomas, por lo cual en una sociedad global se hace necesaria estimular en
los alumnos la formacién creativa y a la vez para obtener una configuracién mental
apropiada al momento de analizar los mensajes visuales. Adicional a ello, con la educacion
plastica y visual se buscaba aportar en cuanto a las destrezas requeridas a los fines de
utilizar los elementos plasticos como herramientas de indole expresiva y persuadir a los
alumnos para disfrutar del entorno social, cultural y natural, social (Espafia., 2007).

3.2. Plastica visual y Audiovisual

La asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que fue introducida a partir
de la promulgacién del Real Decreto 1105/2014, se considera una asignatura especifica que
puede ser seleccionada por los alumnos de manera optativa, permite incorporar los
elementos principales de la ensefianza de las artes, que en la actualidad tiene un mayor
impacto en la sociedad. Esta asignatura conserva el objetivo general de la asignatura
Educacidn Plastica y Visual, sin embargo se agrega que tiene la intencién de promover el
progreso en la creatividad, asi como en la imaginacidn y la inteligencia emocional mediante
la utilizacion de recursos visuales, plasticos y también audiovisuales como parte de los



elementos que son Utiles para dar a conocer manifestaciones expresivas que sirvan para
contribuir al progreso optimo del alumnado, dicho progreso esté acompafiado de la
interaccion con el entorno que le rodea, (Espafia, 2016).

Por lo tanto, se aflade, el contexto Andaluz cuenta con un legado cultural muy
amplio, no solo en lo estético como destacan Picasso y Velasquez, sino también en el cine y
televisidn, lo que permite exhortar a los catedraticos del area a realizar sus asignaturas mas
motivadoras, de manera que los alumnos sientan especial interés en la formacién
relacionada con el campo de las artes.

3.3. Expresion Plastica

El ser humano siempre estd en la busqueda de obtener mecanismos que faciliten la
comunicacion y emplea para ello distintas maneras de expresion, cabe mencionar que
desde la perspectiva artistica, se considera a la expresién como el despertar de las
emociones o sentimientos internos del hombre, de manera tal que busca diferentes medios
y elementos para manifestarlos, por lo tanto menciona Merodio (1987) que la expresion
plastica permite establecer un contacto directo y una interrelaciéon con el mundo de las
imagenes. En este sentido Mesonero y Torio (1996) considera que la expresidn plastica es
“aquel tipo de lenguaje que utiliza medios plasticos para expresarse”. Por lo tanto, se
considera que la expresién plastica es un medio de expresion a través de medios plasticos

3.4. Elementos de la Expresion Plastica

Los elementos basicos de la expresién plastica, configuran las partes que conforman
un todo en un trabajo artistico y pueden facilitar la comprensién de la misma y por
consiguiente pueden facilitar la elaboracion de éstas; en este sentido se considera necesario
qgue el primer bloque de esta asignatura se encargue de desarrollar conceptos propios de la
geometria que sirven de apoyo en la expresion plastica, estos conceptos son: el punto, la

linea.

3.4.1. El punto

Es el elemento bdsico que posee la mayor relevancia, dado que es en el punto donde
se origina toda expresion artistica, a través del punto se pueden realizar lineas, representar
objetos en el plano, elaborar texturas en el plano, se puede manejar las sombras en los
dibujos o claroscuro (Lépez, 1999). . Este concepto es definido por Tocavén (1992) como “la
unidad minima para la comunicacion visual” y por otra parte, Wenham (2011) considera



qgue el punto es tan pequefio que no puede ser detectada su forma con exactitud, adicional
a ello concibe al concepto de punto de mucha utilidad al manejarlo simultaneamente con
los conceptos de cerca y lejos, dado que un punto variard de forma de acuerdo con la
distancia a la que se esté expuesto. Wenham (2011) sefala también que cuando se
presentan varios puntos el cerebro humano siempre tratara instintivamente de unirlos
como si se tratase de una figura o si se presentan una serie de puntos de diferentes colores
se presentaran como si fuera un color o una degradacidn en las tonalidades de los colores.
En lafigura 1, se muestra como una secuencia de puntos puede mostrar una forma definida
y como en la medida que se distancien los puntos, se pierde la percepcién de la misma
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Figura 1. Los puntos en las artes plasticas. Fuente: Tocavén (1992)

El punto ha sido considerado base en las artes en algunas expresiones artisticas, para
Wenham (2011) comenta que el punto ha sido empleado en las impresiones modernas,
siendo utilizado de una manera pequena y compacta de manera que a determinada
distancia, se forma algun color o tono, también sefiala que durante el siglo XIX se utilizé el
punto como base para la elaboracién de obras de arte, denomindandose este género
artistico como posimpresionistas, el representante mas destacado de esta técnica fue
Georges Seurat (1859-1891), posteriormente surgieron otros pintores que empleaban esta
misma técnica denominada puntillismo o divisionismo, también Robert Delaunay (1885-
1941) emplea puntos en sus obras pero con el objeto de suavizar las formas geométricas,
este artista fue representante de la pintura abstracta a inicios del siglo XX.

3.4.2. Lalinea

Respecto a la linea es considerado por (Wenham, 2011) como la secuencia de varios
puntos unidos entre si o también como lo sefiala Tocavén (1992) como una serie de puntos
con una direccién definida o simplemente puede ser catalogado como la trayectoria de un
punto en movimiento, que puede ser recta o curva, muy util en el trazo de planos que
permiten realizar a escala algunas estructuras. Para Lopez (1999) considera que la linea
permite la comprensién de lo que es el punto, dado que al cruzar dos lineas, el intercepto



corresponde a un punto, ademas sefiala que desde la perspectiva de la geometria la linea
es necesaria para la construccién de planos o formas.

En la tabla 1, puede notarse algunos ejemplos de diferentes tipos de lineas que
pueden utilizarse en la expresion pldstica y permiten desarrollar trabajos mas complejos, la
linea por consiguiente constituye el proceso inicial de toda expresion artistica, una manera
adecuada de ejercitar la mano a fin de permitir el desarrollo de la motricidad en los alumnos
es a través del ejercicio de diferentes esquemas de lineas, cuyo ejercicio permite ademas
favorecer la concentracion entre los alumnos, ademas de desarrollar destrezas necesarias
para posteriores asignaturas.

Tabla 1. Tipos de lineas empleadas en la educacion plastica
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Adaptado de Wenham (2011)
3.4.3. Latextura:

En relacién con la textura como otro elemento de la expresién plastica considera
Méndiz (2005) que tiene la caracteristica con doble funcionalidad dado que se presenta
como un elemento visual, pero que se presenta como un estimulo tactil, porque puede
reconocerse tanto por la vista como por el tacto, al respecto sefialan Flores, Gdmez y Sierra
(2014) que la textura se refiere a “...Ias cualidades de las superficies o a su representacién
visual; es decir lo duro y lo blando, lo aspero y lo suave, lo rigido vy lo flexible”(p.142). Con
este elemento se pueden disefiar espacios que favorecen a la percepcidn sensorial y a este
trabajo que se realiza en el plano para producir la sensacidn de texturas se les conoce como
texturas simuladas o visuales, tal como lo sefalan los precitados autores. Adicional a ello,
las texturas pueden ser clasificadas por diferentes autores como se indica en la tabla 2

Tabla 2. Clasificacion de las texturas

Autor Conde Méndiz

Clasificacion De acuerdo con | Tactiles Organicas

su naturaleza .
Visuales

Por su origen Naturales | Geométricas

Artificiales

Adaptado de Conde (2007) y Méndiz (2005)
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3.4.4. Elcolor

Respecto al color, plantea Soler (2006) que desde el punto de vista fisico los colores
son el reflejo de luz a una longitud de onda especifica en el espectro visible, cuyo estudio
resulta relevante para las dreas de la arquitectura, la psicologia y la publicidad; al respecto
Valero (2013) agrega que el color es ademas el instrumento principal del pintor y de la
mayoria de las expresiones artisticas; en este sentido, sefiala Conde (2007) corresponde a
la consecuencia de la presencia de luz.

Es importante sefalar, que Valero (2013) considera, que el color por si solo carece
de significado, en consecuencia se debe tomar en cuenta durante la realizacién o el andlisis
de una obra los materiales, la composicion y la percepcién, a lo que denomina ley de
interaccion. Por otra parte, en relacidn al color, Flores et al. (2014) consideran que este
elemento de la expresién pldstica tiene la capacidad de influir sobre las emociones de las
personas, es por esta razén que el color es uno de los aspectos mads relevantes para tomar
en consideracién cuando se estd realizando una obra, sin embargo estos significados
pueden variar de acuerdo a los patrones culturales existentes en la sociedad, en la tabla 3
se muestran los significados mas comunmente atribuidos a los diferentes colores.

Tabla 3. Simbologia de los colores desde la perspectiva artistica

Clasificacion | Colores Significado
Calidos Amarillo Confianza, estima, optimismo

Naranja Accion agresién o valor

Rojo Pasion, amor, satisfaccion o peligro

Rosa Primavera, alegria, juventud, belleza y ternura
Frios Violeta Economia y templanza

Azul Paz, seguridad, fe y confianza

Verde Esperanza, asociado a la vida

Marrén Conservacion, solidez y perdurabilidad
Ausencia de | Negro Autoridad, lealtad, fuerza, misterio y muerte
luz
Luz Blanco En occidente: limpieza, virtud y santidad

En Japon: luto

Adaptado de Flores et al. (2014) y Méndiz (2005)
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En la expresidn plastica, se cuenta con una gran cantidad de materiales y técnicas

que se utilizan para elaborar alguna obra, bien sea para otorgar color con sus diferentes

dimensiones de saturacion, luminosidad, tono, matiz, entre otros; asi como para generar

texturas o formas.

3.4.5. Materiales y técnicas

Existe variedad de materiales y técnicas que se emplean en la expresidn plastica, sin

embargo se hard referencia a aquellas técnicas que han sido recomendadas por Lépez

(1999), estas técnicas se diferencian entre: secas, humedas, grabado, estampado,

modelado, escultura y construccién, para las cuales se amerita de diferentes materiales de

acuerdo con el proyecto que se haya planteado realizar, en relacidn con las técnicas secas

se describen de la siguiente manera:

Carbdn: se requiere de carboncillo, |apiz de carbdn, trapos y borrador, se
emplea en el trazado de lineas y la elaboracidn de claroscuro.

Grafito: se requiere de lapiceros negros y de color, acuarelables, sacapuntas,
borrador, plantillas, reglas y papel adhesivo, se utiliza en la elaboracién de
lineas auxiliares y definitivas.

Pastel: barras pastel, barra sanguina, fijativo, se utiliza en la elaboracién de
trazados de diferentes grosores y para el disefo de texturas.

Ceras: barras de cera, papeles de diferentes gramajes, grano y color y un
rascador. Utilizado similar a la técnica de pastel y para uso de luces.

Respecto a las técnicas humedas, se hace necesario de disponer de un recipiente

con agua y trapos, que ayudan al acabado durante el uso de esas técnicas, entre ellas se

destacan entre las mencionadas por Lopez (1999):

Tinta: normal, negra y de color; china, negra y de color; pluma, pinceles,
pluma fuentes, papel para dibujo técnico, papel de diversas texturas y
granos.

Témpera: en sus diferentes presentaciones bien sea en tubos o en frascos,
pinceles, cartulinas, cartones y paletas.

Acuarela: Se pueden utilizar las que vienen en pastillas o aquellas que estan
envasadas en tubos, pinceles y paletas.

Oleo: solo es recomendable para la formacién profesional, se requieren
ademas de las pinturas, de pinceles y espatulas.
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e Acrilicos: Resulta el mds ventajoso de las técnicas humedas, por su rapido
secado, para aplicarla se recomienda emplear pinceles y espatulas y sobre
telas, maderas o cartones.

Adicional a las técnicas mencionadas anteriormente, que son usadas en la pintura,
agrega Lopez (1999) hay otras empleadas en las artes plasticas, como lo son:

e Grabado: para esta técnica se hace necesario el uso de grabadores, cuchillas,
punzones, puntas secas, repujadores, buril y se trabaja sobre materiales
metalicos cuya maleabilidad permite trabajar sobre ellas como el aluminio,
el zinc y el cobre; también se emplea la madera para ser trabajada con esta
técnica.

e Estampacién: para ello se emplean tintan especiales para la elaboracién de
grabados y se trabaja sobre papel de diversos brillos, texturas y gramajes.

e Modelado: Se utilizan materiales con caracteristicas de plasticidad suficiente
gue permitan realizar figuras, tales como: barro, arcilla, plastilina y escayola.

e Escultura: Generalmente se emplea materiales como escayola.

e Construccidn: Se utilizan papeles fuertes, cartulinas y maderas, las cuales se
utilizan para realizar estructuras a partir de planos de planta.

Con cada una de las técnicas anteriormente descritas brevemente, se desarrollan
composiciones, que representan la expresion final del trabajo artistico. No obstante,
cuando se trata de educacidn plastica y visual, se abarca un complejo mundo de la creaciéon
de imagenes y objetos, entre los cuales entran un sin nimero de manifestaciones artisticas
como la fotografia, el video, entre otros.

3.5. La Composicion

Cuando en el trabajo artistico se conjugan una serie de elementos con el objeto de
producir arte, se estaria hablando de la composicién, en este sentido sefiala Flores et al.
(2014) que “la composicion es el acomodo de las formas en el plano”, es decir se refiere a
la disposicion de manera armdnica de los objetos, al respecto Garcia, de Horna y Serna,
(2011) denominan a la composicion como la organizacién espacial delos elementos que se
utilizan sobre un soporte determinado, tales como un lienzo o una hoja de papel, estos
elementos se distribuyen generalmente siguiendo alguna forma, en la figura 2, se nota
como se manejan los elementos en una determinada obra de arte, en este caso se
ejemplifica empleando el cuadro de Goya.

13



Figura 2. El quitasol de Goya (1777) y la composicidon de sus elementos. Fuente:
Garcia et al. (2011)

Cabe destacar, que la disposicién de los elementos estard determinado por el
criterio del autor de la obra, con lo que determina la composicion de la misma, por lo tanto
es en la composicion donde se desarrollan la maxima expresion de la individualidad del
autor y se convierte en la marca o el sello que distingue a cada uno de los artistas plasticos,
por lo tanto, se requiere de conocimientos de técnicas, habilidades motoras y una expresion
creativa para la elaboracion de una obra artistica, elementos que determinan la importancia
de estos contenidos en la formacién de los alumnos en la Educacién Secundaria Obligatoria.

3.6. Justificacion del trabajo y objetivos propuestos

La Educacidn plastica y visual es una asignatura que promueve la estimulacion de la
creatividad a través del desarrollo de la percepcidn, expresidn y estética, con los conceptos
relacionados con los lenguajes visuales, segun se expresa en Espafia (2007). En la actualidad,
cuando se esta frente a una sociedad donde cada dia se presentan una mayor cantidad de
imagenes, bien sea como estrategia comunicativa a través de redes sociales o para realizar
publicidad, se requiere aun mas de las competencias necesarias para abordar las
necesidades del mundo actual.

Por otra parte, En la Ley 17/2007 de Educacién en Andalucia (L.E.A.), de 10 de diciembre
de 2007 (Espafia, 2007a)en el Decreto 111/2016, (Espafia, 2016a) y por la Orden de 10 de
agosto de 2007(Espafia, 2007b), se considera que la Comunidad Auténoma de Andalucia,
se establece a la adaptacién de esta comunidad al Real Decreto 1105/2014, del Gobierno
Espanol, pero se adiciona en la referida orden que en la educacién obligatoria se abordaran
aspectos relacionados con la comunidad andaluza, en relacién con su geografia, historia,
economia y los aspectos culturales, al respecto conviene agregar que la sociedad andaluza
ha sido muy destacada en relacién con la cultura, porque de alli han surgido importantes
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representantes del arte, como el caso de Picasso; esto con el objeto de promover la
identidad regional de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Por otra parte, en el I.E.S. El Valle, se ha seleccionado por ser un importante centro
educativo de educacidn publica, sin embargo, se ha notado una matricula muy pequefia
para los inscritos en la materia “Plastica visual y audiovisual”, que por tratarse de una
asignatura especifica puede ser seleccionada para ser cursada o no, tal como lo establece
el Real decreto 1105/2014; Sin embargo, por tratarse de una asignatura especifica se cuenta
con la libertad de incorporar contenidos con mayor flexibilidad. Sin embargo, en el espiritu
de la orden del 14 de Julio de 2016 de la Junta de Andalucia, se promueve la necesidad de
homogeneizar los curriculos en la educacién obligatoria a fin de alcanzar una educacién
equitativa, por lo cual se describen especificamente los contenidos cognitivos que se
desarrollaran al cursar la asignatura.

Por otra parte, esta legislacién se ha enfrentado a una serie de problemas porque se
considera que se ha intentado disminuir la formacién humanistica del proceso educativo
espanol al reducir las horas y restar de la educacidn obligatoria a la Educacidn Plastica en
4°ESO, reduciéndola en el curriculo como una asignatura especifica que puede ser elegida
o no, lo que conlleva a docentes con menos horas para el ejercicio laboral, por lo cual se
trata de destacar lo relevante de esta asignatura para la formacion del alumno dado que se
les estimula el espiritu creativo, favorece la toma de decisiones, desarrolla habilidades
motrices, propicia a la autonomia, cuyas cualidades académicas hacen de esta asignatura

ser primordial en el proceso formativo.

Aunado a lo anterior, dentro de esta formacion se considera que se deben establecer
bases solidas para el desarrollo de cualquier actividad, por lo cual se considera que es
necesario abordar las tematicas de expresién plastica y la composicién, porque estos
representan la base del desarrollo de cualquier proyecto artistico, con un dominio
apropiado de estas areas tematicas el alumno sera capaz de desarrollar la motricidad fina,
estimular la creatividad y la comprensidon de un mundo fisico.

Sin embargo, es necesario de apropiarse de unas técnicas adecuadas para la
ensefianza de los contenidos de expresidon plastica y composicidon en la asignatura de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, para ello se empleard la Teoria de las Inteligencias
Multiples de Gardner (2015) dado que esto favorecera el aprendizaje individual de los
alumnos a partir de sus potencialidades individuales, ademads que Gardner (2011) considera
gue la Educacion Artistica es muy favorecedora en el proceso del desarrollo humano dado
gue promueve explotar el maximo potencial del individuo desde sus capacidades
individuales, lo que genera una mayor motivacion en el quehacer educativo. Aunado a lo
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anterior, la promociéon de una asignatura con una enseiflanza mas personalizada, mas
dinamica, favorece a crear una matriz de opinion positiva respecto al curso, lo que puede

crear un mayor interés en el estudiantado a cursar esta asignatura.

Por lo antes expuesto, se plantea en el presente trabajo de investigacion los
siguientes objetivos:

Objetivo General:

e Elaborar una propuesta didactica bajo el enfoque de inteligencias multiples
para la ensefianza en la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
en 4°ESO.

Objetivos Especificos:

e Identificar los contenidos didacticos que se desarrollan en el aula con base
en la Asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 42 ESO.

e Establecer los lineamientos de la teoria de las inteligencias multiples como
base para el desarrollo de las actividades en el aula en la ensefianza de los
temas de expresion pldstica y la composicién.

e Describir las actividades que se llevaran a cabo en los bloques tematicos
seleccionados en el marco de la teoria de Inteligencias Multiples de Howard
Gardner

3.7. Contextualizacion del centro escolar:

El I.LE.S. “El Valle”, tal como se resefia en la pagina Web de la institucidn, (IES El Valle,
2011) es un Instituto de Educacidon Secundaria, publico, TIC y Digital, abierto a las
innovaciones educativas y que aplica la mejora continua como filosofia, cuenta con mas de
35000 m? de superficie de los cuales se encuentran edificados 10000 m?, el area sin edificar
comprende las pistas polideportivas, los patios de recreo y las zonas ajardinadas. El drea
edificada es distribuida en 5200 m? de talleres, 1500 de espacios docentes, 1500 de servicios
auxiliares y aproximadamente 1800 m? destinados a las oficinas y dreas administrativas. La
institucion cuenta con un edificio de usos multiples catalogado de proteccion total como
ejemplo de "arquitectura de la posguerra”. (IES El Valle, 2011).

Esta ubicado en la Carretera de Madrid, en la nueva zona de expansion de la ciudad,
cuya ubicacién se muestra en la figura 3.
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Figura 3. Ubicacién del I.E.S. El Valle. Fuente: Google (2019).

En 1960, comienza la actividad del I.E.S. “El Valle”, como Centro de Formacion
Profesional Acelerada, posteriormente y desde 1985 se impartié la Formacién Profesional
Reglada, desde 1991 se experimentd la Reforma de las enseflanzas Medias, con la
incorporacion anticipada de las ensefianzas LOGSE de E.S.O., Bachillerato, Formacién
Profesional y Programas de Garantia Social. La oferta educativa que presenta en la
actualidad, comprende: el primer y segundo ciclo de E.S.O., Bachillerato, Formacion
Profesional Inicial de Grado Medio, Formacién Profesional Inicial de Grado Superior, tal

como se muestra en la tabla 4.

Tabla 4. Oferta Educativa del I.E.S. “El Valle”

Primer y Segundo | Aula especifica de Audicién y Lenguaje

Ciclo de E.S.0. Programas de Mejora del Aprendizaje y Rendimiento
Formacion Profesional Basica de Cocina, Fabricacion y Montaje
de Vehiculos

Bachillerato Humanidades y Ciencias Sociales

Ciencias (Itinerario de Ciencias de la Salud e Ingenieria)
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Artes (Itinerario de Artes Plasticas y Disefio)

Formacién Profesional | Cocina y Gastronomia
Inicial de Grado Medio .. .,
Servicios en Restauracion

Electromecanica de Vehiculos Automoviles
Mecanizado

Soldadura y Caldereria

Aceite de Oliva y Vinos

Instalaciones de Climatizacién de Frio y Calor

Carroceria

Formacion Profesional | Direccién de Cocina

Inicial de Grado L,
Automocion
Superior

Programacion de la Produccidn en Fabricacién Mecanica

Fuente: I.E.S. “El Valle” (2011)

La jornada Escolar tiene una duraciéon de 30 horas semanales, con una jornada
escolar que es distribuida de la siguiente manera: a partir de las 8:15 horas, con un descanso
de 30 minutos, hasta las 15:45 horas, donde cada médulo tendra una duracién de 60
minutos.

La Institucidn cuenta con una plantilla profesoral de 61 Profesores y 38 Profesoras,
y con personal de administracidén y servicios: 3 de ordenanzas, 2 administrativos, 6
limpiadoras y 1 Oficial Primera. Se encuentran matriculados 266 alumnas y 673 alumnos.
En esta institucidon se desarrollan una serie de proyectos a fin de obtener mejoras en la
calidad educativa, entre ellos estan: el programa de centros bilingiies, gestién de la calidad,
lectura y biblioteca y coeducacién.

En la referida institucidn, se imparte la asignatura de Educacién Pl3stica, Visual y
Audiovisual para el 4° ESO, cuya eleccion para cursarla es optativa, en el presente afio
escolar se tiene una matricula de 10 alumnos.
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3.8. Educacion Plastica y Visual

3.8.1. Breve Resefia Historica

La ensefianza de las artes, educacidén artistica o la educacién plastica y visual, ha
tenido una rapida transformacion a través de los afios, dado que se ha sido influenciada por
el dinamismo de la sociedad, por lo tanto, la evolucidn en las ideas de arte, la pedagogia,
psicologia, las circunstancias politicas y econdmicas, han hecho que se modifiquen las
formas, los materiales y procedimientos en la expresién de los procedimientos artisticos.
Por lo tanto, (Fernandez, Berrocal, Fosati, & Moreno, 2001) plantean que en Espafia se
pueden identificar 3 etapas:

o “Desde el final de la guerra civil espafiola (1939) hasta la Ley General de
Educacién de 1971

e De 1971 hasta la promulgacién de la LOGSE en 1990

e Desde 1990 hasta la actualidad” (p. 10)

Cada uno de los diferentes periodos histdéricos denota una diferencia en la
administracién y en la ensefianza de la referida asignatura, por consiguiente se describiran
alguno de los aspectos mds resaltantes, cuyas etapas relativas entre 1939 y 2000 fueron
disertados por Fernandez, et.al. (2001), como se muestra:

e Primera etapa (1939-1971):

Se conocia con el nombre de trabajos manuales y dibujo y su objetivo fundamental
era: “el desarrollo de habilidades motrices encaminadas a un aprendizaje manual”, se
caracterizaba porque se ensefiaba al alumno a reproducir trabajos hechos por otros a fin de
lograr en el egresado la uniformidad ideolégica y social, cuyo verdadero objeto era obtener

obreros con destrezas minimas para incorporarse al proceso de industrializacion.
e Segunda etapa (1971-1990):

La asignatura se denomina expresion plastica, el método de trabajo en este periodo
histérico coexisten la copia y la creacidn personal, pero hay un mayor valor a la expresién
personal espontdnea. Se destaca que en este momento histdrico prevalece el producto
obtenido, sobre el procedimiento, se respeta la individualidad. No obstante, al momento
de evaluar, no hay criterios especificos definidos. El perfil de egresado, consistia en
incorporar al trabajo personas con mano de obra calificada.

e Tercera etapa (1990-2005):

Se promulga la Ley de Ordenacién General del Sistema Educativo, la asignatura
cambia su nombre a Educacion Visual, Plastica y Audiovisual, se incorporan elementos
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necesarios para adaptarse a la sociedad de la informacidén, se persigue en el proceso de
ensefianza a través de contenidos procedimentales, conceptuales y actitudinales, potenciar
la capacidad expresiva del alumno.

e Hay una cuarta etapa (2006-En la actualidad) que fue descrita por Afion,
et.al., (2011), de la siguiente manera:

Considera que, con la promulgacidn de la Ley Organica de Educacion de 2006, tiene
entre sus modificaciones que establece la ensefianza obligatoria hasta los 16 afios y se
mantiene la educacién artistica en los diferentes ciclos. El perfil del egresado contempla:
calidad de educacién, equidad en las oportunidades y transmisién de valores que
favorezcan la libertad, responsabilidad, igualdad, respeto vy justicia.

3.9. Marco Regulatorio

El Sistema Educativo Espafiol, estd basado en el pleno desarrollo de la capacidad y
personalidad de los alumnos, fomentando valores de tolerancia, respeto, justicia, paz,
igualdad de derechos a hombres y mujeres, autorregulacién del aprendizaje, adquisicién de
habitos intelectuales y técnicas de trabajo, para la adecuada capacitacion para el trabajo,
asi como también en la capacitacién en las mejoras del proceso comunicativo, a través de

la ensefianza de lenguas extranjeras. (Espafia, 2015a)

El marco regulatorio actual en materia educativa esta contemplado en el Real
decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas
correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, adicional a ello se considera el
Decreto 111/ 2016 y a la orden de 14 de Julio de 2016, correspondiente al marco juridico
contemplado en la Comunidad Auténoma de Andalucia y que hace una completa
descripcidn de los lineamientos a seguir en relacidn a las asignaturas a cursar en este nivel
educativo.

Al respecto, sefiala la referida ley que:

“la educacion plastica, visual y audiovisual, tiene como finalidad desarrollar en
el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del
conocimiento tedrico practico de los lenguajes visuales para comprender la
realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y objetos que
se perciben através de estimulos sensoriales de caracter visual y tactil. Al mismo
tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional, favorecer el razonamiento critico ante la realidad
plastica, visual y social, dotar las destrezas necesarias para usar los elementos
plasticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute
del entorno natural, social y cultural”.(Espafia, 2016b: 275)
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El cuarto curso, es una asignatura especifica obligatoria, se concibe de forma mas
especializada y agrupa también los contenidos en bloques, con una estructura diferente.
Tomando como punto de partida los procesos comunes de la creacién artistica en el bloque
1, desarrolla en contenidos diferenciados algunos de los principales procesos de creacidn:
La expresidn plastica y visual en el bloque 2. Las artes graficas y el disefio en el 3. La imagen
y sonido en el bloque 4, ademas de la descripcion objetiva de formas, objeto en el bloque
5.(Espaia., 2007).

A través de la Orden ECD/65/2015, de 21 de Enero (Espafia, 2015b), se refieren las
relaciones existentes en relacién a los contenidos, las competencias y los criterios propios
de evaluacién en el marco de la educacion primaria, secundaria obligatoria y asi mismo a
nivel de bachillerato, en el cual el articulo 2 considera las siguientes competencias:

e Comunicacion lingliistica

e Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia
e Competencia digital

e Aprender a aprender

e Competencias sociales y civicas

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

e Concienciay expresiones culturales (p.6989)

3.9.1. Contribuciéon de la materia a la adquisicion de las competencias

basicas:

La asignatura de Educacion plastica y visual permite a los alumnos adquirir un
conjunto de competencias que les potencia el sentido critico y su interrelacidn con el
mundo, las mismas han sido descritas en la Orden 14 de julio de 2016 (Espaiia, 2016b) y se

puntualizan de la siguiente manera:

e Competencia Comunicacion Linglistica: adquiere conocimientos con el
lenguaje relacionados a la materia, redacta escritos, explica ideas, entre
otros.

e Competencia Matemadtica y Competencia basica en Ciencia y Tecnologia:
Facilita el desarrollo del dmbito espacial, considerado en geometria; asi
como también conceptos relacionados con el tema de dptica. Adicional a
ello, se impartira formacién necesaria para el desarrollo de actividades
relacionadas con el uso de recursos audiovisuales y digitales, creando
proyectos en los cuales se ponen en practica las destrezas adquiridas,
relacionadas con la materia.
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e Competencia Social y Civica: Permite establecer hdbitos que favorecen a la
convivencia y a trabajar de manera limpia y ordenada.

e Desarrollo de la competencia social y ciudadana, favorece a interpretar el
pensamiento y la percepcién del mundo, desde los autores de la obra, en sus
determinados tiempos. Ademas, favorece a la tolerancia de ideas distintas y
a las diferentes manifestaciones sociales y culturales.

e Aprender a aprender: Se desarrolla un enfoque critico de aspectos de la vida
cotidiana. Adicional a ello, se estimula a la comunicacion creativa, a fin de
facilitar la transmision de emociones e ideas en sus propias producciones
artisticas.

e Sentido deiniciativa y espiritu emprendedor: facilita a desarrollar la iniciativa
para plantearse nuevos proyectos y temas, apropiados con el aprendizaje
individual, ademas de incentivar a la realizacién de una obra propia, con la
opinién sus compaferos que permiten enriquecer el proyecto particular.

En la ley que sustituye el Real decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se
establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educaciéon Secundaria
Obligatoria, que se denomina el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, no
aparecen definidas explicitamente las competencias para esta asignatura; por tratarse de
una asignatura obligaria especifica, por lo tanto se describiran los planteados en la orden
de 14 de Febrero de 2016 de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Los objetivos sefialados en la referida ley para la ensefianza de la asignatura de
Educacidon Plastica, Visual y Audiovisual en la Educacion Secundaria Obligatoria,
comprenden principalmente el desarrollo de competencias basicas tanto para la realizacién
como de la interpretacidn de obras artisticas, ademas de estimular la creatividad y orientar
al alumno para el trabajo individual y en equipo, estos objetivos se presentan en la tabla 5.

Tabla 5. Objetivos de la Ensefianza Plastica y Visual en 4° ESO

1. Interpretar, cada una de las imagenes del entorno, dandole a cada una de
estas una interpretacién desde un enfoque critico siendo de este modo
sensible a las cualidades estéticas, plasticas o funcionales.

2. Participar en la vida cultural, valorando el hecho artistico, dandole
importancia y valorando sus contenidos, comprendiendo estos como parte
de la diversidad, ayudando de este modo a la conservacion, respeto y
mejora del patrimonio.
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3. Hacer uso del lenguaje visual, plastico o audiovisual a los fines de
representar sentimientos, ideas y emociones que ayuden a contribuir con la
convivencia y la comunicacion.

4, Expresar a través de la creatividad con el propdsito de descubrir el caracter
instrumental que tiene el lenguaje plastico audiovisual como un mecanismo
de expresiodn, asi mismo considerar su relacién con otras lenguas o areas
desarrollando la capacidad de la cultura emprendedora y el pensamiento
disidente.

5. Comprender para aplicar de modo correcto el lenguaje técnico-grafico y sus
métodos, obteniendo practicas de observacién, pulcritud y rigor, valorando
de modo positivo el interés para superar dificultades.

6. Usar técnicas plasticas audiovisuales de la mano con las tecnologias de la
informacién y la comunicacion para ser aplicadas en las creaciones propias,
examinando su presencia en la sociedad actual, al mismo tiempo usar sus
recursos para conseguir nuevos aprendizajes.

7. Resaltar los convencionalismos que hay en la sociedad, acogiendo criterios
personales que conlleven a actuar con iniciativa y de otro modo potencien
la autoestima.

8. Representar la realidad objetivamente, conociendo los parametros
establecidos y estimando su aplicacién en el mundo del disefio y el arte.

0. Planificar tanto de forma cooperativa como individual, en lo que respecta al
proceso de realizacion de obras grafico-plasticas iniciando desde unos
objetivos ya establecidos, valorando en el transcurso de cada fase el estado
de su logro.

10. Cooperar con otros individuos en actividades de creacién colectiva de
manera responsable, para de este modo favorecer la colaboracion, el
dialogo vy la tolerancia.

Fuente: Adaptado de Espafia (2016b)

En relacién con los estandares de aprendizaje evaluables de Educacién Plastica,
Visual y Audiovisual (EPVA), que han de ser desarrollados en el Cuarto Curso, se han
precisado en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, los mismos. Sin
embargo, no corresponde a una estructura rigida, por lo cual pueden ser reordenados los
blogues e incorporados algunos otros, sin afectar la formacién del alumno, por lo tanto, a
continuacion, se muestran los bloques de ensefianza expresados en la orden del 14 de Julio
de 2016 de la Comunidad Auténoma de Andalucia, se muestran en la tabla 6.
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Tabla 6. Bloques de ensefianza de la asignatura Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
para la Comunidad Auténoma de Andalucia

Bloque 1. Expresion Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes

plastica visuales. Léxico propio de la expresidon grafico-plastica.
Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual,
lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El
color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresiéon grafico-plasticas: dibujo
artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes.
Concepto de volumen. Comprensién y construccién de
formas tridimensionales. Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto y presentacién final.
Aplicacién en las creaciones personales. Limpieza,
conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y
los materiales. La imagen representativa y simbdlica:
funcién sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos
convencionales del cdédigo visual presentes en su
entorno: imagenes corporativas y distintos tipos de
sefiales e iconos. Conocimiento vy valoracion del
patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma
Andaluza.

Bloque 2. Dibujo Formas planas. Poligonos. Construccion de formas

técnico . . .
poligonales. Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el disefio grafico. Proporcion y escalas.
Transformaciones geométricas. Redes modulares.
Composiciones en el plano. Descripcién objetiva de las
formas. El dibujo técnico en la comunicacion visual.
Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de
proyeccidon.  Sistema  diédrico. Vistas. Sistema
axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica vy
trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica,

construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el
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entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacion y
croquis. Recursos de las tecnologias de la informacion y
comunicacién: aplicacidon a los disefios geométricos vy
representacion de volumenes. Valoracion de la
presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién
de los trazados técnicos. Utilizacion de los recursos
digitales de los centros educativos andaluces.

Bloque 3.
Fundamentos del
diseno.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
Lenguajes visuales del disefio y Ila publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
Movimientos en el plano y creacion de submddulos.
Formas modulares. Exploraciéon de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental
en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de
imagen: imagen corporativa. Tipografia. Diseno del
envase. La sefalética. Disefio industrial: Caracteristicas
del producto. Proceso de fabricaciéon. Ergonomia y
funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio.
Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos
creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de
mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar objetos de arte en nuestra
vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de
los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.

Bloque 4. Lenguaje
audiovisual y
multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y
television. Recursos formales, linglisticos y persuasivos.
Principales elementos del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia,
referentes en cine, television y publicidad. La fotografia:
inicios y evolucién. La publicidad: tipos de publicidad
segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen
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secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de animacién.
Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion,
creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos
y otras tecnologias para la busqueda y creacion de
imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo.
Publicidad subliminal.

Fuente: Adaptado de Espaia, 2016b: 280-281

Aunado a los bloque de contenido en el Real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion
Secundaria Obligatoria (Espafia., 2014), también se establecen los criterios de evaluacién
que deben ser considerados por los profesores, estos se muestran en la tabla 7.

Tabla 7. Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo,

Bloque 1.
Expresion que evidencien las distintas capacidades expresivas del
plastica. lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad vy

expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los cddigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacién. CSC, SIEP, CEC.
2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas, tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el
proceso creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacién de forma cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA,
CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizaciéon de distintos

elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
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estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacién a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.

Bloque 2.

Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados geomeétricos, utilizando con
precisidon y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT,
CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de
representaciéon objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos y piezas sencillas en los

diferentes sistemas de representaciéon. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 3.
Fundamentos

del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas
de su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.
2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura
del lenguaje del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en

equipo para la creacién de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4.

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva bdsica del lenguaje audiovisual y

multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios
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Lenguaje para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la
audiovisual 'y labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

multimedia 2. Reconocer los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cddigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por
los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes. CD,
SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta

gue suponen discriminacion sexual, social o racial. CCL, CSC.

Fuente: Adaptado de Espaia, 2016b: 280-281

Basados en las normativas anteriormente mencionadas, ademas del Decreto
111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andaluciay la Ley 17/2007, de 10 de
diciembre, de Educacién de Andalucia y la orden de 14 de Julio de 2017, se realiza una
propuesta didactica en la ensefianza de la Asignatura Educacién Plastica y Visual en el 4°
ESO.

3.10. Fundamentacion teorica

3.10.1.DidAactica

La didactica segun (Heredia, 2007) ha sido analizada desde diferentes dimensiones
formales por lo cual considera que para construir su definicién deben ser consideradas, por

lo tanto plantea:

e Dimensién explicativa tedrica o descriptiva, es una disciplina que aspira al
conocimiento cientifico buscando la comprensién y explicacion de los
procesos formativos, a través de la elaboracién de teorias de la ensenanza.

e Dimensién Tecnoldgica, implica la racionalizacién y sistematizacion de la
actividad educativa, supone la aplicacién practica de leyes y principios
didacticos.

e Dimensidn axioldgica o ética, corresponde al ambito de valores y es fuente
de normatividad.
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e Dimensidn normativa o prescriptiva parte de los valores y las finalidades
establecidad que dirigen la accién a través de las reglas.

e Dimensidn socio-histérica, esta vinculada a la cultura de un determinado
contexto y momento histdrico y social.

En este sentido, Picado Godinez (2001) ha disertado en relacién con la didactica y
considera que es una teoria practica que es considerada prescriptiva y normativa, dado que
muestra la estructura logica interna en el aula de clase y el modo como se desarrollan todos
los procesos durante el proceso ensefianza aprendizaje, considera que la didactica estd
representada por un conjunto de técnicas y estrategias metodoldgicas que orientan el
quehacer educativo a través del écdmo hacer la ensefianza?. Adicional a ello, plantea la
precitada autora que la didactica puede ser general, que puede ser aplicada a cualquier
disciplina y la define como:

“La didactica General esta destinada al estudio de todos los principios y técnicas
validad para la ensefianza del contenido de cualquier disciplina. Se entiende por
contenido los conceptos, hechos, fendmenos, principios, proceedimientos,
actitudes, valores, normas. Procura ver la ensefianza como un todo, a fin de
indicar prodedimientos generales aplicables a cualquier asignatura, desde luego
coherente con los aspectos reales de la ensefianza y con los objetivos que el
educador debe concretar para el aprendizaje y desarrollo del educando”.
(p.105)
Al respecto, la didactica ha sido descrita por Escribano Gonzdlez (2004) como la
ciencia que se “ocupa de los principios, modelos, disefios, técnicas, procedimientos
generalizables a situaciones o contextos diferentes mientras que la didactica especial se

orienta a diferentes materias o contenidos curriculares”. (p.30)

Y sefiala también, que la didactica puede ser especial, es decir que : “esta destinada
a considerar las técnicas y estrategias para la ensefianza y aprendizaje de los contenidos de
cada asignatura” (p.106). Por lo tanto, se hace necesario desarrollar algunos aspectos
relacionados con la didactica para la ensefianza de la educacion artistica.

3.10.2.Didactica en la educacion Artistica
En este sentido sefiala (Esquinas et al., 2011), quien cita a Boisbaudran (1876), que:

“El verdadero profesor debe alejar sus juicios del espiritu sistematico,
dejar de parecer atado exclusivamente a una sola concepcién del arte; es
necesario comprender todas aquellas que se han producido y aconsejar entre
sus alumnos todos los nuevos modos de expresiéon que pueden producirse;
sobre toeo no les pondra jamas su propio ejemplo, pues cuanto mas impresonal
parezca, mejor asegurara su personalidad”.(p. 6)
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En el caso de las artes, sefialan Esquinas et al. (2011) el saber que se promueve es

mas universal por lo tanto, consideran que “una misma idea sirve para el fomento de la

creatividad en los alumnos y alumnas de los distintos niveles”, en este sentido, considera

que la creatividad de los nifios es mds sorprendente que la de los adultos, dado que se

manifiestan sin un desarrollo de pensamiento légico, por lo tanto la creatividad se expresa

con gran esplendor y libertad.

Adicional a ello, es necesario considerar tal como lo expresan Esquinas et al. (2011)

que la ensefianza artistica, tiene un alto contenido procedimental, por lo que las actividades

se desarrollan como una experiencia educativa, con acciones que encaminan al dominio de

un contenido, por consiguiente se plantea que al momento de realizar una programacién

didactica de modo integral donde se debe considerar que:

La asimilacién es la finalidad mdas importante de la ensenanza tradicional,
dado que introduce un cambio en el patron de comportamiento de los
alumnos.

La creatividad es el norte en el sistema de ensefianza actual, a fin que permita
inventar o crear una respuesta Unica frente a alguna situacidn presentada.
La destreza implica una actitud y un conocimiento reforzado por el ejercio.
La autodeterminacion, surge por la madurez persona y favorece al uso de la

iniciativa e incentiva el deseo de superacién.

Dado los aspectos anteriormente sefialados, se promueve que en la ensefianza de

las artes se incentivan cada uno de los aspectos de la personalidad, haciendo que el alumno

egrese con una personalidad orientada al logro, en la figura 4 se muestran los elementos de

la programacion integral.

Creatividad
(Norte)
A
Asimilacién Autodeterminacion
(Pasado) (Futuro)
\ 4
Destreza

Figura 4. Elementos de la programacion integral. Fuente: Escribano (2004)
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3.10.3.Fin de la Creatividad en la educacidn plastica y visual

Cuando se hace referencia a la ensefianza de la educacién pldstica y visual, se

considera que la instruccidon impartida en esta area se realiza a través de un conjunto de

técnicas y procedimientos que facilitan la adquisicion de conocimientos que son

posteriormente aplicados en la producccidn de trabajos en las diferentes ramas de las artes

o a través de la elaboracién de obras artisticas, de la creacion de imagenes o de la

interpretacion de obras que han sido realizada por otras personas. Este conjunto de

elementos que son ensefiados a través de esta asignatura favorecen a la estimulacion de la

creatividad de los alumnos, pero como rasgo caracteristico se destaca la creatividad visual.

En este sentido, sefialan Fontal, Martin y Garcia (2015) consideran que la creacion

es planteada como la capacidad del alumno para expresarse, comunicarse, para el

desarrollo de las capacidades individualesy para el desarrollo personal, lo que permite llevar

a cada alumno al pleno desarrollo de actitudes, tal como se muestra en la tabla 8.

Tabla 8. Fines de la ensefianza de las artes

Medio de expresién

Para expresar el interior del alumno (ideas,

emociones, sentimientos) hacia el exterior

Medio de comunicacién

Permite expresar un mensaje, que es
captado a través de un receptor, cuyo
debe

correctamente.

mensaje ser interpretado

Desarrollo de las capacidades individuales

Desarrollo de capacidades psicomotoras
(motricidad fina)

Desarrollo de capacidades cognitivas

Destrezas en el manejo de técnicas
artisticas (dleo, acuarela, litografias, disefio

grafico)

Desarrollo personal

Permite el autoconocimiento, la
comunicacién con otros, la interrelacion
con el contexto, desarrolla la reflexion, la
criticidad del

criterios de evaluacion.

pensamiento, establecer

Fuente: Adaptado de Fontal et al. (2015)
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3.10.4.Educacion Artistica y Desarrollo Humano

Para el desarrollo de la educacion artistica, sefiala Gardner (2011) los estudiantes
“intentan sintetizar varias formas del conocimiento, que van desde las formas de
comprensidon sensoriomotrices e intuitivas a las habilidades artesanales que pueden
desarrollar a un exquisito nivel de maestria, y a los cuerpos notacionales y formales de
conocimiento habitualmente acentuado en las escuelas”. En este sentido, considera el
precitado autor que en el caso de las artes, se deben destacar las habilidades artesanales
tradicionales, adicional a ello considera que los estudiantes al estar frente a proyectos que
comprometan ampliamente su indiviualidad y represente una gran significacion para ellos,
se hace el aprendizaje mas eficaz.

En relacién con el sistema de evaluaciéon recomienda el precitado autor, que al dejar
al estudiante con la libertad de expresar su produccidn artistica, le permite reflexionar
acerca de las diferentes técnicas a emplear y al desarrollar los aspectos tedéricos que ha
incluido en su proyecto, disfruta mucho el desarrollo y progreso que ha alcanzado, proceso
que permite llevar a cabo una autoevaluacién, sin instrumentos rigidos, pero que
potencializa el espiritu creador del alumnado.

Gardner (2011) también senala que el desarrollo de la creatividad desde el concepto
de desarrollo humano ha permitido potenciar habilidades concernientes a las ciencias, se
hace necesario por consiguiente a que los educadores estén especialmente formado en el
area que deseen impartir, por lo menos tener conocimientos basicos en cada drea tematica
qgue les corresponda desarrollar en el salon de clases. Cabe agregar que disefiar los
curriculos en un trio armodnico, entre: materia, docente y evaluacién, conducen al éxito en

los procesos de ensefianza.

En la ensefanza de las artes, se debe promover entre los educadores la agudizacion
del proceso de observacién de las actividades de aula dado que ello permitira realizar una
evaluacion mas objetiva de la labor realizada por los educandos, ademas que facilitaria a
los educadores como profesionales de esta area la realizacién de interesantes trabajos de
investigacidon dentro de un paradigma cualitativo que les permita divulgar las experiencias
en su aula. El desarrollo humano de la ensefianza de las artes puede tener su asidero en la
teoria de las Inteligencias multiples de Gardner.

3.10.5.Inteligencias Muiltiples

Gardner (2015) plantea que los procesos de comprensidn y expresion se diferencian
entre cada individuo, lo que es determinado por la manera como se lleva a cabo el
procesamiento de la informacion y sus operaciones internas, por lo tanto sefiala que ha
identificado varios tipos de inteligencias, que tienen caracteristicas especificas y se localizan
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en diferentes areas de la anatomia cerebral; es conveniente acotar, que todas estas
inteligencias estan presentes en todos los individuos, sin embargo en cada persona existe
de manera diferenciada el predominio de alguna de ellas, estas son resumidas por Civarolo,
Amblard de Elia, y Cartechini (2009)de la siguiente manera:

e La inteligencia linglistica, es relacionada directamente con el lenguaje escrito y
verbal, lo que permite desarrollar una habilidad en la redacciéon de textos vy
compresién lectora, para Gardner(2015) consideraba que se producia en Iébulo
temporal y el frontal izquierdo (Ver Anexo 1.A). Se considera que es exhibida
comunmente por los poetas, escritores, oradores.

e Llainteligencialégica matematica, respecto a este tipo de inteligencia es considerada
como la capacidad de desarrollar las matematicas y la capacidad cientifica, en
ambientes de formacidon positivista tiene un gran valor, tiene relacién con la
capacidad de analisis, con la secuenciacion logica de conceptos que permite el
establecimiento de proposiciones y conclusiones. Desde el punto de vista
neurolégico se desarrolla en el Iébulo parietal izquierdo (Ver Anexo 1.B). Esta
presente en cientificos, matematicos, filésofos. (Gardner, 2015)

e La inteligencia espacial, al respecto expresa el precitado autor, que permite
formarse un modelo mental de un mundo espacial, tiene que ver con los objetos y
de la facilidad para percibir el mundo fisico, lo que permite extrapolar la imagen
visual en otras representaciones de éstas, es reconocida en marinos. ingenieros,
cirujanos y escultores. Es producida en el drea posterior del hemisferio derecho del
cerebro, Ver Anexo 1.C, se comienza a desarrollar a partir de los nueve afios de edad.

e La inteligencia musical, permite identificar de manera diferenciada los diferentes
tonos o timbres de los sonidos, asi como la habilidad de detectar una gran variedad
de ritmos; personas con este tipo de inteligencia bien desarrolladas tienen facilidad
para realizar actividades que impliquen la oralidad y el manejo de elementos
auditivos, quienes personajes como Mozart, se estiman que la tenian ampliamente
desarrolladas.Este tipo de actividad se desarrolla en el I6bulo temporal derecho (Ver
Anexo 1. D) y se desarrolla practicamente desde el nacimiento de las personas.

e La inteligencia corporal y cinestésica, corresponde a la capacidad de resolver
problemas empleando el cuerpo, es decir cuando se posee gran habilidad en esta
area se es capaz de usar el cuerpo de manera armodnica y controlada, lo que permite
realizar acciones especificas sobre algunos objetos. Se hace necesaria para el Ballet,
Futbol, Atletismo y Cirugia. Se lleva a cabo en el cerebelo y la corteza motriz. (Ver
Anexo 1.E)
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e La inteligencia interpersonal es la capacidad de entreder otras personas, permite
establecer relaciones con las persona y desarrollar un comportamiento empatico
con los otros, es decir comprender los diferentes estados de animos, las intenciones,
los aspectos motivacionales en el individuo; lo que facilita el desarrollo de la
comunicacion .Se evidencia en los vendedores, los politicos, educadores, entre
otros. Se desarrolla neurolégicamente en los lébulos frontales y parietales,
basicamente en el sistema limbico (Ver Anexo 1.F).

e La inteligencia intrapersonal, es la capacidad de formarse un modelo ajustado de
uno mismo, para desenvolverse en la vida. Con el desarrollo de la inteligencia
intrapersonal se puede obtener un conocimiento profundo de si mismo, lo cual
permite tener un control sobre las emociones, adicional a ello hace que el individuo
reconozca sus capacidades y sea capaz de dirigir tanto sus intereses como sus
motivaciones. (Jiménez, 2017)

Este tipo de inteligencia se desarrolla en los primeros tres afios de vida, dado que es
en este momento cuando se crea el concepto del limite entre el YO y el resto de las
personas de la sociedad que lo integran. Quienes evolucionan en el manejo de esta
inteligencia, se considera que aprovechan el mundo interior que se desarrolla en
cada individuo, cabe destacar que profesiones como los psicoterapeutas, lideres
religiosos o novelistas, muestran un desarrollo de este tipo de inteligencia. También
es desarrollada en los |6bulos frontales y parietales, basicamente en el sistema
limbico (Ver Anexo 1.G).

e Llainteligencia naturalista, fue incluida como una de las inteligencias mas destacadas
por Gardner, como resultado de nuevos estudios, este tipo de inteligencia es
caracteristica en bidlogos, botanicos, ecologistas y les confiere la facilidad de
clasificar taxondmicamente las especies, bien sea de los reinos animal o vegetal, que

permite la identificacién de elementos de la naturaleza.

Quienes desarrollan este tipo de inteligencia, poseen una capacidad de percepcion
excepcional, dado que son capaces de detectar finas diferencias entre diferentes
variedades de una misma especie; adicional a ello, se considera que son muy
sensibles a los diferentes elementos de la naturaleza, lo que permite que se
dediguen al proteccionismo de plantas, animales o ecosistemas. Se desarrolla
neurolégicamente en el I6bulo parietal izquierdo.( Ver Anexo 1.H)

También menciona Gardner (2015), que ha identificado otros tipos de inteligencias
de acuerdo con sus intereses mostrados por los individuos en sus estudios, como es el caso
de la inteligencia existencial, plantea que tiene que ver con la dimensidon cdsmica,
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relacionada con un mundo sobrenatrural y la dimensidn espiritual, sin embargo este tipo
de inteligencia no puede ser comprobada con los criterios de evaluacién de las inteligencias
que también fueron propuestas por este autor.

En la figura 5 se puede observar de manera resumida las actividades que se pueden
promover en el trabajo de aula de acuerdo con cada una de las inteligencias identificadas
por Gardner, con lo cual se pueden plantear una serie de estrategias didacticas de manera
coordinada, que facilite la adquisiciéon del conocimiento de los alumnos de una manera

creativa en innovativa.

e
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Figura 5. Actividades que se promueven de acuerdo con las Inteligencias Multiples. . Fuente:

https://www.lapizdeele.com/
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Entre las ventajas del uso de esta teoria en el aula, se encuentran las mencionadas
por Antunes (2000):

e Motivacién educativa: Al abordar un concepto desde las perspectiva de las
diferentes inteligencias, se logra captar la atencion de los alumnos con mayor
agudeza.

¢ Individualizacién de los aprendizajes: los contenidos se abordan con el uso de
diferentes técnicas lo cual permite la individualizacién del aprendizaje, porque se
ajusta a las necesidades particulares del alumno.

e La atencidon es multifocalizada: porque se aprovecha las aptitudes individuales
de los alumno y el docente plantea estrategias acordes a las necesidades
particulares.

e El aprendizaje es significativo: Al emplear esta teoria, para desarrollar
estrategias diddcticas se realizan ejemplos aproximados a la cotidianeidad lo que
permite prepararlos para el futuro.

e Permite al alumno ser mas eficiente en los procesos de aprendizaje: dado que
le otorga al estudiante un empoderamiento en su propio proceso de aprendizaje,
apropiandose de estrategias y herramientas, que pueden ser extrapoladas a
cualquier area de conocimiento.

e Favorece al desarrollo de competencias formativas: con el uso de inteligencias
multiples se pueden abordar otras areas, simultaneas al proceso cognitivos, tales
como el area socioafectiva, la creatividad, destrezas motoras y toma de decisiones.
e Se propicia la innovacién: Permite al docente y alumnos a reinventar el trabajo
de aula, porque puede darse el aprendizaje a través de juegos o en ambientes
diferentes al salén de clases.

e El proceso de ensenanza-aprendizaje es mas eficiente: Se desarrolla una
cercania en la comunicacidn entre docentes y alumnos, lo que facilita que se
conozcan auln mas y esto permite que se pueda redisefar la ensefianza a fin que
se satisfagan las necesidades particulares de los alumnos.

En relacién a como se lleva a cabo el trabajo en el aula en la aplicacién de las
inteligencias multiples, se considera que implican el disefio de un mayor nimero de
estrategias educativas, de manera que se logre una atencidn mads personalizada de la
ensefianza, es conveniente llevar a cabo los pasos definidos por Escamilla (2014):

e Realizar un diagnodstico de las inteligencias multiples en los alumnos, con la
finalidad de conocer el predominio de las inteligencias en el grupo y de este modo
plantear las estrategias didacticas mas favorables.
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e Disefiar estrategias para cada uno de los diferentes contenidos, desde la
perspectiva de cada una de la inteligencias, lo que permite a los alumnos
aprehender el conocimiento de una manera mas personalizada.

e El empleo de dreas no tradicionales para la ensefianza, el uso de juegos u otras
estrategias didacticas basadas en el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje
basado en procesos, entre otros. Genera un ambiente innovador en la labor de la
ensefianza, lo cual es favorable tanto para docentes, como para alumnos.

e Establecer pautas en los alumnos que les permita identificar el aprendizaje
desde la dptica de la cotidianidad, promover actividades enmarcadas dentro de
“aprender haciendo” de manera que se puedan estimular las diferentes
inteligencias.

e Considerar las tecnologias de informacién y comunicacion, redes sociales y
otros, para la ensefiansa de los contenidos cognitivos y de este modo favorecer al
desarrollo de un uso administrados de las tecnologias.

e Sise handisefiado estrategias desde las inteligencias multiples, las evaluaciones
también deben estar dirigidas hacia este enfoque, con diferentes actividades
evaluativas que permitan a los alumnos concretar los conocimientos adquiridos.

Es importante seialar que Ferrdndiz (2005) considera que las inteligencias multiples
no es para el uso exclusivo del abordaje objetivos cognitivos, sino que simultaneamente
favorece al logro de objetivos actitudinales, tales como: la resolucién de problemas,
estimulacion de los procesos creativos y formar a un individuo capaz de relacionarse en la
sociedad. Adicional a ello, Gardner (2011) considera que la creatividad es posible de
acuerdo con una cierta combinacidn de las inteligencias y de igual modo ocurre con aquellas
personas que representan figuras de liderazgo, solo que los creativos se comunican de

manera indirecta y los lideres de manera directa.

Finalmente se considera que la inteligencia multiple debe ir a la par de otra
estrategias de ensefanza, tales como el aprendizaje colaborativo, que favorece al proceso
de ensefianza-aprendizaje, dado que se promueve la interaccién social entre los alumnos;
adicional a ello a través de las inteligencias multiples se crea un esquema de evaluacién mas
individualizado, por lo cual se valora el logro alcanzado al finalizar cada unidad de
contenido, lo que favorece el desarrollo personal del individuo. Por lo antes expuesto, la
teoria de las inteligencias multiples servirdn de guia en el disefio de una propuesta didactica
para la ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual en 4°ESO.
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4. Innovacion Estado del Arte

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en el 4° ESO, es una asignatura obligatoria
especifica, cuyo objetivo principal consiste en potenciar la creatividad del alumno y de hacer

El arte lo podriamos definir como cualquier actividad o producto realizado por el ser
humano con una finalidad estética y también comunicativa, mediante la cual se expresan
ideas, emociones o, en general, una visiéon del mundo, a través de diversos recursos, como
los plasticos, linglisticos, sonoros, corporales y mixtos.

A dia a de hoy, con la sociedad avanzando a un ritmo incesante, podriamos entrar en
multitud de discusiones de hasta dénde llega el arte, pero a fin de poner coto, nos
cefiremos a nueve ramas aceptadas a finales del siglo XX, la siguiente lista establece las
nuevas clasificaciones, curiosamente igual que el nUmero de musas antiguas:

Arquitectura

Escultura

Artes visuales, que incluyen la pintura y el dibujo

Mdusica

Literatura, que incluye la poesia

Artes escénicas, que incluyen el teatro, la danza, el mimo y el circo
Cinematografia

Fotografia

Conceptos tan amplios y a la vez tan relacionados como escultura, icono (iconografia) y arte
han estado profundamente relacionados desde todos los tiempos, en todas las sociedades

y culturas.

Lo que aqui se pretende es estableces un claro punto de unidn, de inflexién, desde el que
relacionarlos en un enfoque didactico a través la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
Utilizar los conceptos y objetivos de la asignatura, “a modo de escusa", si se me permite la
expresién, aunque en realidad esta afirmacidon seria errdnea, utilizar éstos como
herramienta de cohesiéon de estos conceptos. Ademas, no es algo nuevo en realidad
conceptos como el punto, la linea, el color, las texturas, la composicion, la proporcion, la
semejanza, la simetria, la representacién o la misma normalizacion son elementos
intrinsecos al programa formativo de la Asignatura, y sin los que no se podria comprender
ni empezar a hablar de la escultura, de los iconos o el arte.
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En la sociedad actual, y el mundo en general, el disefio y la posterior fabricacién de
productos para las necesidades, tanto presentes como futuras, requiere de un lenguaje
universal de comunicacién, que, a través de una serie de convenciones a diferentes escalas,
nos permita transmitir nuestras ideas para que el receptor las pueda comprender e
interpretar de manera objetiva, fiable y que no lleve a confusidn. La Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual tiene las competencias necesarias para la obtenciéon de estas
habilidades de expresion e interpretacidn, gracias a un lenguaje internacionalmente
aceptado y reconocido.

Por lo tanto, la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se emplea como medio de
comunicacidon en multitud de procesos de investigacién o proyectos en el que se empleen
los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta proyectando
y, asi, definir de una manera clara y exacta lo que se quiere disefiar y producir.

Los alumnos y alumnas adquirieran competencias especificas en la interpretacion vy
comprension de la Educacion Plastica elaborada de acuerdo a las normas en los sistemas de
representacién convencionales, innovadores y mas actuales, puede conocer y comprender
mejor el mundo en el que se mueven y moveran; ademas del conocimiento de las
principales vertientes artisticas, un desarrollo en profundidad de su “vision espacial”,
entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar
objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas y a su vez extrapolar de
los objetos en tres dimensiones reales a su representacidn el plano papel. Es preciso que
los alumnos y alumnas aborden la representacién de espacios u objetos de todo tipo y
elaboracién de documentos necesarios que plasmen sus ideas y proyectos, que estan
relacionados con campos como con el disefio grafico, con la ideacién de espacios
arquitectdnicos o con la fabricacidn artesanal o industrial de piezas y conjuntos. Asi como,
el Proyecto Final de la asignatura en trabajo interdisciplinar con otras areas de
conocimiento que se abordara a lo largo de este documento.

A través de este proyecto se pretende que los alumnos adquieran los conocimientos
relacionados con el curriculo de la asignatura de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual, de
una forma correlacionada y continua, a la vez de trabajar transversalmente con otras Areas
a fin de que su formacion sea lo mas completa y practica posible.

Los contenidos deben contener significatividad légica, psicoldgica y practica, atendiendo a
las necesidades educativas de los alumnos y alumnas, relacionados con sus motivaciones e
intereses que puedan despertar respecto al mismo.
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4.1. Metodologia

4.1.1. Descripcion del Proyecto.

APLICACION DE LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL:

LA ESCULTURA COMO ICONOGRAFIA.

El proyecto consiste en emplear los contenidos del temario en una aplicacion practica codmo
serd el disefio de una escultura iconografica, que represente al centro, en el "Certamen de
Nuevas Tecnologia e Innovacién" de la provincia de Jaén, potenciando el aprendizaje no
memoristico, ofrecido en un marco tedrico-practico adaptado al Curriculo y trabajando de
forma colaborativa con los companieros de clase.

Los alumnos/as tendran que disefiar una escultura grupal de tematica libre, aunque con las
bases de que debe representar al Centro y a la Comunidad, utilizando los conceptos y
aplicaciones recogidos en el temario de la asignatura.

El hecho de verse representados en esta obra les harda mdas participes de las distintas
actividades fomentando su implicacién.

El apoyo y participacion del Centro sera grupal, pues se trabajara la transversalidad con las
demas Areas.

4.1.2 Estrategias en el Aula.

4.1.2.1. Estrategia Metodoldgica Unidades Didacticas

Para las Unidades Didacticas contempladas en el curriculo se utilizara una metodologia
mixta: inductiva y deductiva. La inductiva sirve para motivar la participacion de los alumnos
mediante el uso de:

e Pequeiios debates en los que se intentard detectar las ideas previas,
preconcepciones o esquemas alternativos del alumno como producto de su
experiencia diaria y personal.

e Elaboracién de informes individuales de las actividades analizadas con el uso de
tablas de datos, graficas, material bibliografico utilizado y conclusiones en los que
interesa mas el aspecto cualitativo que el cuantitativo.

El método deductivo y el uso de las estrategias expositivo-receptivas favorecen la actividad
mental como complemento al proceso de aprendizaje inductivo. Para ello se presentard
cada idea, concepto o hecho de la forma mas sencilla posible.

El profesor guia y gradua este proceso planteando actividades en las que es necesario
consultar diversas fuentes de informacién y, ademas, debe fomentar el rigor en el uso del
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lenguaje. En todas las actividades es conveniente reflexionar sobre lo realizado, recopilar lo
que se ha aprendido, analizar el avance en relacién con las ideas previas (punto de partida)
y facilitar al alumno la reflexién sobre habilidades de conocimiento, procesos cognitivos,
control y planificacion de la propia actuacién, la toma de decisiones y la comprobacién de
resultados.

La intervencidn del profesorado va encaminada a que el alumnado construya criterios sobre
las propias habilidades y competencias en campos especificos del conocimiento y de su
guehacer como estudiante.

4.1.2.2. Estrategia Metodoldgica Proyecto Final

Para llevar a cabo el proyecto en el aula se utilizard la metodologia PBL, presentando al
alumnado la cuestion, haciéndolo participe de lo que necesita saber sobre la misma e
incentivando la busqueda de herramientas y conocimientos para resolverlo.

Gracias a esta metodologia los alumnos y alumnas siguen un proceso para comprender,
interiorizar, integrar y aplicar los conceptos basicos de los contenidos para llevar a cabo el
proyecto

Esto implica trabajar de una manera cooperativa y auténoma, siendo conscientes de las
necesidades de aprendizaje y aprender trabajando e investigando en grupo.

Dentro de cada Unidad Didactica se dedicara la ultima sesidon a una mesa redonda de
aplicaciéon de los contenidos vistos al proyecto final de disefio de la escultura.

4.1.3. Duracion.

El proyecto se realizara durante el curso completo.

Antes de comenzar con cada Unidad Diddctica se realizard una sesidén expositiva para
presentar el tema nuevoy las posibles aplicaciones al proyecto, exponer los contenidos que
se van a trabajar, dar explicaciones sobre la metodologia, la temporalizacion de la unidad y
aspectos basicos de las fases del proyecto. El resto de sesiones seran para el desarrollar la
unidad.

Al finalizar cada Unidad Didactica o Tema se dedicaran entre 1 o 2 sesiones para la
aplicacién al proyecto final.

Se prepararan actividades en las que el alumno pueda realizar ensayos y pruebas que le
ayuden y conduzcan hacia la creacién del proyecto. También se realizaran planificaciones y
entregas como ejercicios, autoevaluaciones, etc. siguiendo la temporalizacién del curso.
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4.1.4. Los Grupos

El profesor realizara grupos de alumnos y/o alumnas, a los cuales se les asignara una
actividad diferente o en comun. Dependiendo de la actividad a realizar en cada Unidad
Didactica.

En un principio la agrupacién se prevé cerrada, es decir, el profesor elegira los alumnos para
formar los grupos.

Aunque a cada alumno/a se le asigne una actividad dentro de cada grupo, seguiran vigentes
las responsabilidades que en el aula se hayan establecido para la materia de la asignatura,
llevar el material (si fuese necesario) al aula de plastica desde otra aula o viceversa y
recogerlo al finalizar la clase, apagado de ordenadores, y guardar la informacién, archivos y
material en la carpeta o plataforma de proyectos.

4.2. Recursos humanos y materiales

Los recursos necesarios para la implantacion de esta Unidad Didactica seran:

4.2.1. Materiales apoyo didactico:
» Aula con mesas adaptadas para dibujar.
» Material de dibujo (lapices de distintas de distintas durezas, goma de borrar,

escuadra, cartabdn, regla, compas, rotuladores...)

» Folios para realizar los bocetos.

» Cartulinas tamaino DIN-A3 para la realizacion de ejercicios.

» lluminacién adecuada para trabajos visuales.

» Ordenadores con acceso a Internet para la busqueda informacidn.

» Informacion de paginas web de Internet con diferentes recursos creativos
adaptados.

» Libros de texto de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual adaptados a la etapa

educativa para la busqueda de informacién.

4.2.2. Espacios:
» Aula con mesas adaptadas para dibujar.
» Aula de audiovisuales.
» Aula de informatica o aula TIC.
» Trabajo en casa por parte de los alumnos/as.
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5. Atencion al ANEAE

En atencion a la diversidad, segin ORDEN de 25-7-2008, por la que se regula la atencion a
la diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros docentes publicos
de Andalucia. (BOJA 22-8-2008)
Casos presentes entre nuestro alumnado con las siguientes necesidades de apoyo
educativo:

- Alumno hipoacusia leve y con alta capacidad de aprendizaje.
La hipoacusia leve es la disminucién de la percepcidn auditiva con pérdidas comprendidas
entre 21 a 40 dB, el desarrollo del lenguaje del alumno es normal. Con esta afeccién sélo
surgen problemas de audicién con voz baja y ambiente ruidoso. Siendo necesarios unos
procedimientos adaptados a su deficiencia auditiva.
Para las sesiones se tendrdn en cuenta los siguientes procedimientos con el alumno para
gue entienda sin problema las explicaciones y pueda participar en la actividad:

a) Utilizar frases cortas y sencillas para dirigirme a él. Hablar pausadamente y
vocalizando.

b) Informar individualmente al nifio de las actividades a realizar, si fuera necesario y
apoyarme en la colaboracion de sus compaiieros.

c) Colocarme de frente al alumno y en lugares con iluminacién suficiente y donde
pueda ver sin dificultad.

d) Mantener un clima de ambiente tranquilo y no ruidoso dentro del aula.

e) Planificare también tipos de recursos que le faciliten la adquisicion de los objetivos.

Una alumna de procedencia tunecina con grandes avances en la lengua castellana y que por
lo tanto ya pueden aprender al ritmo de sus compaferos y no necesitan un apoyo
especifico, aunque si el refuerzo de la cultura espafiola en lo que respecta a actividades que
utilicen iconos, imagenes o referencias de esta. Hay que tener presente que estd en un
contexto social diferente al suyo, y la alumna puede experimentar un choque psicolégico
en el contexto espafiol, en lo referente a la industria del comic, con valores e ideologias
distintos a los suyos.

Asi mismo, la elaboracién de grupos como la asignacién de tareas individuales se realizara
teniendo en cuenta las necesidades y cualidades de cada alumno/a. Estas tareas y ejercicios
se crearan para adaptarse a alumnos/as con distintos niveles de dificultad de aprendizaje.
Los alumnos con mayores dificultades en el desarrollo de Unidad Didactica tendran
oportunidad de realizar ejercicios de refuerzo para facilitar la interiorizacidon de conceptos.
Los alumnos con menor dificultad podran realizar ejercicios y actividades de ampliacion.
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6. Proyeccion Didactica

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en el 4° ESO, es una asignatura obligatoria
especifica, cuyo objetivo principal consiste en potenciar la creatividad del alumno y de hacer
que interpreten con facilidad las imagenes que se presentan en el mundo actual, bien sea a
través de las redes sociales o en la publicidad; también persigue formar al alumno para que
puedan comprender una obra desde la perspectiva del autor, conociendo su contexto e
interpretando sus emociones, identificando los materiales empleado y las caracteristicas de
la época, desde su produccion artistica.

Esta propuesta didactica, se llevara a cabo en la IES El Valle, que posee en la
actualidad una matricula de 10 alumnos inscritos en esta asignatura lo que facilita un
proceso de ensefianza-aprendizaje mas individualizado y directo, para ello se considerara
lo relacionado con el desarrollo humano y la educacién artistica planteado por Gardner
(2011) quien plantea que a través del arte se manejan diferentes formas de conocimiento
y permite al alumno a explotar el maximo de su potencial, dado que se enriquece de los
diferentes elementos artisticos, a partir de las experiencias y el contexto del mismo, por lo
tanto, al considerarse como enfoque las particularidades individuales que cada alumno,
hace que el aprendizaje sea mas significativo. En este sentido, el desarrollo de los
contenidos se abordaran desde la perspectiva de la teoria de las inteligencias multiples,
porque a través de ella se concibe la educacién como un proceso personalizado, en funcion
a la estimulacién de las inteligencias predominantes de cada individuo, como lo manifiesta
Gardner (2015).

La asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, esta programada para un
total de 104 horas en el 4°ESO, con una distribucion de cada sesién de una hora, 3 veces a
la semana, con un total de 3 horas semanales. Esta propuesta didactica estara dirigida
especificamente a los contenidos que se desarrollan en el bloque 1 de conocimento de
expresion plastica, que incluye las unidades didacticas de la linea, la textura, el color,
materiales y técnicas; asi como también la composicion.

La propuesta didactica para el desarrollo de este bloque de contenidos, se
desarrollara en tres fases una primera fase de diagndstico, que permite identificar las
inteligencias multiples relevantes en cada alumno, una segunda fase de aplicacién de la
teoria de las inteligencias multiples como estrategia de ensefianza y para el desarrollo
humano del individuo y una tercera fase, donde se disefard la manera de realiza la
evaluaciéon de los elementos cognitivos adquiridos en la Educacién, Plastica, Visual y
Audiovisual de 4° ESO.
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asignat

En la tabla 9 se muestra la actividad introductoria durante la primera sesién de la

ura.

Tabla 9. Fase I. Primera sesién. Diagnostico

Actividad

Inicio

Objeti

Actividad: El nimero del ganador

vo: Presentaciéon de los

participantes

Se entregan una serie de numeros de manera
aleatoria a los participantes, posteriormente se
selecciona un numero y a quién corresponda,
respondera:

Nombre
¢En qué deseas laborar?
¢Qué te gusta hacer en el tiempo libre?

Al finalizar, nombrard otro nimero y de este modo
se seguird, hasta completar a todo el grupo

Desarrollo

Se aplicard la evaluacién diseifiada por el Proyecto
Spectrum de Howard Gardner (1998) para la
identificacion de las inteligencias multiples. (Ver
Anexo 2)

El docente, les hablara de las diferentes Inteligencias
Multiples, sus caracteristicas y la importancia de
identificar la inteligencia predominante.

Se cuantificard el resultado de la evaluacion
desarrollada’

Cierre

Se realizard una lluvia de ideas en relacién con el
desarrollo de los contenidos programaticos que
deben ser desarrollados

Fuente: Autor

Los contenidos programaticos que serdn tomados en cuenta para el desarrollo de la

propuesta didactica corresponden a las unidades didacticas 1 y 2, cuyos temas son la

expresion plastica y la composicidn, se han seleccionado estos temas por representar la

base de la formacién del alumno en la asignatura Educacion Plastica, Visual y Audiovisual,

guese muestran en la tabla 10.
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Tabla 10. Contenidos programaticos para la Unidad didactica 1 de la asignatura Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Bloque Contenido

1. Expresiéon | Procedimientosy técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio

Plastica de la expresidn grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y subjetividad. Técnicas de expresion grafico-
plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Técnicas grafico-plasticas
complejas. Materiales y soportes.

Significado de laimagen. Elementos configurativos de los lenguajes visuales.
La linea como elemento estructurador de la forma: el encaje. La linea como
abstraccion de la forma. Caracter expresivo del trazo y el grafismo.
Composicidn: peso visual, lineas de fuerza, esquema de movimiento y ritmo.

El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones
del color con intencionalidad. Relatividad del color. Simbologia del color en
distintas manifestaciones artisticas. Texturas visuales.

Concepto de volumen. Comprension vy construccion de formas
tridimensionales.

Percepcién y andlisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno.
Imdgenes. La imagen representativa y simbdlica: funcidn sociocultural de la
imagen en la historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos.
Interaccion entre los distintos lenguajes plasticos.

Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno, (imagenes
corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos). Aspectos connotativos y
denotativos en la interpretacion de imagenes. Cualidades plasticas y
expresivas de las imagenes en los medios de comunicacion. Distintas
interpretaciones de una imagen.

Proceso de creacién: boceto (croquis), guidn (proyecto), presentacion final
(maqueta) y evaluacion (autorreflexidon, autoevaluacién y evaluacion
colectiva del proceso y del resultado final). Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto y presentacién final. Aplicacion en las
creaciones personales

Fuente: Adaptado de Espaia, 2016b: 280

Cabe destacar, los criterios de evaluacién que han de ser considerados por la IES “El
Valle” a los fines de valorar la apropiada aprehensién de los conocimientos en la asignatura
de Educacion, Plastica, Visual y Audiovisual,(EPVA) los que se muestran en la Tabla 11.
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Tabla 11. Criterios de Evaluacion par la Asignatura de EPVA en el IES “El Valle”

Objetivo CcC Criterios de Evaluacién

Didactico

Bloque 1. CSC 1) Realizar composiciones creativas,

Expresidn CIEE individuales y en grupo, que evidencien las
Plastica CCEC distintas capacidades expresivas del lenguaje

pldstico y visual, desarrollando la creatividad
y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

CCL 2) Realizar obras plasticas experimentando y
CMCT utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales, valorando el
CCEC esfuerzo de superacién que supone el
proceso creativo.

CAA 3) Elegir los materiales y las técnicas

CIEE adecuadas para elaborar una composicién
sobre la base de unos objetivos prefijados y

CCEC de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

CAA 4) Realizar proyectos plasticos que

cSC comparten la organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo
como fuente de riqueza en la creacién
artistica

CCL 5) Reconocer en obras de arte la utilizacion

CCEC de distintos elementos y técnicas de

expresion, apreciar los distintos estilos
artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a
su conservacion a través del respeto vy
divulgacion de las obras de arte.
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6) Diferenciar los distintos estilos vy
tendencias de las artes visuales a través del
tiempo y atendiendo a la diversidad cultural.
Este criterio pretende evaluar si el alumnado
es capaz de valorar las formas e imagenes
gue propone el campo del arte y el nivel de
interés mostrado por el estudio, andlisis e
interpretacion de las mismas

7) Demostrar originalidad e imaginacién en
las interpretaciones plasticas

8) Mostrar interés e investigar para
enriquecer los recursos  expresivos
personales

9) Usar un nivel léxico oral y escrito
apropiado al area del nivel educativo

10) Tener predisposicidon al trabajo en equipo

11) Respetar los trabajos ajenos vy las
instalaciones del Aula de Plastica (Aula Artes

Ly 1I).

Bloque 2

La Composicién

Igual a los criterios 1, 2, 3,4y 5, de la Unidad
didactica de Expresidn Plastica

6) Identificar los elementos constitutivos
esenciales (configuraciones estructurales,
variaciones cromaticas, orientacién espacial
y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad. Con este criterio se comprueba si el
alumno o la alumna es capaz de identificar
las cualidades que determinan su valor fisico,
funcional o estético y de describir por medio
de recursos plasticos las proporciones y las
relaciones de forma, color, ritmo, textura,
presentes en la realidad para interpretarla
objetiva y subjetivamente.

7) Representar objetos e ideas de forma bi o
tridimensional aplicando técnicas graficas y
plasticas y conseguir resultados concretos en
funcion de unas intenciones y de relacion.
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8) Diferenciar y reconocer los procesos,
técnicas estrategias y materiales en
imagenes del entorno audiovisual 'y
multimedia

9) Elaborar y participar, activamente en
proyectos de creacién visual cooperativos,
como producciones videograficas o plasticas
de gran tamano, aplicando estrategias
propias y adecuadas del lenguaje visual y
pldstico

10) Realizar creaciones plasticas siguiendo el
proceso de creacion y demostrando valores
de iniciativa, creatividad e imaginacion.

11) Elegir y disponer de los materiales mas
adecuados para elaborar un producto visual
y plastico en base a unos objetivos prefijados
y a la autoevaluacion continua del proceso
de realizacion.

12) Diferenciar los distintos estilos vy
tendencias de las artes visuales a través del
tiempo y atendiendo a la diversidad cultural

13) Demostrar la originalidad e imaginacién
en las interpretaciones plasticas.

14) Mostrar interés e investigar para
enriquecer  los  recursos  expresivos
personales.

15) Usar un nivel léxico oral y escrito
apropiado al area y nivel educativo.

16) Tener predisposicion al trabajo en
equipo.

17) Respetar los trabajos ajenos y las
instalaciones del aula.

Fuente: I.E.S. “El Valle”
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Fase 2. Inteligencias multiples en la ensefianza de EPVA de 4° ESO.

Para la elaboracidn de la propuesta diddctica, primordialmente se establecera una
relacion entre las competencias definidas en el Decreto 111/2016, de 21 de Enero, con la
teoria de las inteligencias multiples, lo que facilitard a la seleccidon del contenido y la
estrategia educativa que se seguird, tal momo se muestra en la tabla 12

Tabla 12. Relacion de las inteligencias multiples con las competencias clave definidas en
el Decreto 111/2016

Competencia Clave Inteligencia Multiple

Comunicacién linglistica Inteligencia linguistica

Competencia matematica y competencias | Inteligencia Légico-matematica

basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital Inteligencia Corporal —Cinestésica
Aprender a aprender Inteligencia Intrapersonal
Competencias sociales y civicas Inteligencia Interpersonal- Naturalista

Sentido de iniciativa y  espiritu | Inteligencia intrapersonal

emprendedor

Conciencia y expresiones culturales Inteligencia visual-espacial y Musical

Adaptado de Espafia (2016a)

Una vez que ya han sido relacionadas las competencias clave con las diferentes
inteligencias multiples, se tomardn en cuenta de acuerdo con la competencia que se desea
lograr en el alumno a través de los contenidos impartidos. Cabe destacar que dada la
naturaleza de la asignatura Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, de cardcter optativo, se
pueden presentar modificaciones a los contenidos cognitivos que ensefian en el 4° ESO.

Por otra parte, se seleccionaron una serie de estrategias didacticas relacionadas con
las inteligencias multiples, basados en las definiciones descritas por Gardner (2015), con el
objeto que el docente, de acuerdo con los resultados obtenidos en el diagnéstico que le fue
aplicado a los alumnos, pueda presentar la estrategia mas personalizada a los alumnos, es
decir, el docente seleccionara las estrategias que mas se adapten al grupo con el que esté
trabajando y realizara actividades grupales y otras particularizadas a los alumnos, por cada
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uno de los contenidos que amerita abordar en las unidades didacticas 1 y 2 que se muestran
en latabladela 13

Tabla 13. Estrategias para la Unidad didactica 1 y 2 de la asignatura Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual de 4°ESO en la IES “El Valle”

Unidad Didactica 1: La linea. La textura. El color Materiales y Técnicas. Semana 1y 2
Contenido 1
La linea

e Ambitos de aplicacién y uso de la linea

e Valor expresivo de la linea en la expresién plastica

Inteligencia Multiple Actividad

Inteligencia Interpersonal Agruparse por parejas y definir:
gué es el punto

Qué es lalinea

Tipos de linea

Inteligencia l6gico-matematica Realizar un listado de los diferentes tipos
de linea

Enumerar los diferentes tipos de linea

Inteligencia Linguistica Realizar un ensayo acerca de la obra de
Seurat y Monet

Inteligencia Naturalista Salir al patio y seleccionar flores, plantas,
insectos
Inteligencia Visual espacial Dibujar los diferentes tipos de lineas

Hacer un proyecto con puntos y lineas

Inteligencia intrapersonal Identificar tipos de lineas en las obras

Conocer el significado de punto y linea en
las artes

Inteligencia Corporal-Cinestésica Interpretar con el cuerpo los conceptos de
puntos y lineas

Interpretar diferentes tipos de lineas
Dibujar las lineas interpretadas
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Inteligencia Musical

Realizar una grabacién en los que se
incluyan la explicacion de puntos, lineas y
tipos de lineas.

Agregar musica de fondo

Unidad Didactica 1: La linea. La textura. El color Materiales y Técnicas. Semana 3-5

Contenido 2
La textura

e Textura tactil

e Textura visual o grafica

Inteligencia Multiple

Actividad

Inteligencia Interpersonal

Con todo el grupo de clase se realiza una
lluvia de ideas, en relacién con el concepto

de textura y los tipos de ellas

Inteligencia l6gico-matematica

Realizar un mapa conceptual con la
definicidn, clasificacidon, tipos de texturas

ejemplos

Inteligencia Linglistica

Elaborar un pequefio relato con la visita
realizada al parque y describir de manera
texturas

detallada las diferentes

observadas.

Inteligencia Naturalista

Acudir a un parque y tomar diferentes
materiales con texturas distintas.

Realizar fotografias de diferentes texturas.

Inteligencia Visual espacial

Dibujar o pintar las diferentes texturas

recogidas en el parque

Inteligencia intrapersonal

Reflexionar en relacién a las texturas que
observadas diariamente y como pueden ser

relacionadas con el Arte

Inteligencia Corporal-Cinestésica

Recopilar materiales de diferentes texturas
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Inteligencia Musical

Relacionar tonos de voz de diferentes

cantantes con las texturas.

Unidad Didactica 1: La linea. La textura. El color Materiales y Técnicas. Semana 6

Contenido 3
El color
e Color denotativo

e Color connotativo

Inteligencia Multiple

Actividad

Inteligencia Interpersonal

Se les suministrarda material informativo
relacionado con los contenidos didacticos a
ser abordados en este tema.

Dividir el salén en dos grupos
Realizar un debate, en relacién con:

Color y tipos.

Inteligencia légico-matematica

Realizar un esquema con la informacién
gue surgié del debate

Inteligencia Linguistica

Redactar un documento de una cuartilla
con la informacidn obtenida en el debate

Inteligencia Naturalista

A través del uso del ordenador, clasificar
flores y animales de diferentes colores,
identificar los conceptos denotativo vy
connotativo en las imagenes seleccionadas.

Inteligencia Visual espacial

Trabajar con fotografias el manejo del color
y demostrar los conceptos relacionados
con el tema

Inteligencia intrapersonal

Indicar el significado particular que tiene
cada color para usted, écual es su color
favorito?

Inteligencia Corporal-Cinestésica

Realizar actividades mimicas en relacion
con el significado del color.
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Inteligencia Musical

Presentar una corta exposicién, con musica
seleccionada de fondo.

Unidad Didactica 1: La linea. La textura. El color Materiales y Técnicas. Semana 7-9

Contenido 4

Técnicas de dibujo
e Lapices de colore
e Pastelesy ceras
e Acuarelas

e Pinturas al 6leo

Técnicas de grabado y estampacion

e Técnicas de estampacion en relieve

Inteligencia Multiple

Actividad

Inteligencia Interpersonal

Actividad de seleccionar palabras e
imagenes desordenadas correspondientes
con diferentes técnicas. Divididos en 2
grupos

Inteligencia légico-matematica

Se presentan diferentes caracteristicas de
las técnicas, el alumno debera deducir de
gué técnica se trata.

Inteligencia Linglistica

Se les dara palabras desordenadas que al
unirlas te generard la definicién de cada
una de las técnicas.

Inteligencia Naturalista

Se muestran diferentes obras en las que se
identificard la técnica utilizada

Inteligencia Visual espacial

Realizar un diagrama con las técnicas
ensefiadas

Inteligencia intrapersonal

Seleccionar la técnica particular que mas
agrade y que mejor domine

Inteligencia Corporal-Cinestésica

Manipular cada una de las técnicas vy
observar las caracteristicas de cada una de
ellas.

Inteligencia Musical

Realizar un reporte multimedia con musica
de fondo, relacionada con las técnicas
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Unidad Didactica 2. La composicion. Semana 10-11
Contenido 1

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio la expresion
grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad vy
subjetividad. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Técnicas grafico-plasticas complejas. Materiales y soportes.

Significado de la imagen. Elementos configurativos de los lenguajes visuales. La linea
como elemento estructurador de la forma; el encaje. La linea como abstraccion de la
forma. Cardcter expresivo del trazo y el grafismo. Composicién: peso visual, lineas de
fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

El color en la composicidn. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones del color con
intencionalidad. Relatividad del color. Simbologia del color en distintas manifestaciones
artisticas. Texturas visuales.

Concepto de volumen, comprension y construccién de formas tridimensionales.

Inteligencia Muiltiple Actividad

Inteligencia Interpersonal Exponer acerca de los artistas plasticos mas
destacados de Andalucia y sus técnicas

Inteligencia légico-matematica Elaborar un esquema que incluya los datos
relacionados con el artista, técnica que

utiliza

Inteligencia Linguistica Elaborar un glosario de términos que en el
cual se definan las técnicas mas usadas en
Andalucia

Inteligencia Naturalista Seleccionar la obra de un autor Andaluz,
observar detenidamente la misma vy
describir detalle a detalle cada obra y sus
elementos de la composicion

Inteligencia Visual espacial Elaborar una infografia con los artistas mas
relevantes de Andalucia y las técnicas
empleadas

Inteligencia intrapersonal Seleccionar las técnicas, los materiales y
soportes que seran empleados en el
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proyecto final. Describir los elementos que
lo condujeron a decidir determinada
técnica

Inteligencia Corporal-Cinestésica

Elaborar alguna escultura de un autor
andaluz o empleando su técnica

Inteligencia Musical

Identificar a cada artista plastico con una
determinada cancién, que facilite la
descripcién de su obra

Unidad Didactica 2. La composicion. Semana 12

Contenido 2.

Percepcidon y andlisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno. Imdgenes. La

imagen representativa y simbdlica: funcidn sociocultural de la imagen en la historia.

Imagenes de diferentes periodos artisticos. Interaccién entre los distintos lenguajes

pldsticos.

Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entrono, (Imdgenes corporativas

y distintos tipos de sefiales e iconos). Aspectos connotativos y denotativos en la

interpretacion de imdagenes. Cualidades plasticas y expresivas de las imagenes en los

medios de comunicacion. Distintas interpretaciones de una imagen.

Inteligencia Multiple

Actividad

Inteligencia Interpersonal

Obra de Las Meninas de Veldzquez y
Picasso. Exponer las opiniones personales
de cada obra. Sacar una conclusién grupal

Inteligencia légico-matematica

Realizar un cuadro comparativo entre las
diferencias de ambas obras

Inteligencia Linglistica

Describir detallamente las diferentes obras
mencionadas

Inteligencia Naturalista

A partir de la pregunta ¢por qué esta obra
fue disefada de esa manera? El alumno
indagara los elementos propios de la obra,
sus caracteristicas y contexto en el cual fue
desarrollado
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Inteligencia Visual espacial Realizar un proyecto particular con la
misma obra

Inteligencia intrapersonal Identificar aspectos técnicos con los cuales
se identifica el alumno

Inteligencia Corporal-Cinestésica Crear una secuencia de movientos para
describir las diferencias en las obras

Inteligencia Musical Realizar una presentacion con musica
Barroca donde se describan las
caracteristicas de la obra de Velazquez

Unidad Didactica 2. La composicion. Semanas 10-14
Contenido 3.

Proceso de creacién: boceto (croquis), guidn (proyecto), presentacion final (maqueta) y
evaluacién (autorreflexion, autoevaluacién y evaluacién colectiva del proceso y del
resultado final). Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto

Y presentacion final.

Inteligencia Multiple Actividad

Inteligencia Interpersonal Se desarrollara un producto artistico, bajo

- Y ™ la orientacion del docente, tomando en
Inteligencia légico-matematica

cuenta las inteligencias  multiples

Inteligencia Linguistica particulares de cada alumno

Inteligencia Naturalista

Inteligencia Visual espacial

Inteligencia intrapersonal

Inteligencia Corporal-Cinestésica

Inteligencia Musical

Fuente: Autor

Durante la elaboracion del proyecto que se llevara a cabo por los alumnos como
actividad final del Bloque 1 de Expresién Plastica, el docente supervisara el trabajo y les
orientara, sin descuidar que en esta actividad de produccion libre, se consideraran las
fortalezas individuales de cada alumno, esto con la finalidad de potenciar la creatividad del
mismo a partir de sus caracteristicas particulares.
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Fase 3. Evaluacion de los contenidos abordados a través de la teoria de Inteligencias
multiples en la ensefianza de EPVA de 4° ESO.

La evaluacién cuando se emplean la teoria de Inteligencias Multiples, no se
circunscriben a un dato cuantitativo, por lo que la evaluacién de la adquisicion de los
contenidos que se han impartido se produce de manera continua, por lo que el docente
debe llevar un registro diario en una libreta de notas en las que apuntara las observaciones
mas relevantes, en relacidén con el contenido abordado en cada sesion, ademas de anotar
las intervenciones individuales, el comportamiento en el aula y otras caracteristicas que
pueden ser potenciadas o corregidas.

Adicional al registro diario del docente, cada vez que se finalice un contenido, se
utilizara un instrumento en el cual se indican los criterios de evaluacién que han sido
definidos previamente en la programacién de la Asignatura Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, para la autoevaluacién y coevaluacién de los alumnos, esta dispondra de una
escala de Lickert que permitira al alumno seleccionar entre los diferentes renglones el
alcance de los objetivos, esta instrumento se disefié de manera general, a fin que pueda ser
empleada para cualquiera de los contenidos utilizados.(Ver anexo 4)

Para Gardner (2015) considera que la evaluacién no puede ser limitada al reducto
de un nimero cuando el proceso de ensefanza-aprendizaje implica una gran variedad de
elementos a ser considerados desde el punto de vista de la cognicién, que consiste en la
adquisicion de conocimientos tedricos; desde el punto de vista personal, dado que esta
asignatura como es la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, promueve la adquisicion de
habitos de trabajo que implican el orden, organizacién y limpieza; desde la perspectiva
lingliistica dado que se considera la apropiacion de nuevas palabras que amplian el éxico
particular del estudiante, el desarrollo de competencias tecnolégicas, a través de las
exposiciones que se disefian para abordar los conocimientos tedricos, la interpretacion de
las obras y cada uno de los elementos que la integran, llevan al alumno ademas a
comprender su historia y el contexto en el cual fueron realizadas, lo que exalta la identidad
cultural del estudiantado. Por lo tanto, el proceso educativo va mucho mas alla de una
evaluacion cuantitativa, por esta razon esta propuesta incluye un sistema de evaluacion
cualitativo que puede ser mucho mas rico y motivador para el estudiante.
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Desglose de las Secciones y Actividades.

Unidad Didactica n2 2. Contenido 1

UND.
DDT.

2

20—0—unw0o0OUw=200

SESION N2 1 | Martes

En la primera sesidon de esta unidad entraremos en materia con los

elementos mas significativos de la Composicién, acercando a los alumnos

y alumnas a los elementos que la cualifican y describen, asi como sus

técnicas, expresiones, soportes y publicaciones, centrdandonos en artistas

de la comunidad:

Comenzaremos la clase en el aula de audiovisuales, mostrandoles
el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=x8mj33-

Qcio, de artistas muy diferentes, que utilizan desde la fotografia a
elementos reciclables, como los neumaticos, para despertar su
interés.

A continuacién, haremos un coloquio, en el que cada alumno y
alumna exponga que le ha parecido y con la pregunta de fondo de
gué tipo de manifestacién compositiva suscita mds atractivo y por
qué.

Seguidamente, se propondrd a los alumnos y alumnas que formen
grupos de dos personas, y que busquen en el ordenador, artistas y
sus composiciones, y entre ellos al menos uno Andaluz.

Los expondremos en clase y debatiremos sobre ellos y sus obras.
Que ha sido lo que ha captado su atencién y porque ha despertado

en ellos interés.

COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL

CMCT (8)) CAA CIEE CCEC CsC

CCL

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacion en
funcidon del contexto.
»Vocabulario.

SABER HACER » Expresarse de forma oral en multiples situaciones

comunicativas.

» Comprender distintos tipos de textos; buscas
recopilar y procesar informacion.

» Escuchar con atencion e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.
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https://www.youtube.com/watch?v=x8mj33-Ocio
https://www.youtube.com/watch?v=x8mj33-Ocio

SABER SER

» Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.

» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.

» Tener interés por la interaccidn con los demas.

» Ser consciente de la repercusion de la lengua en
otras personas.

CMCT

SABER

» Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.

» Lenguaje cientifico.

» Investigacion cientifica.

SABER HACER

» Utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnoldgicas.

SABER SER

» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.

CcD

SABER

» Los derechos y los riesgos en el mundo digital.

» Principales aplicaciones informaticas.

» Lenguaje especifico: textural, numérico, icénico,
visual, grafico y sonoro.

» Fuentes de informacion.

SABER HACER

» Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacién y
resolucién de problemas.

» Usar y procesar informacion de manera critica y
sistematica.

» Buscar, obtener y tratar informacion.

SABER SER

» Respetar principios éticos de uso.

CAA

SABER

» Los procesos implicados en el aprendizaje (como se
aprende).

» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.

» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.

SABER HACER

» Estrategias de planificacidn de resolucion de una
tarea.

» Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante esta desarrollando.

» Estrategias de evaluacién del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.

SABER SER

» Motivarse para aprender.

» Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.

» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.

» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.
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SABER

» Conocimiento de las oportunidades existentes para
las actividades personales, profesionales y comerciales.

SABER HACER

» Capacidad de adaptacién al cambio y resolucién de
problemas.

CIEE » Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacion y auto-evaluacion.
SABER SER » Actuar de forma creativa e imaginativa.
» Tener autoconocimiento y autoestima.
» Tener iniciativa, interés, proactividad e innovacion
tanto en la vida privada y social como en la profesional.
SABER » Herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-
artistico, literario, filoséfico, tecnolégico,
medioambiental, etc.).
» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
literatura, fotografia, teatro, danza).
» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).
SABER HACER » Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
CCEC perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.
» Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad.
» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.
SABER SER » Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.
»Valorar la libertad de expresion.
» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracion
critica de las obras artisticas y culturales.
SABER » Comprender cédigos de conducta aceptados en
distintas sociedades y entornos.
» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacién entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.
csc SABER HACER » Saber comunicarse de una manera constructiva en

distintos entornos y mostrar tolerancia.
» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Tener disposicion para superar los prejuicios y
respetar las diferencias.

» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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UND.
DDT.

N

20—0—uwo0ovwv200

SESION Ne 2 | Miércoles

En la segunda sesion de esta unidad comenzaremos viendo las técnicas de

expresion graficas y plasticas, como el dibujo artistico, el volumen vy Ila

pintura y otras técnicas mdas complejas desarrolladas a partir de estas:

Para ello, empezaremos viendo el contenido que desarrolla el libro
de texto de la asignatura, paralelamente, habré preparado una
bateria de diapositivas en las que mostrarles a los alumnos y
alumnas ejemplos de estas determinadas técnicas. Asi, mismo
veremos los materiales y soportes mas caracteristicos de cada
técnica.

A continuacién, haremos una actividad para “romper con los
moldes prefijados, habitualmente”, es decir, si piensas en dibujo
artistico, como soportes, se prefia un formato papel

habitualmente. Les mostraremos las siguientes imagenes:

En las que se puede observar que aqui el papel se ha utilizado como
elemento de volumen, para constituir una escultura.
Seguidamente, se propondra a los alumnos y alumnas que piensen
o imaginen como se podria utilizar otros soportes para una
determinada técnica no usual, les dejamos unos minutos y lo
debatiremos en clase. Por ejemplo: la arcilla o barro, se utiliza
comunmente para escultura, pero también se puede pintar con los
dedos sobre un lienzo o papel.

El fin de esta actividad, es hacer, ver al alumnado que la capacidad
de expresion, no depende el material o la técnica preestablecida
sino de la capacidad del autor de suscitar algo en el receptor que
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observa su obra. No obstante, es necesario también conocer las
técnicas “mads candnicas”.

Para terminar, la clase, retomaremos la actividad iniciada en la
primera sesién en la que buscaron informacién sobre diferentes
artistas. Y les emplazaremos a que realicen una actividad en la que
deberdn elaborar un esquema que incluya los datos relacionados
con el artista elegido y la técnica utilizada, asi, como hacer un
vocabulario de términos en el que se definan las técnicas mas
usadas en la Comunidad.

Esta actividad la realizaran, en los grupos, pareja, que se habia
constituido anteriormente. Se encuadra dentro de las actividades
a desarrollar en casa y se corregird en la sesiébn n? 4,
correspondiente al martes de la siguiente semana, para darles un
plazo para su realizacién.

COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL

CMCT CcDh CAA CIEE CCEC CsC

CCL

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacion en
funcidn del contexto.

» Las funciones del lenguaje.

»Vocabulario.

SABER HACER » Expresarse de forma oral en multiples situaciones

comunicativas.

» Comprender distintos tipos de textos; buscas
recopilar y procesar informacion.

» Expresarse de forma escrita en multiples
modalidades, formatos y soportes.

» Escuchar con atencion e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.

SABER SER » Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.

» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.

» Tener interés por la interaccion con los demas.

» Ser consciente de la repercusion de la lengua en
otras personas.

CMCT

SABER

»Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.
» Lenguaje cientifico.

63




SABER HACER

» Aplicar los principios y procesos matematicos en
distintos contextos.

»Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.
» Revolver problemas.

» Utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnolodgicas.

SABER SER » Respetar los datos y su veracidad.
» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.

SABER » Los derechos y los riesgos en el mundo digital.

» Principales aplicaciones informaticas.

» Lenguaje especifico: textural, numérico, icénico,
visual, grafico y sonoro.

» Fuentes de informacion.

SABER HACER

» Usar y procesar informacién de manera critica y
sistematica.

cD » Buscar, obtener y tratar informacion.
SABER SER »Tener una actitud activa, critica y realista hacia las
tecnologias y los medios tecnolégicos.
> Valorar fortalezas y debilidades de los medios
tecnolégicos.
»Tener la curiosidad y la motivacién por el aprendizaje
y la mejora en el uso de las tecnologias.
» Respetar principios éticos de uso.
SABER » Los procesos implicados en el aprendizaje (cémo se
aprende).
» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.
» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.
SABER HACER » Estrategias de planificacion de resolucién de una
tarea.
CAA » Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante esta desarrollando.
» Estrategias de evaluacién del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.
SABER SER » Motivarse para aprender.
»Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.
» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.
» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.
CIEE | SABER » Conocimiento de las oportunidades existentes para

las actividades personales, profesionales y comerciales.
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SABER HACER

» Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacion y auto-evaluacion.

SABER SER » Actuar de forma creativa e imaginativa.
» Tener autoconocimiento y autoestima.
SABER » Herencia cultural (patrimonio cultural, histdrico-

artistico, literario, filoséfico, tecnolégico,
medioambiental, etc.).

» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
literatura, fotografia, teatro, danza).

» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).

SABER HACER

» Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,

CCEC perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.
» Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad.
» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.
SABER SER » Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.
»Valorar la libertad de expresion.
» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracién
critica de las obras artisticas y culturales.
SABER » Comprender codigos de conducta aceptados en
distintas sociedades y entornos.
» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacién entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.
SABER HACER » Saber comunicarse de una manera constructiva en
csC distintos entornos y mostrar tolerancia.

» Manifestar solidaridad e interés por resolver
problemas.

» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Respetar los derechos humanos.
» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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SESION Ne 3 | Viernes

En esta tercera sesion seguiremos viendo los contenidos de la Unidad:

Para ello, empezaremos viendo el contenido que desarrolla el libro
de texto de la asignatura, paralelamente, habré preparado una
bateria de diapositivas en las que mostrarles a los alumnos y
alumnas ejemplos de estas determinadas técnicas.

Los contenidos que veremos serd la linea, el encaje, abstraccién de
la forma, el trazo, el grafismo.

Aplicados a la composiciéon: peso visual, lineas de fuerza, esquemas
de movimiento y ritmo.

Para ello, después de ver los contenidos y comentar sobre ellos, en
el aula de plastica, se prepara distinto tipo de materiales: lapices
de distinta dureza, boligrafos, rotuladores, pinceles, ceras, etc. Se
expondra una forma sencilla, un paralelepipedo, y les pediremos a
los alumnos y alumnas que hagan un boceto rapido con los
diferentes instrumentos. Para que identifiquen los distintos tipos.
Seguidamente, veremos un comic, para que vean la composicién
de las vinetas e identificaremos el peso visual, las lineas de fuerza,
los esquemas de movimiento y ritmo.

Se ha elegido el comic, por ser un elemento cercano al alumnado
con lo que se incentiva mas su interés e implicacion. Ademas, de
ser un elemento en el cual se identifican con mucha claridad los
conceptos citados anteriormente.

Para terminar, la clase, se presentara la continuacién de la
actividad de los autores andaluces y técnicas, que sigue un hilo
conductor a través del Contenido 1, de la Unidad Didactica 2. Se
pedira que seleccionen la obra de un autor Andaluz, y observen la
misma, para describir destalle a detalle cada obra y sus elementos
de composicion, vistos hasta el momento.

Esta actividad la realizaran, en los grupos, pareja, que se habia
constituido anteriormente. Se encuadra dentro de las actividades
a desarrollar en casa y se corregird en la sesidon n? 4,
correspondiente al martes de la siguiente semana, junto con la
anterior.
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COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL CMCT CcD CAA CIEE CCEC CsC

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacion en
funcidn del contexto.

» Las funciones del lenguaje.

» Vocabulario.

SABER HACER

» Expresarse de forma oral en mdltiples situaciones
comunicativas.
» Comprender distintos tipos de textos; buscas

CCL recopilar y procesar informacion.
» Escuchar con atencioén e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.
SABER SER » Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.
» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.
» Tener interés por la interaccion con los demas.
» Ser consciente de la repercusion de la lengua en
otras personas.
SABER »Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.
» Representaciones matematicas.
» Investigacion cientifica.
SABER HACER » Aplicar los principios y procesos matematicos en
distintos contextos.
» Usar datos y procesos cientificos.
CMCT » Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.
» Revolver problemas.
» Utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnoldgicas.
SABER SER » Respetar los datos y su veracidad.
» Asumir los criterios éticos asociados a la cienciay a la
tecnologia.
» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.
SABER » Los derechos y los riesgos en el mundo digital.
» Principales aplicaciones informaticas.
D » Lenguaje especifico: textural, numérico, icénico,

visual, grafico y sonoro.
> Fuentes de informacion.

SABER HACER

» Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacion y
resolucién de problemas.
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» Usar y procesar informacién de manera critica y
sistematica.

» Buscar, obtener y tratar informacion.

» Crear contenidos.

SABER SER

» Tener una actitud activa, critica y realista hacia las
tecnologias y los medios tecnoldgicos.

» Valorar fortalezas y debilidades de los medios
tecnoldgicos.

» Tener la curiosidad y la motivacién por el aprendizaje
y la mejora en el uso de las tecnologias.

» Respetar principios éticos de uso.

CAA

SABER

» Los procesos implicados en el aprendizaje (cémo se
aprende).

» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.

» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.

SABER HACER

» Estrategias de planificacion de resolucién de una
tarea.

» Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante estd desarrollando.

» Estrategias de evaluacion del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.

SABER SER

» Motivarse para aprender.

»Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.

» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.

» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.

CIEE

SABER

» Conocimiento de las oportunidades existentes para
las actividades personales, profesionales y comerciales.

SABER HACER

» Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacion y auto-evaluacion.

SABER SER

» Actuar de forma creativa e imaginativa.
» Tener autoconocimiento y autoestima.

CCEC

SABER

» Herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-
artistico, literario, filosofico, tecnoldgico,
medioambiental, etc.).

» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
literatura, fotografia, teatro, danza).

» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).
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SABER HACER

» Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.

» Desarrollar la iniciativa, la imaginacién y la
creatividad.

» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.

SABER SER

» Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.

»Valorar la libertad de expresion.

» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracion
critica de las obras artisticas y culturales.

CsC

SABER

» Comprender cédigos de conducta aceptados en
distintas sociedades y entornos.

» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacion entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.

SABER HACER

» Saber comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos y mostrar tolerancia.

» Manifestar solidaridad e interés por resolver
problemas.

» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Respetar los derechos humanos.
» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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SESION N2 4 Martes

En la cuarta sesiéon veremos el resto de conceptos que nos quedan del

Contenido 1, segun se expuso en la Unidad Didactica 2, dentro de este

documento.

La metodologia aplicada serd igual que en las sesiones anteriores.
Explicacidn, exposicion y dialogo sobre los contenidos.

Vistos los contenidos ya fijados, se propondra coloquio totalmente
interactivo entre alumnos y profesorado, para que los alumnos y
alumnas expongan como han visto el tema en cuestion, que les ha
parecido, que les suscita y como han visto la interaccién con la
clase.

Pasaremos a ver las actividades que se les habia pedido realizar
para la sesion de hoy.

El profesor preparara, las imdgenes o documentos, necesarios para
gue los alumnos puedan hacer su exposicion. Se montara una mesa
redonda en la que los alumnos y alumnas muestren estas
actividades.

Para finalizar, se les pedira a los chicos y chicas, que repasen lo visto
hasta ahora, en su casa para que al dia siguiente, expongan y

aclaremos los conceptos y contenidos que sean necesarios.

COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL

CMCT (0 CAA CIEE CCEC CsC

CCL

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacion en
funcidén del contexto.

» Las funciones del lenguaje.

» Principales caracteristicas de los distintos estilos y
registros de la lengua.

»Vocabulario.

SABER HACER » Expresarse de forma oral en multiples situaciones

comunicativas.

» Comprender distintos tipos de textos; buscas
recopilar y procesar informacion.

» Expresarse de forma escrita en multiples
modalidades, formatos y soportes.

» Escuchar con atencion e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacién.
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SABER SER

» Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.

» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.

» Tener interés por la interaccidn con los demas.

» Ser consciente de la repercusion de la lengua en
otras personas.

CMCT

SABER

»Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.
» Investigacion cientifica.

SABER HACER

» Aplicar los principios y procesos matematicos en
distintos contextos.

» Usar datos y procesos cientificos.

» Revolver problemas.

» Utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnoldgicas.

SABER SER

» Asumir los criterios éticos asociados a la cienciay a la
tecnologia.

» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.

CcD

SABER

» Lenguaje especifico: textural, numérico, icénico,
visual, grafico y sonoro.
» Fuentes de informacion.

SABER HACER

» Usar y procesar informacion de manera critica y
sistematica.

» Buscar, obtener y tratar informacion.

» Crear contenidos.

SABER SER

» Tener una actitud activa, critica y realista hacia las
tecnologias y los medios tecnolégicos.

» Valorar fortalezas y debilidades de los medios
tecnolégicos.

» Tener la curiosidad y la motivacién por el aprendizaje
y la mejora en el uso de las tecnologias.

» Respetar principios éticos de uso.

CAA

SABER

» Los procesos implicados en el aprendizaje (cémo se
aprende).

» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.

» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.

SABER HACER

» Estrategias de planificacidn de resolucion de una
tarea.

» Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante esta desarrollando.
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» Estrategias de evaluacién del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.

SABER SER

» Motivarse para aprender.

» Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.

» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.

» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.

CIEE

SABER

» Disefio e implementacion de un plan.

SABER HACER

» Capacidad de analisis, planificacidn, organizacion y
gestion.

» Capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de
problemas.

» Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacién y auto-evaluacién.

SABER SER

» Actuar de forma creativa e imaginativa.

» Tener autoconocimiento y autoestima.

» Tener iniciativa, interés, proactividad e innovacion
tanto en la vida privada y social como en la profesional.

CCEC

SABER

» Herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-
artistico, literario, filosofico, tecnoldgico,
medioambiental, etc.).

» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
literatura, fotografia, teatro, danza).

» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).

SABER HACER

» Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.

» Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad.

» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.

SABER SER

» Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.

»Valorar la libertad de expresion.

» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracion
critica de las obras artisticas y culturales.

CsC

SABER

» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacidn entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.
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» Comprender los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos.

SABER HACER

» Saber comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos y mostrar tolerancia.

» Manifestar solidaridad e interés por resolver
problemas.

» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Tener disposicidn para superar los prejuicios y
respetar las diferencias.

» Respetar los derechos humanos.

» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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SESION N2 5 | Miércoles

En esta quinta sesién y dando por finalizados los contenidos fijados, se

procedera:

A la resolucién de consultas o dudas por parte de los alumnos que
se propuso al final de la sesion anterior.

Una vez resueltas, se realizaran, individualmente, unas laminas
sobre los contenidos.

Este trabajo se realizarda de manera abierta y resolviendo las
cuestiones que se pudieran plantear.

Al finalizar, la clase se indicara la realizacion de las actividades que
se describen, siguiendo con el hilo conductor de actividades
realizadas en clase. Se estructuraran del mismo modo, en grupo de
dos alumnos/alumnas.

Se entregardn y corregiran en la penultima sesidon de la Unidad
Didactica 2.

Las actividades a realizar:

1. Elaboracion de una infografia con los artistas mads
relevantes de Andalucia y las técnicas empleadas.

2. Seleccidon de las técnicas, los materiales y soportes que
serdan empleados en el proyecto final. Describir los
elementos que lo condujeron a decidir determinada
técnica.

3. Elaboracion de alguna escultura de un autor andaluz o
empleando su técnica.

4. ldentificar a cada artista plastico con una determinada
cancién, que facilite la descripcién de su obra.

Sefialar que se comunicara a los alumnos que en cualquier
momento o sesidn se podran resolver las cuestiones, que les
puedan surgir al realizar las actividades, aunque se haya pasado a
otros contenidos.
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COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL CMCT CcD CAA CIEE CCEC CsC

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacion en
funcidn del contexto.

» Las funciones del lenguaje.

» Principales caracteristicas de los distintos estilos y
registros de la lengua.

»Vocabulario.

SABER HACER

» Expresarse de forma oral en multiples situaciones
comunicativas.
» Comprender distintos tipos de textos; buscas

CCL recopilar y procesar informacion.

» Expresarse de forma escrita en multiples
modalidades, formatos y soportes.
» Escuchar con atencion e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.

SABER SER » Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.
» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.
» Tener interés por la interaccion con los demas.
» Ser consciente de la repercusion de la lengua en
otras personas.

SABER »Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.
» Lenguaje cientifico.
» Sistemas: Bioldgicos, Fisicos, Tecnoldgicos, de la
Tierra y del Espacio.
» Investigacion cientifica.

SABER HACER » Aplicar los principios y procesos matematicos en

CMCT distintos contextos.

» Usar datos y procesos cientificos.
» Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.
» Revolver problemas.
» Utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnoldgicas.

SABER SER » Respetar los datos y su veracidad.
» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.

cD SABER » Los derechos y los riesgos en el mundo digital.

» Principales aplicaciones informaticas.
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» Lenguaje especifico: textural, numérico, icdnico,
visual, grafico y sonoro.
» Fuentes de informacion.

SABER HACER

» Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacion y
resolucién de problemas.

» Usar y procesar informacién de manera critica y
sistematica.

» Buscar, obtener y tratar informacion.

» Crear contenidos.

CAA

SABER SER » Tener una actitud activa, critica y realista hacia las
tecnologias y los medios tecnoldgicos.
» Tener la curiosidad y la motivacién por el aprendizaje
y la mejora en el uso de las tecnologias.

SABER » Los procesos implicados en el aprendizaje (cémo se

aprende).

» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.

» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.

SABER HACER

» Estrategias de planificacion de resolucién de una
tarea.

» Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante esta desarrollando.

» Estrategias de evaluacion del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.

SABER SER

» Motivarse para aprender.

» Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.

» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.

» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.

CIEE

SABER

» Conocimiento de las oportunidades existentes para
las actividades personales, profesionales y comerciales.

SABER HACER

» Capacidad de andlisis, planificacion, organizacion y
gestion.

» Capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de
problemas.

» Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacién y auto-evaluacién.

SABER SER

» Actuar de forma creativa e imaginativa.

» Tener autoconocimiento y autoestima.

» Tener iniciativa, interés, proactividad e innovacion
tanto en la vida privada y social como en la profesional.
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CCEC

SABER

» Herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-
artistico, literario, filosofico, tecnoldgico,
medioambiental, etc.).

» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
literatura, fotografia, teatro, danza).

» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).

SABER HACER

» Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.

» Desarrollar la iniciativa, la imaginacién y la
creatividad.

» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.

SABER SER

» Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.

> Valorar la libertad de expresion.

» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracién
critica de las obras artisticas y culturales.

CsC

SABER

» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacion entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.
» Comprender los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos.

SABER HACER

» Saber comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos y mostrar tolerancia.

» Manifestar solidaridad e interés por resolver
problemas.

» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Tener disposicidn para superar los prejuicios y
respetar las diferencias.

» Respetar los derechos humanos.

» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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SESION Ne 6 | Viernes

En la sexta sesion, la ultima destinada al Contenido 1, de esta Unidad

Didactica, sera destinada al Proyecto Final, y su estructura se repetira en

cada Unidad Didactica al menos una vez o las que se pudieran considerar

oportunas desde las reuniones de departamentos que se han tenido y

tendran entre los diferentes profesores del curso. Ya que el Proyecto Final,

Escultura Iconografica, estd concebido como una actividad transversal, a
todo el curso de 42 ESO.

Y se estructura de la siguiente manera:

Durante un tercio de la sesién, nos reuniremos, en clase vy
debatiremos y reflexionaremos, sobre las novedades (contenidos
nuevos adquiridos), que vamos a llevar a poner en valor dentro de
la siguiente reunién.

El resto de la sesién nos desplazaremos al salén de actos para poner
en comun todo lo adquirido, en las distintas ramas que componen
el curso.

De tal manera, que se ird avanzando y proponiendo estrategias,
para la realizacidn del Proyecto Final.

Serd un simposio de planteamientos diversos y lluvia de ideas, que
los profesores intentaremos estar en un segundo plano, dejando
gue sean los alumnos y alumnas los que lo dirijan, discutan vy
solucionen. Aunque, hay que decir que el profesorado intervendra
cuando lo considere necesario.

Desde la reunién de departamentos se ha considerado, que es
mucho mas enriquecedora para el alumnado, ya que desarrolla su
personalidad desde los contenidos y objetivos alcanzados.

COMPETENCIAS DESARROLLAS

CCL

CMCT (0)) CAA CIEE CCEC CSC

CCL

SABER

» Diversidad de lenguaje y de la comunicacién en
funcidén del contexto.

» Las funciones del lenguaje.

» Vocabulario.
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SABER HACER

» Expresarse de forma oral en mdltiples situaciones
comunicativas.

» Escuchar con atencion e interés, controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.

SABER SER

» Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo.

» Reconocer el didlogo como herramienta primordial
para la convivencia.

» Tener interés por la interaccion con los demas.

» Ser consciente de la repercusién de la lengua en
otras personas.

SABER

»Términos y conceptos matematicos: Geometria,
Estadistica, Algebra, Medidas y Nimeros.

» Lenguaje cientifico.

» Investigacion cientifica.

SABER HACER

» Aplicar los principios y procesos matematicos en
distintos contextos.

» Interpretar y reflexionar sobre los resultados
matematicos.

CMCT

» Usar datos y procesos cientificos.
»Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.
» Revolver problemas.

SABER SER » Respetar los datos y su veracidad.
» Asumir los criterios éticos asociados a la cienciay a la
tecnologia.
» Apoyar la investigacion cientifica y valorar el
conocimientos cientifico.

SABER » Los derechos y los riesgos en el mundo digital.
» Principales aplicaciones informaticas.
» Lenguaje especifico: textural, numérico, icénico,
visual, grafico y sonoro.
» Fuentes de informacion.

SABER HACER » Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacion y
resolucién de problemas.
» Usar y procesar informacién de manera critica y

cD sistematica.

» Buscar, obtener y tratar informacion.
» Crear contenidos.

SABER SER

»Tener una actitud activa, critica y realista hacia las
tecnologias y los medios tecnoldgicos.

> Valorar fortalezas y debilidades de los medios
tecnologicos.

» Tener la curiosidad y la motivacidn por el aprendizaje
y la mejora en el uso de las tecnologias.

» Respetar principios éticos de uso.
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SABER

» Los procesos implicados en el aprendizaje (cémo se
aprende).

» Conocimiento sobre lo que uno sabe y desconoce.
» El conocimiento de la disciplina y el contenido
concreto de la tarea.

» Conocimiento sobre distintas estrategias posibles.

SABER HACER

» Estrategias de planificacion de resolucién de una
tarea.

CAA > Estrategias de supervision de las acciones que el
estudiante esta desarrollando.
» Estrategias de evaluacién del resultado y del proceso
gue se ha llevado a cabo.
SABER SER » Motivarse para aprender.
» Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.
» Sentirse protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje.
» Tener la percepcion de auto-suficiencia y confianza
en si mismo.
SABER » Disefio e implementacién de un plan.
» Conocimiento de las oportunidades existentes para
las actividades personales, profesionales y comerciales.
SABER HACER » Capacidad de andlisis, planificacion, organizacion y
gestion.
» Capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de
CIEE problemas.
» Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
» Hacer evaluacién y auto-evaluacién.
SABER SER » Actuar de forma creativa e imaginativa.
» Tener autoconocimiento y autoestima.
» Tener iniciativa, interés, proactividad e innovacion
tanto en la vida privada y social como en la profesional.
SABER » Herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-
artistico, literario, filosofico, tecnoldgico,
medioambiental, etc.).
» Diferentes géneros y estilos de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine
CCEC literatura, fotografia, teatro, danza).

» Manifestaciones artisticas culturales de la vida
cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes
aplicadas, folklores, fiestas...).

SABER HACER

» Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido
estético.
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» Desarrollar la iniciativa, la imaginacién y la
creatividad.

» Ser capar de emplear distintos materiales y técnicas
en el disefio de proyectos.

SABER SER

> Respetar el derecho a la diversidad cultural, el
didlogo entre culturas y sociedades.

»Valorar la libertad de expresion.

» Tener interés, aprecio, respeto, disfruté y valoracion
critica de las obras artisticas y culturales.

CsC

SABER

» Comprender cédigos de conducta aceptados en
distintas sociedades y entornos.

» Comprender los conceptos de igualdad, no
discriminacion entre mujeres y hombres, diferentes
grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.
» Comprender los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos.

SABER HACER

» Saber comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos y mostrar tolerancia.

» Manifestar solidaridad e interés por resolver
problemas.

» Participar de manera constructiva en las actividades
de la comunidad.

SABER SER

» Tener disposicion para superar los prejuicios y
respetar las diferencias.

» Respetar los derechos humanos.

» Participar en la toma de decisiones democraticas a
todos los niveles.
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7. Conclusiones

Este trabajo tuvo como objetivo general elaborar una propuesta didactica bajo el
enfoque de inteligencias multiples para la ensefianza en la asignatura de Educacién Plastica,
Visual y Audiovisual en 4°ESO en la IES El Valle, esta institucidon fue seleccionada dada su
historia en la region y la diversidad de proyectos que se manejan en ella, adicional a ello se
cuenta con una matricula de 10 alumnos cursantes de esta asignatura lo que facilita el
trabajo al momento de aplicar la propuesta, cabe destacar que esta asignatura es optativa
y generalmente es seleccionada por aquellos alumnos que posteriormente desean
proseguir sus estudios en Bachillerato Artistico.

Para elaborar la propuesta didactica, en un primer momento se identificaron los
contenidos didacticos que se desarrollan en el aula con base en la Asignatura de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual en 42 ESO, tal como lo establece el decreto 111/2016, sin
embargo el manejo de los contenidos segln expresa este instrumento normativo, pueden
ser modificados a criterio del docente, por tratarse de una asignatura optativa. Una vez
identificados los contenidos se selecciond el Bloque 1 de expresidn plastica, debido a que
sus contenidos ya han sido abordados en asignaturas anteriores de esta misma area, por lo
cual los alumnos poseen conocimientos previos en este tema, lo que facilita la aplicaciéon
de una teoria del conocimiento como lo es, la teoria de las inteligencias multiples, que

favorece a el refuerzo en la aprehensién cognitiva.

Posteriormente, se consideraron como estrategia de ensefianza en la asignatura de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual los postulados que hace Gardner (2011) en relacién
con la ensefianza de las artes, quien plantea que la creatividad del individuo se potencia a
través de su desarrollo humano y este desarrollo es posible a través de la individualizacién
del proceso de ensefianza-aprendizaje, por esta razén se considerd la teoria de las
Inteligencias Multiples para el desarrollo de esta propuesta, dado que una atencién
personalizada del alumno puede lograr que se explote su maximo potencial creativo,
durante el abordaje de la asignatura.

Por consiguiente, se propone que la actividad se desarrolle en tres fases, una fase
de diagndstico que permitira al docente y al propio alumno conocer cuales son sus
inteligencias predominantes, con ello se puede disefiar una clase particularizada en funcién
a las actividades que desarrollara el alumno en el aula, las clases comenzaran con una
actividad grupal, en la cual se potenciara la inteligencia interpersonal y en ella se abordaran
los contenidos, posteriormente se llevardn a cabo una serie de actividades individualizdas,
de acuerdo con los resultados obtenidos en el diagndstico.
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Posteriormente, se disefiaron las estrategias de ensefianza considerando las
inteligencias multiples como base para el desarrollo de las actividades en el aula en la
ensefianza de los temas de expresién plastica y la composicién, de modo que el docente
pueda seleccionar la actividad mdas apropiada de acuerdo con las particularidades
individuales de los alumnos, esta propuesta es favorable, dado que se muestran actividades
diferentes disefiadas acorde a cada una de las inteligencias multiples y apropiadas al
contenido didactico que se esté evaluando, adicional a ello se disefié una plantilla que
permite al docente adaptar las estrategias de acuerdo con las competencias claves que se
contemplan en el disefio curricular de la etapa y a la vez personalizar la estrategia a ser
empleada por cada alumno.

Finalmente, se considera que las inteligencias multiples es la mejor estrategia para
la ensefianza de las artes, dado que considera el desarrollo humano con sus singularidades,
no obstante presenta la limitacidén que puede ser aplicada a grupos pequefios de alumnos
por la particularizacién que amerita; adicional a ello, orientar al alumno en relacién a sus
fortalezas y el modo como pueden ser potenciadas cada una de sus inteligencias, puede
motivar al mismo a autogestionar la manera como puede apropiarse de los aspectos
cognitivos ensefiados en el aula.
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Anexo 1. Zonas cerebrales identificadas en cada una de las Inteligencias multiples, segin
Gardner (2015). Fuente: (Jiménez, 2017)

[8bulos frontales derecho e izquierdo S e e L
6bulo parietal izquierdo

drea temporal de asociacion*
(") drea occipital de asociacion*

[6bulo temporal izquierdo

drea de Broca
() drea de Wernicke

G

Q) ANE

D Hemisferio derecho Lbulo temporal derecho
Lébulo occipital derecho
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[8bulos frontales derecho e izquierdo

cerebelo
(| gdnglios basales

[6bulos frontales

[Gbulos parietales
sistema limbico*

[6bulos frontales
[dbulos temporales*
sistema [imbico**

(8bulo parietal izquierdo
|:| Hemisferio derecho
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Anexo 2. Evaluacion de las Inteligencias Muiltiples Disefiada por el Proyecto Spectrum
(Gardner, 1998)

Noukwbne

®

10.
11.

12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.

22.

23.
24,

25.
26.

27.
28.

Los libros son importantes para mi.

Soy capaz de calcular operaciones mentalmente sin esfuerzo.

Cuando cierro los ojos percibo imdagenes visuales claras.

Practico al menos un deporte o algun tipo de actividad fisica de forma regular.
Percibo cudando una nota musical estd desafinada.

Prefiero los deportes de equipo a los deportes solitarios.

Habitualmente dedico tiempo a reflexionar o pensar en cuestiones importantes de
la vida.

Me gusta ir de excursion, el senderismo o simplemente pasear en plena naturaleza.
Me gustan los juegos de palabras como el Scrabble.

Me gustan los juegos o los acertijos que requieren un pensamiento ldgico.
Habitualmente utilizo una camara de fotos o una videocdmara para captar lo que
veo a mi alrededor.

Me cuesta permanecer quieto durante mucho tiempo

Sin la musica mi vida seria mas triste.

Cuando tengo un problema, tiendo a buscar la ayuda de otra persona en lugar de
intentar resolverlo por mi mismo.

Soy capaz de afrontar los contratiempos con fuerza moral.

Me encanta tener animales en casa.

Aprender a hablar o leer otra lengua me resulta relativamente sencillo.

Creo que casi todo tiene una explicacién racional.

Me gustan los rompecabezas, laberintos y demas juegos visuales.

En general, las mejores ideas se me ocurren cuando estoy paseando o corriendo, o
mientras realiza alguna actividad fisica.

En ocasiones, cuando voy por la calle, me sorprendo cantando mentalmente la
musica de un anuncio de television o alguna otra melodia.

Disfruto con el reto que supone ensefiar a otra persona, o grupo de personas, lo que
sé hacer.

Mantengo una vision realista de mis puntos fuertes y débiles.

Se me da bastante bien describir las diferencias entre distintos tipos de arboles,
perros, pajaros u otras especies de flora o fauna.

Cuando hablo hago referencias frecuentes a datos que he leido o escuchado.

Me siento mdas comodo cuando las cosas estan medidas, analizadas o cuantificadas
de algiin modo.

En general, soy capaz de orientarme en un lugar desconocido.

No me basta con leer informacidon o ver un video sobre una nueva actividad: necesito
practicarla.
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29.

30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.

37.

38.
39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,
46.

47.
48.

Con sdlo escuchar una seleccion musical una o dos veces, ya soy capaz de
reproducirla con bastante acierto.

Me siento cdmodo entre una multitud.

Preferiria pasar un fin de semana solo en una cabafia, en el bosque, que en un lugar
turistico lleno de gente.

Me gusta leer libros o revistas, o ver programas de televisién o peliculas, en los que
la naturaleza esté presente.

Recientemente he escrito algo de lo que estoy especialmente orgulloso o que me ha
aportado el reconocimiento de los demas.

En ocasiones pienso en conceptos claros, abstractos, sin palabras ni imagenes.

Me gusta dibujar o garabatear.

Creo que soy una persona con una buena coordinacién.

Acostumbro a producir sonidos ritmicos con golpecitos o a cantar melodias mientras
estoy trabajando, estudiando o aprendiendo algo nuevo.

Me gusta participar en actividades sociales

Escribo un diario persona en el que recojo los pensamientos relacionados con mi
vida

Cuando tengo vacaciones, prefiero los entornos naturales a los hoteles/complejos
turisticos y a los destinos urbanos o culturales.

Me gusta entretenerme o entretener a los demas con trabalenguas o juegos de
palabras.

Mi mente busca patrones, regularidad o secuencias légicas en las cosas.

Prefiero el material de lectura con muchas ilustraciones.

Acostumbro a gesticular mucho a utilizar otras formas de lenguaje corporal cuando
hablo con alguien.

Conozco las melodias de numerosas canciones.

Prefiero los juegos sociales, como el Monopolio o las cartas, que las que se realizan
en solitario

Me considero una persona con mucha fuerza de voluntad o independiente.

Intento ayudar, en la medida de mis posibilidades, para frenar la destruccién del
planeta.
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Anexo 3. Planillas de estrategias seleccionadas en relacion con la teoria de las
Inteligencias Multiples de acuerdo con la poblacién estudiantil en estudio (Cursantes de
la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 4° ESO en el IES El Valle)

PROPUESTA DIDACTICA

Area UDN° | Titulo de la Unidad didactica
Educacién 1 La Composicion
Plastica, Visual
Audiovisual
Temporizacion 6 semanas Numero de | 18
sesiones
Estandar de | CC Contenidos de Ila|IM Actividad
Aprendizaje Unidad Didactica
Realiza CsC La linea
composiciones CIEE e Ambitos de
artisticas aplicaciéon y uso
seleccionando vy CCEC ,
delalinea
utilizando los
e Valor
distintos .
expresivo de la
elementos del ,
I I linea en la
enguaje plastico . _—
guaje p y expresion plastica
visual.
La textura
Aplica las leyes de | CCL
composicion, CMCT e Textura tactil
creando esquemas e Textura visual
de movimientos y CCEC o grafica
ritmos, El color
empleando
e Color
soportes, ]
) denotativo
meteriales y
. e Color
técnicas con '
. connotativo
precision.
i . Técnicas de dibujo
Estudia y explica el
movimiento y las
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lineas de fuerza de
una imagen.

Cambia el
significado de una
imagen por medio
del color, con
técnicas

analdgicas y/o
digitales.

Conoce vy elige los
materiales mas
adecuados para la
realizacion de
proyectos

artisticos

valorando su uso

segun unos
objetivos
prefijados

Utiliza con
iniciativa v
propiedad los
materiales y

procedimientos
mas idoneos para
representar y
expresarse en
relacion a los
lenguajes grafico-
plasticos.

Mantiene el
espacio de trabajo
y el material en
perfecto estado vy
lo aporta al aula

CAA

CIEE

CCEC

e Lapices de
colore

o Pasteles y
ceras

e Acuarelas
e Pinturas al
6leo

Técnicas de grabado
y estampacion

e Técnicas de
estampacion en
relieve

e Ténicas de
huecograbado
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cuando es
necesario para la
elaboracionde las

actividades
Entiende el | CAA
proceso de

CSC
creacion artistica y

sus fases y lo aplica
a la produccién de
proyectos
personales y de
equipo.

Explica utilizando | CCL
un lenguaje

CCEC
adecuado, el
proceso de
creacién de una
obra artistica;
analiza los
soportes
materiales y

técnicas  grafico-
plasticas que
constituyen la
imagen, asi como
los elementos
compositivos.

Abreviaturas: Compentencias Clave (CC); comunicacidn lingiistica (CCL), competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas
(CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CIEE; Conciencia y Expresiones culturales (CEC).
Inteligencias Mdltiples (IM), Inteligencia Linglistica (IL), Inteligencia Légico-matematica (ILM), Inteligencia
Visual-Espacial (IVE), Inteligencia Musical (IM), Inteligencia Corporal y cinestésica, Inteligencia
Interpersonal (lInter), Inteligencia Intrapersonal (lIntra), Inteligencia Naturalista (IN)

Fuente: Adaptado de IES El Valle (2018)
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PROPUESTA DIDACTICA

Area UD N° | Titulo de la Unidad didactica
Educacién 2 La Composicion
Plastica, Visual
Audiovisual
Temporizacion 6 semanas Numero de | 18
sesiones
Estandar de | CC Contenidos de la|IM Actividad
Aprendizaje Unidad Didactica
Realiza CscC Procedimientos vy
composiciones CIEE técnicas utilizadas
artisticas en los lenguajes
: CCEC . -
seleccionando vy visuales. Léxico
utilizando los propio la expresion
distintos grafico-plastica.
elementos del Capacidades
lenguaje plastico y expresivas del
visual. lenguaje plastico y
Aplica las leyes de | CCL visual. Creatividad y
composicién subjetividad.
' cMCT Técnicas de
creando esquemas B -
de movimientos y CCEC expresion  grafico-
. plasticas: dibujo
ritmos,
artistico, volumen y
empleando
pintura. Técnicas
soportes, - o
meteriales v grafico-plasticas
‘- complejas.
técnicas con
. Materiales y
precision.
soportes.
Estudia y explica el
L Significado de la
movimiento y las _
lineas de fuerza de imagen. - Elementos
. configurativos de los
una imagen.
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Cambia el
significado de una
imagen por medio
del color, con
técnicas

analdgicas y/o
digitales.

Conoce vy elige los
materiales mas
adecuados para la
realizacion de
proyectos
artisticos

valorando su uso

segln unos
objetivos
prefijados

Utiliza con
iniciativa v
propiedad los
materiales y

procedimientos
mas idoneos para
representar y
expresarse en
relacion a los
lenguajes grafico-
plasticos.

Mantiene el
espacio de trabajo
y el material en
perfecto estado vy
lo aporta al aula
cuando es
necesario para la

CAA
CIEE

CCEC

lenguajes visuales.
La linea como
elemento

estructurador de Ia
forma; el encaje. La
linea como
abstraccion de la
forma. Caracter

expresivo del trazo y

el grafismo.
Composicién: peso
visual, lineas de

fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo.

El color en |la
composicion.

Simbologia y
psicologia del color.
Aplicaciones del
color con

intencionalidad.

Relatividad del
color.  Simbologia
del color en distintas

manifestaciones

artisticas. Texturas
visuales.

Concepto de
volumen,
comprension y
construccién de
formas

tridimensionales.

Percepcidn y analisis

de los aspectos
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elaboracionde las

actividades

Entiende el | CAA
proceso de e
creacidn artistica y

sus fases y lo aplica

a la produccion de
proyectos

personales y de
equipo.

Explica utilizando | CCL
un lenguaje CCEC
adecuado, el
proceso de

creacion de una

obra artistica;
analiza los
soportes

materiales y
técnicas grafico-
plasticas que
constituyen la

imagen, asi como
los elementos

compositivos.

visuales y plasticos

del entorno.
Imagenes. La
imagen

representativa y
simbdlica: funcion

sociocultural de la

imagen en la
historia. Imagenes
de diferentes

periodos artisticos.
Interaccién entre los
distintos lenguajes

plasticos.

Signos

convencionales del
codigo visual
presentes en su

entrono, (Imagenes

corporativas y
distintos tipos de
sefiales e iconos).
Aspectos

connotativos y

denotativos en Ia
interpretacion  de
imagenes.
Cualidades plasticas
y expresivas de las
imagenes en los
medios de
comunicacioén.
Distintas
interpretaciones de
una imagen.
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Proceso de creacion:
boceto  (croquis),
guién  (proyecto),
presentacion  final
(maqueta) y
evaluacién
(autorreflexion,
autoevaluacion vy
evaluacién colectiva
del proceso y del
resultado final).
Elaboracion de un
proyecto artistico:
fases de un proyecto

Y presentacion final.

Abreviaturas: Compentencias Clave (CC); comunicacion lingiistica (CCL), competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas
(CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CIEE; Conciencia y Expresiones culturales (CEC).
Inteligencias Mdltiples (IM), Inteligencia Linglistica (IL), Inteligencia Légico-matematica (ILM), Inteligencia
Visual-Espacial (IVE), Inteligencia Musical (IM), Inteligencia Corporal y cinestésica, Inteligencia
Interpersonal (lInter), Inteligencia Intrapersonal (lIntra), Inteligencia Naturalista (IN)

Fuente: Adaptado de IES El Valle (2018)
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Anexo 4. Ejemplo de Instrumento de Evaluacion de los contenidos

Criterio de Evaluacion SS|L

ML

NL

1 | Realiza composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

2 | Realiza obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

3 | Elige los materiales y las técnicas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

4 | Realiza proyectos plasticos que comparten la organizacién de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacidn artistica

5 | Reconoce en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos,
valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacién de las obras de
arte.

6 | Diferencia los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a
través del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural. Este
criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las
formas e imagenes que propone el campo del arte y el nivel de
interés mostrado por el estudio, analisis e interpretacion de las
mismas

7 | Demuestra originalidad e imaginacién en las interpretaciones
plasticas

8 Muestra interés e investigar para enriquecer los recursos
expresivos personales

9 | Usa un nivel Iéxico oral y escrito apropiado al area del nivel
educativo

10 | Tiene predisposicién al trabajo en equipo

11 | Respeta los trabajos ajenos y las instalaciones del Aula de Plastica
(Aula Artes 1y Il).

SS: Sobresaliente; L: Logrado; ML: Medianamente logrado; NL: No logrado

Fuente: Adaptado de IES El Valle (2018)
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