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RESUMEN

En el presente trabajo se realizard una profundizacion acerca de la importancia del
acercamiento infantil al Patrimonio, concretamente al cultural. Asimismo, también ahondara
en la funciéon que este concepto presenta en la educacion, especificamente, en la etapa de
Educacion Infantil, debido a la escasa presencia en las aulas. El Patrimonio es considerado un
elemento fundamental para el desarrollo integral de los infantes, trabajarlo en esas edades
proporcionara la adquisicion de vinculos patrimoniales con su contexto historico, natural y
cultural. Para trabajarlo se elaborara una programacion didactica, la metodologia empleada
serd el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la cual es considerada la mas idonea para

abordar los contenidos propuestos.

PALABRAS CLAVE

Patrimonio, Patrimonio Cultural, Educacion Infantil, Aprendizaje Basado en Proyectos y

Noche de luz en los castillos de Jaén.

ABSTRACT

This research will examine in depth the importance of children's approach to heritage,
specifically cultural heritage. It will also delve into the role that this concept plays in
education, particularly in the Early Childhood Education stage, due to its lack of presence in
the classroom. Heritage is considered a fundamental element for the integral development of
children, and working on it at this age will provide the acquisition of heritage links with its
historical, natural and cultural context. In order to work on it, a didactic programme will be
elaborated, the methodology used will be Project Based Learning (PBL), which is considered

the most suitable for dealing with the proposed contents.

KEY WORDS

Heritage, Cultural Heritage, Early Childhood Education, Project Based Learning and Night of
Light in the castles of Jaén.



1. INTRODUCCION

Este trabajo tiene como principal propdsito acercar el Patrimonio Cultural de la
ciudad de Jaén al estudiantado de la etapa de Educacion Infantil para que adquieran valores
como el respeto y la preservacion del mismo. Trabajar el area de las Ciencias Sociales es
crucial en esta etapa porque “el estudiante conoce y comprende la realidad social, el mundo

que lo rodea y en el que vive” Sandoya (2016), p. 35.

El Patrimonio Cultural obtiene multiples beneficios cuando se implementa desde
edades tempranas, pues enriquecerd su proceso educativo. De esta forma, los infantes
aprenderan a valorar su propia cultura y la de los demas, adquiriendo un sentido de
ciudadania responsable. Asimismo, serd una herramienta de gran valor para fomentar la
diversidad cultural y la inclusiéon en el aula y fomentara la formacion de ciudadanos

involucrados en la preservacion y el cuidado del Patrimonio que les rodea.

Abordar el Patrimonio Cultural en las aulas de Educacion Infantil deberia ser
considerado como un contenido esencial, sin embargo, multiples estudios afirman que su
presencia en los centros educativos es muy escasa. De igual forma, la instruccion del mismo
se rige por criterio del profesorado, debido a que no se encuentra especificamente integrado

en el curriculo.

Uno de los propdsitos de este trabajo es impulsar el acercamiento de los discentes a su
localidad, es por ello que se llevara a cabo una propuesta didactica, donde la metodologia
empleada sera el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), en la cual conoceran la Noche de
luz en los castillos de Jaén y por ende, se profundizara en los aspectos mas generales y
relevantes de los castillos, a la vez que se abarcan otros contenidos referentes al Patrimonio

Cultural inmaterial.

En el presente trabajo de fin de grado se abordaran multiples apartados. Primero, se va
a explicar la evolucion historica que el concepto de Patrimonio ha sufrido a lo largo de los
afios, para posteriormente ahondar en el concepto de Patrimonio Cultural. Seguidamente,
expondremos cuales son los tipos de Patrimonio existentes, donde profundizaremos en cada
uno de ellos y mas adelante, conoceremos la presencia que tiene la Educacion Patrimonial en

Educacion Infantil. Posteriormente, indagaremos sobre las concepciones que posee el



profesorado y la importancia que tiene trabajar el Patrimonio en el aula, para finalmente
conocer el ABP como la metodologia idonea para abordarlo. Por ultimo, hemos realizado una

programacion didactica en la cual conoceremos qué es la Noche de los castillos de Jaén.

2. OBJETIVO GENERAL DEL TRABAJO DE FIN DE GRADO

El objetivo general de este Trabajo de Fin de Grado consiste en evidenciar la
importancia sobre abordar el Patrimonio local en el aula, disefiando una propuesta

metodologica en la que se aborde la festividad de la Noche de luz en los castillos de Jaén.

3. MARCO TEORICO

3.1. PATRIMONIO CULTURAL

3.1.1. EVOLUCION HISTORICA DEL CONCEPTO DE PATRIMONIO

A lo largo de la historia, la definicion de "Patrimonio" ha sido cambiante,
consiguiendo adaptarse para reflejar las diversas épocas historicas en las que se ha utilizado.
A continuacion, abordaremos esta evolucion en seis periodos de tiempo diferentes, incluido el
mundo antiguo, la antigua Grecia, la Roma medieval, el Renacimiento y los siglos XVI al

XVIII, asi como el siglo XIX y principios del XX, y los afios entre 1945 y 1980.

En la Antigiiedad, segiin Penalba (2005) la nocién de Patrimonio hacia referencia
exclusivamente a la riqueza propia de una persona, y el método mas usual de obtener bienes
patrimoniales era a través de la adquisicion del botin de guerra. Los ganadores de las
campanas militares a menudo recibian articulos de valor incalculable como premios y como
una forma de hacer alarde de su estatus, ostentacion y dominio. Por lo tanto, la riqueza se
media principalmente en términos monetarios durante este tiempo. Los cuatro usos posibles
del botin de guerra son su comercializacion, reutilizacion, destruccion o fundicion, o traslado

a los templos y palacios de los monarcas victoriosos con fines decorativos.

Posteriormente, los romanos desarrollaron un gran interés en las ruinas de la cultura
griega y acumularon una importante coleccion de obras de arte de las tierras conquistadas,

ademas de encargar miles de copias a sus artistas. Estas creaciones artisticas evolucionaron



hasta convertirse en un estandar de "buen gusto", las cuales se exhibian en lugares conocidos,
como palacios, villas imperiales y espacios publicos, y estaban protegidos por salvaguardias

legales (Pefialba, 2005).

La tendencia de coleccionar objetos de valor incalculable también se extendio a las
clases acomodadas, y las llamadas "Camaras de las Maravillas", que albergaban objetos raros
y de valor incalculable en los lugares mas inaccesibles de castillos y palacios, se hicieron
cada vez mas populares. Una de las colecciones mas conocidas de la Baja Edad Media fue la

del rey Carlos V de Francia (Schlosser, 1988).

Durante el Renacimiento, la compra y el patrocinio de pinturas y esculturas se
convirti6 en el centro del coleccionismo de arte, convirtiéndose en una aficién popular entre
los monarcas. Para Pevsner (1982); Moran y Checa (1985) el cambio de mentalidad mas
significativo durante este tiempo fue hacia la valoracion de los elementos del Patrimonio
cultural, que ahora se consideraban registros visuales de la historia y verificadores de relatos

escritos de culturas antiguas.

Por consiguiente, en la Edad Contemporanea, las perspectivas de valoracion de los
bienes culturales se ampliaron para incluir aspectos espaciales y temporales. Segiin Pevsner,
quien hizo esta observacion en 1982, la importancia de la distancia historica y el relativismo
cultural comenzaron a valorarse como criterios esenciales para el estudio del Patrimonio

artistico.

A medida que la burguesia liberal comenzo a prestar atencion al Patrimonio historico
durante el siglo XIX, grupos de élite los comenzaron a fomentar un mayor aprecio por el
mismo. En este escenario, la cultura se transformo en un simbolo de avance social que ayudé

a definir los limites de clase (Pefialba, 2005).

El surgimiento de los museos fue una de las instituciones caracteristicas de este
concepto elitista. Se presentaban como verdaderos templos culturales que revelaban la
riqueza patrimonial de una nacion a fines del siglo XVIII y principios del XIX, cuando
dejaron de ser simples almacenes de obras de arte y antigiiedades. Un gran nimero de objetos
antiguos de culturas desaparecidas aparecieron debido a los descubrimientos arqueologicos

realizados en los siglos XVIII y XIX, en particular los de Pompeya o la Grecia clésica, entre



otros. Estos elementos se agregaron luego a los fondos del Patrimonio Cultural de muchos

Estados europeos (Efland, 2002).

Dado que se pensaba que el Patrimonio historico era un bien cultural de caracter
publico, la Revolucion Francesa tuvo un impacto significativo en el valor que se le daba. La
nacionalizacion de las obras de arte para utilizarlas en beneficio de la sociedad frente a su
coleccion egoista como resultado de esta idea transformd Europa. Meinecke (1943) afirmé
que el vinculo afectivo que el romanticismo logré forjar entre el pueblo y su Patrimonio

historico-artistico sirvié de base para los sentimientos nacionales entre los pueblos.

Segiin Gonzalez-Varas (2000), en el siglo XIX, la valoraciéon y recuperacion del
Patrimonio histérico se dio por tres caminos: la interpretacién ideologica o espiritual, el
creciente interés del turismo por conocer el Patrimonio Cultural de los paises, y el desarrollo
de la historia del arte como disciplina cientifica para el estudio de monumentos y obras de

arte.

Para Nicolas (1996) y Feliciano (2004), la Segunda Guerra Mundial tuvo como
resultado una importante destruccidon y saqueo del Patrimonio artistico, lo que generd la
urgente necesidad de su reconstruccion con la participacion de todos los sectores sociales.
Segun el informe de la IAPH (2003), a partir de ese momento, los organismos internacionales
comenzaron a dar mayor consideracion a la cultura y el Patrimonio, desarrollando teorias y

estandares apropiados para su gestion y conservacion.

Con el fin de actualizar y ampliar la idea de Patrimonio historico-artistico, la
UNESCO utilizé por primera vez el término "bien cultural". El cual hace referencia a bienes
muebles e inmuebles de gran valor cultural, como edificios destinados a la conservacion y
exhibicion. El valor de la cultura material, se incluye en una nueva categorizacion, la cual
abarca todos los elementos creados por las personas a lo largo de la historia para satisfacer

necesidades y deseos relacionados con su entorno (Carandini, 1984).

3.1.2. CONCEPTO DE PATRIMONIO CULTURAL

Tras haber realizado una busqueda exhaustiva sobre el término “Patrimonio cultural”,

podemos afirmar que no existe una unica definicion que sea considerada como verdad



absoluta. A lo largo de dicha indagacion, han habido autores que han coincidido
notablemente en sus definiciones, sin embargo, cada uno de ellos y ellas implementaba una
interpretacion diferente, la cual estaba repleta de informacion nueva. Es por ello que en este

apartado abordaremos la definicion de algunos de los autores y autoras.

Para Prats (1998), la palabra Patrimonio ha adquirido una cualidad polisémica.
Considera que el Patrimonio Cultural es una construccidon y una invencion social. Las cuales
no ganan autoridad hasta que se acepten como una construccion social, y esto no ocurre sin

un discurso previo creado por el poder.

Como dice Garcia (1998) “el Patrimonio Cultural no constituye realmente la cultura
de grupo, sino su metafora” (p.15). Dicha afirmacion hace referencia a que el Patrimonio
cultural es un elemento fundamental que pertenece a la cultura de un grupo determinado, sin
embargo, no lo es todo, ya que dicha cultura no abarca unicamente los objetos y elementos
culturales, sino también las formas de pensar o actuar de las personas. Es por ello que no

consiguen representar el conjunto de la cultura de un grupo.

Mas concretamente, Garcia Canclini (1994) cree que el Patrimonio tiene mas que ver
con un "proceso social que, como otros capitales, se acumula, se renueva y produce
rendimientos que se apropian desigualmente entre los distintos sectores" (p.18) que con una
herencia. Arjona (2006) anade a estas conceptualizaciones que el Patrimonio Cultural es
inicialmente pasivo, existe como un objeto, independientemente de que se le reconozca o no
su valor cultural, y es la comunidad la que, en un momento dado de su desarrollo, lo

selecciona, lo elige como un elemento que debe ser preservado.

Tras conocer las diversas definiciones de los autores y autoras previamente
mencionados, consideramos que el Patrimonio Cultural hace referencia al conjunto de bienes
materiales e inmateriales al que una sociedad le otorga un valor. No obstante, se transfieren
de generacion en generacion y es considerada imprescindible, debido a que representa la
historia de una sociedad, y por ende, es de vital importancia conservarlo, ya que asegura la

continuidad de la cultura.



3.1.3. TIPOS DE PATRIMONIO

El Patrimonio de una naciéon consiste en una variedad de elementos e ideales que
pueden ser tanto naturales como culturales. Estos se han transmitido de generacion en
generacion y tienen una variedad de efectos positivos en la sociedad, incluidos los
econdmicos, culturales, espirituales o incluso sirven como elementos de identidad. Por todo
ello, las sociedades son cada vez mas conscientes de la necesidad de protegerlos y asegurar su

paso a las generaciones futuras (IGN, 2018).

Segun afirma Carreton (2015) el Patrimonio Cultural y natural difieren en algunos
aspectos. Mientras que el Patrimonio Cultural, se representa de diversas formas (cultura
material, tradiciones, etc.), y es considerado el legado que la sociedad deja a los futuros
ciudadanos, el Patrimonio Natural es un subproducto de la naturaleza; no fue producido por
humanos sino por las caracteristicas naturales de la zona, como por ejemplo los monumentos
naturales o las reservas. De igual manera, el Instituto Geografico Nacional, reitera lo
anteriormente mencionado, siendo la coleccion de elementos producidos por la sociedad
normalmente considerada como perteneciente al Patrimonio Cultural, mientras que el
Patrimonio Natural es aquel cuya existencia no se ve afectada por la actividad humana (IGN,

2018).

En la convencidn realizada por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura, en octubre de 2003 en Paris, definio el concepto
“Patrimonio Cultural Inmaterial” como los usos, abstracciones, expresiones, saberes y
procedimientos que las comunidades, los grupos y, en ocasiones, los individuos reconocen
como un constituyente esencial de su Patrimonio Cultural. Asimismo, las comunidades y
grupos recrean constantemente este Patrimonio Cultural Inmaterial, que se transmite de
generacion en generacion en funcion de su entorno, las interacciones con la naturaleza y la
historia, dandoles un sentido de identidad y continuidad y fomentando el respeto por la
diversidad cultural y la creatividad humana, consiguiendo de esta forma crear un nexo entre

el pasado y el futuro, a través del presente (UNESCO, 2003).

La UNESCO describe los bienes culturales tangibles como invaluables e

insustituibles, dado que sirven como registro historico-cultural y como simbolo para los



miembros de una comunidad en particular. De igual forma, requieren su conservacion,

rehabilitacion y difusion por ser elementos de excepcional valor (UNESCO, 1972).

La autora Chaparro (2018) hace referencia a que el Patrimonio Cultural material se
divide en dos categorias. La primera de ellas es conocida como mueble, pues incluye
colecciones u objetos arqueologicos, artisticos o cientificos, entre otros, pudiendo trasladarse
de un lugar a otro. La segunda es el Patrimonio Inmueble, el cual se compone de estructuras

arquitectonicas, sectores urbanos y edificios en areas publicas.

3.1.4. EDUCACION PATRIMONIAL EN EDUCACION INFANTIL

Multiples estudios han demostrado que el Patrimonio Cultural tiene muy poca
presencia en las aulas de los centros educativos (Inglés, 2022). Por ende, en el Real Decreto
1630/2006, de 29 de diciembre (BOE de 4 de enero de 2007) en el cual se instauran las
ensefianzas minimas del Segundo Ciclo de Educacién Infantil, expone que la socializacion de
los estudiantes o su introduccion en la sociedad, parece ser el tinico propoésito que le queda a
las ciencias sociales. A pesar de que se trata de metas y objetivos muy significativos, no se
menciona ni la dimension cultural, ni la ciudadana, ni los ejes basicos de las ciencias sociales

(espacio y tiempo) (Peinado, 2020).

En cambio, su inclusion en la instruccidn suele estar estrechamente relacionada con si
hay o no material histérico para ensefiar. La introduccion de contenidos historicos en la
educacion infantil estd sujeta a los deseos del docente debido a que no estd especificamente
incluido en el curriculo (Miralles y Rivero, 2012). Asimismo, la mencion a las producciones
culturales de pequeflos grupos sociales que se mencionan en el objetivo 3 del area de
"Conocimiento del entorno” (Real Decreto 1630/2006) es la unica mencion residual de

Patrimonio que se limita esencialmente al Patrimonio Inmaterial.

Gracias a Cuenca (2014), podemos afirmar que la educaciéon patrimonial es una
disciplina que se encarga de analizar, desarrollar y planificar determinadas propuestas
didacticas dentro de un marco educativo, en el que se debe programar el disefio de
contenidos, propositos y estrategias metodologicas, con caracter transdisciplinario,
investigativo y sociocritico. Por ende los discentes desarrollaran sus identidades y valores

simbdlicos, contribuyendo al desarrollo de una ciudadania comprometida con la valorizacién
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y el respeto social del Patrimonio. Si estan expuestos y familiarizados con su herencia desde
una edad temprana, es posible que a medida que crezcan, la traten como una parte de ellos

mismos, valorandola y conservandola (Rico Cano y Avila Ruiz, 2003).

Por consiguiente, consideramos que la educacion patrimonial es imprescindible, asi
pues, se deberia abordar con mas profundidad en la etapa de educacion infantil. Consiguiendo
que los y las discentes sean capaces de reinterpretar y reconstruir la idea y la percepcion de
los diversos patrimonios, asi como valorarlo y respetarlo. En concreto, ir mas alla de una
comprension transmisiva del Patrimonio y considerar percepciones alternativas que tengan en
cuenta la multilinealidad de los procesos derivados de la construccion-identidad-conflicto

(Rojo y Cardona (2014), Cuenca y Estepa (2017), Estepa (2019).

3.2. INTRODUCCION DEL PATRIMONIO CULTURAL EN EL AULA DE
EDUCACION INFANTIL

3.2.1. CONCEPCIONES DEL PROFESORADO SOBRE EL PATRIMONIO

Comenzando con este apartado, es muy importante resaltar que las concepciones que
tiene el cuerpo docente sobre el Patrimonio pueden variar segiin diferentes aspectos, como
puede ser su formacion docente, sus relaciones sociales, o incluso el lugar donde viva. Es por
ello que para conocer en profundidad las ideas de los profesores y profesoras, hemos

consultado dos investigaciones.

La primera de ellas, es realizada por Calvifio y Facal (2019). Dicho estudio' trata de
recopilar datos acerca del punto de vista de los docentes sobre el uso del Patrimonio en el

aula.

A partir de los datos recogidos, resaltaron dos categorias: dificultades y necesidades
del profesorado para implementar y extender la educacion patrimonial en el aula. Entre los
resultados obtenidos, se logran distinguir algunas dificultades, como por ejemplo: la escasa o

a veces nula instrucciéon sobre métodos de trabajo especificos o la escasa disponibilidad de

! Para el estudio de Calvifio y Facal (2019) se lleva a cabo una metodologia la cual emplea una entrevista con
nueve items, compuesta a su vez por preguntas abiertas. Finalmente contestaron 76 docentes de 20 centros
educativos de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria.
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materiales o actividades. Después de analizar estas categorias y reconocer la existencia de
problemas especificos, parece necesario evaluar sus necesidades como punto de partida para
posibles proyectos de programas de educacion social, ademas de la falta de investigacion

sobre este tema (Maciel de Oliveira, 2018).

Es por ello que los y las docentes afirman que la educacién patrimonial requiere una
formacién especial. Esto puede deberse al hecho de que muchos de ellos no han tenido
ninguna formacion previa o continua especifica en esta area, por lo que debe tenerse en
cuenta (Miralles, Gémez y Rodriguez, 2017). Asimismo necesitan materiales especificos, los
cuales deben adaptarse y tener en cuenta el enfoque interdisciplinario del Patrimonio (Cambil

y Fernandez, 2016).

El segundo estudio?, es llevado a cabo por Chaparro Sainz y Parra Martinez (2012),
este trata de conocer el aprendizaje de los docentes sobre el empleo de recursos patrimoniales
en el transcurso de la ensefianza. Una serie de estudios recientes han confirmado las
excelentes opiniones de los futuros docentes sobre el uso de elementos patrimoniales en
contextos educativos. Por lo tanto, el objetivo principal de este estudio es averiguar cuales
son los requisitos para que el profesorado en servicio, especialmente de la regién del Campo

de Cartagena, integren el Patrimonio en sus lecciones.

Para que la investigacion pudiese transcurrir, se realizd6 un estudio utilizando un
cuestionario previamente introducido en estudios parecidos (Castro y Lopez-Facal, 2019).
Los resultados afirman que los profesores y profesoras en ejercicio solicitan que la
administracion municipal, los museos y diversas organizaciones faciliten al centro materiales
para el trabajo del Patrimonio local, y consideran util acercar a los alumnos a diversas
organizaciones ¢ instituciones. Esto es fundamental para que el alumnado participe y se
implique en actividades de aprendizaje fuera del aula para asi conseguir enriquecerse y

mejorar.

Ante esta situacion, creemos que la formacion docente debe entenderse como un

reflejo fundamental y duradero del mejoramiento paulatino del sistema educativo. Por tanto,

2 En la investigacion de Chaparro Sainz y Parra Martinez (2012), fue realizada correctamente por 44 docentes de
etapas educativas preuniversitarias. Tuvieron que responder una serie de preguntas siguiendo una escala Likert

(1-5).
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esta reflexion debe permitirnos mejorar y normalizar los mecanismos necesarios para la
correcta introduccion de los elementos patrimoniales en todos los contextos educativos. Sin
embargo, las siguientes medidas solo beneficiaran a quienes entrenaran en las instalaciones
universitarias en un futuro proximo, lo que plantea la cuestion de qué disciplina se debe

observar para los que lo hacen y los que no.

Para concluir, consideramos que ambos estudios hacen referencia a un aspecto
fundamental; la escasa presencia de la formacion del profesorado sobre el Patrimonio, lo cual
desemboca en muchas ocasiones en considerarlo algo prescindible o abarcarlo de forma muy

superficial.

3.2.2. IMPORTANCIA DE TRABAJAR EL PATRIMONIO EN EL AULA

El Patrimonio puede ser un componente de vital importancia en la educacion integral
de los y las discentes. Asimismo, la educacién patrimonial crea un espacio de didlogo que
puede enriquecer a los infantes (Pérez, S., 2013). La educacion patrimonial se ocupa de las
identidades creadas de manera individual o colectiva. Por ello, considerando que el
Patrimonio puede evolucionar en la vida escolar, nos parece necesario dar una idea de los

diversos beneficios de una adecuada didactica.

En primer lugar, la educacion patrimonial se basa en valores como el respeto y la
preservacion del medio ambiente y del pasado, permitiendo asi la posibilidad de desarrollar
un sentido de ciudadania responsable tanto a nivel personal, social y cultural (Montfort,
2008). De igual forma, también fomenta a los estudiantes a trabajar colectivamente, pero

también se emplean experiencias apoyadas en el crecimiento personal (Fernandez, 2005).

En segundo lugar, gracias a sus ensefianzas se inicia el desarrollo del pensamiento
social critico. De este modo, el alumnado comprende la evidencia historica del pasado y le
atribuye un significado social, politico y cultural (Monfort, 2008). Tal y como expone
Fernandez (2005, p.5) “se genera una conciencia basica sobre la necesidad de una adecuada

gestion de los bienes culturales que preserve y refuerce sus valores”.

Seguidamente, si nos enfocamos en el campo de las ciencias sociales, se considera

que la didéctica del Patrimonio contribuye a mejorar significativamente el dominio de los
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contenidos existentes, porque son principalmente herramientas para motivar a los estudiantes.
Por un lado, debe existir un vinculo entre Patrimonio e identidad, que garantice que el
Patrimonio esta formado por elementos simbolicos identitarios tanto en nuestra cultura como
en las culturas de los demaés, estimulando el aprendizaje. Por otro lado, establecer una
relacion entre el alumnado y su Patrimonio supone elevar el grado de interés y motivacion
por la materia, abordando de esta forma los diferentes tipos de contenidos que encontramos

en las ciencias sociales (Lopez y Cuenca, 2014).

3.23. ABP COMO METODOLOGIA IDONEA PARA TRABAJAR EL
PATRIMONIO EN EL AULA

Primeramente, antes de comenzar a abordar dicho apartado, es necesario que

conozcamos qué significa el término “Aprendizaje basado en en proyectos” o ABP.

Segtin hace referencia Tapia et al. (2022) el Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
es una estrategia metodologica de disefio y programacion que consta de un conjunto de
actividades que derivan de cuestiones o problemas (retos), a través de un proceso de
investigacion o creacion llevado a cabo por el alumnado, quienes trabajan de manera
auténoma y con una alta implicacion y cooperacion con sus compaferos y que termina con

un producto final que puede ser o no presentado a los demas.

Para desarrollar el potencial de cada estudiante y valorar su individualidad, es nuestra
responsabilidad como docentes profundizar en la comprension de cdmo sus procesos de
aprendizaje se basan en sus intereses, fortalezas y debilidades. Necesitamos obtener
soluciones tnicas, originales y creativas que provengan de experiencias particulares (Inglés,

2022).

Sin lugar a dudas, las metodologias activas, como el aprendizaje basado por proyectos
(ABP), permiten transformar las aulas en lugares de investigacion y recreacion de hechos
historicos y, en consecuencia, introducir conocimientos historicos desde la infancia (Miralles

y Rivero, 2012).

Es por ello que es necesario implementar este enfoque de ensefianza-aprendizaje en el

aula, debido a los multiples beneficios que presenta, los cuales mejoraran el aprendizaje de
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los discentes. Para comenzar, esta metodologia permite que los estudiantes participen
activamente en el proceso, desarrollen conocimientos a partir de la investigacion y
comprendan las conexiones entre los diversos campos de conocimiento que conforman el
sistema educativo. Asimismo, el ABP en la actualidad asume el protagonismo del estudiante
en el proceso de ensefianza del docente, partiendo de de la mirada del conocimiento
fragmentado y distanciado de las problematicas presentes en el entorno inmediato de los
estudiantes, abordando el aprendizaje desde una mirada transdisciplinar y de un curriculo en

desarrollo (Hernandez, 2000).

No obstante, los aspectos mencionados anteriormente requieren un enfoque
cooperativo, que pasa por fomentar un clima de interacciéon basado en el compromiso y el
equilibrio de relaciones por parte de los agentes implicados, favoreciendo al mismo tiempo el
desarrollo de un entorno democratico. Algunos de los elementos fundamentales que
definirian este modelo son la motricidad, la creatividad expresiva o la inclusion del contexto

familiar entre otros (Galeana, 2007; Garcia, 2013; Pozuelos, 2007).

4. PROGRAMACION DIDACTICA

41 DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO y OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Para la realizacion de este proyecto, hemos empleado la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos o ABP, gracias a la aportacion realizada por Koruro (2023) podemos
afirmar que se caracteriza por ser una técnica activa, donde el discente es el centro del
aprendizaje, dicho de otras palabras, los alumnos y alumnas toman un papel activo, siendo
ellos y ellas los protagonistas en el proceso de aprendizaje. Asimismo, uno de los objetivos
de esta metodologia es aprender a través de proyectos que no Unicamente se limiten a ser
aplicados en el aula, sino que vayan mas alla. De igual forma, es considerada como una gran
innovacion para el profesorado, ya que se consigue aprender por medio de problemas reales

del alumnado, en el que se parte de sus centros de interés.

Nuestra propuesta didactica comenzara con un evento de entrada, en el cual llegara

una carta a clase de una persona desconocida para el alumnado, este les plantea un reto que
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dara lugar a la cuestion generatriz, mediante la cual tendran que comenzar a investigar para
conseguir dar respuesta.

Seguidamente, tras comenzar a fomentar la motivacién y curiosidad en los alumnos y
alumnas, comenzaremos a abordar las sesiones. En primer lugar y debido a la falta de
conocimientos previos del alumnado, no podemos adentrarnos directamente en la Noche de
los castillos de Jaén si no poseen los saberes que se consideran primordiales acerca de los
castillos. Es por ello que dedicaremos seis sesiones al aprendizaje del estudiantado de los

castillos, para posteriormente plantear seis actividades para adentrarnos en dicha festividad.

Posteriormente, tendra lugar el producto final, el cual consistira en una exposicion de
todo lo aprendido sobre la Noche de los castillos en Jaén, acompaiiado de teatro, poesia,

danza y canciones populares.

Con esta propuesta didactica, pretendemos que los alumnos y alumnas conozcan el
Patrimonio Cultural de su ciudad, en este caso Jaén, es por ello que hemos englobado esta
propuesta didactica en torno a los castillos, pues Jaén es la provincia que mas castillos y
fortalezas posee de toda europa, y la segunda a nivel mundial. Los objetivos de aprendizaje
que pretendemos conseguir son: conocer qué es un castillo, sus caracteristicas principales,
partes que lo componen, comprender qué es la Noche de los castillos de luz en Jaén, qué se
celebra, qué castillos forman parte de esta celebracion y conocer danzas, poesias, canciones y

dramatizaciones propios de la época.

4.2 CONTEXTUALIZACION

La propuesta didactica se llevara a cabo en el Colegio Alfredo Cazaban, un centro
publico bilingiie. Este es un centro multicultural, donde encontramos a alumnos y alumnas de
diferentes etnias, integrados perfectamente en las aulas. Se encuentra en un contexto urbano,

perteneciente al casco nuevo de Jaén.

En infantil, la cantidad de alumnado es muy variada, encontrando en la etapa de 3
aflos aulas con 14 estudiantes aproximadamente por clase, y en la etapa de 4 y 5 afios con
aulas con alrededor de 20 alumnos y alumnas. De todo el alumnado perteneciente al centro,

hay 26 de ellos que tienen diagnosticadas necesidades especificas de apoyo educativo.
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Generalmente, las familias se encuentran bastante comprometidas con el centro,
participan en los eventos que se les proponen y colaboran en todo lo que pueden, aunque se
ve algo mermada por la abundancia de poblacion diseminada que, al tener que hacer uso de
transporte, tienen més dificultades para poder asistir con mayor frecuencia. Asimismo, la

mayor parte de ellas pertenecen al AMPA (Asociacion de Madres y Padres de Alumnos).

La propuesta didactica, ha sido disefiada para el alumnado de 4 afios. Dicho grupo
consta de 20 discentes, 12 nifios y 8 nifias. Destaca por ser un grupo muy proactivo, el cual
disfruta mucho aprendiendo nuevos conocimientos, predomina su implicacion y participacion
en cada una de las actividades. En el aula contamos con una nifia con Trastorno del Espectro
Autista (TEA). Cada uno de los integrantes del aula tienen unas destrezas o habilidades
unicas, es por ello que todas las sesiones llevadas a cabo, han sido planificadas y disefiadas
con el propodsito de que todos los infantes pudieran realizarlas con la mayor autonomia y

éxito posible.

4.3 TEMPORALIZACION

Esta propuesta didactica tendra una duracion aproximada de un mes y se llevard a
cabo durante el mes de mayo, esto se debe a que la Noche de los castillos de luz en Jaén tiene
lugar en los meses de julio y agosto, sin embargo, dichos periodos no son lectivos. De igual
forma, consideramos que el mes de junio no es el mas apropiado, pues finaliza la etapa
lectiva el dia 22 de junio, y si lo llevamos a cabo este mes no daria tiempo a finalizarlo e
incluso se solaparia con la evaluacién del tercer trimestre. Dicha temporalizacion se vera

reflejada en una tabla de elaboracion propia (ver anexo 1).
4.4 MARCO CURRICULAR

4.4.1. OBJETIVOS

Los objetivos que se van a trabajar en este TFG presentes en el Real Decreto 95/2022
del 1 de febrero, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas correspondientes de la

Educacion Infantil, ayudaran a establecer la ordenacion y las ensefianzas minimas que se

espera que el alumnado logre alcanzar:
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¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas elementales
de convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la empatia y la
resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.
g) Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

4.4.2. COMPETENCIAS

4.4.4.1. COMPETENCIAS CLAVE

Segun el Real Decreto 95/2022, del 1 de febrero, el perfil competencial acuerda y
determina las competencias clave que los estudiantes deberian haber alcanzado al ultimar
cada ciclo de Educacion Infantil. Considerando las variaciones en el grado de desarrollo
madurativo del alumnado en esta etapa, se proporcionard una vision global en el

planteamiento del curriculo, ajustandolo a las caracteristicas personales del alumnado.

Tal y como se rige en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, las competencias

clave que se van a trabajar en esta propuesta didactica son:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

h) Competencia en conciencia y expresiones culturales.

4.4.4.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas exponen las ejecuciones que los infantes deben poder
realizar en circunstancias o actividades cuyo acercamiento demanda de los saberes basicos de
cada area. Para que se logre comprender y visualizar mas claramente, se hace necesario

organizarlos en una tabla (ver anexo 2).
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4.4.3. SABERES BASICOS

Segiin el Real Decreto 95/2022, del 1 de febrero, los saberes basicos son
“conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos de un area y cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.” (BOE num.28,
del 2 de febrero de 2022). Seglin la Instruccion 11/2022, de 23 de junio, los saberes basicos a

desempeiar en la propuesta didactica son los siguientes (ver anexo 3).

4.4.4. CRITERIOS DE EVALUACION

En relaciéon con lo sefialado en el articulo 12 del Real Decreto 95/2022, del 1 de
febrero, la evaluacion en Educacion Infantil, serd global, continua y formativa. Los criterios
de evaluacion con los que se evaluard el procedimiento de aprendizaje de los alumnos y

alumnas se encuentran organizados en las tres diferentes areas existentes (ver anexo 2).

4.5 EVENTO DE ENTRADA

El evento de entrada de esta unidad didactica tiene una duracion estimada de 1 hora.
Se aborda con ella una breve introduccion a nuestra tematica para implicar activamente al
estudiantado, pues procura instaurar un marco problematico en el que ubicar la cuestion
generatriz de este ABP para que cause curiosidad en los discentes e inicie el proceso de
indagacion. Asimismo, resulta de gran utilidad para realizar una evaluacion inicial de los

conocimientos previos, obtener su atencidon y poseer una vision inicial del tema a abordar.

En primer lugar, este evento de entrada surge en clase con la aparicion de una carta
(ver anexo 4), esta sera creada por la docente, quién se hard pasar por una persona de Italia
que recibe el nombre de Luigi. A partir de esto, los discentes descubriran que dicho
personaje tiene muchas ganas de conocer la Noche de luz en los castillos de Jaén, sin
embargo, al vivir tan lejos y no conocer nada sobre dicho evento, quiere asegurarse antes de
emprender su viaje de que le gustara. El o la docente da al alumnado total libertad para que
observen el material y posteriormente, abre la invitacion para que puedan analizar el
contenido. Tras observar detenidamente, el o la docente retne al alumnado en la asamblea y

comienza a leer el mensaje, interaccionando con ellos y ellas a través de dramatizaciones.
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Tras la lectura, se solventan dudas y se extrae del conjunto una cuestion generatriz
que dé una significacion a nuestro proyecto: ;Qué se hace en la Noche de luz en los castillos
de Jaén?. De esta forma, los infantes pueden comenzar a investigar, indagar y descubrir
nuevos aspectos que desconocian cémo: cuando se celebra, por qué motivo, como se
celebra, entre otras. Por ello encontraran en el aula un “text sets” formado por cuentos
tradicionales, leyendas o folletos coordinados con dicha tematica, con el objetivo de

trasladarlos a su hogar e investigar en conjunto con sus familias.

4.6 CUESTION GENERATRIZ

Nuestra cuestion generatriz es: ;Qué se hace en la Noche de luz en los castillos de

Jaén?

Esta pregunta, se la presentaremos a los discentes, con la intencion de que estén
motivados a buscar la informacion necesaria para obtener la respuesta y, como consecuencia,
el producto final del proyecto. Esta pregunta estara desglosada en diferentes cuestiones guia

que iran resolviendo conforme vayan realizando las actividades:

1. ;Qué es un castillo, como son y de qué partes se componen?
(Quiénes vivian en los castillos y como se vestian?

(,Qué es y qué se hace en la Noche de Luz en los castillos de Jaén?

S

(Cudles son las caracteristicas principales de los castillos de la Iruela, Bafios
de la Encina, Alcaudete y Santa Catalina?

(Quién es el rey Arturo?

(Como se baila la danza del 0so?

(Qué funcion realiza un trovador? ;Conoces algiin poema?

*® NS w

(,Qué canciones populares conoces de Jaén?

Hemos elegido dicha pregunta ya que creemos que engloba todos los aspectos que
Luigi necesita saber para conocer dicho evento. Creemos que puede ser motivadora, pues los
alumnos y alumnas de esta manera, formaran parte de la vida adulta, fomentando asi su
interés por investigar y por conocer la respuesta a la cuestion generatriz y la informacion

complementaria a esta.
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4.7 ACTIVIDADES

A continuacion, explicaremos todas las actividades que llevaremos a cabo en la
realizacion de nuestro proyecto. No obstante, también podremos conocer los contenidos y
objetivos didacticos que presentan las sesiones mencionadas (ver anexo 5). Debido a la falta
de conocimientos previos del alumnado sobre los castillos, consideramos de vital importancia
realizar varias sesiones para que conozcan y profundicen adecuadamente en este tema.
Posteriormente y una vez afianzado dichos conocimientos, ahondaremos sobre la festividad

de la Noche de los castillos en Jaén.
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SESION 1: ;QUE CONOCEMOS SOBRE LOS CASTILLOS?

Objetivos: Contenidos:

- Conocer como es un castillo. - Comprension del término “castillo”.

- Reconocer mas de la provincia de Jaén. - Reconocimiento de diferentes castillos de la provincia de Jaén.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones ¢ ideas.

- Comprender la importancia del patrimonio cultural. - Adquisicion de una actitud de respeto hacia el P. Cultural.
Metodologia

Descripcion: En esta actividad comenzaremos con una asamblea, en la que se realizara una lluvia de ideas, respondiendo a la pregunta: ;Qué
sabemos sobre los castillos? La docente contara con una hoja (ver anexo 6) en la que ira escribiendo las aportaciones que cada uno o una realiza.
Una vez que todos los discentes hayan aportado sus ideas, nos dirigiremos a la biblioteca del centro, en la que podran consultar informacion ya
que dispone de varios cuentos relacionados con la tematica abordada previamente. Podran consultarlos en grupo de tres o cuatro personas al no
disponer de tantos ejemplares.

Posteriormente, volveremos a clase y gracias a los libros consultados, los estudiantes habran adquirido mas conocimientos. Es por ello que
realizaremos una segunda asamblea, para conocer qué han aprendido y qué quieren conocer mas profundamente acerca del tema. La docente
nuevamente contara con una hoja (ver anexo 7) similar a la anterior que tendra que rellenar, pero esta vez su titulo es: ;Qué queremos saber?
Agrupamiento: Gran grupo y por pequefias agrupaciones de 3 o 4 discentes.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de 1 hora y media. Se realizara el lunes 1 de mayo.

Espacio: Aula y biblioteca del centro educativo.

Recursos: Hojas para apuntar ;Qué sabemos? y ;Qué queremos saber? y diversos libros sobre la tematica de los castillos.
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SESION 2: ;LOS CASTILLOS SON ROSAS?

Objetivos:
- Conocer como es un castillo.

- Reconocer mas de un castillo de la provincia de Jaén.

Contenidos:
- Comprension del término “castillo”.

- Reconocimiento de diferentes castillos de la provincia de Jaén.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
- Adquisicion de una actitud de respeto hacia el Patrimonio Cultural. - Adquisicién de una actitud de respeto hacia el Patrimonio Cultural.
Metodologia

Descripcién: Con esta actividad, pretendemos que los estudiantes conozcan como es un castillo tanto por fuera como por dentro, dejando a un
lado las ideas preconcebidas de “castillos de hadas”. Para ello, proporcionaremos multiples imagenes de castillos, en las que podran observar
como son realmente. Estas imagenes iran rotando por las mesas de trabajo de los discentes, hasta que todos y todas las hayan visto.

Seguidamente, la docente repartira unos soportes (ver anexo &) a cada infante, en los que tendran que realizar dos dibujos. Comenzaran dibujando
un castillo tal y como ellos y ellas se lo imaginen, dando rienda suelta a su imaginacion. Una vez hayan finalizado, pasaran a la segunda parte del
soporte, para ello, la docente les leera una poesia de Gloria Fuertes, denominada: “Cémo se dibuja un castillo” (ver anexo 9). La poesia se leera las
veces que sean necesarias, parando y repitiendo las partes fundamentales, a la par que iran dibujando el castillo.

Para concluir, la docente les explicara la importancia del correcto cuidado y mantenimiento de los castillos, mostrandoles imagenes de castillos en

ruinas debido al mal mantenimiento de los ciudadanos y ciudadanas.

Agrupamiento: Pequefios grupos e individual.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de 1 hora. Se realizara el martes 2 de mayo.

Espacio: Aula.

Recursos: Imagenes de castillos y soportes.
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SESION 3: ;QUE PARTES TIENE UN CASTILLO?

Objetivos:
- Conocer como es un castillo.
- Identificar las partes de un castillo.

- Emplear sus habilidades l6gico matematicas.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.

- Comprender la importancia del Patrimonio cultural.

Contenidos:
- Comprension del término “castillo”.
- Distincién de las partes que conforman un castillo.

- Empleo del conocimiento 16gico matematico.

- Adquisicidn de una actitud de respeto hacia el Patrimonio Cultural.

Metodologia

Descripcion: Esta actividad esta destinada a conocer las partes de las que se compone un castillo. Para ello utilizaremos una imagen en la que se
logre ver adecuadamente todas las partes que queramos trabajar (ver anexo 10), seguidamente les explicaremos para qué sirven y sus nombres.

A continuacion, conoceremos si los conocimientos han sido afianzados, para ello emplearemos un recurso digital llamado "Construye el castillo"
(ver anexo 11), este sera guiado por la docente , pero también lo pueden manejar los discentes de forma autébnoma, ya que, cuenta con audios.

En la primera parte del recurso, se trabajan las partes que componen un castillo y donde se sitian, pues tendran que colocarlas siguiendo un
orden. Seguidamente, podran comprobar si lo han hecho correctamente, ya que habra una pagina con el castillo adecuadamente formado. Una vez

completada dicha tarea, pasaran a la siguiente pagina, en la cual deberan de elegir la llave correcta para acceder a la recompensa, la cual es una

visita 3D por el castillo de Santa Catalina de Jaén.

Agrupamiento: En gran grupo.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de media hora. Se realizara el miércoles 3 de mayo.

Espacio: Aula.

Recursos: Recurso multimedia.
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SESION 4: ;QUE COLORES TIENEN LAS VIDRIERAS?

Objetivos: Contenidos:

- Identificar las partes de un castillo. - Distincién de las partes que conforman un castillo.

- Emplear sus habilidades 16gico matematicas. - Empleo del conocimiento 16gico matematico.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
Metodologia

Descripcion: En esta actividad conoceremos las vidrieras. Para que comprendan mejor a lo que hacemos referencia, les mostraremos imagenes.
La docente colocara una hoja con el dibujo de una vidriera con rectangulos y circulos de colores (ver anexo 12) encima del mueble de la pizarra,
y al alumnado les repartira una vidriera vacia. Acto seguido les dara la siguiente consigna: “He puesto en vuestras mesas una hoja que tiene una
vidriera, cada nifio y nifia debera de decorarla para que quede igual que la que esta encima del mueble de la pizarra. En la mesa de la profesora
tenéis pegatinas de diferentes colores. Debéis pedirme por escrito en un papel solo las pegatinas que necesitéis, ni mas ni menos”. (Los nifios y
nifias deben desplazarse hacia el mueble de la pizarra para ver la vidriera modelo, ya que desde su sitio no se puede ver).

El principal objetivo de esta actividad es que el alumnado consiga completar la vidriera con el numero y color de pegatinas adecuado. De esta
forma lograremos que los discentes den funcionalidad y sentido al nimero y a la numeracion, al igual que trabajaran la memoria de la cantidad y
de la posicion. Ademas, conseguiremos apoyarnos en la segunda hipotesis fundamental de la teoria constructivista.

Agrupamiento: Individual.

Temporalizacion: Tendra una duracion aproximada de 1 hora y media. Se realizara el jueves 4 de mayo.

Espacio: Aula.

Recursos: Imagenes de vidrieras, hoja con una vidriera con formas geométricas, hojas con vidrieras vacias y pegatinas de colores.
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SESION 5: TOC TOC, ;QUIEN VIVE AQUi?

Objetivos: Contenidos:

- Reconocer a los habitantes del castillo. - Identificacion de los habitantes del castillo.

- Emplear sus habilidades 16gico matematicas. - Empleo del conocimiento 16gico matematico.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
Metodologia

Descripcion: En primer lugar, la profesora les explicara quiénes viven en un castillo con el cuento llamado “Personajes medievales”.
Posteriormente, realizaran un soporte (ver anexo 13) en el que tendran que recortar a los personajes que consideren y pegarlos dentro del castillo.
En segundo lugar, trabajaremos la vestimenta ya que se disfrazaran de caballeros y caballeras. Esta sesion se dividira en tres dias.

El primero, realizaremos la armadura, empleando bolsas de basura y cartulinas. Les explicaremos que como no todo y todas son iguales de altos y
altas, tendremos que ajustar el traje a su estatura. Por lo cual, tendran que agruparse por diios y medir a su pareja utilizando como instrumento de
medida la palma de su mano, para posteriormente apuntar el nimero resultante y entregarselo a la docente, quien cortara las bolsas

El segundo dia, llevaremos a cabo la fabricacion de una espada con carton para su estructura (el cual estd previamente recortado por la docente),
papel de aluminio para la hoja de la espada y pegatinas. Asimismo, contaran con pintura de diferentes colores para pintar el mango.

El tercer dia, crearemos nuestro propio escudo heraldico. Antes de comenzar, les explicaremos qué es y por qué cada discente tiene uno diferente.
La docente repartira los escudos, los cuales deberdn de colorear para pegarlos en un cartéon ya recortado anteriormente por la docente.

Agrupamiento: Gran grupo ¢ individual.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de 3 dias. Se realizara el viernes, lunes y martes 5, 8 y 9 de mayo.

Espacio: Aula. Recursos: Soportes, bolsas de basura, cartulinas, papel de aluminio, pegatinas, pintura y escudos heréldicos.
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SESION 6: ;VISITAMOS UN CASTILLO!

Objetivos: Contenidos:

- Conocer como es un castillo. - Comprension del término “castillo”.

- Identificar las partes de un castillo. - Distincion de las partes que conforman un castillo.

- Reconocer a los habitantes del castillo. - Identificacion de los habitantes del castillo.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
- Comprender la importancia del Patrimonio cultural.

Metodologia

Descripcion: En esta actividad se realizara una salida didactica al castillo de Santa Catalina de Jaén, para conseguir familiarizarse con los
contenidos previamente adquiridos, ya que tendran la posibilidad de observar todo lo trabajado en dicho lugar. Dias previos a la visita,
completaran una autorizacion (ver anexo 14) que les entregara la profesora o profesor a los alumnos, teniendo que dibujar los elementos que
faltan. Esta se la llevaran a casa para que las familias conozcan la salida que se va a realizar. No obstante, no serd la Gnica autorizacion que
reciban, ya que con anterioridad el centro les hara llegar un comunicado oficial.

El dia de la salida didactica llegaran al castillo de Santa Catalina, donde estara un guia, quién les explicara los aspectos fundamentales que deben
tener en cuenta, adecuandose a su nivel y a los contenidos abordados con anterioridad. Una vez la visita finalice realizaremos un soporte (ver
anexo 15) en el cual deberdn de recoger mediante dibujos todo lo aprendido en dicha visita.

Agrupamiento: Gran grupo ¢ individual.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de toda la mafiana. Se realizara el miércoles 10 de mayo.

Espacio: Castillo de Santa Catalina de Jaén. Recursos: Autorizacion y soportes para la visita.
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SESION 7: ;NOCHE DE LUZ EN LOS CASTILLOS DE JAEN?

Objetivos: Contenidos:

- Describir qué es la Noche de luz en los castillos de Jaén. - Conocimiento sobre la Noche de luz en los castillos de Jaén.

- Reconocer mas de un castillo de la provincia de Jaén. - Reconocimiento de diferentes castillos de la provincia de Jaén.

- Conocer las principales caracteristicas de algunos castillos de Jaén. - Adquisicion de caracteristicas sobre los castillos trabajados.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.

- Comprender la importancia del Patrimonio cultural. - Adquisicidn de una actitud de respeto hacia el Patrimonio Cultural.
Metodologia

Descripcion: Una vez interiorizados todos los aspectos necesarios sobre los castillos, nos disponemos a conocer qué es la Noche de luz en los
castillos de Jaén. Para ello llevaremos a cabo una lluvia de ideas en la asamblea, en la que el alumnado expondra sus ideas previas sobre dicho
tema. Posteriormente, la docente les explicara a grandes rasgos en qué consiste y mostrara fotografias de todos los castillos que se trabajan en
dicho evento, debido a la amplia variedad de castillos que abordan, nosotros profundizaremos cuatro de ellos, asimismo, los alumnos y alumnas
seran quienes los elijan. Seguidamente, tras haber elegido los castillos de la Iruela, Bafios de la Encina, Santa Catalina y Alcaudete, dividiremos a
los alumnos en cuatro grupos. Cada equipo de trabajo se encargara de un castillo, para ello deberan de recolectar informacion con ayuda de sus
familiares, como por ejemplo: donde esta ubicado, leyendas, cuantas torres de homenaje tiene, etcétera, para exponerla en clase el lunes y
conseguir que cada discente conozca por igual cada castillo.

Agrupamiento: En gran grupo.

Temporalizacion: Tendra una duracion aproximada de una hora. Se realizara el jueves 11 de mayo.

Espacio: Aula. Recursos: Fotografias de los castillos.
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SESION 8: ;QUIEN ES EL REY ARTURO?

Objetivos: Contenidos:

- Distinguir e interpretar adecuadamente dramatizaciones, poemas, - Participacion e interés en abordar distintas festividades populares

canciones y danzas populares. como la danza, poesia, teatro o canciones.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
Metodologia

Descripcion: Antes de dar comienzo a la sesion, es importante explicar al alumnado la dindmica que vamos a seguir durante este tramo de
tiempo. Como estan divididos en cuatro grupos se van a realizar cuatro sesiones en las que trabajaremos cuatro actividades diferentes, todos y
todas formaran parte de estas. Sin embargo, s6lo un equipo sera el que profundice en ellas, ya que lo expondran el tltimo dia.

En esta sesion, trabajaremos una historia llamada “El Rey Arturo”, para narrarla contaremos con la participacion de una de las familias de un
alumno. Una vez escuchado el cuento, realizaremos preguntas para comprobar si han comprendido la historia correctamente, algunas de las
preguntas son: ;De quién se enamoro el rey?, ;Quién muri6?, ;Merlin era mago?, ;Quién consiguid sacar la espada?, entre otras.

Posteriormente, les explicaremos que el grupo 1, es decir, los nifios y nifias del castillo de la Iruela, son los encargados de representar esta
historia, es por ello que cada uno de ellos sera un personaje. Les entregaremos a las familias de los discentes dos soportes donde aparecen el
dialogo que tienen que aprenderse, uno de ellos es para las familias (ver anexo 16) y el otro es para los nifios y nifias (ver anexo 17), ya que
cuenta con pictogramas.

Agrupamiento: Todo el grupo.

Temporalizacién: Tendra una duracion aproximada de 40 minutos. Se realizara el martes 16 de mayo.

Espacio: Aula. Recursos: Soportes con los didlogos.
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SESION 9: ;UN TROVADOR?

Objetivos:
- Distinguir e interpretar adecuadamente dramatizaciones, poemas,
canciones y danzas populares.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones.

Contenidos:
- Participacion e interés en abordar distintas festividades populares
como la danza, poesia, teatro o canciones.

- Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.

Metodologia

Descripcion: En esta actividad profundizaremos acerca de qué era un trovador y qué realizaba, para que la explicacion resulte mas significativa,

acudira un trovador a clase, quién le explicara sus funciones y les recitara alguna de sus poesias, como por ejemplo “La plaza”, posteriormente

los discentes la repetiran. De igual forma, el grupo 2, quienes representan el castillo de bafios de la Encina, llevaran a casa una hoja (ver anexo

18) con esta poesia, cada componente del grupo debera aprenderse dos frases de la misma.

Agrupamiento: En gran grupo.

Temporalizacion: Tendra una duracion aproximada de 30 minutos. Se realizara el miércoles 17 de mayo.

Espacio: Aula.

Recursos: Soportes que los discentes aportaran de sus casas.
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SESION 10: BAILAMOS LA DANZA DEL OSO

Objetivos: Contenidos:

- Distinguir e interpretar adecuadamente dramatizaciones, poemas, - Participacion e interés en abordar distintas festividades populares

canciones y danzas populares. como la danza, poesia, teatro o canciones.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacion de la lengua oral para expresar opiniones e ideas.
Metodologia

Descripcion: En esta sesion trabajaremos la danza del oso, de esta forma la docente les explicara a los alumnos y alumnas que este baile era muy
comun realizarlo ya que las personas de aquella época creian que si la bailaban espantarian a las cosas malas que les podrian pasar y les ayudaria
a que tuviesen trabajo.

Una vez comprendido el significado del baile, la profesora mostrara en la pizarra digital un video de personas bailando. Una vez finalizado toda
la clase se levantara y formara un circulo ddndose las manos y la docente ird dando indicaciones sobre los pasos a seguir.

Para finalizar, los estudiantes del grupo 3, es decir, el castillo de Alcaudete, llevaran a casa una hoja (ver anexo 19) con los pasos a seguir para
practicar la danza en su casa.

Agrupamiento: En gran grupo.

Temporalizacion: Tendra una duracion aproximada de 30 minutos. Se realizara el jueves 17 de mayo.

Espacio: Gimnasio del centro. Recursos: Pizarra digital y soporte de la danza.
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SESION 11: ;CANTAMOS UNA CANCION DE JAEN!

Objetivos: Contenidos:

- Distinguir e interpretar adecuadamente dramatizaciones, poemas, - Participacion e interés en abordar distintas festividades populares

canciones y danzas populares. como la danza, poesia, teatro o canciones.

- Participar utilizando el lenguaje oral para aportar ideas u opiniones. - Utilizacién de la lengua oral para expresar opiniones ¢ ideas.
Metodologia

Descripcion: Esta actividad esta destinada a conocer expresiones musicales tipicas de Jaén, para ello contaremos con un familiar de un alumno
de la clase, concretamente vendran sus abuelos, quienes se haran participes y nos mostraran diferentes canciones populares de nuestra ciudad.
Sin embargo, debido al gran repertorio de canciones, nos centraremos en una de ellas, titulada: “Y sal a bailar, salero”. Primeramente, la
cantaran el abuelo y la abuela, posteriormente, sera nuestro turno, por lo que iremos repitiendo cada estrofa hasta completar la cancion.

Tras finalizar la cancidn y repetirla varias veces, los alumnos y alumnas del grupo 4, pertenecientes al castillo de Santa Catalina en Jaén, seran
los encargados de aprenderse dicha cancion. Para ello, llevaran a casa dos recursos, uno de ellos sera la cancion escrita unicamente con letra
(pensado principalmente para la familia) (ver anexo 20) y otro con la misma cancién pero esta vez con pictogramas, para facilitar la
comprension de los discentes (ver anexo 21).

Agrupamiento: En gran grupo.

Temporalizacion: Tendra una duracion aproximada de 40 minutos. Se realizaré el viernes 18 de mayo.

Espacio: Aula. Recursos: Pizarra digital y hojas con pictogramas con la letra de la cancion.
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4.8 PRODUCTO FINAL

El producto final es una parte fundamental de todo ABP, el cual debe dar respuesta a
la pregunta previamente planteada, asimismo, consideramos que si creamos un producto final
real y se presenta de forma publica, aumentara la motivacion del alumnado por el mismo, ya
que involucrara a toda la etapa educativa. De igual forma, su aprendizaje se volvera mucho

mas significativo si se lleva a cabo en un contexto real.

Nuestro producto final consistira en la realizacion de una exposicion, la cual tendra
una duracién aproximada de dos horas, no obstante, su principal objetivo es dar respuesta al
problema planteado. Para contextualizar mejor lo explicado, nuestro alumnado iré disfrazado
de caballeros y caballeras, disfraz previamente elaborado durante el transcurso de una sesion.
No obstante, el publico al que nos dirigiremos serd el alumnado de tres y cinco afios, ya que
de esta forma lograran adquirir nuevos conocimientos acerca de este tema. Asimismo,
también se les grabara en video para posteriormente enviarselo a nuestro amigo extranjero

Luigi.

En primer lugar, comenzaran a exponer por orden, es decir, del equipo 1 al 4. Todos
contaran con soportes en los que podran ayudarse, pues ya los elaboraron en la sesion 7.
Comenzaran hablando de qué es la Noche de luz en los castillos de Jaén, cuédndo tiene lugar,
comentaran algunos castillos que participan en dicha festividad, entre otros aspectos.
Posteriormente, se centraran en el castillo de la Iruela, donde se encuentra ubicado, a qué
distancia estd de Jaén capital, aspectos mas llamativos sobre su infraestructura o posibles
leyendas, siempre procurando emplear el vocabulario especifico abordado en las sesiones
anteriores. Una vez finalizada esa parte de la exposicion, pasaran a realizar una dramatizacion

de la historia del rey Arturo.

En segundo lugar, dara comienzo el grupo 2, quiénes de igual manera abordaran los
mismos aspectos a tratar que el equipo anterior, sin embargo ellos se centraran en el castillo

de Bafios de la Encina. Seguidamente, interpretaran una poesia denominada “La Plaza”.

En tercer lugar, sera el turno del equipo 3, los cuales representan el castillo de
Alcaudete, al igual que los dos grupos anteriores comentaran los puntos mas importantes y

una vez finalizado, comenzaran a realizar la danza del oso.
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En cuarto y ultimo lugar, los miembros del grupo 4 abordaran las caracteristicas mas
importantes del castillo de Santa Catalina y para concluir, cantaran la cancion de “Y sal a

bailar, salero”.

Antes de finalizar el video grabado por la docente, el alumnado le preguntara a Luigi
si finalmente le ha gustado dicha festividad y que les haria especial ilusion recibir otro video
suyo conociendo su opinion. Para concluir, nos reuniremos en la asamblea y emplearemos un
soporte (ver anexo 22) que se titula: ;Qué hemos aprendido?, en el cual todos los discentes

deberan aportar sus ideas y opiniones acerca de lo aprendido en esta unidad didéctica.

4.9 ADAPTACIONES CURRICULARES

Como hicimos referencia anteriormente en el apartado de “contextualizacion”, en
nuestra aula contamos con una discente la cual presenta TEA, es por ello que consideramos
de vital importancia realizar adaptaciones curriculares en las sesiones, para que de esta forma
ella logre abarcar los mismos contenidos que sus compafieros y compaiieras. Es importante

recalcar que en todo momento nos adaptaremos a sus ritmos de aprendizaje.

Algunas de las adaptaciones que tendran lugar para esta alumna serd establecer rutinas
de saludos y despedidas, emplear instrucciones sencillas y directas, utilizar en todo momento
momento pictogramas al igual que soportes visuales, anticipar las rutinas y eventos,
centrarnos en su intereses, para conseguir motivarla y por tltimo, evitaremos en la medida de

lo posible estimulos sonoros estridentes.

4.10 EVALUACION

La evaluacion es una parte imprescindible del proceso educativo que nos va a permitir
ver la evolucion de nuestros discentes a la par que progresamos como docentes en nuestra
practica educativa. Es por ello que no unicamente hace referencia a los resultados, también a
los procedimientos, con el objetivo primordial de redirigir tanto a los discentes como al

docente de forma continua.
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Para comprobar si nuestro alumnado ha logrado adquirir cada uno de los objetivos,
saberes basicos y competencias de nuestro proyecto se realizaran tres tipos de evaluaciones

para comprender a lo largo del tiempo su nivel de conocimientos, implicacién y progreso.

En primer lugar, realizaremos una evaluacion continua por medio de una lista de
control (ver anexo 23), que nos facilitara informacion acerca del progreso de los infantes y se
empleard cada vez que el alumnado lleve a cabo una sesién. Ademas, se pretende que cada

item se consiga de forma gradual, conforme progresamos.

En segundo lugar encontramos una autoevaluacion usando como instrumento una
diana (ver amexo 24), para que los discentes sean capaces de considerar y estimar su
transcurso en las sesiones (al no haberse iniciado atn en la lectoescritura, la docente sera
quien leera cada item, para que el alumnado coloree segin consideren). Esta valoracion se

realizara cuando finalicen todas y cada una de las actividades que ofrecemos.

Por ultimo, llevaremos a cabo una evaluacion final por medio de una rabrica (ver
anexo 25), para poder concebir el grado de conocimiento que ha alcanzado cada discente y la
eficiencia de nuestros recursos. De igual forma que la autoevaluacion, se realiza cuando los

estudiantes den por terminadas todas las actividades propuestas.

5. CONCLUSIONES

Para finalizar el trabajo de fin de grado, se realizara una breve sintesis a modo de

conclusion donde se recogeran los conocimientos tratados con anterioridad.

El Patrimonio Cultural es un tema al que se le otorga muy poca relevancia en el
ambito educativo. Desde la educacion podemos producir ese acercamiento, los y las docentes
son quienes tienen un papel fundamental para fomentar un vinculo positivo del alumnado y
sus familias con el Patrimonio que les rodea. Y de esta forma, promover su conservacion para

el disfrute de generaciones futuras.

Por consiguiente, el desarrollo de la programacion didactica ha sido planteada para
solventar dicha carencia. Asimismo, introducira a los discentes en el Patrimonio Cultural de

su localidad, concretamente en la provincia de Jaén, profundizando en los castillos, lo cual les
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ayudara a conocer la informacion mas relevante sobre los mismos, ensefiandoles a respetar y
estimar el Patrimonio que forma parte de su realidad cercana, ademas de conocer diferentes

tradiciones y costumbres que forman parte del Patrimonio Cultural Inmaterial.

La metodologia empleada en la propuesta didactica, es decir, ABP, resulta ser la mas
idonea ya que permite introducir conocimientos historicos desde la infancia, partiendo de los
intereses del alumnado, siendo ellos y ellas los protagonistas y permitiendo que participen

activamente en el proceso de aprendizaje.

Para concluir, me gustaria afiadir que dicha programacion didactica no se ha llevado a
la practica, sin embargo, considero que es un proyecto que tiene cabida en un contexto real.
Es por ello que en un futuro como docente, me gustaria llevarlo a cabo, ya que a mi parecer
aborda un tema de especial relevancia y que considero un eje motivador para los y las

discentes.
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7. ANEXOS

Anexo 1: Calendario

Mayo 2023

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

1 2

3 ! S 6 7

Evento de
entrada  sesion 2 sesién 3 sesién 4 Sesion 5
sesion 1
8 9 10 Ll 12 13 14
sesion 6:
sesion 5 sesion 5 Visita al sesion 7
castillo
15 16 17 18 19 20 21
Exposiciones Sesion 8 sesién 9 sesion 10 sesion N
22 23 24 25 26 27 28
Repaso Producto
final
27 28 29 30 31

Imagen 1: Calendario de elaboracion propia sobre la temporalizacion de la propuesta didactica.

Anexo 2: Tabla 1

Competencias especificas y criterios de evaluacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el conocimiento y
control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera
segura, para construir una

autoimagen ajustada y positiva.

1.2 Manifestar sentimientos de seguridad personal en
la participacion en juegos y en las diversas
situaciones de la vida cotidiana, confiando en las

propias posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3 Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas

en situaciones de juego y en la realizacion de tareas
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cotidianas, mostrando un control progresivo y de

coordinacion de movimientos de caracter fino.

1.4 Participar en contextos de juego dirigido y
espontaneo, ajustandose a sus posibilidades

personales.

3. Adoptar modelos, normas y
habitos, desarrollando la confianza
en sus posibilidades y sentimientos
de logro, para promover un estilo
de vida saludable y eco

socialmente responsable.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el
autocuidado y el cuidado del entorno con una actitud

respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa.

3.2 Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos respetuosos hacia las

demads personas.

4.Establecer interacciones sociales
en condiciones de igualdad,
valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia,
para construir su propia identidad
basada en valores democraticos y

de respeto a los derechos humanos.

4.1 Participar con iniciativa en juegos y actividades
colectivas relacionandose con otras personas con
actitudes de afecto y de empatia, respetando los
distintos ritmos individuales y evitando todo

tipodediscriminacion.

4.5 Participar, desde una actitud de respeto, en
actividades relacionadas con costumbres y
tradiciones étnicas y culturales presentes en su

entorno, mostrando interés por conocerlas.

AREA 2: DESCUBRIMIE

NTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1. Identificar las caracteristicas de
materiales, objetos y colecciones y
establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, la

manipulacion sensorial, el manejo

1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a
partir de sus cualidades o atributos, mostrando

curiosidad e interés.

1.2 Emplear los cuantificadores basicos mas
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de herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas 1dgico
matematicas para descubrir y crear
una idea cada vez mas compleja

del mundo.

significativos en el contexto del juego y en la

interaccion con los demas.

1.4 Identificar las situaciones cotidianas en las que es

preciso medir, utilizando el cuerpo u otros materiales

y herramientas para efectuar las medidas.

2. Desarrollar, de manera
progresiva, los procedimientos del
método cientifico y las destrezas
del pensamiento computacional, a
través de procesos de observacion
y manipulacion de objetos, para
iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma
creativa a las situaciones y retos

que se plantean.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o
problemas mediante la planificacion de secuencias
de actividades, la manifestacion de interés e

iniciativa y la cooperacion con sus iguales.

2.6 Participar en proyectos utilizando dinamicas
cooperativas, compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas, y expresando conclusiones

personales a partir de ellas.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por
interactuar en situaciones
cotidianas a través de la
exploracién y el uso de su
repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e
intenciones y responder a las

exigencias del entorno.

1.1 Participar de manera activa, espontanea y
respetuosa con las diferencias individuales en

situaciones comunicativas de progresiva

complejidad, en funcién de su desarrollo individual.

1.4 Interactuar con distintos recursos digitales,
familiarizandose con diferentes medios y

herramientas digitales.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas del

entorno y construir nuevos

2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e

intenciones comunicativas de los demas.

2.2 Interpretar los mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artisticas,

también en formato digital, reconociendo la
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aprendizajes.

intencionalidad del emisor y mostrando una actitud

curiosa y responsable.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa,
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada
uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas, para
responder a diferentes necesidades

comunicativas.

3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje oral,
aumentando su repertorio lingiiistico y construyendo
progresivamente un discurso mas eficaz, organizado

y coherente en contextos formales e informales.

3.2 Utilizar el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accién en las interacciones con los

demas con seguridad y confianza.

3.6 Ajustar armoOnicamente su movimiento al de los
demas y al espacio como forma de expresion

corporal libre, manifestando interés e iniciativa.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus

caracteristicas.

4.2 Identificar, de manera acompafiada, alguna de las
caracteristicas textuales y paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso social libres de

prejuicios y estereotipos sexistas.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacion y disfrute, respetando sus normas de

uso.

5. Valorar la diversidad lingiiistica
presente en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias

comunicativas y su bagaje cultural.

5.3 Participar en actividades de aproximacion a la
literatura infantil, tanto de caracter individual, como
en contextos dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando la belleza del

lenguaje literario.

5.4 Expresar emociones, ideas y pensamientos a
través de manifestaciones artisticas y

culturales,disfrutando del proceso creativo.

Nota: Esta tabla nos muestra las competencias especificas y criterios de evaluacion por

dreas que se van a desarrollar en la unidad diddctica.
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Anexo 3: Tabla 2

Saberes basicos

Saberes basicos

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

A.EL CUERPO Y EL
CONTROL
PROGRESIVO DEL
MISMO

— El movimiento: controlprogresivode la coordinacion, el tono,
el equilibrio y los desplazamientos.

— El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas De juego.

— Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.

B. DESARROLLO Y
EQUILIBRIO
AFECTIVOS

. — Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones:
manifestaciones de superacion y logro.

— Valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos
y actitudes de esfuerzo, constancia, organizacion, atencion e

iniciativa.

D. INTERACCION
SOCIOEMOCIONAL
EN EL ENTORNO.
LA VIDA JUNTO A
LOS DEMAS

— Celebraciones, costumbres y tradiciones. Herramientas para el
aprecio de las sefias de identidad étnico-cultural presentes en su

entorno.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

A. DIALOGO
CORPORAL CON EL
ENTORNO.
EXPLORACION
CREATIVA DE
OBJETOS,
MATERIALES Y
ESPACIOS.

— Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de
orden, correspondencia, clasificacion y comparacion.

— Cuantificadores basicos contextualizados.

— Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

— Situaciones en las que se hace necesario medir.

— Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo,

los objetos y las acciones, tanto en reposo como en movimiento.
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B.
EXPERIMENTACION
EN EL ENTORNO.
CURIOSIDAD,
PENSAMIENTO
CIENTIFICO Y
CREATIVIDAD

— Pautas para la indagacion en el entorno: interés, respeto,
curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
— Estrategias de construccion de nuevos conocimientos:
relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre
experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones de
calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

— Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo,

imaginacion y descubrimiento.

C. INDAGACION EN
EL MEDIO FiSICO Y
NATURAL.
CUIDADO,
VALORACION Y
RESPETO.

— Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y
en el patrimonio natural y cultural.
— Respeto y proteccion del medio natural.

— Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

A. INTENCION E
INTERACCION
COMUNICATIVAS

- Convenciones sociales del intercambio lingiistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad:

atencion, escucha activa, turnos de dialogo y alternancia.

C. COMUNICACION
VERBAL ORAL:
EXPRESION,
COMPRENSION Y
DIALOGO

— El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,
juegos de interaccidn social y expresion de vivencias.

— Textos orales formales e informales.

— Intencién comunicativa de los mensajes.

— Discriminaciénauditiva y conciencia fonologica.

D. APROXIMACION
AL LENGUAIJE
ESCRITO

— Textos escritos en diferentes soportes.

— Intencién comunicativa y acercamiento a las principales
caracteristicas textuales y paratextuales. Primeras hipotesis para
la interpretacion y compresion.

— Otros codigos de representacion grafica: imagenes,
simbolos,niumeros. ..

— Situaciones de lectura individual o a través de modelos lectores
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de referencia.

E. APROXIMACION
A LA EDUCACION
LITERARIA

— Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.
— Conversaciones y didlogos en torno a textos literarios libres de

todo tipo de prejuicios y estereotipos.

F. EL LENGUAJE Y
LAS EXPRESIONES
MUSICALES

— Propuestas musicales en distintos formatos.
— Intencion expresiva de producciones musicales.

— La escucha musical como disfrute.

G. EL LENGUAJE Y
LA EXPRESION
PLASTICOS Y
VISUALES

— Intencién expresiva de producciones plésticas y pictéricas.
— Manifestaciones plasticas variadas. Otras manifestaciones

artisticas.

I. ALFABETIZACION
DIGITAL.

— Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines:
creacion, comunicacion, aprendizaje y disfrute.

— Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales.

— Lectura e interpretacion critica de imagenes e informacion
recibida a través de medios digitales.

— Funcion educativa de los dispositivos y elementos

tecnoldgicos de su entorno.

Nota: Esta tabla nos muestra los saberes bdsicos por dreas que van a tener lugar en la

unidad didactica.
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Anexo 4: Carta del vento de entrada

‘ Luigi Ricotta

/ﬁ\ Cerdefa, Italia

iHola a todos y EEEadas!
Me llamo Luigi ¥ vivo en |talia.

Estos Ultimes: WElie’ss he oido
hablar a muchisimas personas de
mi ciudad de la Noche de luz en
los castillos de Jaén.

Me encantaria®ir a verla, pero
nNo conozco fEEa sSobre ella -y
tendria que W@acer un viaje
sduuuper largo. Por lo que me
gustaria asegurarme antes de ir.

:Me ayudadis a descubrir de que
se trata?
Grazie,

Luigi

Imagen 2: Carta de elaboracion propia.
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Anexo 5: Tabla 3 Saberes basicos

OBJETIVOS

Ev.
de
entra

da

Fin

al

1. Conocer como es un castillo.

2. Identificar las partes de un castillo.

3. Reconocer a los habitantes del castillo.

4. Emplear sus habilidades 16gico

matematicas.

5. Describir qué es la Noche de luz en los

castillos de Jaén.

6. Reconocer mas de un castillo de la

provincia de Jaén.

7. Conocer las principales caracteristicas de

algunos castillos de Jaén.
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8. Distinguir e interpretar adecuadamente
dramatizaciones, poemas, canciones y danzas

populares.

9. Participar utilizando el lenguaje oral para

aportar ideas u opiniones personales.

10. Comprender la importancia del patrimonio

cultural.

CONTENIDOS

1. Comprension del término “castillo”.

X

X

X

2. Distincién de las partes que conforman un

castillo.

3. Identificacion de los habitantes del castillo.

4. Conocimiento sobre la Noche de luz en los

castillos de Jaén.

5. Reconocimiento de diferentes castillos de la

provincia de Jaén.
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6. Adquisicion de caracteristicas sobre los

castillos trabajados.

7. Participacion e interés en abordar distintas
festividades populares como la danza, poesia,

teatro o canciones.

8. Empleo del conocimiento logico

matematico.

9. Utilizacién de la lengua oral para expresar

opiniones ¢ ideas.

10. Adquisicion de una actitud de respeto

hacia el P. Cultural.

Nota: Esta tabla nos muestra los contenidos y objetivos didacticos que se van a trabajar en la unidad diddctica.
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Anexo 8: Soporte

NOMBRE:

Dbbug,md,mwu-dbbwpms«m
de Gloos Fuertes

Imagen 5: Soporte de elaboracion propia para la sesion 2.
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Anexo 9: Soporte poema “Como se dibuja un castillo”

se dibuja un castillo

Este castillo encantado
estd en un monte pelado.
2
que tiene ya mil afios
1servan sus peldanos, —
: 1 camino es tortuoso,
onserva de este modo, N empinado y peligroso.
con sus fantasmas y todo, ! .
i - ; o - llegar, llegas con asma,
sus almenas defensivas, ‘ te recibe un fantasma..
sus torres reconstruidas, .

es un castillo famoso
con su puente y con su fo!

 fantasma con botijo
abraza con regocijo.
ienvenido, alma bendita!
y:te ofrece agua fresquita

i el susto se te quita).

las ventanas alargadas,
tiene dos en las fachadas.

Todo de piedra el
p se ha inventad

S
LR
S DN

‘Un castillo de Castilla
siempre es una maravilla!

b

Imagen 6: Soporte de Gloria Fuertes para la sesion 2.

Anexo 10: Soporte de las partes de un castillo

FOSO

Imagen 7: Soporte de las partes de un castillo de elaboracion propia para la sesion 3.
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Anexo 11: Soporte multimedia de elaboracion propia sobre las partes de un castillo

"

'Construye el castillo"

Anexo 12: Imagen de una vidriera Anexo 13: Soporte

¢Quiery vive env el
costillLo?

Imagen 8: Imagen de una vidriera de elaboracion Imagen 9: Soporte de elaboracion propia de un
propia con pegatinas de diferentes formas y colores castillo para la sesion 5.

para la sesion 4.

Imagen 10: Soporte de elaboracion propia de algunos personajes del castillo.
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Anexo 14: Autorizacion para una salida didactica

Y

QUIERO
VISITAR EL
EL DiA:

|

'T’f VOY EN:

NECESITO: . _ _ _ _

/ME DEJAS IR?  gj

Imagen 11: Soporte de elaboracion propia de una autorizacion de una salida didactica para la sesion 6.

NO
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Anexo 15: Soportes de la salida didactica

NOMBRE:

CTTTITTT IS SS % VIDRIERAS )

A A
a..... a
I.l

F- - -- a

I |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

I |

k 4

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

I |

e e e e T &

Imagen 12, 13 y 14 : Soportes de elaboracion propia para la salida didactica al castillo de Santa Catalina para la

sesion 6.
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Anexo 16: Soporte de la representacion del rey Arturo

REPRESENTACION DEL
REY ARTURO

REY UTHER: Estoy muy enamorado de Igraine, pero ella de mi no.

MAGO MERLIN: No te preocupes, yo te ayudaré con uno de mis
hechizos (toca con su mano a Igraine).

IGRAINE: Hola esposo (muy contenta).
(Nace Arturo)

NARRADOR/A: (Muere Igraine)
(Muere Uther)

MAGO MERLIN: jOh no, el rey ha muerto! Quién consiga sacar la
espada, serd el nuevo rey.

REY ARTURO: Yo la conseguiré sacar.

(Arturo saca la espada)
REY ARTURO: ;Lo consegui, soy el nuevo rey!

(Merlin le pone la corona)

Imagen 15: Soporte de elaboracion propia del didlogo de la dramatizacion del rey Arturo para la sesion 9.
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Anexo 17: Soporte de la representacion del rey Arturo con pictogramas.

REPRESENTACION DEL
REY ARTURO

=5} ¢ Estoy muy Y9 G pero ella de mi S

-—
. No te preocupes, yo te ayudaré con uno de mis
/ (toca con su mano a Igraine).

v

bty

(Nace Arturo)  (Muerelgraine)  (Muere Uther)

X
t . iOhno, ee ! Quién consiga ,
[

serd el nuevo

‘ : Yo , (Arturo saca la espada)

' E .'-i : iLo consegui, soy el nuevo !

(Merlin le pone la corona)

Imagen 16: Soporte de elaboracion propia del didlogo de la dramatizacion del rey Arturo con pictogramas para

la sesion 9.
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Anexo 18: Poesia de “La plaza”

000099
e A

A A A

LA PLAZA

LA PLAZA TIENE UNA TORRE,
LA TORRE TIENE UN BALCON

EL BALCON TIENE UNA DAMA,
LA DAMA UNA BLANCA FLOR.

ALLT PASO UN CABALLERO,
¢QUIEN SABE POR QUE PASO?

fx, %

Y SE HA LLEVADO LA PLAZA, 2 :a»‘,
LA PLAZA CON SU BALCON, ey
CON SUBALCON Y SU DAMA, ¥
SU DAMA Y SU BLANCA FLOR. Y

ANTONIO MACHADO. |

Imagen 17: Poesia de Antonio Machado para la sesion 10.
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Anexo 19: Soporte de los pasos de la “Danza del o0so”.

L —"/

&5 oanzaoeLoso &%

s
ey  efp

R 1
A &
', ,!!’.. e

A~
i

1.0 _; 4 s ; N
’J
.N‘ | o . “~

Al finalizar el sexto paso, se repiten
todosS tres veces

M A

Imagen 18: Soporte de elaboracion propia de los pasos a seguir con pictogramas de la “Danza del 0so” para la

sesion 11.
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Anexo 20: Soporte de la cancién “Y sal a bailar, salero”

Y SAL A BAILAR,
SALERO \

Por un beso de tu boca
diera yo la catedral,
y el jardin de los Naranjos
y el Palacio Provincial.

\

Y Sal a bailar, salero

e Salero, Ssal a bailar,
6 que tiene usted para mf
)\ la gracia de Dios, sala.

El camino de Jaén
tengo que aprenderio yo
que es la tierra del ronquio
y estda la cara de Dios.

Y sal a bailar...

Imagen 19: Soporte de elaboracion propia de la cancion de “Y sal a bailar, salero” para la sesion 12.
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Anexo 21: Soporte de la cancién “Y sal a bailar, salero”

Y SAL ABAILAR,
SALERO

Por un ade tu boca

diera yo la ﬁi ,
Y € [y de 10S 9” &

y el - Provincial.

s
Y sal a & salero

K Salero, sal a .,
\& _ & ,
< que tiene usted para mi

la gracia de T , Sala.

0 0 as

tengo que aprenderlo yo

e es la

| ronqui

y esta la de

B |

Imagen 20: Soporte con pictogramas de elaboracion propia de la cancion de “Y sal a bailar, salero” para la

sesion 12.
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Ver anexo 22: Soporte

¢QUE HEMOS
APRENDIDO?

YOV

CYROV)
CY V)




Anexo 23: Tabla 4

Lista de control

ITEMS

A VECES

RECONOCE QUE ES UN CASTILLO Y
SUS PARTES PRINCIPALES

CASTILLOS

IDENTIFICA QUIENES VIVEN EN LOS

CONOCE ALGUNOS CASTILLOS DE JAEN

COMPRENDE QUE ES LA NOCHE DE Luz
EN LOS CASTILLOS DE JAEN

PARTICIPA Y MUESTRA INTERES EN CONOCER
DANZAS, POESIAS, DRAMATIZACIONES
Y CANCIONES POPULARES.

Imagen 22: Tabla de evaluacion de elaboracion propia.

Anexo 24: Tabla 5

Diana de autoevaluacion

Comprendo cdmo
son los
castillos

ldentifico danzas,
canciones, teatros
y poemas
populares

Conozco la
Noche de los
castillos de luz
en Jaén

SI® 5
Reconozco
Igunos castillos
de Jaén y sus
caracteristicas

Imagen 23: Diana de autoevaluacion de elaboracion propia.
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Anexo 25: Tabla 6

Rubrica de evaluacion

ITEMS

NUNCA

@O0

A VECES

@O

SIEMPRE

@O0

1. Manifestar sentimientos de seguridad
personal en la participacion en juegos y en las
diversas situaciones de la vida cotidiana,
confiando en las propias posibilidades y

mostrando iniciativa.

2. Manejar diferentes objetos, utiles y
herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un
control progresivo y de coordinacion de

movimientos de caracter fino.

3. Participar en contextos de juego dirigido y
espontaneo, ajustandose a sus posibilidades

personales.

4. Realizar actividades relacionadas con el
autocuidado y el cuidado del entorno con una
actitud respetuosa, mostrando autoconfianza e

iniciativa.

5. Respetar la secuencia temporal asociada a
los acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el
grupo y desarrollando comportamientos

respetuosos hacia las demas personas.

6. Participar con iniciativa en juegos y
actividades colectivas relacionandose con

otras personas con actitudes de afecto y de
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empatia, respetando los distintos ritmos
individuales y evitando todo

tipodediscriminacion.

7. Participar, desde una actitud de respeto, en
actividades relacionadas con costumbres y
tradiciones étnicas y culturales presentes en su

entorno, mostrando interés por conocerlas.

8. Establecer distintas relaciones entre los
objetos a partir de sus cualidades o atributos,

mostrando curiosidad e interés.

9. Emplear los cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del juego y en la

interaccion con los demas.

10. Identificar las situaciones cotidianas en las
que es preciso medir, utilizando el cuerpo u
otros materiales y herramientas para efectuar

las medidas.

11. Gestionar situaciones, dificultades, retos o
problemas mediante la planificacion de
secuencias de actividades, la manifestacion de
interés e iniciativa y la cooperacion con sus

iguales.

12. Participar en proyectos utilizando
dinamicas cooperativas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, y
expresando conclusiones personales a partir de

ellas.

13. Participar de manera activa, espontanea y

respetuosa con las diferencias individuales en
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situaciones comunicativas de progresiva
complejidad, en funcién de su desarrollo

individual.

14. Interactuar con distintos recursos digitales,
familiarizandose con diferentes medios y

herramientas digitales.

15. Interpretar de forma eficaz los mensajes e

intenciones comunicativas de los demas.

16. Interpretar los mensajes transmitidos
mediante representaciones o manifestaciones
artisticas, también en formato digital,
reconociendo la intencionalidad del emisor y

mostrando una actitud curiosa y responsable.

17. Hacer un uso funcional del lenguaje oral,
aumentando su repertorio lingiiistico y
construyendo progresivamente un discurso
mas eficaz, organizado y coherente en

contextos formales e informales.

18. Utilizar el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accion en las interacciones con

los demaés con seguridad y confianza.

19. Ajustar armdnicamente su movimiento al
de los demas y al espacio como forma de
expresion corporal libre, manifestando interés

¢ iniciativa.

20. Identificar, de manera acompafiada, alguna
de las caracteristicas textuales y paratextuales
mediante la indagacion en textos de uso social

libres de prejuicios y estereotipos sexistas.
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21. Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacidn y disfrute, respetando sus normas

de uso.

22. Participar en actividades de aproximacion
a la literatura infantil, tanto de caracter
individual, como en contextos dialdgicos y
participativos, descubriendo, explorando y

apreciando la belleza del lenguaje literario.

23. Expresar emociones, ideas y pensamientos
a través de manifestaciones artisticas y

culturales,disfrutando del proceso creativo.
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