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RESUMEN

En el presente trabajo fin de grado de la titulacion se realiza el disefio e
implementacion de una aplicacion movil para rutas turisticas de la ciudad de Jaén, por
lo que éste, se ha definido en dos fases, el disefio y la implementacion.

Para llevar a cabo el disefio de la aplicacion mdvil, hemos realizado un
prototipo para ver como quedaria dicha aplicacion. Este disefio de la aplicacion la
podremos visualizar en los diferentes elementos existentes de las pantallas.

En la implementacion de la aplicacion movil hemos definido todo el codigo
necesario para la misma. Asi pues, obtendremos la aplicacién movil con el aspecto
deseado para que el usuario pueda interactuar con ella.

En esta aplicacion hemos empleado el siguiente lenguaje de programacion como
JavaScript. Ya que hemos usado como entorno de desarrollo el IntelXDK, para su
implementacion.

Por tanto, esta aplicacion la podra instalar el usuario en cualquier dispositivo
movil o tablet, en el sistema operativo Android, la tecnologia InteXDK me da la opcion
de publicarla en el resto de sistemas operativos como apple, android, etc pero el mas
utilizado por todos los usuarios es el sistema operativo android, ya que en ese sistema se
acomoda los diferentes tamafios de cada pantalla de la aplicacion.

Para el desarrollo de la aplicacion realizamos un breve estudio de los diferentes
tipos de App para moéviles seleccionando las aplicaciones hibridas, ya que desempefia
varias funcionalidades como la descripcion de los puntos de interés a seguir por la guia
turistica, la geolocalizacion de estos puntos de interés para poder realizar las visitas, asi
como la posibilidad de informarnos del lugar, a traves de comentarios que dejen los
usuarios en el foro de la aplicacion, que esta parte la desarrollaremos como una
propuesta de mejora, que tendremos la opcion de llamar por teléfono, de consultar
enlaces web, etc.

Juan Pedro Ruiz Moreno ﬁ
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ABSTRACT

In the present work, the design and implementation of a mobile application for
touristic routes of the city of Jaen is carried out, so that it has been defined in two
phases, the design and the implementation.

When designing the mobile application we have made a prototype to see how
that application would be. This design of the application allows to visualize it in the
different existing elements of the screens.

On the other hand, the implementation of the mobile application defines all the
necessary code for it. Thus, we will obtain the mobile application with the desired
aspect so that the user can interact with it.

In this application we have used the following programming languages like CSS,
HTML5 and JavaScript. Since we have used the IntelXDK as a development
environment for its implementation.

Therefore, this application can be installed by the user on any mobile device or
tablets, in the Android operating system, IntelXDK technology gives me the option to
publish it on other operating systems like apple, android, etc. but the most used by all
The users is the android operating system, since that system accommodates the different
sizes of each screen of the application.

For the development of similar applications and we have selected the hybrid
application type, since it performs various functionalities such as the description of the
points of interest to be followed by the tourist guide, the geolocation of these points of
interest to be able to make the visits, As well as the possibility of informing us of the
place, through comments left by the users in the forum of the application, that this part
we will develop as a proposal of improvement, that we will have the option to
telephone, to consult web links, etc.

Juan Pedro Ruiz Moreno
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1. INTRODUCCION

Hoy en dia, la aparicion de las aplicaciones méviles ha revolucionado el
mercado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Pasar de
dispositivos con software predisefiado, a equipos que se pueden personalizar de acuerdo
con las necesidades y gustos de cada usuario, significo darles un poder sin precedentes a
los compradores y multiplicar de forma exponencial la oferta de servicios.

La multiplicacién del uso de internet y de dispositivos mdviles ha creado un
mercado caracterizado por servicios de alto valor agregado, donde la capacidad de
innovar y generar soluciones colectivas es fundamental para tener éxito comercial.

Segun la Fundacion Mobile World Capital Barcelona decia que en el 2016, que
mas del 50% de la humanidad es movil; un dato que, realmente, no nos sorprende si
tenemos en cuenta el cambio de habitos a la hora de conectarnos a Internet o consumir
informacion. De hecho, en Europa el 55% de los dispositivos moviles que usan los
usuarios son Smartphones y, en el caso de Espafa, la cifra sube hasta el 63%. Casi dos
tercios de los teléfonos moviles que se usan en Espafia son Smartphones v,
evidentemente, esta proporcion tiene su reflejo en el ecosistema de las aplicaciones
maviles y, por tanto, en el mercado de las aplicaciones moviles en Espafia.

Asi pues, Espafia se ha convertido, en el ultimo afio, en el pais europeo con
mayor penetracion de dispositivos moviles (tanto Smartphones como Tablets); un dato
que tiene fiel reflejo en la actividad que se desarrolla en los mercados y en los que se
mueven, cada dia, 4 millones de aplicaciones descargadas en Tablets, Smartphones y
SmarTVs.

El tipo de usuario en Espafa de aplicaciones para dispositivos moviles suele
instalar una media al afio de 24 aplicaciones en su Smartphone y alrededor de 31
aplicaciones en su Tablet. Con respecto a las aplicaciones que suelen instalarse, como
nos podemos imaginar, la categoria que mas peso tiene en los Smartphones son aquellas
enfocadas en la comunicacion y la mensajeria (83,9%), aplicaciones para la gestion del
correo electronico y redes sociales (80,5%) y, como no podria ser de otra forma, las
aplicaciones relacionadas con la geolocalizacion (70,3%).

En términos generales, Android es la plataforma para la que se descargan mas
aplicaciones (87 millones), seguida de iOS (24 millones), Windows Phone (4 millones)

y BlackBerry (3 millones).
Juan Pedro Ruiz Moreno



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS
EN LA CIUDAD DE JAEN

El reparto, en cierta medida, coincide con la cuota de mercado de estas
plataformas y nos sirve para hacernos una idea de la oferta de terminales existentes en el
pais. Los operadores suelen ofrecer terminales Android de gama baja a precios
ajustados y, evidentemente, es algo que refleja en la actividad del mercado de las
aplicaciones.

Las plataformas también marcan otro detalle curioso; si bien en iOS las
aplicaciones de pago suponen el 20% del volumen de aplicaciones descargadas, en el
resto de plataformas los usuarios apuestan por las gratuitas (y las aplicaciones de pago
solamente suponen el 1% del volumen). Dicho de otra forma, en Espafia, el usuario de
dispositivos Android no suele gastar dinero en aplicaciones y opta por aplicaciones
gratuitas (donde el mercado esté en la publicidad).

Tras una breve valoracion del mercado de las aplicaciones para dispositivos
moviles. Previamente exteriorizaremos el objetivo de este trabajo, con lo que el usuario
quiere ver en la aplicacion movil, porque hemos elegido este tipo de aplicacion y las
ventajas que tiene para el usuario, cuando visite una ciudad cualquiera de nuestro pais.

1.1 JUSTIFICACION

Como hemos mencionado en el apartado anterior el mercado de las aplicaciones
para dispositivos moviles esta creciendo cada vez mas, por lo que sabemos el gran
interés de los usuarios, por los Smartphones o Tablets, en la plataforma Android.

Por tanto, este proyecto lo vamos a orientar al sector turistico, un importante
sector en nuestro pais y en constante cambio por lo que nuevos métodos de promocion
como las aplicaciones moviles que llegan a un elevado nimero de usuarios son
fundamentales para su desarrollo en la actualidad. Asi pues, el desarrollo de este tipo de
aplicacion mavil es para que el usuario o turista que visite una ciudad de nuestro pais
encuentre toda la informacion en esta aplicacion sin necesidad de tener multitud de
aplicaciones en el movil.

Para el desarrollo de esta aplicacion movil de “Guia Turistica de Jaén” basada
en el sector del turismo, nos hemos centrado en la ciudad de Jaén, ya que realizo en la
Escuela Politécnica Superior de Jaén, los estudios universitarios. Por lo que en esta
ciudad pondré especial atencién en todos los lugares de interés importantes que el
turista le interesa de una ciudad (como monumentos, museos, alojamiento, restauracion
entretenimiento...).
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Al elegir este tipo de aplicacion movil hemos concedido ahondar mas en el
topico de aplicaciones para dispositivos moviles sobre geolocalizaciones, que tiene un
valor importante en el sector turistico de cualquiera de las ciudades de nuestro pais, y
que estamos dentro del campo especifico de la Geomatica.

Finalmente, esta aplicacion llamada “Guia Turistica de Jaén” la realizamos para
justificar el Trabajo Fin de Grado ya que es una asignatura de caracter obligatoria dentro
del Plan de Estudios del Grado de Ingenieria en Geomatica y Topogréfica.

1.2 OBJETIVOS

El objetivo primordial de este Trabajo Fin de Grado es el desarrollo de una
aplicacion para los dispositivos moéviles como una “Guia Turistica”, en la que
desarrollaremos e implementaremos utilizando herramientas como HTML5, JavaScript,
CSS3, integrada en el entorno desarrollo de Intel XDK.

Plantearemos una serie de objetivos que tendremos en cuenta a la hora del
desarrollo de dicha aplicacion para dispositivos moviles.

Analizaremos aplicaciones similares que se encuentran en el mercado,
caracteristicas y limitaciones, que tendremos en cuenta a la realizacion de nuestra
aplicacion para que tenga mejor rendimiento y sea mas facil de manejar por cualquier
usuario.

Posteriormente le incorporaremos recursos de geolocalizacién, que nos
centraremos, en los que ofrece Google Maps API, ya que es un servidor de mapas
potente y con garantias de que el usuario quede satisfecho con el rendimiento de dicha
aplicacion.

Implementaremos la aplicacién para dispositivo movil, que utilizaremos la
tecnologia Intel XDK, para todo el desarrollo de sus pantallas, previamente
realizaremos un disefio del prototipo de la aplicacion mévil.

En definitiva, la navegacion por la aplicacién movil sera sencilla y atractiva para
cualquier usuario que se instale esta aplicacion.
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2 ANTECEDENTES

En este apartado nos centraremos en describir los tipos de aplicaciones que nos
encontraremos para el desarrollo de cualquier aplicacién, las ventajas e inconvenientes
que tiene cada una, y una comparativa para seleccionar el tipo de aplicacion, que vamos
a integrar en nuestro proyecto.

Por otra parte, analizaremos un nimero de aplicaciones similares a nuestro proyecto
que nos servira de ayuda para el desarrollo de la aplicacién movil.

2.1 TIPOS DE APLICACIONES

En este apartado hablaremos de los diferentes tipos de aplicaciones moviles y
sus caracteristicas, hay que dejar claro algo, que es una aplicacion mévil. Asi pues, una
aplicacion movil, se puede decir que es una aplicacion informatica desarrollada para ser
ejecutada a través de un dispositivo movil inteligente, Tablet u otro para el cual se desee
implementar. Estas se encuentran en tiendas, por medio de las cuales son accedidas por
el pablico que desee usarlas.

Dentro de estas plataformas de distribucion de las aplicaciones moviles, se
pueden encontrar de dos tipos, las de pago y las gratuitas. Por tanto, es importante
matizar que no todas las aplicaciones moviles tienen las mismas caracteristicas, ni son
del mismo tipo, esto lo comentaremos mas adelante, los tipos de aplicaciones moviles
que se desarrollan actualmente como son las nativas, web e hibridas.

= b
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Figura 1. Distintos sistemas operativos para dispositivos méviles
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2.1.1 APLICACIONES NATIVAS

Una aplicacion nativa es la que se desarrolla de forma especifica para un
determinado sistema operativo, su implementacion se basa en un Software Development
Kit o SDK. Cada una de las plataformas, Android, iOS o Windows Phone; tienen un
sistema distinto. En este tipo de app si queremos que esté disponible en todas las
plataformas deberemos de crear varias apps con el lenguaje del sistema operativo
seleccionado; por ejemplo, para iOS se desarrollan con lenguaje Objective-C, para
Android se desarrolla con C™* en cddigo nativo y para Windows Phone se desarrolla en
.Net.

Ademéas cuando hablamos de desarrollo movil casi siempre nos estamos
refiriendo a aplicaciones nativas. La principal ventaja con respecto a la (web e hibridas),
es la posibilidad de acceder a todas las caracteristicas del hardware del mdvil: camara,
GPS, agenda, dispositivos de almacenamiento, etc. Por lo que la experiencia del usuario
sera mas positiva que con otro tipo de Apps. También este tipo de apps nativas no
necesitan conexion a Internet para que funcionen. La descarga e instalacion de estas
apps se realiza siempre a través de las tiendas de aplicaciones (app store de los
fabricantes). Siempre y cuando el coste no sea un obstaculo para un negocio o tienes la
certeza de que tu App sea rentable, ya que la mejor opcion sera siempre el desarrollo de
una App Nativa para cada plataforma (iOS, Android y Windows Phone), pero depende
del presupuesto que tengas, por lo que una aplicacion web que comentaremos a
continuacion también tienen grandes ventajas para un negocio.

Figura 2. App Nativa
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2.1.2 APLICACIONES WEB

Una aplicacion web o Web App se desarrolla con lenguajes muy conocidos como el
HTML, JavaScript y CSS. La principal ventaja con respecto a la nativa es la posibilidad de
programar independientemente del sistema operativo en el que usara la aplicacion. De esta
forma se pueden ejecutar en diferentes dispositivos sin tener que crear varias aplicaciones.

Las aplicaciones web se ejecutan dentro del propio navegador web del dispositivo a
través de una URL. Por ejemplo en Safari, si se trata de la plataforma iOS, se le suele
denominar a este tipo de aplicaciones como aplicaciones responsivas.

Ademads este tipo de App a diferencia con una aplicacion nativa, es que no necesita
instalacion por lo que no pueden estar visibles en App store y la promocién y comercializacion
debe realizarse de forma independiente. De todas maneras reuniria la posibilidad de crear un
acceso directo que seria como “instalar” la aplicacion en el dispositivo.

Por tanto, una aplicacion web movil seria una buena opcién si nuestro objetivo es
adaptar la web a formato movil.

Figura 3. App Web
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2.1.3 APLICACIONES HIBRIDAS

Una aplicacion hibrida es una combinacion de las dos anteriores, se podria decir
que recoge lo mejor de cada una de ellas. Las Apps Hibridas se desarrollan con
lenguajes propios de las Web App, es decir, HTML, JavaScript y CSS por lo que
permite su uso en diferentes plataformas, pero también dan la posibilidad de acceder a
gran parte de las caracteristicas del hardware del dispositivo. La principal ventaja es que
a pesar de estar desarrollada con HTML, Java o CSS, es posible agrupar los cédigos y
distribuirla en tienda de Apps.

Hay distintos frameworks como Phonegap, Cordova, etc. utilizados por los
programadores para el desarrollo multiplataforma de aplicaciones hibridas. En nuestro
caso utilizaremos para el desarrollo de la Apps Hibridas, el Apache Cordova es un
framework para el desarrollo de aplicaciones modviles propiedad de “The Apache
Software Foundation y es una aplicacién Open Source bajo los términos de licencia de
Apache License 2.0”, que permite a los programadores desarrollar aplicaciones méviles
utilizando herramientas web genéricas como JavaScript, HTML5 y CSS3, resultando
aplicaciones hibridas.

Figura 4. App Hibrida
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2.1.4 Ventajas e Inconvenientes de los Tipos de App

Por tanto, para seleccionar el tipo de App mas adecuado para mi proyecto,
tendremos que analizar las ventajas e inconvenientes de cada una, como se podra
observar en la Figura 5, que ésta informacion la obtenemos de la siguiente fuente

(https://www.lancetalent.com).

VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LOS TIPOS DE APPS

VENTAJAS

INCONVENIENTES

v Acceso completo al
dispositivo.
v' Mejor experiencia del
usuario.

v Visibilidad en App Store.

v Envio de notificaciones a
los usuarios.

v Laactualizacion de la app
es constante.

App Nativas

v' Diferentes habilidades/
idiomas/ herramientas para
cada plataforma de destino.

v' El cédigo del cliente no es
reutilizable entre las diferentes
plataformas.

v" Tienden a ser mas caras de
desarrollar.

v El mismo cédigo base
reutilizable en maltiples
plataformas.
v Proceso de desarrollo mas
sencillo y econdémico.
v" No necesitan ninguna
aprobacion externa para
publicarse.
v El usuario siempre dispone
de la dltima version.
v" Pueden reutilizarse sitios
“responsive” ya disefiados.

App Web

v" Requiere de conexién a
internet.
v" Acceso muy limitado a los
elementos y caracteristicas
del hardware del
dispositivo.
v La experiencia del usuario
(navegacién, interaccion...)
y el tiempo de respuesta es
menor que en una app
nativa.

v" Requiere de mayor
esfuerzo en promocion y
visibilidad.
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VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LOS TIPOS DE APPS

v’ Es posible distribuirla en

las tiendas de iOS y L, o _
Android. Experiencia del usuario

v"Instalacion nativa pero mas propia de la aplica_cién
App Hibrida construida con JavaScript, w¢_ab 9ue fje la app _natlva.
HTML y CSS. v Disefio visual no siempre
relacionado con el sistema
operativo en el que se
muestre.

v El mismo cédigo base para
multiples plataformas.

v Acceso a parte del
hardware del dispositivo.

Figura 5. Ventajas e Inconvenientes segtn el tipo de App.

Como ya hemos comentado anteriormente que para elegir un tipo de app mas
adecuado para el proyecto es necesario conocer los distintos tipos de aplicaciones
mdviles, sus caracteristicas y ver las ventajas e inconvenientes que tiene cada tipo de
app para llevar a cabo el desarrollo de nuestra aplicacién mavil. En la Figura 6 que la
hemos obtenido de la fuente (http://aplicacionesmovil.com/tecnologia/desarrollo-de-
aplicaciones-hibridas/), podremos observar que tipo de aplicacion se asemeja mejor a
nuestra App Movil.
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Native f
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Figura 6. Comparativa Tipos Apps
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Por tanto, tras el analisis exhaustivo de los tipos de aplicaciones mdviles, al final
la mejor opcidn para nuestra aplicacion maévil va a ser Hibrida ya que posee las ventajas
de las otras dos Apps restantes. Otro aspecto a tener en cuenta es la dificultad que
supone en programar en distintas plataformas ya que la Hibrida es el mismo cédigo para
todas. Y el tipo de sistema operativo que vamos a utilizar en la aplicacion mévil como
ya comentamos anteriormente va a ser el SO Android, ya que es el sistema mas
demandado por los usuarios en Esparia.

2.2 ANALISIS DE APLICACIONES SIMILARES

En este apartado se van a analizar aplicaciones similares para la publicacion de
rutas turisticas. Se van a analizar los siguientes aspectos como sus caracteristicas,
sus funcionalidades y la valoracion positiva del usuario.

De entre todas las aplicaciones existentes se han seleccionado las siguientes, que
han sido extraidas del Play Store:

i.  Farol City Guides.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.latituden.farol

ii. Be Your Guide Toledo

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexora.beyourguide.toledo&h
I=es

iii. Rutea Turismo

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rutea.mobile&hl=es

iv.  Guia Mallorca RunAway

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.runawavytrips guides.mallorc
a&hl=es

v. Guia Turistica de Asturias

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quiaturisticaasturias gquides.a
sturias&hl=es

Juan Pedro Ruiz Moreno
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2.2.1 Farol City Guides

Farol es extraido del Play Store, que es el “compafiecro de viaje” perfecto para
visitantes de una ciudad que disponen de poco tiempo para su visita. Genera
automaticamente rutas turisticas que permiten descubrir, en un espacio de tiempo
definido, las mejores atracciones que la ciudad ofrece a cada uno de sus visitantes.

Esta aplicacion tiene como caracteristicas principales las que se enumeran a
continuacion:

v' Creacion de rutas turisticas que se ajustan al tiempo disponible y a las
preferencias del usuario.

v Adaptacion en tiempo real al perfil y ubicacién del viajero.

v' Guia turistica 100% sin necesidad de internet (evitando los costos de
transferencia e interconexion).

v Contenido de gran calidad, siempre actualizado.

v Mapa interactivo de la ciudad.

v Red de metro en el mapa.

v" Menus disponibles en diferentes idiomas (inglés, espafiol y portugués).

Farol City Guides esta disponible en las siguientes ciudades: Amsterdam,
Atenas, Barcelona, Berlin, Bruselas, etc.

La guia turistica sugiere, en tiempo real, rutas totalmente individualizadas con
informacion practica y detallada sobre los principales monumentos, museos,
restaurantes, cafés, lugares historicos, etc. y mucho mas, de acuerdo con el perfil
individual y el tiempo exacto para conocer la ciudad. El guia inteligente oferta la
informacion en un mapa interactivo con indicacion de la posicion del usuario empleado
GPS, el cual facilita una experiencia unica al viajero al explotar la ciudad, como si fuese
un “ciudadano local”. Ademas, este guia de viajes integra contenidos producidos por el
editor lider en Europa en contenidos turisticos, ofreciendo consejos y otras
informaciones “in situ”.

Los usuarios la han calificado con un 4,2 y cuenta con mas de 5000 descargas.
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Figura 7. Farol City Guides

2.2.2 Be Your Guide Toledo

Esta aplicacion es extraida del Play Store que cuenta con una Guia completa de
Toledo de forma gratuita. En ella descubrirdas la informacion actualizada sobre
monumentos, hoteles, restaurantes, compras y vida nocturna.

También incluye la descarga de las diferentes Audio Guias con rutas diurnas y
nocturnas en espafiol e inglés y desarrolladas por guias oficiales de turismo. Estas audio
guias las tendremos en cuenta en nuestra aplicacion movil para implementarlas en ellas,
que sera una propuesta de mejora que comentaremos en los préximos apartados de esta
memoria.

Esta descarga del audio guia de Toledo, a tu aire para descubrir a tu ritmo la
ciudad a la vez que escuchas la explicacion de los principales puntos de interés
orientandote con el MAPA integrado.

Posibilidad de descargarla en modo off-line, ya que no requiere conexion a
internet para utilizarla.

Puedes usar el mapa 100% off-line: mediante GPS te podréas orientar dentro de la
ciudad. Utilizando la opcion como llegar, podras encontrar siempre el lugar que buscas,
monumentos, restaurantes y rincones magicos.

Tiene la opcion de que puedes compartir tu experiencia en las principales redes
sociales.
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Be Your Guide Toledo esté disponible en seis idiomas (espafiol, inglés, italiano,
francés, aleméan y japonés).

Esté disponible para todos los dispositivos de Android.

Los usuarios la han calificado con un 3,9 y cuenta con mas de 10000 descargas.

Figura 8. Be Your Guide Toledo

2.2.3 Rutea Turismo

Esta aplicacién es extraida del Play Store que nos podemos encontrar los
rincones mas impresionantes de nuestra geografia, sin perderte ni un detalle y a tu ritmo.

Encuentra paisajes escondidos y pueblos recénditos. Conoces todas sus historias y
leyendas.

Puedes elegir la guia que mas te guste, descargarla en tu movil, sigue el mapa
incluso sin cobertura y recibe toda la informacion sobre los lugares por los que pasa el

camino. Esta te propone dos tipos de recorridos:
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a) Rutas de Senderismo

- Se incluyen tantos senderos oficiales como rutas disefiadas por nuestro
equipo. Todas ellas han sido reconocidas en el campo previamente,
incorporando a la aplicacion Unicamente las que cumplen criterios de buen
mantenimiento, seguridad e interés para el usuario.

- Cada ruta incluye recorrido (track), la cartografia es a través de un WMS de
conexion, es decir, no la descargas si no que es un mapa interactivo y
fotografia aérea (Instituto Geografico Nacional, IGN), asi como informacion
sobre la zona en la que nos encontramos y los puntos de interés por los que
vamos pasando.

- Se incluye informacion general sobre la ruta, asi como distancia, dificultad,
circular o lineal, perfil, tiempo estimado, como llegar al punto de inicio,
fotografias... En cada ruta se especifica si es apta para toda la familia, si se
puede realizar en BTT!, si es recomendable para realizar con nuestras
mascotas, etc.

- Se incluyen también rutas por el centro de varias ciudades, incluyendo los
monumentos mas importantes y las historias mas interesantes de cada una.

b) Rutas en coche, moto o bicicleta.

- Recorridos turisticos cuidadosamente disefiados, en los que se incluyen los
puntos de interés imprescindibles de cada zona (castillos, iglesias,
miradores...).

- Casi todas las rutas estan pensadas para hacer turismo durante varios dias
(un fin de semana...), pero todas ellas se pueden hacer perfectamente en una
jornada si seleccionamos los puntos que mas nos interesan.

- Una vez descargada la ruta tendremos toda la informacion en nuestro movil,
sin necesidad de consumir datos. Para llegar a cada punto de interés tenemos
la opcién de guiarnos con el GPS sobre el mapa (no necesita internet) o

! BTT: Bicicleta Todo Terreno
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utilizar un navegador paso a paso (se consumen Unicamente los datos que
este necesita).

Los usuarios la han calificado con un 3,5 y cuenta con méas de 1000 descargas.

rutea

guias

Figura 9. Rutea Turismo

2.2.4 Guia Mallorca RunAway

Esta aplicacién es extraida del Play Store, que te ayudard a descubrir la isla con los
mas de 1000 puntos de interés cultural, asi como todo el directorio de establecimientos
adheridos, con imagenes y descripciones. Funciona 100% sin 3G, ni costes extras de roaming.
Crea tus propias rutas de Mallorca desde la app o desde tu ordenador, dale a un hogar como
favorito e incluso compartelo en redes sociales.

La guia de Mallorca RunAway cuenta con un extenso directorio de monumentos,
museos, playas, bares, restaurantes, discotecas..., cada ficha acompafiada de descripciones
completas de los lugares, imagenes e incluso comentarios de los usuarios, que te ayudardn a la
hora de realizar tu itinerario para conocer Mallorca.

Para realizar una busqueda aproximada, puedes incluir filtros con los que detallar que
tipo de monumento quieres visitar, o que restaurante estas buscando. Otros de los filtros muy
utiles, es la posibilidad de poder ordenar por area, popularidad o distancia.

Una de las caracteristicas principales de esta guia de Mallorca app, es que funciona
100% off-line, no necesitas estar conectado a la red para poder utilizar la aplicacion. Incluso
puedes tener acceso a las rutas e itinerarios sin gastar datos.
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Realidad aumentada: a través de la pantalla de la guia Mallorca RunAway, puedes
visualizar los lugares de interés que se encuentren cerca de ti. Viajar en realidad aumentada,
significa tener al alcance de tu mano un mundo de informacidn interactiva a la que acceder a
través de tu Smartphone.

Los usuarios la han calificado con un 4,0 y cuenta con méas de 5000 descargas.

'
0 Lugares de interés
o Compras y servicios
° Alojamiento |
8 Restaurantes
VA A @ Salud y Belleza
0 Lugares de interés LacC
° Ocio y Deportes
o Compras y Servicios
6 Transporte
° Alojamiento
8 Restaurantes @ Rutas
(:, Transporte @ Agenda e m

- (e i ol ) ]

Figura 10. Guia Mallorca RunAway

2.2.5 Guia Turistica de Asturias

Esta aplicacidn turistica de la ciudad de Asturias (Espafia) es extraida del Play Store, es
muy completa la guia con informacién acerca del Principado de Asturias (historia, naturaleza,
museos, puntos de interés, playas...). Incluye la localizacién y busqueda de restaurantes,
hoteles y establecimientos adheridos.

Tiene acceso a contenidos sin necesidad de conexion a Internet.
Las principales caracteristicas son:

- Informacién sobre historia y arte, naturaleza, gastronomia, tradicién y folclore y
comunicaciones.

- Informacién y geolocalizacion de playas, museos, hoteles y oficinas de turismo.

- Geolocalizacion de los principales puntos de interés.

- Listado, busqueda y geolocalizacion de establecimientos recomendados.
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Los usuarios la han calificado con un 4,2 y cuenta con mas de 10000 descargas.
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Figura 11. Guia Turistica de Asturias

2.2.6 Resumen de las App de Guias Turisticas analizadas

A continuacién, enunciaremos las mejores caracteristicas de cada aplicacién que
hemos descrito anteriormente, por lo que algunas de estas caracteristicas nos serviran de
ayuda para el desarrollo de la fase de disefio de nuestra aplicacidn. Estas caracteristicas la
podremos observar en la siguiente tabla.

CARACTERISTICAS DE LAS APLICACIONES

Creacion de rutas turisticas que se ajustan al tiempo
disponible y a las preferencias del usuario.

Adaptacion en tiempo real al perfil y ubicacion del
viajero.

Farol City Guid . - . . . .
arolHy BUIAeS  Gufa turistica 100% sin necesidad de internet (evitando

los costos de transferencia e interconexion).
Contenido de gran calidad, siempre actualizado.

Mapa interactivo de la ciudad.
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CARACTERISTICAS DE LAS APLICACIONES

Red de metro en el mapa.

Menus disponibles en diferentes idiomas (inglés,
espafiol y portugués).

La guia turistica sugiere, en tiempo real, rutas totalmente
individualizadas con informacion practica y detallada
sobre los principales monumentos, museos, restaurantes,
cafés, lugares historicos, etc. y mucho mas, de acuerdo
con el perfil individual y el tiempo exacto para conocer
la ciudad.

Esta aplicacion cuenta con una Guia completa de Toledo
de forma gratuita. En ella descubrirds la informacion
actualizada sobre monumentos, hoteles, restaurantes,
compras y vida nocturna.

Be Your Guide  También incluye la descarga de las diferentes Audio
Toledo Guias con rutas diurnas y nocturnas en espaiol e inglés
y desarrolladas por guias oficiales de turismo. Estos
audios guias lo tendremos en cuenta en nuestra
aplicacion mavil para implementarlas en ellas, que sera
una propuesta de mejora que comentaremos en los
proximos apartados de esta memoria.

En esta aplicacion podemos encontrar los rincones mas
impresionantes de nuestra geografia, sin perderte ni un
detalle y a tu ritmo. Encuentra paisajes escondidos y
pueblos reconditos. Conoces todas sus historias y

Rutea Turismo Ieyendas'

Puedes elegir la guia que mas te guste, descargarla en tu
movil, sigue el mapa incluso sin cobertura y recibe toda
la informacién sobre los lugares por los que pasa el
camino. Varios tipos de rutas.

La guia de Mallorca RunAway cuenta con un extenso

Guia Mallorca directorio de monumentos, museos, playas, bares,
RunAway restaurantes, discotecas..., cada ficha acompafiada de
descripciones completas de los lugares, imagenes e incluso

comentarios de los usuarios, que te ayudaran a la hora de
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CARACTERISTICAS DE LAS APLICACIONES

realizar tu itinerario para conocer Mallorca.

Esta guia de Mallorca App, es que funciona 100% off-line, no
necesitas estar conectado a la red para poder utilizar la
aplicacion. Incluso puedes tener acceso a las rutas e
itinerarios sin gastar datos.

Guia Turistica de
Asturias

Informacién sobre historia y arte, naturaleza, gastronomia,
tradicion y folclore y comunicaciones.

Informacidn y geolocalizacidn de playas, museos, hoteles y
oficinas de turismo.

Geolocalizacidn de los principales puntos de interés.

Listado, busqueda y geolocalizacién de establecimientos
recomendados.

Tras este breve analisis de las caracteristicas de estas aplicaciones nos han
parecido interesantes remarcar dos caracteristicas fundamentales para nuestra App como
la geolocalizacion de los principales puntos de interés y poder encontrar toda la

Figura 12. Caracteristicas de las Aplicaciones

informacion actualizada de los diferentes lugares de interes.
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3 MATERIAL

3.1 HARDWARE

Los componentes fisicos que hemos utilizado para la realizacion del Trabajo Fin
de Grado son los siguientes:

% ACER PORTATIL

Especificaciones:

v" Procesador: Intel Core i5-7

v" Nucleos del Procesador: 2

v" Cache: 3MB

v Modelo del Procesador: i5-
7200U

v" Velocidad: 2.5GHz

v" Serie: Intel Core i5

v Memoria RAM: 8 GB DDR4

NC° de discos duros: 1

Tipo de disco: HDD

Capacidad de disco: 1000 GB

Capacidad de Tarjeta Gréfica: 2GB

Modelo Tarjeta Grafica: NVIDIA GeForce 940MX
Tipo de WebCam: HD 1280x720

Altavoces: Si

Audio (Jack entrada): Si

N° puertos HDMI: 1

Lector de tarjetas: SD

Puertos: 1 x USB 3.1 Gen 1 Type-C; 2 x USB 2.0; 2 x USB 3.0
Bluetooth: 4.0

Puertos Ethernet: 1

Wifi: 802.11ac Wireless LAN

Tipo de Lector: DVD-Super 8X Multi
Resolucion Pantalla: 1600 x 900

Formato: 16:9

Tecnologia del panel: LED back it LCD GLARE
Tactil: No

Composicién de Bateria: 16n de litio

Duracion méaxima de bateria: 5.5 horas

AN N NN YN N U N N Y N U U U N N T N N
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v Fuente de alimentacion de bateria: 3-pin 65W AC
v N° de celdas de bateria: 4
v’ Sistema Operativo: Windows 10 Home

Caracteristicas Fisicas:
v' Alto: 33.1
Ancho: 423.3
Color: Negro
Fondo: 281.9
Peso: 3.1 Kg

ANER NI NERN

% XPERIA M2 AQUA (MOVIL)

Descripcion:

El Sony Xperia M2 es un Smartphone Android de
gama media sucesor del Xperia M, con una pantalla qHD de
4.8 pulgadas, procesador quad-core Snapdragon 400 a 1.2
GHz, 4G LTE, camara de 8 megapixel Exmor RS, 1GB de
RAM, 8GB de almacenamiento interno y bateria de
2300mANh, corriendo Android 4.3 Jelly Bean.

Especificaciones:

v General:
- Red: GSM 850/900/1800/1900 — HSDPA 850/900/1700/1900/2100 — LTE
- Anunciado: 2014, Febrero
- Status: Pronto
v' Tamafio:
- Dimensiones: 144 x 74 x 8.5 mm
- Peso: 148¢
v Display:
- Tipo: TFT touchscreen capacitivo, 16M colores
- Tamafio: 540 x 960 pixel, 4.8 pulgadas; pantalla a prueba de dafios; soporte
multiouch; sensor acelerémetro para auto rotacion; sensor de proximidad
para auto apagado; sensor giroscopico; timescape Ul.
v" Ringtones:
- Tipo: Polifénico, MP3, WAV
- Customizacion: Descarga
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- Vibracién: Si
- Conector de audio 3.5mm
v" Memoria:
- Agenda Telefonica: Entradas y campos practicamente limitados, foto de
Ilamada.
- Registro de llamadas: préacticamente ilimitado.
- Slot de tarjeta: microSD, hasta 32GB
- 8GB memoria interna, 1GB RAM
- Procesador Qualcomn MSM8926 Snapdragon 400 quad-core 1.2GHz, GPU
Adreno 305
v' Caracteristicas:
- GPRS: Si
- Velocidad de datos
- OS: Android OS, v4.3 Jelly Bean
- Mensajeria: SMS, MMS, Email, IM, Push Email
- Navegador: HTML 5
- Reloj: Si
- Alarma: Si
- Puerto infrarrojo
- Juegos: Si + descargables
- Color: Negro
- Camara: 8 MP, 3264x2448 pixel, autofocus, flash LED, geo-tagging, foco
tactil, deteccion de rostro y sonrisa, fotos panoramicas 3D, estabilizador de
imagen, HDR, sensor Exmor RS, video 1080p@30fps, caAmara frontal.
v’ Bateria:
- Standard, Li-lon 2300 mAh fija
- Stand-by: Hasta 588h (2G)/ Hasta 633h (3G)
- Tiempo de conservacion: Hasta 13 h 25 min (2G)/Hasta 14 h 26 min (3G)
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3.2 SOFTWARE

3.2.1 INTEL XDK

Este  producto se ha descargado  del siguiente  enlace  web:
https://software.intel.com/es-es/intel-xdk. Y la descripcion del producto se ha extraido
de la misma fuente.

% Descripcién del Producto

Intel® XDK . . .
i.  Companion App Tabs Overview

&i&%?\\\\\\\\&&\‘&

La compafiia de Intel XDK que son aplicaciones de
HTML5 hibridos que funcionan con Android, Apple, iOS y
Microsoft Windows para dispositivos moviles. Las aplicaciones
HTMLS5 se limitan a paginas web inteligentes que son vistas en un
navegador, por lo que se puede empaquetar el codigo de HTML5 y
desplegar directamente en un dispositivo mdvil como instalar
localmente la aplicacion hibrida. Esto permite el uso de los mismos
canales de distribucion como para aplicaciones moviles nativas, ademas de la misma
experiencia de instalacion y puesta en marcha de aplicaciones.

N\
* v//f
g/
/
y

ii.  Utilizando un Integrated Development Environment de Intel XDK para
desarrollar aplicaciones de dispositivo mévil.

Cuando se crea una aplicacion mévil en la Web App de Intel XDK, se presenta
una serie de pestafias. Estas pestafias proporcionan acceso a un conjunto de
herramientas que le ayudan a desarrollar, depurar, probar y construir sus aplicaciones
HTML5. Después de iniciar un proyecto en Intel XDK, se puede saltar entre las
pestafias como se quiera:

Intel” XDK 3750

- T IS @ x Py

Figura 13. Menu de Intel XDK

La Intel XDK mantiene una lista de los certificados de desarrolladores Android
y Apple iOS enviados por los usuarios que puede seleccionar para firmar digitalmente
una aplicacion complementaria que se construira para méviles. Para ver o modificar la
configuracion de su cuenta y los certificados de la aplicacion para dispositivos moviles,
hacemos clic en élB, boton situado en la parte superior derecha.
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A continuacién describiremos la funcion de cada pestafa del icono anterior.

e Pestafia PROJECTS

Utilizar la pestaiia de PROJECTS, sirve para elegir el proyecto activo, para crear
y gestionar proyectos, o para importar archivos de aplicaciones como un proyecto. El
Intel XDK te permite crear y mantener archivos de certificados que se pueden usar para
codificar las aplicaciones construidas para su cuenta. La pestana “PROJECTS” también
te permite seleccionar y mantener complementos (como Cordova), configuracion de la
compilacion de la aplicacion y gréficos activos, e instalar y mantener las bibliotecas
Bowers.

La pestaia de PROJECTS describe los conceptos que son necesarios para
utilizarla, como los tipos de proyectos de Intel XDK, la visualizacion de los directorios
raiz y de origen del proyecto, y como elegir los complementos Cordova, crear
configuraciones e iniciar iconos en las pantallas de bienvenida. También describe como
habilitar o deshabilitar los objetivos de la plataforma en las pestafias PROJECTS, y la
construccion y actualizacion de un proyecto HTML5 estandar a un tipo de proyecto
HTML5+Cordova.

e Pestafia DEVELOP

Al crear aplicaciones HTMLY5, la pestafia DEVELOP de Intel XDK proporciona
un editor de codigo incorporado, un editor GUI de App designer, listas de archivos de
proyecto, exploracion de servicio web, pre-visualizacion de cambios de fuentes en vivo
y administracion de activos en juego. Este tema resume las funciones disponibles en la
pestafia DEVELOP y proporciona enlaces a temas detallados. También puede usar esta
pestafia para iniciar actividades de vista previa de desarrollo en vivo, explorar servicios
web y ver activos de juego (para proyectos de juego). Las herramientas Intel XDK
detectan automaticamente cuando se cambian los archivos del proyecto (como resultado
de una operacion de guardar cuando se utiliza el editor externo) y le preguntaran si se
requieren acciones adicionales debido a cambios en los archivos del proyecto.

La pestafia DEVELOP proporciona dos vistas: una vista de editor de cddigo y
una vista de disefio GUI. La vista de cddigo muestra los archivos del directorio del
proyecto, los servicios web disponibles, la ventana del editor de cddigo y un panel de
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desarrollo en directo. Si creo la aplicacion mediante el disefiador de aplicaciones, puede
acceder a su editor de disefio GUI en la vista de disefio.

Para cambiar entre la vista disefio de GUI y la vista codigo en la pestafia
DEVELOP al editar un archivo HTML, utilice los botones Code y Design en la parte
superior izquierda sobre el &rbol de archivos. La siguiente figura muestra estos botones
y la vista de disefio para el disefiador de aplicaciones.

emuate O De PROFRE

= . e T

< bodyats page manpage

£ sevice meTHooS

z
& DOMTREE VIEW

Figura 14. Pestaiias de CODE y DESIGN

e Pestafia SIMULATE

La pestafia de SIMULATE del dispositivo ejecuta la aplicacion en un entorno
simulado en su sistema de desarrollo. Rapidamente veremos como la aplicacion se ve y
cdmo se comporta en una variedad de dispositivos sin tener que adquirir y conectar
varios dispositivos de prueba.

El primer paso es elegir una plataforma y un dispositivo. Antes de iniciar el
simulador, la pestaia SIMULATE, aparece de la siguiente manera.
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Figura 15. SIMULATE

En la parte superior izquierda, usa los dos menus desplegables y el boton iniciar
simulador:

1 Seleccione la plataforma como se muestra arriba: seleccione Android *, Apple iOS * o Microsoft Windows *.

2 Seleccione un dispositivo asociado con la plataforma que se va a probar.

Haga clic en el Ebotdn para iniciar el simulador del dispositivo.

Figura 16. Menus Desplegables

Después de iniciar el simulador sea paciente mientras se preparan los
complementos de Apache Cordova. Esto permite el soporte de los complementos de

Cordova que ha seleccionado previamente en la ficha de PROJECTS para probar y
depurar.

Cordova preparing sources ...

Please be patient

Figura 17. Cargando el Simulador de la App
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Se estan preparando los plugins:

- Una representacion visual del dispositivo virtual seleccionado, aparece en
una nueva ventana del dispositivo flotante.

- La pestafia SIMULATE ahora contiene varias paletas, asi como su barra de
herramientas.

Intel® XDK Simulator

Figura 18. Simulador de la App

e Pestafia TEST
Puede descargar la vista previa de la aplicacion Intel desde las tiendas de

aplicaciones correspondientes directamente a sus dispositivos moviles Android, Apple
iI0S, Microsoft Windows.

GETITON P

_ il Download on the (Th Download from
g L.Ouglﬁ play ' App Store a Windows Store

Figura 19. Tiendas de Aplicaciones

A medida que se desarrolla aplicaciones de complemento moévil HTML5
(aplicaciones Apache Cordova o Phonegap construidas con HTML, css y JavaScript)
para multiples plataformas, se hara evidente que cada plataforma procesa su codigo
html5 de manera diferente. Estas diferencias aparecen en la forma en que se procesa los
estilos css, si WebRTC o WebGL es compatible, como se comportan los eventos de
toque, etc. La vista previa de la aplicacion de Intel te ofrece los medios para obtener una
vista previa rapida de su aplicacion mavil en dispositivos reales en el webview nativo
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en el que se ejecutara la aplicacion html5 hibrida; usted puede pensar en ello como un
navegador integrado en su iOS, Android y dispositivos moéviles de Windows.

La pestafia SIMULATE en el Intel XDK no proporciona una simulacion de
dispositivo real, por lo tanto, no es suficiente para confirmar que su codigo html5 se
ejecutard correctamente en dispositivos reales. El motor de tiempo de ejecucion html5
(interprete) utilizado por la pestafia SIMULATE tiene mucho mas poder de
procesamiento de CPU, mas RAM vy caracteristicas html5 mas avanzadas que la
webview incorporada que se encuentra en dispositivos moviles reales. La pestafia
SIMULATE es util para la depuracion rapida de la l6gica de la aplicacion y la
confirmacion bésica del disefio, pero no te ayudara a entender como se comportara tu
aplicacion en un dispositivo real. Por esta razon, la vista previa de aplicaciones es un
recurso valioso para ayudarte a entender como se ejecutard tu aplicacion en un
dispositivo real como una aplicacion html5 hibrida “empaquetada”.

El proposito de Intel App Preview proporciona a los desarrolladores de Intel
XDK los medios para probar directamente las aplicaciones HTMLS5 en un dispositivo
mavil encapsulado dentro del contenedor de dispositivo nativo o Webview.

Intel” App Previ;\_v

Figura 19. Intel App Preview

e Pestafia BUILD

Después de completar la depuracion y las pruebas de su aplicacion HTMLS5,
utilice el sistema de compilacion basado en servidor Intel XDK para crear archivos
binarios firmados digitalmente que pueda enviar a las tiendas de aplicaciones.
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m CORDOVA HYBRID MOBILE APP PLATFORMS

Android

2

Figura 20. Pestaina de BUILD

e Pestafna PUBLISH

La pestaifia PUBLISH de Intel XDK te ayuda a recopilar y guardar informacion de
publicacion (graficos y texto) necesaria para la representacion de la tienda de
aplicaciones. Después de iniciar sesion en cada tienda de aplicaciones, esta informacion
se guardara para su aplicacion. Proporciona un lugar central donde se especifica la
informacion de publicacidn de la tienda de aplicaciones antes de publicar la aplicacion
final en las tiendas de aplicaciones. Solo necesita ingresar una vez la informacion de
publicacion en la tienda, en la pestafia de PUBLISH, y el Intel XDK envia esa
informacion a cada una de las tiendas de la aplicacion, después se inicia sesion en su
cuenta de la tienda. Puede especificar varios idiomas para los campos, imagenes de
elementos, graficos y descripcion. La pestafia PUBLISH también muestra tiendas de
aplicaciones en las que también puede publicar su aplicacion.
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Figura 21. Pestaiia de PUBLISH

3.2.2 AutoCAD 2017

Este software lo utilizaremos para el desarrollo de la fase de disefio, en la que
realizaremos un prototipo de nuestra aplicacion movil. A continuacion, haremos una
breve descripcion del software, que ha sido extraida de la siguiente fuente
https://www.autodesk.es/.

Es la penudltima version,
AutoCAD 2017 ha abordado diversas
solicitudes de funcionalidad y ha
entregado una serie de caracteristicas
que mejoran todo, desde flujos de
trabajo hasta el procesamiento de

gréficos.

La primera mejora importante afiadida a AutoCAD 2017 es su capacidad de
manejar archivos PDF. Utilizando la nueva funciéon de “Importar PDF”, los usuarios
podran importar geometrias, texto Truetype e imagenes de mapa de bits de un PDF
directamente en objetos editables de AutoCAD. En el pasado, este tipo de
importaciones PDF requerian a menudo costosas soluciones temporales. Ahora, los
usuarios pueden importar de forma mas fiable datos PDF, lo que elimina la necesidad de
volver a dibujar la geometria.
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Por tanto, una vez comentado y explicado el hardware y el software que voy a
utilizar en este proyecto, procederemos a continuar en el siguiente apartado con la
metodologia del proyecto de la aplicacién mévil que voy a elaborar.

4 DEFINICION DEL PROYECTO

En este apartado, definiremos el objetivo de nuestra aplicacién movil, asi como las
especificaciones, los requisitos minimos y la obtencién de la documentacion.

41 OBJETIVO

En este apartado, profundizaremos mas en la definicion del proyecto y en los
cambios con respecto a los primeros objetivos que comenté en anteriores apartados de
esta memoria.

Por tanto, lo que realmente definimos es:

- El objetivo de la aplicacion movil.

- Eltipo de aplicacion que vamos a implementar.

- Los materiales que vamos a usar, como el tipo de plataforma, la preparacion
de toda la documentacion, etc.

Asi pues, el objetivo principal de este proyecto es la creacion de una aplicacion
movil. Previamente describiremos la aplicacion, como los requisitos minimos que se
integraran en la aplicacién y toda aquella documentacion que necesitaremos para el
desarrollo de nuestra App Mdvil.

4.2 ESPECIFICACIONES

Las propiedades en la que se desarrolla nuestra aplicacion son:

- Versién de la App: 0.0.1

- Version del Cordova CLI: 6.2.0

- Nivel minimo de Android de API: 14

- Version de Android 4.0

- La App se ha implementado en el nivel de Android de API: 21

- Crosswalk Runtime. Embedded (Tiempo de paso. Incrustado): 19
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La particularidad primordial de la aplicacion es que sea agradable, sencilla, facil de
manejar para el usuario o turista. Desde la pagina principal de la aplicacion se podran
acceder a las otras paginas, a través de cuatro botones situados en la parte inferior de la
aplicacion y que tiene unos iconos que simbolizan cada una de las opciones del mend.

A través de las opciones del menu podremos acceder a las distintas paginas como en
la opcién de “Buscar” que nos encontraremos una lista de item como ‘“Monumentos”,
“Comer y Beber”, “Alojamiento”, “Entretenimiento”, “Compras”, “Transporte” y
“Utilidades”. En estos items, podemos consultar todos los puntos de interés, en los que
cada punto contendra una imagen acompafiada con informacion relacionada con el
punto de interés, y una vez que el usuario haya visto la documentacion del punto de
interés, tiene la opcidn de ir a visitarlo, ya que dicha aplicacién guiara al usuario hasta el
destino final.

Seleccionamos la opcién de “BUSCAR”, que podremos acceder a los lugares de
interés. Dentro de una opcion de los lugares de interés podremos acceder a un mapa con
la localizacion de cada lugar de interés que se indica en esta aplicacion.

Esta aplicacion tiene una cualidad importante, ya que se puede adaptar a los
diferentes tamarios de las pantallas de los Smartphone o Tablets (3,2°, 5°°, 7°°, 10”’).

Por tanto, ya hemos definido algunas de las caracteristicas de esta aplicacion, que a
lo largo de la memoria iremos desarrollando méas detenidamente cada pantalla y la
funcionalidad que tiene cada una, para ello integraremos a cada pantalla el codigo que le
corresponda.

4.3 REQUISITOS MINIMOS
Los requisitos minimos que hemos definido para nuestra aplicacion:

- Version de la App: Android
- Cddigo de la App: 3
- Nivel de API: 14

Las funcionalidades minimas de la aplicacion se definiran, a continuacion:

- La App constara con una pantalla inicial que dispondra de un menu para las
distintas pantallas.
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Las opciones del menu tiene cuatro botones implementados como

“BUSCAR”, “MAPA”, “RUTAS” ¢ “INFO CIUDAD”.

- En la pantalla de “BUSCAR” tendra siete opciones como ‘“Monumentos”,
“Comer 'y Beber”, “Alojamiento”, “Entretenimiento”, “Compras”,
“Transporte” y “Utilidades”. De estas opciones de menus se accedera a una
lista de lugares de interés, en el que usuario o turista desea visitar e
informarse. Estos lugares de interés contendrd en las distintas pantallas una
imagen, informacion general y acceso a un mapa para iniciar la ruta turistica.

- En la pantalla del “MAPA” contendra informacion cartografica
representativa de los puntos de interés en particular.

- En la pantalla de “RUTAS” contendra imagenes, breves descripciones de
cada imagen y del recorrido que vamos a iniciar la ruta. En el que aparecera
un mapa de la ruta creada, de los cinco o tres puntos de interés que hemos
realizado personalmente. En este mapa, el usuario podra repetir la misma
ruta que haya realizado sin poder modificar este mapa.

- El usuario podra llegar hasta la pantalla principal sin ningin problema,

cuando esté moviéndose por varias pantallas.

4.4 OBTENCION DE LA DOCUMENTACION

Toda la documentacion que hemos incorporado en la aplicacion nos servira para
describir los lugares de interés, para la creacion de rutas e informacion de la ciudad que
hemos obtenido a través de Internet.

A continuacion podremos ver los enlaces de las paginas web en donde hemos
ido recopilando la informacion para esta aplicacion. Estos enlaces estaran tambien
disponibles en el apartado de “Bibliografia”, ya que esta documentacion es parte del
material usado.

- http://lwww.turjaen.org/es/lugar-interes/palacio-de-villardompardo-y-banos-
arabes. Oficina de Turismo.

- http://lwww.aytojaen.es/portal/p 20 contenedorl.jsp?seccion=s floc d4 vi.
jsp&contenido=1069&tipo=1&nivel=1400&codResi=1&codMenu=91&cod
MenuPN=1. Ayuntamiento de Jaén.

- https://www.google.es/webhp?sourceid=chrome-
instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-8#g=renfe+de+jaen. Renfe de Jaén.
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- http://www.epassa.es/autobus. Estacion de Autobuses de Jaén.

- http://www.radiotaxijaen.es/. Taxis de Jaén.

- https://www.dipujaen.es/conoce-diputacion/areas-organismos-
empresas/areaC/banios-arabes-old/. Diputacion de Jaén.

- La cartografia de nuestra App la hemos obtenido de Google Maps ya que es
una herramienta que mantiene actualizada la cartografia.

5 DISENO DE LA APLICACION

En este apartado, tendremos que pensar cOmo va a ser el prototipo de nuestra
aplicacion movil. Asi pues, tendremos que disefiar el nimero de pantallas existentes, el
aspecto de cada pantalla como los botones, imagenes, texto, enlaces web, etc. Para ello
deberemos especificar una fuente de los textos, dejar definido en cada pagina si
incorporaremos cabecera, pie de pagina, etc. Previamente tendremos en cuenta el disefio
de la simbologia, las distintas rutas integradas en el servidor de mapas de Google Maps.
Finalmente, habra que definir la pantalla inicial y la interaccion entre las distintas
pantallas de la aplicacion.

Por tanto, en esta fase de disefio de la aplicacion junto con la implementacion es
bastante compleja ya que se requiere mayor tiempo de desarrollo.

5.1 PROTOTIPO

Para la elaboracion de la aplicacion mdvil, previamente tendremos que realizar un
prototipo de la App, ver el numero de pantallas que va a tener, la informacion que se
van emplear, etc. El prototipo de la aplicacion moévil lo hemos realizado con el
programa de disefio “AutoCAD 20177, este software hemos comentado sus
especificaciones en el apartado del “MATERIAL”.

Posteriormente, visualizaremos las diferentes pantallas del prototipo de la App
gue nos servira de ayuda para hacernos una idea general de como van a ser nuestras
pantallas y la funcionalidad de cada una de ellas. En el siguiente apartado vamos a ir
comentando como se va a implementar los botones, el mapa, los colores, el encabezado
con dos botones, las imagenes, etc.
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En el “Anexo A”, haremos un esquema enumerando las pantallas existentes de
la aplicacién y describiremos cada pantalla.

Una vez elaborado el esquema enumerado de las pantallas existentes y descritas
cada una de ellas en el “Anexo A”. Procederemos a elaborar un esquema de los enlaces
de cada pantalla para ver que pantalla activa a una u otra.

A continuacion, vamos a comentar los enlaces de cada pantalla y como se activa
cada una de ellas, como podemos ver en las siguientes Figuras de la 22 a la 46.
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Figura 23. Parte I: BUSCAR Figura 24. Monumentos y Museos Figura 25. Castillo
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Juan Pedro Ruiz Moreno BE¥




VI.

VILI.

VIII.

DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS
EN LA CIUDAD DE JAEN

Comenzamos en la “Figura 22. Pantalla inicial” que activa a la “Figura 23. Parte
I: BUSCAR”.

En la “Figura 23. Parte I: BUSCAR” activamos a la “Figura 24. Monumentos y
Museos”.

En la “Figura 24. Monumentos y Museos” activamos a la “Figura 25. Castillo de
Santa Catalina”. Esta accion de activar un lugar de interés se haria del mismo

modo para el resto de monumentos de la “Figura 24. Monumentos y Museos”.

En la “Figura 26. Parte 1l: BUSCAR” activamos a la “Figura 27. Comer y
Beber”.

En la “Figura 26. Parte II: BUSCAR” activamos a la “Figura 28. Alojamiento”.

En la “Figura 26. Parte Il: BUSCAR” activamos a la “Figura 29.
Entretenimiento”.

En la “Figura 26. Parte II: BUSCAR” activamos a la “Figura 30. Compras”.
En la “Figura 26. Parte II: BUSCAR” activamos a la “Figura 31. Transporte”.

En la “Figura 26. Parte II: BUSCAR” activamos a la “Figura 32. Utilidades”.
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X. En la “Figura 33. Castillo de Santa Catalina” activamos a la “Figura 34.
Localizacion del Lugar de Interés”, como se puede observar a continuacion.

[e—— ]

SONY

Castillo de Santa Catalina @

Sobre Ia cumbre del Cemro de santa
catalina se alzo ya en & s. IX una antigua
alcazaba de origen califal Siglos mas
tarde, tras la conquista de I ciudad por
Femando Il en 1246 se construyo el
castillo cristiano que ha llegado hasta
nuestros dias. En el siglo XX, a causa de
la invasion de las tropas napoleonicas, el
castillo sufre una serie de reformas con el
fin de reforzar las

Figura 33. Castillo de Santa Catalina Figura 34.Localizacion del Lugar de Interés
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A continuacion, comentaremos esquematicamente los enlaces de las pantallas y

como se activan, de la opcion “MAPA” que se encuentra en la “Figura 22. Pantalla
inicial”, esto lo podremos observar en el siguiente esquema.

XI.

[e—}

SONY

PARAISO INTERIOR
de JAEN

X
i
‘X

X

Figura 35. MAPA Figura 36. Pantalla del MAPA

En la “Figura 35. MAPA” activamos a la “Figura 36. Pantalla del MAPA”.

A continuacion, seleccionaremos la opcion de “RUTAS” donde podremos

observar esquematicamente los enlaces de cada pantalla y como se activan.

XI1.

XII.

XIV.

XV.

En la “Figura 37. RUTAS” activamos a la “Figura 38. Pantalla de RUTAS”.

En la “Figura 38. Pantalla de RUTAS” activamos a la “Figura 39. Ruta de la
Tapa”.

En la “Figura 38. Pantalla de RUTAS” activamos a la “Figura 40. Ruta del
Castillo”.

En la “Figura 38. Pantalla de RUTAS” activamos a la “Figura 41. Ruta de la
Catedral”.
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Asi pues, en la ultima opcion de la pantalla inicial seleccionamos
“INFORMACION DE LA CIUDAD” donde podremos observar esquematicamente los
enlaces de las pantallas del prototipo de la aplicacion y posteriormente como se activan.

—> O 4 — G
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de JAEN

VISION GENERAL

¢
Y
<

CONSEJOS PRACTICOS

BUSCAR RS INFOCIIDAD

y 2
/’CONTACTO \

\

Figura 42. INFO CIUDAD
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XVI.

XVII.

XVIII.

XIX.

En la “Figura 42. INFO CIUDAD” activamos a la “Figura 43. Pantalla de
INFORMACION DE LA CIUDAD”.

En la “Figura 43. Pantalla de INFORMACION DE LA CIUDAD” activamos a la
“Figura 44. Vision General”.

En la “Figura 43. Pantalla de INFORMACION DE LA CIUDAD” activamos a la
“Figura 45. Consejos Practicos”.

En la “Figura 43. Pantalla de INFORMACION DE LA CIUDAD” activamos a la
“Figura 46. Contacto”.

Finalmente, en este apartado del disefio de la aplicacion es el desarrollo de un

previo prototipo, en el que podra sufrir varios cambios a la hora de su implementacion,
es decir, podemos afiadir mas funcionalidades o quitar algo que no nos convenga,
aumentar o reducir el nimero de pantallas, introducir algin boton mas, etc. Si hacemos
algin cambio o lo mantenemos como se ve en el disefio del prototipo, todo esto se podra
observar definitivamente en la implementacion de esta aplicacion mavil.
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6 IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

En esta fase implementaremos todo lo comentado en la definicion y fase de
disefio de este proyecto. En el que desarrollaremos todo el cddigo de la aplicacion para
su funcionamiento, ya que en esta parte podremos interactuar con ella. Con la fase del
disefio solo podiamos ver las pantallas existentes con el aspecto que tendria dicha
aplicacion.

Puesto que, vamos a implementar en una pagina de HTML5, usaremos funciones
de JavaScript, crearemos un formato y los diferentes mends para la pégina, hay que
tener en cuenta las caracteristicas del mapa y de la simbologia o marcadores, el cédigo
para mostrar las imagenes.

6.1 OPERACIONES PREVIAS

Previamente tendremos que habernos instalado el software y registrarnos en la
pagina web de “Intel XDK” para poder implementar nuestra aplicacion. En el entorno
de desarrollo de “Intel XDK” creamos nuestro proyecto con la Apache Cordova y
elegimos el framework que en nuestro caso es ionic, también tendremos que conceder
permisos adicionales para Android. Por tanto, todas estas operaciones previas estaran
mas detalladas en el “Anexo B”.

6.2 ESTRUCTURA DE LA APLICACION EN INTEL XDK

En la siguiente figura podemos ver como se compone de archivos nuestra
carpeta que hemos creado. Lo que nos interesa de esta area de trabajo para el desarrollo
de nuestra aplicacion con “Intel XDK?”, es solo los archivos que estan dentro de la
carpeta “www”, que previamente comentaremos cada uno de estos archivos y lo que
contienen.
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index.hitml
-gitignore

.jscodehints

intelxdk.config.additions.xml

intelxdk.config.android.xml

Figura 47. Area de trabajo

6.2.1 Console

Este archivo se refiere a una consola virtual, es decir, una interfaz de usuario
para multiples consolas de ordenador en un dispositivo. Este interfaz de linea de
comandos, es un método de interactuar con un dispositivo o0 con una simulacion del
navegador.

6.2.2 CSS

En esta carpeta se podran encontrar todos los estilos que vamos a emplear en

nuestra aplicacion movil.
Juan Pedro Ruiz Moreno
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6.2.3 Gallery-images

En esta carpeta se encuentra iméagenes que podemos emplear en nuestra
aplicacion o incluirle mas imagenes.

6.2.4 Google maps
En esta carpeta podemos encontrar un mapa gque vamos a emplear en nuestra

aplicacion en el que se incluye ya una serie de funciones ya programadas y en el que se
podran incluir mas.

6.2.5 Icon-fonts

En esta carpeta encontraremos todos los iconos que queramos emplear en nuestra
aplicacion.

6.2.6 Images

En esta carpeta encontraremos las imagenes a utilizar en nuestra aplicacion.

6.2.7 lonic

Esta carpeta proporciona toda la funcionalidad que se puede encontrar en el
SDK de desarrollo mdviles nativas. Los usuarios pueden construir sus aplicaciones,
personalizarlos para Android y otros sistemas operativos en nuestro caso serian para
Android, y desplegarlo a través de Cordova. También incluyen componentes moviles
como tipografia, paradigmas interactivos y tema de base extensible.

6.2.8 JS

Esta carpeta esta compuesta de archivos y funciones escritas en JavaScript que
muestra nuestra aplicacion.
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6.2.9 Justgage

En esta carpeta nos encontramos con plugins de JavaScript para la generacion y
la animacion de nuestra App. Se basa en una biblioteca para el dibujo vectorial, por lo
que es independientemente de la resolucion y autoajustable.

6.2.10 Lib

En esta carpeta aparece cualquier otra libreria adicional que se basa en JQuery.js
con funciones de JavaScript.

6.2.11 XDK

En esta carpeta contiene informacion necesaria de la aplicacion movil creada,
que contiene pistas de codigo, emulador, puede realizar pruebas de dispositivo movil,
soporte de plugins Third Party, de plantillas, de drag-ndrop Ul y para APIs de
expansion de dispositivo.

6.2.12 Index.html

El Index.html es un documento donde se va a implementar en HTML5 para
crear nuestra aplicacion mavil, en nuestro caso solo vamos a emplear una pagina pero se
podria utilizar mas paginas.
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6.3 ESTRUCTURA INICIAL DE INDEX HTML

Como hemos mencionado en el apartado anterior index.html es un documento en
donde vamos implementar en codigo html5 para el desarrollo de nuestra aplicacién
hibrida. A continuacion, podemos observar el entorno inicial de index.html, en la
“Figura 48. Estructura de Index.html”.

B intel® xoK - X

[ proucrs | app Mo Vomveor Vswuae@Viesr  Vauo  puss \ Intel XDK 352
cooE  [TDESEN | () (708 [';Ci—"

www/index.html

abajo Archivo  Edicion  Buscar Ver Navegacion Ayuda

index.html

1 k!DOCTYPE html>
27 <html>

* Please see the included README.md file for license terms and conditions.

<head>
<title>Blank App Designer Cordova Web App Project Template</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8"»

le=1, maximum-scale=2"> -

<style>

1085 ; }

<link rel="stylesheet" href="css/app.css">

index.html
gitignore
.jscodehints

nkynumber fromthexdkstesttab"></script> --

App_Movil

App_Mor

icon.png

intebedk.config.additions.xm

L gn ia e e e e fn L0 L0 GO DU G0 Lo B DO L0 G5 R B R R RS hd R R R

»
LICENSE md <script src="cordova.js" id="xdk1Scordova_">¢/script>
README.md
<script src="js/app.js"></script>
screenshot prg 55 <script src= s">¢/seript>
xdk-publish-meta-data.json 56 <script src="xdk/init-dev.js"></script>
5T ¢/head>

60 » <body>| -+ | </body>
66 </html>

Figura 48. Estructura de Index.html

Asi pues, como se puede ver en la figura 48, ahi iremos implementado cddigo en
html5 conforme vayamos avanzando en la aplicacion movil.
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Por tanto, este documento esta dividido en tres partes, la primera de

ellas
“<IDOCTYPE htmI>" como podemos observar en la “Figura 49, es decir, esta linea

sirve solo para declarar el lenguaje que se va emplear en nuestra aplicacién, que es el
HTMLS.

¢ !DOCTYPE html:>

Figura 49. DOCTYPE html

6.3.1 HEAD

Ya hemos mencionado anteriormente que el documento HTML tiene tres partes,
el <head> delimita la parte de la cabecera del documento. Lo que contiene informacién
sobre el propio documento HTML, como el titulo de la aplicacion movil y el idioma de
la pagina. Estos contenidos indicados en la cabecera no son visibles para el usuario, con
la excepcion de la etiqueta <title>, que se utiliza para indicar el titulo del documento y

que los navegadores lo visualicen en la parte superior izquierda de la ventana del
navegador.

<head

=:c'it'Le|:=Blank App Designer Cordova Web App Project Template</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8">

<meta name="viewport" content="width=de

wport { width: 100vw ; min-zoom: 100% zoom: 100% ; }
wport { user-zoom: fixed ; min-zoom: 180% ; }

ova_"s</scripts
js"></script>
-app.js"></script>

js"s</script>

Figura 50. Head
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En el resto de lineas de cddigo que se pueden ver en la “Figura 50. Head”, las
comentaremos a continuacion. Esta etiqueta lo que hace es establecer codificacién de
caracteres, es decir, que UTF-8 soporta diferentes lenguajes incluyendo las fi o las
tildes, que se observa en la “Figura 51"

<meta http‘E":'.-:i:\:'=.-::"_.f'_.__._ e CO|‘|1:Eh‘t.=. _.%-'.- 1tml ; :-'.'-'-:f'.=.-."—5 >

Figura 51. Content-type

La etiqueta de la siguiente figura se refiere que nuestra aplicacién se adecue al
ancho y alto de nuestros dispositivos teniendo en cuenta la diferencia de tamafio de los
Smartphone o Tablets.

¢meta name="viewport" content="width=device-width, minimum-scale=1, imitial-scale=1, user-scalable=no">

Figura 52. Ancho y Alto de la App

Ya en las Gltimas etiquetas de la cabecera hace referencia a los estilos CSS y a
las librerias de JavaScript que vamos a emplear en nuestra aplicacion.

@viewport { width: 100vw ; min-zoom: 180% zoom: 180% ; }
wport { user-zoom: fixed ; min-zoom: 188% ; }

<link rel="stylesheet" href="css/app.css">

<script src="cordova.js" id="xdkJScordova_"></script>

<script src="js/app.js"></script>
<script src="js it-a js">»</script>
<script src="xdk ev.js"></script>

Figura 53. CSS y JavaScript
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6.3.2 BODY

En esta parte que delimita el cuerpo del documento HTML. En esta etiqueta
encerraremos todos los contenidos que se muestran al usuario, por ejemplo como
parrafos de texto, imagenes, tablas, botones, etc. En esta etiqueta contenida en la
cabecera del <body> contiene multitud de etiquetas mientras que el <head> contiene
muy pocas. También se incluyen los javascript que requieren que algunos elementos de
la pagina estén creados antes de la ejecucion del script, es decir, archivos JavaScript
que hace referencia cuando se declaran las funciones que necesita nuestra aplicacion
para que tenga un buen funcionamiento.

\Dody?

< [body>

Figura 54. Body
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DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS

6.4 IMPLEMENTACION DE LAS PANTALLAS

En este apartado de la memoria empezaremos a comentar lo que hemos ido
implementando en los diferentes DIV de la aplicacion movil. Estos DIV tienen un
identificador Unico, que pueden ser referenciadas en otras pantallas, y que se pueda
interactuar con los DIV, es decir, los DIV son marcos que pueden hacerse o no visibles
dando la impresién de que hemos cambiado de pagina.

6.4.1 INCLUIREL TITULO, EL TEXTO Y UNA IMAGEN

En nuestra aplicacion hemos tenido que incluir en varias pantallas del proyecto
un titulo y subtitulo, hemos introducido algun texto para darle informacion al usuario y
algunas imagenes para que pueda visualizar esos lugares de interés que desee visitar.

En la pantalla principal de la aplicacion hemos incluido un titulo y una imagen,
también hemos incluido una barra de navegacién que comentaré en el siguiente
apartado. A continuacion se podra observar en la “Figura 55, la implementacion del
titulo y la imagen de la primera pantalla.

class="upage" id="mainpage">
<div class="upage-outer">
¢<div class="upage-content ac® content-area vertical-col left" did="uib_page_2">
<div class="tarea widget uib_w_1 d-margins" data-uib="media/text" data-ver="0" name="uib_w_1">
<div class="widget-container left-re acle"s</div>
<div class="widget-container right-receptacle"></div>
<div class="text-container">

<hl><em><strong>PARAISO INTERIOR</strong:</em></hl>

<hl><em><strong>&nbsp; de&nbsp;JAEN</strong></em></hl>
< fdivs
¢fdiv>
¢div class="widget uib_w_2 scale-image d-margins" data-uib="media/img" data-ver="0">
<figure class="figure-align">
<img src="-images/JAEN_CAPITAL.jpg">
<figcaption data-position="bottom"></figcaption>
<f/figure>
</dive

Figura 55. Implementacion del Titulo e Imagen

Como se observa en la “Figura 557, el titulo se pone con las etiquetas <h1> es
de cualquier html y la imagen con las etiquetas <figure> estas son propias del lenguaje
HTMLS5.
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6.4.2 INCLUIR BOTONES

En esta parte hemos incluido unos botones que se encuentra en la pégina
principal de la aplicacion, situados en la parte inferior y en el resto de la pantallas se
encuentra un encabezado con un nombre significativo para la correcta identificacion de
cada pantalla de la aplicacién que a su vez se le incluye dos botones para poder
movernos por todas las pantallas de la aplicacién. Esto se consigue mediante el cddigo
href="#" y ahi indicamos la pagina a la que queremos acceder.

Asi pues, los cuatro botones que hemos incluido en la pantalla principal de la
aplicacion, estan representados cada uno por una imagen y debajo de la imagen un
nombre significativo para acceder a las diferentes pantallas. Las siguientes imagenes
que estan dentro de los botones representa el significado de cada pantalla.

El boton “BUSCAR” incluye una imagen de un edificio con una lupa que nos
indica el lugar de interés que deseamos ver e informarnos acerca de él.

El boton “MAPA” incluye una bola del mundo que al acceder aqui podemos ver
en un mapa donde estamos geolocalizados en la ciudad.

El boton de “RUTAS” ¢ incluido una imagen con tres marcadores lo que
representa es cuando accedemos a esa pantalla, nos encontraremos una ruta creada por
el administrador de la aplicacion moévil, comentando su opinion con respecto a los
lugares de interés que ha visitado, con imagenes, texto y un Google Static Maps (Mapa
Estatico) que te permite insertar una imagen de Google Maps en nuestra aplicacion sin
la necesidad de usar JavaScript ni otro tipo de carga de pagina dinamica.

Por ultimo, en el boton de “INFO CIUDAD” incluimos una imagen que se ve
una “i” representativa donde nos encontraremos en esas pantallas una breve informacion
sobre la ciudad que visitemos.

Por tanto, el codigo de la implementacion de estos botones se podra observar en
la “Figura 56”.
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<div class="uib-but

<a class="ui

media-butto
<img src
<span class=

<fa>

<a class="

margins m
<img src
<span clas

<fa»

<a class="uib

media-butto
<img src=
<span class=

<fa>

ton-b

fault-graphic-text widget

-button active-graphic-button default-graphic-button default-graphic-text widget
" data-ver="0" href="#">

n default-image-sizing hover
bottom" data-uib="media/graph

ing hover n default-graphic-button default-graphic-text widget

g raphic-button

c_button" data-ver="@"

-graphic-button active-graphic-button default-graphic-button default-graphic-text widget
hic_button" data-ver="@" href="#">

<a class="uib-gr
media-butto

. z;zfnsgiass= Ett'C::>;NFO CIUDAD</span>
<;d1;la)
Figura 56. Codigo de Implementacion de los Botones
En todas las pantallas de la aplicacion mévil, hemos incluido dos botones en el
encabezado de cada una de ellas, el boton de la izquierda cuyo nombre es “HOME” y el
bot6n de la derecha le hemos puesto el nombre de “Back”. Pulsando cada uno de estos
botones accederemos a una pagina u otra. El cddigo de este encabezado se puede
observar en la “Figura 577, las etiquetas que hemos utilizado.
<ion-header-bar class="bar inner-element uib_w_141 bar-dark bar-header" data-uib="ionic/header" data-ver="8" align-title="center">

¢div class= a wrapping-col"></div>
¢div class="ba
«div class="b
<«div class="bar bar

"buttons widget-container content-area

el's
<button class="button widget uib_w_142 button">Home</button>
<hl class="title">RUTAS</hl>

<button class="button widget uib_w_143 button"»Back</button>
<fdive
<fdiv>
<fdiv>
<div class="buttons widget-container content-area horiz-area wrapping-col"></div>
<[/ion-header-bar:

Figura 57. Codigo de Encabezado
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6.4.3 INCLUIR MAPA

Previamente a la hora de incluir un mapa en una aplicacion tenemos que realizar
unos pasos antes de implementar el mapa en nuestra App.

Para ello tendremos que crearnos un “API KEY” para poder efectuar cambios en
los mapas de google maps y podamos inicializarlos en nuestra aplicacion, para poder
guiar a nuestro usuario.

i.  Accederemos al enlace web como se puede observar en la “Figura 58”.
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/get-api-key?hl=ES

Figura 58. Crear API Key

ii.  Una vez dentro de esta pagina web, seguiremos los pasos que nos indica
dicha pagina, como se puede ver en la “Figura 59”.

AP de Google Maps > Para Web > Maps JavaSceipt APy

o FBegatenng for an AN hey ecacres St Googhe can coniadt you sbowt your agpication if nocesasry

Get an AP key
To gt 627 cang T AP (e JavaBonOt chon e Da21on Dekom ahach Quates you TYOoLGh the rocess af activetrg
Lintios fu i P AP para Jaratcapt sl aey selaled st vaied mA iy ally
. m
el
g by, Sshow rse stepa 10 et an A ke
..
eromion ek
(e
Creste o petact 8 oromect
e ) 1 Chck Continge 1o anatie the A and sy related servore
oo o -
o 4 Do the Credensials page. oot 40 AP ey (and set the AP key reesncaces
Ve T
- Sote If 20 APY iy oF & ey w0 Depmter raatin r . » -
e
b ] -yl
wornl) L rable e e m o ormgteon
I e Google APY Corcle o of
- For more rformation on uwng the Googie A Consclm. we
- - e Types of AP key cestrictions

Figura 59. Proceso de crear nuestra APl Key
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iii.  Accedemos a la consola de google maps y nos pide que nos
identifiqguemos, como se ve en la “Figura 60”.

i

£
=

-]

-
[ L)

TTT TS S R e SR e A

Figura 60. Consola de Google Maps

iv.  En la “Figura 60” le damos a crear proyecto y a continuacién afiadimos
los credenciales al proyecto, como se ve en la “Figura 61

-

Google My Progect = L+ o @ a

[
-
API Adminiztrador de Credenciales

Afnadir credenciales al proyecto

1 Awarigus qué tioo de credencisles necewtas

Do AP et wtlpasnbs?
i i CF CORSENTIEN T HER

Doz Mgk Jie e 1 AP

Figura 61. Anhadir credenciales al proyecto
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v.  Yarellenado todos los campos, obtendremos nuestra APl KEY, como se
puede observar en la siguiente figura, por motivos de seguridad para que
nadie conozca nuestra API KEY lo pondremos para que no se vea.

2 Yatienes unas credenciales adecuadas para este fin

(No quieres usar esta clave de APl ya disponible? Crear una nueva clave de API
key=API|_KEY
Clave A
Tipo L
Fecha de creacion R

Figura 62. API Key

vi.  Por ultimo, podemos ver que en la consola ya nos aparece nuestro API
KEY como registrado, como se ve en la “Figura 63”.

a B @ . -

Credendishis

Lo a K

Figura 63. Credenciales APl Key

Por tanto, ya que tenemos nuestra APl KEY, podemos comenzar a implementar
dos tipos de mapas en nuestra aplicacion.

El primer mapa lo vamos a incluir en la pantalla de “MAPA”, en ese mapa
tendremos nuestra ubicacién y nos da la opcién de ir al destino seleccionado de
cualquiera de los lugares de interés que hay puestos en nuestra aplicacion movil.

Para ello hemos usado el siguiente cddigo, que aparece en la cabecera de la
pagina de Index.html, con este codigo llamaremos a google maps con nuestro APl como

se ve en la “Figura 64”.
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<script type="application/javascript" src="https://naps. qoogleanis. con/uaps)api/ is key=/EG—G 1) 3¢11301=111¢ "¢/ 3CIi]t)

Figura 64. Script API Key

El segundo tipo de mapa que hemos implementado se llama “Mapa Estditico” 2
que lo hemos insertado en la pantalla de rutas. Este mapa lo hemos creado con google
maps que te da la opcién de crearte tus propias rutas, todo esto lo iremos comentando a

continuacion.

i.  Abrimos en el navegador la pagina web de Google Maps, como se ve en

la “Figura 65”.
< C () | @ Esseguro | https//www map: 26n/@37.780127 44175,14z/data 4b1!4m5!3m4!150xd6dd713cb5302c7:0x9cfb2c858b405702 3d37.779594114d-3.784¢ @ v |
%% Aplicaciones Para acceder rapido a una pagina ador J
\ = |

:

. B Jaén

ol de Joo:
o 00

Google } =

Figura 65. Pagina web de Google Maps

? Mapa Estético (Google Static Maps API) te permite insertar una imagen de Google Maps en nuestra
aplicacién sin la necesidad de usar JavaScript ni otro tipo de carga de pagina dindmica.
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ii.  Creamos la ruta que deseemos oportuna, como vemos en la “Figura 66”.

=B f S
Universidad de Jaén

Catedral de Jaén, Plaza de Santa Mari

Bafios Arabes - Palacio de Villardomps

Castillo de Santa Catalina

Universidad de Jaén

0PCIONES

Enviar indicasiones a 1w teléfono

por Calle Sta. Maria del Valley Av.  3h1min
de Madrid -
A

DETALLES

Figura 66. Creamos ruta

iii.  Yacreada la ruta, insertamos este mapa en nuestra aplicacion copiando el
<iframe>, es decir, es una pagina dinamica que la crea Google con
nuestras caracteristicas cada vez que la solicitamos, como vemos en la
“Figura 67”.

Compartir enlac

In :
<
™ '~i*

Téstminos G256 | Informeedst estor d Mok |

Figura 67. Insertamos el mapa en nuestra App
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iv.  Copiamos el <iframe> en nuestra aplicacion en la pagina de index.html
en la parte de rutas, como vemos en la “Figura 68 .

<div class="widget wib w 205 scale-image d-margirs" data-wib="mediafimg" data-wver="0"3»
<figure class="{figure-align">
<iframe src="htips:,es. google . com/maps/embed?phbe! 1m36 ! 1m1 2 ' 1m3 ! 144460 . 376405747931 24-3 . 7931 321 G93I8TEI3 ! 3437 .

width="350" height="450" framsborder="0" =style="bordar:0" allowfull=screen=""></ifrane>

<figraption data-position="bottom"»/figraptiony
< Figure>
< divr

Figura 68. Copiamos el < iframe>
También podemos cambiar el ancho y la altura del mapa que vayamos a insertar
en nuestra aplicacion a la medida que veamos oportuno.

Asi pues, como hemos comentado implementaremos los mapas en nuestra
aplicacion, aplicando este tipo de cadigo.

n Juan Pedro Ruiz Moreno



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS
EN LA CIUDAD DE JAEN

6.4.4 INCLUIR RUTAS

En este apartado veremos el codigo que hemos utilizado para implementar las
rutas en nuestra aplicacion, una gran parte ya lo hemos explicado en el apartado
anterior, como hemos introducido las imagenes, el texto y el mapa que hemos insertado,
hemos utilizado el cddigo siguiente como vemos en la “Figura 697, “Figura 70” y
“Figura 71”.

<div eclzss="upage hidden" id="ruta catedral">
<div class="upage-cuter">
<div class="upage-content ac0" id="page 34 10">

<ion-list class="widget uib_w_184 d-margins" data-uib="icnic/list" data-ver="0"></ion-list>

<iom-list class="widget uib w_185 d-margins” data-uib="ioniec/list"™ data-ver="0"></icon-list>

<icn-list class="widget uib_w_18& d-margins" data-uib="icnie/list" data-ver="0"></ion-list>

<icn-list class="widget uib w_187 d-margins” data-uib="ionic/list" data-ver="0"r></icm-list>

<div eclass="tarea widget uib_w_133% d-margina" data-uib="media/text" data-ver="0" neme="uib_w_1%3">
<div class="widget-container left-receptacle"»</div>

="widget-container right-receptacle"»</div>

<div class="text-container">

<blockquote>
<prerJaén es una ciudad gue te congquista, por su autenticidad, la amabilidad de la gente, ¥y cimo no,
</blockquote>
<pr<emr<strongr&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1. Catedral de Jaén</strong></em>
</p¥

<div clasz="widget uib w 200 scale-image d-margins” datz-uib="mediz/img" data-wver="0">
<figure class="figure-align">
<img src="images/rutas/Catedral-ja-e1423836657491. jpg">
<figcaption data-position="bottom"»</figcaption®>
</figure>
<blockquote>
<pre>lno de los monumentos mas representativeos de la ciudad, una joya del renacimiento y una de ]
</blockquoter
</fdiwv>
<p¥<em><strong>énbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 2. Camarin de Jesua</strong></em>
</p¥
<div eclzss="widget uib_w_201 scale-image d-margina" data-uib="mediz/img" data-ver="0">
<figure class="figure-align">
<img src="images/rutas/CamarsC3%A0n-de-Jes4C34BA=s-e1423105365118. jpg”>
<figoaption data-position="bottom"></figcaption>
</figure>

Figura 69. Parte 1: Cédigo de implementacion de las rutas
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igcaption data-position="bottom"></figcaption>
</figure>

<blockquote>
<pre>Muy cerca de la Catedral nos encontraremcos el Camarin de Jesiis, donde se encuentra la talla conocida como "El Abus
</blockguotes
</div>
<p><em»<strong>&nbsp; Gnbsp; &nbsp; 6nbsp; nbsp; 3. Basilica Menor de San Ildefonso</strong></ems
< p>

<div class="widget uib w_202 acale-image d-margins" data-uib="media/ing" data-ver="0">
figure-align>
mages/rutaa/san ildefonsc.ipg">
<figcaption data-position="bottom"></figcapticon>
</figure>
<blockquotes
<pre>Este monumento destacado en la ciudad, nos sorprenderi con tres bellas fachadas: gética, manierista y neoclasica

</blockquotes
</div>
<pr<emr<strongr&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; snbsp; 4. Refugic Antiaéreo</strong></em>
< p>
<div class="widget uib w_203 scale-image d-margins” data-uib="media/img" data-ver="0"»

<figure clas figure-align>

<img sr imagea/rutas/Refugic-antia%C3%A9reo-Ja%C3%A9n-21423103432791  Jpg">

igcaption data-position="bottom"></figcaption>
</figure>
<blockgquote>

<pre>Es uno de los vestigios de la guerra civil espafiola, que se construyd después del bombardec que sufrié la ciudad 3

</blockquoter
</div>
<pr<em><strong>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 5. Mntiguo Hoapital San Juan de Dioa</strong*</em>
< p>
<div class="widget uib w 204 acale-image d-margins" datz-uib="media/img" data-ver="0">
gure clas figure-align>
<img sre="images/rutas/0_3930_1-e1423104568316 jpg">
<figesption data-position="bottom"></figeapticn>

</figure>
<blockguoter
<pre>Sin dejar el barrio de la magdalena, llegamos a este antiguo hospital gue ahora se puede visitar y es utilizado p:
</blockquoter
</div>

Figura 70. Parte 2: Cédigo de implementacion de las rutas

<pre>Sin dejar el barrio de la magdalena, llegamos a este antiguo hospital ¢ue ahora se puede visitar y es utilizado para dar congresos vy jornadas
</blockquote>
</div>
<pr<em><strong>enbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; - Itinerario de la Ruta de la Catedral</strong></em>
</p>
<div class="widget uibk_w_205 scale-image d-margins" data-uib="mediz/img" data-ver="0">
<figure class="figure-align'>
<iframe src="https://www.google.con/maps/enbed?pb="1md6!1n1211m311d4460. 378405747931 2d-3. 79313218939792313d37 . T6744658472711 1 3m3 11 FOI2F01ZE0! SmB 11
width="350" height="450" frameborder="0" style="border:0" allowfullscreen=""></iframe>
<figeaption data-position="bottom"></figeaption>

</figure>
</div>
</divy
</divy
</div>

<ion-header-bar class="bar inner-eslement uib_w_188 bar-dark bar-header™ data-uib="ionic/header™ data-ver=
<div class=

align-title="center">
"buttons widget-container content-area horiz-area wrapbing-col”></div>

<div class="bar bar-header">
<div class="bar bar-header">
<div class="bar bar-positive">
<button class="button widget uib_w_189 button'>Home</button>
<hl class="title">Ruta de la Catedral</hl>
<button class="button widget uib_w 190 button'>Back</button>
</div>
</divy
</divy
<div class="buttons widget-container content-area horiz-area wrapping-col"></div>
</ion-header-bar>
</div>
</div>

Figura 71. Parte 3: Cédigo de implementacion de las rutas
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6.4.5 INCLUIR UN ENLACE A UNA PAGINA WEB

En la pantalla de INFO CIDUAD hemos insertado un enlace a una pagina web
para que el usuario tenga toda la informacién mas completa. Para ello hemos utilizado
el siguiente codigo como vemos en la “Figura 72”.

<blockquote>
<pr<strongr<ur0OFICINA DE TURISMO:</ur</strong>
</p>
<p><em>CALLE MAESTRA, 8 23002 JAEN</em>
</p>
<br>
<pr<strong>Horario:</strongr<em> L-V: 9.30-19. 30H</em>

< p>
<pr<em>5-0 y FESTIVOS: 9.30-15.00H</em>
</p>
<pr&nbsp;</p>
<p><strong>Pigina Web:</strong>

<a href="http://www.aytojaen.es/portal 20_contenedorl.jop?seccion=s_floc dd wl.jsphamp;:contenido=1063&amp;tipo=1&amp inivel=1400&amp; co
</p>

Figura 72. Incluir un enlace a una pdgina web

6.4.6 INCLUIR TELEFONOS

También hemos incluido una serie de teléfonos que nos parece interesante para
que el usuario pueda Ilamar por teléfono para cualquier tipo de informacion. Este codigo
lo podemos ver en la “Figura 73”.

<pr<strong>Teléfono de la Oficina de Turiasmo:</strong>
<a href="tel:353130455" date-mini="true" data-role="button" data-inline="true">LLamar: 353 19 04 55</a>
</p>
<br>
<br>
<hr>
<pr<ur<strong>TRANSPORTES : </ strong></u>
</p>
<ul=x
<li}<em}<strcng}ESThEIéN DE TREN:</strong¥</em»
<br>
<a href="tel:3902320320" data-mini="true" data-role="button" data-inline="true">LLamar: 902 32 03 20</a>
<br>
</lix
<br>
<lis<em><strong>ESTACION DE AUTORUSES:</strong»</em>
<br>
<a href="tel:353232300" data-mini="true" data-rocle="button" data-inline="true">LLamar: 353 23 23 00</a>
<br>
</li>
<br>
<lis<em><strong>TELE TAXI JAEN:</strongs</em>
<br>
<a href="tel:353271010" datea-mini="true" data-rocle="button" data-inline="true">LLamar: 353 27 10 1l0</a>
<br>
</lix
<br>
</ul>
</blockquote

Figura 73. Incluir teléfonos
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Como podemos observar las etiquetas <br> crea espacios de linea y la <hr> crea
lineas horizontales.

6.5 PANTALLAS FINALES DE LA APLICACION

En este apartado, mostraremos el disefio de cada pantalla de la aplicacion y
detallaremos la funcionalidad que tiene, es decir, describiendo como interactian las
pantallas y su funcionamiento, para que pueda manejar el usuario sin ninguna dificultad.

A continuacion, detallaremos mas en profundidad toda esta informacién en el
“ANEXO C. MANUAL DE USUARIO”.

Juan Pedro Ruiz Moreno
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7 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA

El objetivo principal que se pretendia para este proyecto se ha llevado a cabo ya
que hemos realizado una aplicacion mévil basada en rutas turisticas de la ciudad de Jaén
y en un futuro no muy lejano para otras ciudades. Este tipo de aplicaciones esta en pleno
auge en el mercado laboral y sobre todo es importante en aquellas ciudades que tenga
un gran interés de patrimonio, para aquellos usuarios que decidan de visitar una ciudad
tenga en sus manos una aplicacién movil como ésta con toda la informacion que le
interesa al turista.

Esta aplicacién mévil es de tipo hibrida que pueda ser compatible para cualquier
tipo de plataforma en nuestro caso lo hemos implementado para Android para poder
probarlo en un dispositivo fisico como un Smartphone o Tablets.

El grado de dificultad ha sido elevado debido a que tengo conocimientos basicos
a estos tipos de lenguajes de programacion como HTML5, JAVASCRIPT y CSS3, pero
al final he quedado satisfecho con el desarrollo del Trabajo Fin de Grado.

Para los mapas he utilizado los recursos de la API de Google como ya comente
anteriormente, ya que disponemos de cartografia basica y la insercion de rutas, ya que
se ha desarrollado sin ninguna dificultad y se ha ejecutado correctamente para que no
sea una aplicacion muy pesada.

Bajo mi punto de vista el enunciado de todos los apartados de la memoria para
las fases de desarrollo del proyecto se han llevado correctamente a pesar de los altibajos
que he tenido en el desarrollo del Trabajo Fin de Grado ya que no he tenido mucho
tiempo por motivos laborales y familiares.

Por tanto, este proyecto me va a servir para poder comerciarlo en el mercado
laboral y obtener un beneficio de éste. Para ello le aplicaré nuevas propuestas y mejoras
a la aplicacién que enunciaré a continuacion.

i.  En la pantalla de rutas la haré para que el usuario pueda crear sus propias
rutas y compartirlas con el resto de usuarios expresando su opinion en la
aplicacion con subidas de fotos que fuera realizando en el recorrido.

ii.  Afadir audios para aquellas personas que tengan problemas en la vista y
pueda utilizar la aplicacion sin ningln problema.

Juan Pedro Ruiz Moreno
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iii.  Generar un foro donde el usuario valore y deje sus opiniones con
respecto a la aplicacion mavil, para futuras actualizaciones y mejor
funcionamiento en esta aplicacion.
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ANEXO A. ESQUEMA DISENO APP

En este anexo haremos un esquema enumerando las diferentes pantallas de
nuestra aplicacion y describiremos cada pantalla.

+ Esguema de Pantallas

1. Pantalla Principal

1.1 Buscar

1.2 Mapa
1.3 Rutas

1.4 Info de la ciudad

2. Pantalla de Buscar
2.1 Monumentos y Museos

211
2.1.2
2.1.3
214
2.1.5
2.1.6
2.1.7
2.1.8
2.1.9
2.1.10
2111
2.1.12
2.1.13
2.1.14
2.1.15
2.1.16
2.1.17
2.1.18
2.1.19
2.1.20
2121
2.1.22
2.1.23
2.1.24

Castillo de Santa Catalina

Palacio Provincial de Diputacion
Catedral Nuestra Sefiora de la Asuncion
Palacio de Villardompardo y Bafios Arabes
Museo Provincial

Museo Internacional de Arte Naif
Iglesia de la Sagrario.

Iglesia de San lldefonso

Iglesia de la Magdalena

Iglesia de San Juan y San Pedro

Iglesia de San Bartolomé

Iglesia de la Merced

Iglesia-Convento de San José

Antiguo Hospital de San Juan de Dios
Real Monasterio de Santo Domingo
Santa Capilla de San Andrés

Real Convento de Santa Clara
Seminario de Jaén

Convento de Santa Teresa

Convento de Santa Clara

Convento de las Bernardas

Refugio Antiaéreo de Plaza de Santiago

Arco de San Lorenzo

Camarin de Jesus
Juan Pedro Ruiz Moreno ﬁ
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2.1.25 Carnicerias y Fuente de los Cafios
2.1.26 Plaza de la Merced

2.1.27 Arco del Consuelo

2.1.28 Edificio del Banco de Esparia
2.1.29 Raudal de la Magdalena

2.2 Comer y Beber
2.2.1 Restaurantes/Bares
2.2.2 Cafés/Copas

2.3 Alojamiento
2.3.1 Hoteles
2.3.2 Hostales

2.4 Entretenimiento
2.4.1 Discotecas
2.4.2 Teatros y Auditorios

2.5 Compras
25.1 Tiendas
2.5.2 Areas Comerciales

2.6 Transporte
2.6.1 Aeropuertos
2.6.2 Metro
2.6.3 Trenes
2.6.4 Taxis
2.6.,5 Bus

2.7 Utilidades
2.7.1 Cajeros Automaticos
2.7.2 Hospitales
2.7.3 Farmacias
2.7.4 Policia
2.7.5 Oficina de correos
2.7.6 Edificios publicos
2.7.7 Bafios publicos
2.7.8 Deporte
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3.

4.

Pantalla de Mapa

Pantalla de Rutas

4.1 Ruta de la Tapa
4.2 Ruta del Castillo
4.3 Ruta de la Catedral

Pantalla de Info Ciudad
5.1 Vision General

5.2 Consejos Préacticos
5.3 Contacto

4+ Descripcion de Pantallas:

Pantalla Principal

En esta pantalla definiremos un titulo que sera el nombre de la
aplicacion movil, una imagen representativa de la ciudad de Jaén y
cuatro opciones de menus que accederemos al resto de pantallas como
“BUSCAR”, “MAPA”, “RUTAS” ¢ “INFO CIUDAD”.

Pantalla de Buscar

En la opcion de “BUSCAR” definiremos un encabezado en el que
introduciremos el nombre de la pantalla y dos botones que podremos
interactuar con otras pantallas. Asi pues, definiremos una lista de items
como monumentos, alojamiento, utilidades, etc., que podremos acceder a
estos items en los que integraremos los distintos lugares de interés de
cada uno. En estos lugares de interés se definiran el mismo estilo de
disefio que el anterior un encabezado con el nombre del lugar y dos
botones que uno de ellos interactuaremos con la pantalla de monumentos
y el otro interactuaremos con la localizacion del lugar de interés, en esta
pantalla de localizacién del punto de interés nos encontraremos con el
mismo estilo, un encabezado con un nombre y dos botones que en uno
interactuaremos con la pantalla del lugar de interés y el otro accederemos
a la pantalla del “MAPA”.
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iii.  Pantalla de Mapa

En la opcion de “MAPA”, definiremos un encabezado que llevara
el nombre de la pantalla centrado y un botdn a la izquierda del nombre
que accederemos a la pantalla inicial. Asi pues, como su nombre indica
Ilevara un mapa de Google Maps API, por lo que en ese mapa apareceran
los 10 lugares de interés mas visitados de la ciudad de Jaén.

iv. Pantalla de Rutas

En esta pantalla de “RUTAS”, definiremos el mismo estilo que en
el resto de pantallas un encabezado con el nombre de dicha pantalla
centrado y dos botones que interactuaremos con otras pantallas. En esta
pantalla hemos definido tres rutas creadas por el administrador de la
aplicacion que en ellas se integraran el mismo estilo que el resto de las
pantallas pero afiadiéndole texto, imagenes de los puntos de interés vy al
final un mapa con la ruta creada con los puntos de interés que el usuario
puede recorrer sin ningun problema.

v. Pantalla de Info Ciudad

En la 0ltima opcion del mena “INFO CIUDAD”, definiremos un
encabezado con el nombre de dicha pantalla y un boton que accederemos
a la pantalla principal, también se creara tres items como Vision General,
Consejos Préacticos y Contacto. En la vision general haremos una breve
descripcion de la ciudad en general, acompafiandolo con historia. En
consejos practicos ayudaremos al usuario como puede llegar a la ciudad,
donde comer, donde dormir, donde salir, etc. Y en contacto incluiremos
un enlace web de la oficina de turismo, teléfonos para poder Ilamar a un
taxi, RENFE, estacion de autobuses para poder consultar cualquier duda
que tenga el usuario o si quiere mas informacién de los lugares de
interés.
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ANEXO B. OPERACIONES PREVIAS

1. INSTALACION DE INTEL XDK

Para comenzar a implementar en nuestra aplicacion movil, tendremos que
descargarnos el software de instalacion que en nuestro caso utilizaremos “Intel XDK”.
Para ello escribiremos el toponimo del software en un navegador el que tengamos

instalado en nuestro computador, y accederemos a la siguiente pagina web:
(https://software.intel.com/es-es/intel-xdKk).

= e Inicic de sesion
mtel Zona para desarrolladores Intel®

Desarrollo » Herramientas » Recursos » powered byGoogIe

Intel® XDK

jUna solucion para aplicaciones de Internet de las cosas

Descarga gratuita
y desarrollo de aplicaciones moviles!

Windows*

« jTodas las capacidades gue conocemos y nos encantan
para el desarrollo de aplicaciones HTMLS méviles! Descargar para

H *
« Capacidades de desarrollo de software adicionales para Windows* >
Internet de las cosas

Asistencia de productos >

Términos y condiciones »

Figura 74. Instalacion de INTEL XDK

Una vez dentro de ese enlace web, como podemos ver en la “Figura 75”
seleccionamos el sistema operativo que tengamos en nuestro ordenador y le damos a
descargar. Ya descargado el software y lo tengamos en el escritorio del ordenador

pinchamos sobre €l e iniciaremos dicha instalacibn como se puede observar en la
“Figura 75”.

Figura 75. Archivo de instalador

Juan Pedro Ruiz Moreno
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Ya pulsado el archivo comienza el proceso de instalacion, como vemos en
“Figura 76”.

Intel” XDK

Figura 76. Inicializando proceso de instalacion

Se nos abre una serie de ventanas para el proceso de instalacion que seguiremos
el mismo orden como indique en esta memoria por lo que podremos observar en las
préximas “Figuras 77-82°.

Figura 77. Paso 1: Next

Juan Pedro Ruiz Moreno
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C sy 2y Appluty i ocal il K S
XK wal e watalet em O oo ¥ 3 AgaOms Lo eed JTX
D Space avakitie: 126G
Prex et Canced

The Intel® XDK contains some third-party components that are
shipped under the GNU General Public License V2.0.

For mure mformation and ta find De sosrce cofe b those Components, please refer
3 the Bt sarty srograme txt Fis @ the Ineel XK eetslaten Srectory
Frew - Canced

Destination Fobder(s)
Users 1o ADEO LS Loc o Irtel W

Fotumny Comprnents will b nstalbed

Tote 0K

Figura 80. Install

Juan Pedro Ruiz Moreno &)



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS
EN LA CIUDAD DE JAEN

Intel XDK

tel DX s now iy

For any Sepport you may meed pleace vt us ot

Figura 82. Finalizar el proceso de instalacion

Por dltimo, le damos a finalizar y habriamos instalado el software de “Intel
XDK” como podemos ver en la “Figura 82”. Asi pues, para comenzar a crear nuestro
proyecto en la plataforma de Intel XDK nos creamos una cuenta para desarrolladores
Intel con nuestro usuario Yy contrasefia, en el siguiente enlace web
(https://software.intel.com/es-es/intel-xdk) podemos realizar nuestro registro, y una vez
registrados podemos comenzar a crear nuestro proyecto en el software Intel XDK que
hemos instalado recientemente. Este registro se puede observar en la “Figuras 83y en
la “Figuras 84“.
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@Intel Corporation Términos de uso *Marcas comerciales Privacidad Cookies

Figura 83. Registrarse como usuario en INTEL XDK

Inicio da sesién

mtel' Zona para desarrolladores Intel®

powered by Google

Desarrollo »  Herramientas »  Recursos 3

Unase a la Zona para desarrolladores Intel®

Registrese para acceder 2 herramientas, codigo y comunidades de asistencia con los expertos de Intel y colegas de la industria. Descubra nuevas
oportunidades para ayudarle a desarrollar, comercializar y vender su software.
i¥a tiene una cuenta?

1. Cuéntenos acerca de usted
* Indica los campos requeridos

Nombre®

Mombre Apellido

Direccién de correo electronico®

Direccién de correo electrénico

Pais de residencia”

Seleccione una v

2. Seleccione su ID de usuario Intel

1D de usario®
Contrasefia”
Tecnologia de interés

Seleccione una v

Me gustaria recibir noticias y anuncios exclusivos del Intel® software.

condicionss frmeEy

Figura 84. Solicitud del registro
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2. CREACION DEL PROYECTO

Creamos nuestro proyecto inicializando el software de “Intel XDK”.

Intel’ XD

HTML5 CR ATFORM DEV

Figura 85. Creamos el proyecto de nuestra App

Asi pues, se nos abrira la ventana principal del programa en el que elegiremos el
tipo de proyecto que vamos a crear.

B s 0K

s hardwars. Use the Intel’ XDK 1o install and test your control application on your maker board.

@ Samples and Demos 50 a tor nat cdard HTMLS APls to create the most versatée project. Build your project as a packaged web app, host it on a server a5 an HTMLS web
s poy

Figura 86. Elegimos el tipo de proyecto
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[ Intel® XDK
PROJECTS | App_Nuevo_Jaen “loeveror Y simuLaTE@ V' EsT ¥ guio PUBLISH

START A NEW PROJECT

INTERNET OF THINGS EMBEDDED APPLICATION

Templates {Z) HTMLS + Cordova Standard HTML5

Samples WHAT YoU GET WHAT YoU GET

Impert Your Node js Project  Includes robust Cordova support. = Bare minimum HTMLS project.

= Enables devi * Canbepy
native like devclopment. Play, i0S, App Store, etc) andor deployed
25 3 hosted web or packaged pp.

HTMLS COMPANION HYBRID MOBILE OR WEB APP * Full customization available for plugins
youneed * Lightweight, fleible scaffolding for
universal HTMLs app.
(=) Templates
I C e =

Layoutand User Interface Use App Designer (] Use App Designer [w]

Samples and Demos

Import Your HTMLS Code Base

Cancel Continue

P ——

Figura 87. Seleccionamos el tipo de proyecto

En la “Figura 87” seleccionamos un tipo de proyecto que va a ser una aplicacion
hibrida que ya comentamos en apartados anteriores de esta memoria, las ventajas e
inconvenientes que tenia al elegir este tipo de proyecto, con HTML5 + Cordova. Ya
seleccionado todos los campos en esta ventana le damos a “Continue”.

New Project Name and Location

Project Directary ‘ C:\Users\JUAN PEDRO\Desktop\App_Movil ] ‘

Project Name ‘ F— ‘

Figura 88. Escribimos el nombre del proyecto

En la “Figura 88” escribiremos el nombre del proyecto y elegiremos la carpeta
en la que lo vamos a guardar, rellenado estos campos le damos a la opcion “Create”.

Juan Pedro Ruiz Moreno



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACION MOVIL PARA RUTAS TURISTICAS
EN LA CIUDAD DE JAEN

Downloading and creating project:
App_Movil

[ 4

Preparing..

Figura 89. Creando el proyecto

En la “Figura 89” se estd creando la carpeta donde iremos guardando nuestro
proyecto y todos los cambios e implementaciones que hagamos en él, mas adelante
comentaremos la estructura del proyecto creado.

Success

Congratulations! Your project has been created successfully.

Figura 90. El proyecto ha sido creado con éxito

Si no ha habido ningun error en la creacion de la carpeta del proyecto se habra
originado correctamente por lo que podemos observar en la “Figura 90”, y le damos a
CCOK,’.

En el siguiente paso seleccionaremos el tipo de framework que queremos para
nuestra aplicaciébn movil, en nuestro caso la que viene por defecto, como se podra
observar en la “Figura 91”.

Select a Framework m

Selecta @ Twitter Bootstrap v3 D
Button ‘ ‘

Framework
(Twitter Boststrap v3 is the only framework now e

supported by the Intel XDK)

Bootstrap is an open source Ul library popular among web Button Button Button

developers. It is not specifically targeted to mobile, but works

well. It is mostly CSS but some cantrols depend on jQuery.

Checkbox

Radio Butten
Radio Butten
Radio Butten

Name Flaceholde

comment

Figura 91. Elegimos el tipo de framework
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Por tanto, ya seleccionado el tipo de proyecto que vamos a crear se nos abrira la
siguiente ventana que tendremos varias opciones para implementar nuestra aplicacion
mediante codigo o de forma interactiva todos estas pestafias y funciones, que nos
encontraremos en esta ventana la hemos explicado en apartados anteriores de esta
memoria, esto lo podremos observar en la “Figura 92”.

[ intei® xOK - o ®
s DEVELOP SIMULATE @
o @0
PaGES

B indexhtml

PROPERTIES

3
2
k]
=
]
g
£
H
@

DOM Tree View

Figura 92. Ventana preparada para disefiar nuestra App
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ANEXO C. MANUAL DE USUARIO

1. PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL

Una vez que el usuario instale la App de la tienda de aplicaciones y acceda a ella
comenzara por la pantalla inicial donde se incluyen los siguientes contenidos un titulo,
una imagen y en la parte inferior una barra que contiene cuatro botones que nos seran de
utilidad para interactuar con el resto de las pantallas.

El texto que se ha incluido en esta pantalla es un titulo que describe la ciudad a
la que el usuario visitara y tendra toda la informacién necesaria.

PARAISO INTERIOR
de JAEN

Figura 93. Titulo de la App

En esta parte también he afiadido una imagen representativa de toda la ciudad en
la que se puede observar dos monumentos de gran interés.

Figura 94. Imagen de la App

En la parte inferior de esta pantalla hemos incluido cuatro botones en que cada
uno de ellos accederemos a las distintas pantallas. En el boton de “BUSCAR”
accederemos a la pantalla donde nos encontraremos una lista de monumentos,

Juan Pedro Ruiz Moreno
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alojamiento, bar/restaurantes, utilidades, etc. En el boton de “MAPAS” nos
encontraremos un mapa con los marcadores de los diez sitios mas valorados de cada
item de la pantalla de “BUSCAR”. En el botén de “RUTAS” nos encontraremos rutas
creadas por el administrador de la aplicacién en la que el usuario puede iniciar la ruta
visitando los lugares de interés guiandose a traves del mapa y visitando los mismos
lugares que el administrador. Por Gltimo, el botén de “INFO CIUDAD” accederemos a
una pantalla en la que nos encontraremos una lista en la que cada item de esa lista
accedera a otra pantalla, la misién de este boton es que no dé una breve informacion
sobre la ciudad, enlaces web, nimeros de teléfono, etc.

BE =R A

Figura 95. Botones de la App

Finalmente la pantalla inicial quedaria compuesta por los elementos anteriores
como vemos en la “Figura 96”.
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PARAISO INTERIOR
de JAEN

INFO CIUDAD

ol -

BUSCAR MAPA RUTAS

Figura 96. Pantalla principal de la App

En el resto de pantallas de la aplicacion tendremos un encabezado, en el que se
incluird dos botones uno “HOME” que accede a la pantalla principal y el otro “Back”,
vuelve al contenido anterior de cada pantalla conforme vayas accediendo a otras
pantallas y quieres volver a la de atrés le vas dando hasta que te lleva a la pantalla
principal. Ademas este encabezado tiene un texto en la mitad de los dos botones que
hemos mencionado anteriormente.

e BUSCAR i

Figura 97. Encabezado

En esta pantalla de “BUSCAR” nos encontraremos unas listas que son similares
al de resto de pantallas, que esta lista tiene una serie de item que al pulsar en cada uno
de ellos accederemos a otra pantalla con informacion. En esta pantalla podemos elegir el
item que deseemos como vemos en la “Figura 98”.
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{:l‘ Lo gl PR
':::" Ty oy Fara

{::L PRSI

q I rirpieramienin

q CoeTran

S M M et et et e

Figura 98. Lista de items

Por tanto, el resultado de esta pantalla quedaria de la siguiente manera como
vemos en la “Figura 99”.

Home BUSCAR Back

q Monumentos y Museos )

VWV WV WV N N

Figura 99. Pantalla de BUSCAR
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Ahora pues vamos a acceder al item de “Monumentos y Museos” porque el
usuario quiere ir a visitar el “Castillo de Santa Catalina”. Ya estamos en la pantalla de
“Monumentos y Museos” en la que podremos acceder al “Castillo de Santa Catalina”,
como vemos en la “Figura 100”.

Home Monumentos y Museos Back
Castillo de Santa Catalina )
Palacio Provincial de Diputacion )

Catedral Nuestra Senora de la Asuncién

N

Palacio de Villardompardo y Bafios Ara... )
Museo Provincial

Museo Internacional de Arte Naif
Iglesia del Sagrario

Iglesia de San lldefonso

Iglesia de la Magdalena

VWV VWV WV WV

Iglesia de San Juan y San Pedro

Iglesia de San Bartolomé )

Figura 100. Pantalla de Monumentos y Museos
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Una vez que le hemos dado al item del castillo accederemos a otra pantalla como
se puede ver en la “Figura 101, en esta observamos en la parte de arriba un encabezado
igual que el resto de pantallas, posteriormente lleva una imagen del castillo y finalmente
lleva un texto en el que incluimos una breve descripcion historica, el horario del castillo
para poder visitarlo, si hay que comprar entradas o si hay algln dia de la semana que se
gratis entrar, etc.

Back Castillo de Santa Catalina

Sobre la cumbre del Cerro de Santa
Catalina se alzé ya en el s. IX una
antigua alcazaba de origen califal.
Siglos mads tarde, tras la conquista
de la ciudad por Fernando III en
1246 se construyo el castillo
cristiano que ha llegado hasta
nuestros dias. En el siglo XIX, a
causa de la invasion de las tropas
napolednicas, el castillo sufre una
serie de reformas con el fin de
reforzar las estructuras

dofencivae Mnv nraviman al eactilln

Figura 101. Pantalla del Castillo de Santa Catalina

Todos estos resultados de pantallas tiene la misma forma de disefio de la
aplicacion pero en pantallas distintas y con otra informacion.

Después de este inciso ya que estdbamos en la pantalla del Castillo y lo que el
usuario quiere es ir a visitarlo y guiarse porque desconoce la zona pues pulsando el
siguiente boton como vemos en la “Figura 102" accederemos a un mapa del servidor de
google maps en el que nos llevara al destino marcado.

Figura 102. Boton de Localizacion
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Pulsando el botdn anterior accederemos a la siguiente pantalla como vemos en la
“Figura 103”. En la “Figura 103” podemos observar que el encabezado y el entorno es
muy similar al disefio de la aplicacion mévil. Asi pues, en el encabezado tenemos un
botén que se llama “MAPA”, lo que hace este boton es que accedemos a la pantalla
principal del mapa, e iniciamos la ruta guiada hasta nuestro destino final.

o =

¥ Castillo de Santa Catalina Bar

Parador de Jaén @

Castillo de Santa Eaulfnng

i
‘ -h G "
i oogle

2017 Google {Dwies demapas  Temminas de uso

Figura 103. Pantalla de Localizacion del Lugar de Interés
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2. PANTALLA MAPA

En esta pantalla cuando accedemos a través del menu principal de la aplicacion
que pulsamos el boton de “MAPA” nos aparecera como vemos en la “Figura 104”. El
mapa es de google maps que lo llamamos desde nuestra aplicacion. En él podemos
observar la ciudad de Jaén que se encuentra centrada en el mapa y a un determinado
zoom, en el que usuario se podra alejar o acercar, o verlo con el Street View, e iniciar o
cambiar de ruta.

Home MAPA Back

'RID
E Mapa Satélite

Hospital
idico-Quirdrgico o

a

frabes « Palacio
Villardompardo

Puerta del Angel €
Basilica MenorQ
de San lidefonso

Catedral de Jaén @

~la ~arora O
Gcnvw:ns de mapas ©2017 Google, Inst. Geogr. Nacional = Términos de uso

Figura 104. Pantalla de MAPA
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3. PANTALLA RUTAS

Desde la pantalla del menu principal pulsaremos el boton de “RUTAS”, en esta
pantalla nos encontraremos con la siguiente informacion, como vemos en la “Figura
105”. El encabezado de esta pantalla es similar a las otras, nos encontramos con otra
lista como ya comentamos en otras de las pantallas. Una vez que el usuario esta en esta

pantalla vera la lista de item y elegira la que mas le apetezca en ese instante por ejemplo
le vamos a dar al item de la “Ruta del Castillo™.

g

Homa RUTAS

Ruta de la Tapa

Ruta del Castillo

S gt Ny

Ruta de la Catedral

Figura 105. Pantalla de RUTAS
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Le damos al item de “Ruta del Castillo” y accederemos a otra pantalla como
podemos ver en la “Figura 106”. El disefio y la forma de esta pantallas de rutas son muy
parecidas lo Unico que varia es la informacion que lleve cada ruta.

Home Ruta del Castillo Back

Jaén es una ciudad que te congquista, por su
autenticidad, la amabilidad de 13 gente, y
como no, los atractivos turisticos que haran
especial y unica tu visita. Si haces una
escapada en cualquier época del ano,
aprovecha para conocer esta ruta de estos
cinco monumentos de Jaén capital.

1. Castillo de Santa Catalina

Es una de las estampas que no pasa
desapercibida, pues cuando estds llegando a3
13 ciudad, te sorprendera las vistas desde
el Castillo de Santa (atalina.

Figura 106. Pantalla de la Ruta del Castillo
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Asi pues, en esta pantalla de la ruta del castillo nos encontramos igual que en el
resto de las pantallas un encabezado, y a partir de ahi se describe la ruta con los lugares
de interés que he visitado y con sus correspondientes imagenes de cada lugar. Al final
de esta pantalla nos encontramos un mapa con la ruta marcada de los lugares de interés
que el usuario quiere visitar, como vemos en la “Figura 107”.

- ltinerario de la Ruta del Castillo

O Bados Arabes « Palacio de Vlﬂafdm

¥ Castillo de Santa Catalina

IRB. CASTILLS
DE JAEN

Bafios Arabes « Palaci
K, Jgdo Villardompardo

“..
nl.ooooo'.'g b
oCruz del Castillo

de Santa Cataling

f

M
oo Dat jo manas  Témy

Figura 107. Mapa del Itinerario de la Ruta del Castillo
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4. PANTALLA INFORMACION DE LA CIUDAD

Desde el menu principal accederemos al dltimo boton de esa pantalla principal,
pues pulsamos el boton de “INFO CIUDAD” y nos aparecera una pantalla con el mismo
encabezado, una imagen y una lista, como vemos en la “Figura 108”.

VISION GENERAL

CONSEJOS PRACTICOS

CONTACTO

Figura 108.Pantalla de INFORMACION DE LA CIUDAD

Pulsamos en el item de “VISION GENERAL” y nos aparecera un encabezado y
texto, en el que nos describe una breve descripcion del conjunto historico de la ciudad
de Jaén como podemos ver en la “Figura 109”.
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VISION GENERAL Back

INTRODUCCION

La pravincia de Jaén retne en su variada
geografia, la belleza de su paisaje natural y
la monumentalidad de pueblos y ciudades
que conservan viva la memaoria de un
pasado esplenderoso. Desde |a antigledad
ha tenido un destacado papel historico,
como asi evindencian los importantes
vestigios iberos, romanos y visigodos. La
batalla de las Mavas de Tolosa, acascida en
sus tierras en 1212, puso las bases que
acabarian con el dominio musulman.

Tierra extensa y apacible donde el olivar
abarca el horizonte. ¥ entre los olivos v la
exuberante vegetacion de sus parques
naturales, impresionantes muestras de arte
ibero, iglesias, catedrales, palacios y
castillos de factura gotica, renacentista o
barroca. Jaén, tierra del buen aceite, paraiso
sofiado para quién se adentra en &l sur
cruzando Despefiaperros.

L i | s e P e

Figura 109. Pantalla de VISION GENERAL

En el item de “CONSEJOS PRACTICOS” aparece un encabezado y un texto con
unos consejos breves de como llegar, donde comer, que visitar, donde dormir, etc, como
podemos ver en la “Figura 1107,

COMO LLEGAR:

En avidn, al Aeropuerto Federico Garcia
Lorca de Granada-Jaén, donde llegan vuelos
desde las capitales espafiolas vy varios
destinos europecs. Para recorrer los 106
kilémetros que lo separan de Jaén podemos
ir en autobus por 8,60£, aunque hay pocos
servicios diarics. La empresa de autcbuses
turisticos Transfers Jaén tambigén cubre &l
trayecto, adaptando sus horarios a los
vuelos. También puedes alguilar un coche
en el mismo asropuerto.

Por carreters, destacan las autovias del
Qlivar y la A44 que la unen con Bailén y
Granada. En autobus, se puede llegar
gracias a la amplia oferta de empresas que
conectan Jaén con Andalucia, Madrid y las
capitales europeas. Las lineas de autobuses
dentra de la provincia estan integradas y
ofrecen tarifas muy competitivas.

(Otra opcidn es llegar en tren. Diariamente
salen de su terminal, trenes de Renfe con
destino a Andalucia y Madrid. En un futuro
se conectara a Jaen a través de la linsa de

Figura 110. Pantalla de CONSEJOS PRACTICOS
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Por 1ltimo, pulsamos el item de “CONTACTO” y nos aparecera una pantalla con
un encabezado y texto.

En este texto aparece un enlace web que pulsando en “Oficina de turismo” de color
azul accederemos a la pagina web de la oficina de turismo por si el usuario quiere mas
informacidn turisticamente. También le hemos incluido un nimero de teléfono por si
desea llamar a la oficina de turismo.

Por tanto, hemos incluido una serie de nameros de teléfonos como la estacion de
autobuses, taxis y RENFE, para cualquier duda que tenga el usuario con respecto a
horarios podré realizar la llamada desde la aplicacién. Todo lo comentado lo podemos
comprobar en la “Figura 111"

CONTACTO Back

OFICINA DE TURISMO:

CALLE MAESTRA, 8 23002 JAEN

Horario: -\ 2.30-19.30H

5Dy FESTIVIOS: 9.30-15.00H

Pagina Web: Oficina de Turismo
Teléfono de la Oficina de Turismo: LLzmzr:

95219104 55

TRANSPORTES:
ESTACION DE TREM:
LLamar; 902 32 03 20
ESTACION DE AUTOBUSES:

TELE TAXI JAEN:
LLamar, 953 27 1010

Figura 111. Pantalla de CONTACTO
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