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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Resumen

Con este Trabajo Fin de Grado se pretende dar a conocer al lector una alternativa
educativa verdaderamente adaptada a nuestro tiempo, basada en la utilizacion de las artes como
recurso principal y guiada por un modelo contemporéneo que se ajusta a la sociedad en la que
actualmente vivimos. Dicha forma de trabajo permite el tratamiento de temas controvertidos,
relacionados principalmente con problematicas presentes en la vida cotidiana de todas las
personas, por lo que su uso contribuye al desarrollo del razonamiento critico y a la
concienciacion sobre la necesidad de su erradicacién. Con el prop6sito de mostrar una propuesta
concreta, se ha elaborado un proyecto destinado a alumnos y alumnas de la etapa de educacién
infantil que utiliza como recurso principal el mundo Disney para trabajar los estereotipos y roles
de género desde la infancia y asi, contribuir al alcance de la igualdad en las generaciones

futuras.

Palabras clave: Innovacion educativa, Art Thinking, Reduvolution, Disney, igualdad de

geénero.

Abstract

With this End of Degree Work is intended to disclose to the reader an educational
alternative truly adapted to our time, based on the utilization of arts as a main resource and
guided by a contemporary model that is adjusted to the society in which we currently live. This
form of work allows the treatment of controversial themes, mainly related to problems that are
present in the daily life of everybody, so its use contributes to the development of critical
reasoning and the awareness of the need for its eradication. With the purpose of showing a
specific proposal, it has been elaborated a project targeted for pupils of early childhood
education which uses as a main resource the Disney world to work on gender stereotypes and

roles from childhood and thus to contribute to the attainment of equality in future generations.

Keywords: Educational innovation, Art Thinking, Reduvolution, Disney, gender equality.



INTRODUCCION

Vivimos en una sociedad repleta de estereotipos, de ideas que son consideradas

irrefutables y que practicamente nadie se atreve a cuestionar, pero... ¢Hasta qué punto podemos

creer lo que nos viene impuesto inconscientemente?

Estas ideas preconcebidas son claramente visibles en el sistema educativo, destacando
en concreto el valor atribuido al arte, visto como una simple tarea de relleno, sin ningun valor
pedagogico. Es de aqui de donde parte la motivacién para realizar este proyecto, de la necesidad
de mostrar al mundo que las artes, concretamente las contemporaneas, son la mejor alternativa
ante las metodologias tradicionales que se han apropiado durante tanto tiempo de la educacion,

porque permiten trabajar temas de gran impacto social de una forma creativa y a su vez, critica.

Para evidenciar dicha afirmacion se presenta una propuesta artistica y didactica
destinada a nifios y nifias del segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente de 5 y 6 afos,
que tendra como tema principal los estereotipos y roles de género. Mediante esta se pretende
exponer de manera concreta la utilidad que tiene la metodologia basada en las artes para
promover valores igualitarios y actitudes de respeto hacia la diversidad, entre otros aspectos.

Desde la infancia, los mas pequerios estan expuestos a los medios de comunicaciony a
las TIC, que pueden transmitir mensajes como estos: las nifias visten de rosay los nifios de azul,
a las chicas les gustan las peliculas de amor y a los chicos las de guerra, las mujeres son las
encargadas de la limpieza del hogar y los hombres del trabajo externo. Una vez que estos

mensajes se aceptan como ciertos, es muy complicado conseguir que dicha concepcion cambie.

Con este Trabajo Fin de Grado se pretende visibilizar, ademas del papel tan importante
que juega el arte en la educacion, la utilidad de esta segunda como medio para acabar con todos
los ideales erroneos presentes en la actualidad, concretamente durante la etapa ya mencionada,
que supone el primer contacto con el mundo que nos rodea y consecuentemente, con los

estereotipos que abundan en él.

JUSTIFICACION

Tal y como indica la RAE (2019), la palabra estereotipo hace referencia a una idea de

caracter inmutable que se acepta de forma generalizada por la sociedad. Esto repercute sin duda
alguna en la educacion que se adquiere desde la infancia, ya que desde temprana edad, los nifios
estan expuestos a una serie de creencias que les llegan de manera directa e indirecta mediante
la socializacién con su entorno cercano, incluyendo en este la publicidad o los ideales

familiares, entre otros aspectos. Teniendo en cuenta que en dicha etapa de la vida se comienzan



a generar algunos rasgos de nuestra personalidad, es muy necesario tener en cuenta el impacto
que los estereotipos causan en la mentalidad de los nifios, provocando un desconcierto que
deriva en actitudes de desprecio y rechazo hacia aquello que es considerado diferente a lo

cominmente aceptado.

El detonante principal que ha motivado la eleccion de dicho tema para la propuesta
planteada es la conversacion con una alumna de 5 afios, durante el Practicum Il. En un recreo,
mientras se desarrollaba un didlogo esponténeo, la nifia coment6 que su primo iba a apuntarse
a clases de baile. Al expresar una reaccion de alegria, esta mostrd cara de extrafieza y enuncio
frases como las siguientes: “El no puede ir a baile porque es un nifio” o “Es maricon porque

tiene el pelo largo y se hace coletas”.

Estas afirmaciones demostraron de manera evidente la idea erronea que tenia esta
alumna sobre los roles de género y causo el impacto necesario para dedicar este trabajo a dicha
tematica. Al igual que ella, hay muchos més nifios y nifias de corta edad que toman por ciertas
una gran cantidad de falsas afirmaciones que acaban desencadenando en actitudes de

intolerancia y discriminacion.

Para estar en concordancia con el tema a tratar, es necesario que la metodologia aplicada
no se cifia a la vision tradicional y estancada de la educacion, por lo que se trabajara mediante
las artes contemporaneas y utilizando Disney como recurso principal, ya que resulta familiar
para los alumnos con los que se llevara a cabo dicha propuesta y serad un factor que favorezca

la motivacion y el interés por lo que hacen.

Se ha elegido esta mecanica de trabajo porque la metodologia artistica es, hoy en dia,
un ambito desconocido que no se valora lo suficiente. Este Trabajo Fin de Grado es una gran
oportunidad para darla a conocer junto a los beneficios tan positivos que trae consigo para la

educacion.

FUNDAMENTACION TEORICA

Marco educativo actual

A pesar de vivir en una sociedad cambiante y transformadora, el paradigma educativo
se mantiene practicamente igual al que surgio en el siglo XIX, durante la Revolucion Industrial.
Segun Robinson y Aronica (2015), los sistemas educativos de esta época se desarrollaron con
el fin de satisfacer la mano de obra necesaria y estaban organizados segun los principios de la
produccidn en serie, dinamica de trabajo que tal y como indica Gonzalez (2003), se basa en la

organizacion y sucesion de las diferentes fases del proceso, en la determinacién minuciosa del



tiempo y de los ritmos de trabajo y por Gltimo, en la elaboracion de un producto terminado. Esta

misma concepcidn fue aplicada al campo educativo.

En la educacién tradicional también es visible la clara division de poder entre los
miembros que participaban en dicho proceso, que aplicado al acto educativo se traduce en la
desigualdad entre los roles presentes en un aula: profesor y alumnos. Acaso (2013) indica que
en esta época el espacio pedagogico se configuré como la representacion de la fabrica, por lo
que existia una figura individual que acumulaba todo el poder y un conjunto de personas que
eran consideradas secundarias. En la actualidad se sigue manteniendo este enfoque vertical en
las escuelas, en el que el maestro esta al cargo de la clase y los alumnos, se limitan a estar
sentados, a escuchar atentamente y a obedecer las instrucciones dadas. Tal y como marca
Prensky, citado por Calleja en la web Comunidad Escolar, “el sistema educativo actual esta

planteado como una piramide, de arriba hacia abajo” (2010).

Ante esta realidad, existen muchos profesionales que apuestan por metodologias
educativas contemporaneas, adaptadas a nuestro tiempo, porque tal y como afirman Robinson
y Aronica, los sistemas educativos tradicionales “ya no sirven para las necesidades

completamente distintas del siglo XXI” (2015, p. 10).

Si seguimos educando a nuestros hijos como nos educaron a nosotros nunca van a
encontrar la solucion a los problemas globales, porque el mundo ha cambiado muchisimo y
ahora nuestros hijos aprenden mucho mas por si mismos, en las redes sociales, con otros
comparieros, antes que en el aula. (Calleja, 2010, citando a Gerver en un reportaje presente en

la web Comunidad Escolar)

Art Thinking: la metodologia basada en las artes

Una de las metodologias alternativas a la tradicional es el Art Thinking. Acaso y Megias
(2017), pioneras en esta forma de trabajo, afirman que las artes contemporaneas son la estrategia
perfecta que debemos emplear para transformar la educacién del siglo XXI: “Art Thinking es
un marco de accién metodolégico que entiende las artes como herramientas para darle la vuelta

al sistema” (de Miguel, 2019, citando a Acaso en la web Educacion 3.0).

De Pascual y Lanau (2018) también consideran que la combinacion entre arte y
educacion es el motor que impulsa el cambio del paradigma educativo actual y que a su vez,
genera la transformacion social: “La educacion es concebida como espacio para el activismo y
la transformacién social, como motor de un mundo mas equitativo donde la diversidad vy el

pensamiento critico estén en la base de su existir” (2018, p. 21).



En la Orden del 5 de agosto del 2008, por la que se desarrolla el Curriculum
correspondiente a la Educacion Infantil en Andalucia, se pueden observar términos como
“imaginacion” o “pensamiento critico”. Se consideran aspectos a desarrollar durante esta etapa,
sin embargo, los métodos aplicados en el aula son totalmente contrarios a lo expuesto. Se
emplean metodologias con respuestas prefijadas que no dejan lugar a ninguno de los dos
conceptos anteriores. Lejos de favorecer el desarrollo de ambas, se consigue que los nifios y

nifias se conviertan en sujetos pasivos ante el mundo hipervisual en el que vivimos.

El Art Thinking, mediante el cuestionamiento de todo lo que nos rodea, pretende
conseguir justamente lo contrario. Es necesario “desplegar estas capacidades criticas, no tanto
para el desarrollo de sus actividades educativas formales, sino, especificamente, para el de sus

actividades vitales” (Acaso y Megias, 2017, p. 70).

Para alcanzar dicho fin, se utilizan dos recursos principalmente, el lenguaje audiovisual
y el arte contemporaneo. Por una parte, tal y como afirma Becerra, “una de las herramientas
mas efectivas es el uso de imagenes audiovisuales” (2014, p. 179). Los nifios y nifias estan
constantemente expuestos a ellas, tanto en el &mbito familiar como en el escolar. Consumen
peliculas, anuncios televisivos y/o videos educativos, entre muchos otros, que les transmiten
informacion, ya sea de manera directa o subliminal. Ante esto, De Pascual y Lanau citan a
Garcés (2013), que afirma que se debe aprender a “no dar por ciertos sin cuestionarlos una
noticia, un anuncio, un discurso docente, la opinién de un comentarista o el texto de un libro,

sino producir nuestro propio pensamiento a partir de esas informaciones” (2018, p. 45).

Por otra parte, es importante el uso del arte contemporaneo en el aula porque, tal y como
expresan Acaso y Megias (2017), en la actualidad hay una concepcién erronea de dicho
concepto, ya que se le considera un conjunto de extravagancias elitistas que no todo el mundo
es capaz de entender. Este pensamiento se aleja mucho de la realidad, ya que las artes
contemporaneas son accesibles a todos y ademas, “pretenden despertar nuestra conciencia
critica” (Acaso y Megias, 2017, p. 54). Es una manera de mostrar la realidad de nuestro tiempo

de forma que impulse la reflexion sobre los problemas de la sociedad actual.

El Art Thinking consta de cuatro principios que se deben tener en cuenta a la hora de

poner en practica dicha metodologia:

» Pensamiento divergente
El pensamiento divergente, tal y como indica Aguilera (2017), hace referencia a
aquel que esta relacionado con la creatividad. Es el opuesto al pensamiento convergente, el

que se emplea para la resolucién de problemas de manera légica.



“Las artes nos ofrecen un tipo de conocimiento abierto y basado en las

subjetividades” (Acaso y Megias, 2017, p. 115).

Esto significa que esta metodologia requiere salirse de los margenes pautados y
estrictos. Para pensar como un artista es necesario dejar fluir nuestra imaginacion y no

permitir que nada la detenga. Cualquier afirmacidn que esté justificada es valida.

> Pedagogia sexi

Segun Mora (2013), citado por Acaso y Megias (2017), es necesario tener en cuenta
una serie de factores para alcanzar el verdadero aprendizaje. En primer lugar, se debe
producir en el alumno cierta curiosidad, de esta manera este fijara su atencion en lo que se
le estd mostrando. Una vez conseguida, es muy importante desencadenar una emocién en

el espectador, y en este momento es cuando realmente se aprendera.

Para que esto suceda, siguiendo a las autoras anteriores (2017), es necesario que el
alumno encuentre placer durante el proceso, ya que esta es la Unica forma de que lo
aprendido resulte util y significativo para este. No basta con almacenar informacion, el nifio

debe aprender a utilizarla eficazmente en su contexto habitual.

» Educacion como produccion cultural
Acaso y Megias (2017) exponen la necesidad de que las producciones educativas
tengan la misma importancia que las producciones culturales, ya que en la mayoria de los

casos no se les da todo el valor que realmente tienen.

La educacion juega un papel fundamental en la sociedad porque tiene el poder de
generar el conocimiento que sera transmitido tanto a las generaciones presentes, como a las
futuras, por lo que debe revalorizarse y conseguir asi que todo el mundo sea consciente de

su importancia.

» Proyectos colaborativos

Esto hace referencia al trabajo cooperativo, de vital interés en las aulas. Vivimos en
una sociedad en la que priman valores competitivos y de rivalidad, aspectos que en muchas
ocasiones se fomentan en los colegios a partir de primaria. Es necesario destacar la siguiente
afirmacion:

“La realizacion de una obra de arte compleja no puede ser mas que un trabajo

ejercido en comunidad” (Acaso y Megias, 2017, p. 147).

Esto se refiere a que a la hora de aplicar el Art Thinking, debemos apostar por

propuestas que permitan el trabajo colaborativo, permitiendo asi que los alumnos y alumnas



se enriquezcan de los saberes e ideas de los demas. Cuantas mas personas se involucren en
una obra, mas valor tendra, al igual que cuanto mas tiempo se le dedique a dicho trabajo,

mas complejo sera.

En definitiva y para concluir este apartado, el Art Thinking es un método educativo
innovador que pretende que los alumnos y alumnas recuperen el entusiasmo hacia el

aprendizaje, y lo mas importante, que lo que aprendan sea realmente Gtil para su vida.

Reduvolution, la revolucion educativa

Este es un movimiento impulsado por la misma autora que plantea el Art Thinking,
Maria Acaso. Mediante este pretende que la concepcién educativa tradicional cambie para
adoptar un nuevo modelo mas realista y humano. En la obra que toma el mismo nombre, la

autora lo define asi:

La Reduvolution no consiste en una macrorrevolucién, sino mas bien en una sucesion de
microrrevoluciones, no consiste en el cambio absoluto y total de nuestras practicas, sino
mas bien en mirar la educacion desde una éptica diferente, mas reflexiva, analitica y
autocritica, lo que nos llevara a la transformacién de aquello que no funciona de manera no

violenta, de forma gradual, poco a poco. (Acaso, 2013, p. 12)

Son varios los profesionales que estan de acuerdo con esta idea y que, a su manera,
exponen diferentes propuestas para conseguir dicho cambio. Algunos de estos son Elisabeth
Ellsworth, Alejandro Piscitelli o Ken Robinson, ya mencionado anteriormente en este trabajo.
Todos ellos apuestan por la innovacién educativa, consideran que es necesario un cambio que

realmente consiga educar a los nifios y nifias segun las necesidades actuales.

En relacién con esta propuesta, Acaso (2013) indica cinco claves educativas que

resumen los aspectos mas importantes que se deben tener en para cambiar la educacion:

La primera de ellas trata la importancia del inconsciente en el proceso de aprendizaje,
destacando que es fundamental tener en cuenta tanto el de los alumnos como el de los
profesores. Los mensajes que se transmiten tienen una gran carga subjetiva, ya que en funcion
de las vivencias previas, el significado que se le atribuye a algo pude ser totalmente diferente
entre dos personas, pese a que hayan obtenido la informacion de la misma manera. Se debe
tener en cuenta lo que la autora (2013) denomina pedagogias invisibles, un conjunto de
microdiscursos infinito e imposible de controlar que condiciona el acto educativo. Debido a esa
falta de control, Acaso (2012) comparte tres pasos a Sseguir para evitar que se generen

aprendizajes erroneos:



1. Detectar los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje y
reflexionar sobre su impacto.

2. Analizar el significado de dichos elementos y el papel que juegan durante el hecho
educativo.

3. Transformar lo detectado, cambiar aquellos factores que influyen subliminalmente

tanto al aprender como al ensefiar.

La segunda clave se relaciona con el papel que adoptan alumnos y profesores en el aula.
Hasta ahora el profesor era el guia, el experto, y los alumnos se limitaban a efectuar todas sus
indicaciones. La Reduvolution moviliza un cambio en las dindmicas de poder puestas en
practica en las aulas. Segun Acaso (2013), se debe fomentar la igualdad entre todos los
miembros que participan en el acto educativo, es decir, los alumnos también deben tener la
oportunidad de expresarse en cuanto a las metodologias que se van a emplear en el aula, a la

disposicion del mobiliario de esta, etc.

La tercera clave habla sobre el cambio de concepcidn de la educacion. Hasta ahora ha
sido vista como un acto formal y serio que no dejaba lugar a la diversion. Esto debe cambiar de
inmediato y hacer que los discentes aprendan a la vez que se sienten en un ambiente distendido

y familiar, espontaneo. El aula debe ser un lugar en el que se les permita ser ellos mismos.

La cuarta premisa hace referencia a que el aprendizaje debe estar estrechamente
relacionado con la realidad que los nifios y nifias viven en la actualidad y no a través de
materiales alejados de esta. El aula debe ser un espacio en el que se interprete, en gran medida,
el mundo exterior. Teniendo esto en cuenta, dicha clave se relaciona directamente con la cultura
visual, ya que es algo que esta presente en el dia a dia de todos. Acaso define la cultura visual

de la siguiente manera:

La cultura visual es el conjunto de objetos, experiencias y representaciones a partir de los
que creamos significado a través del lenguaje visual que forman parte de nuestra vida
cotidiana. Son todas aquellas cosas que pueblan nuestra experiencia del dia a dia que estan
construidas a través del lenguaje visual y que nunca antes nadie se ocupd de estudiar. (2009,
p. 161)

Teniendo en cuenta la realidad actual, podemos afirmar que practicamente todo lo
existente a nuestro alrededor esta directamente relacionado con el lenguaje visual: la publicidad
gue vemos en la television y que encontramos por la calle, el entretenimiento que consumimos

en los diferentes dispositivos, etc. Es necesario comenzar a enfocar el trabajo en el aula en este
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tipo de lenguaje, ya que sera asi como realmente estemos consiguiendo que los nifios y nifias

aprendan a entender la sociedad en la que viven y a desenvolverse en ella de manera eficaz.

Por Gltimo, la educacion debe estar basada en el proceso de aprendizaje en si 'y no en los
resultados finales. La evaluacion tiene que ser vista como una herramienta que ayude a los
alumnos a reflexionar sobre el proceso vivido de una manera totalmente subjetiva, es decir, que
cada uno tenga la oportunidad de analizar el aprendizaje desarrollado a partir de sus propias

consideraciones.

Una vez expuestas todas las claves, se puede llegar a la siguiente conclusion: la
Reduvolution pretende que la educacion sea algo realmente Gtil para las personas que
conforman la sociedad en la que vivimos, por lo que mas alld de aprender los contenidos
basicos, los nifios y nifias viviran un proceso en el que disfrutaran del aprendizaje a la vez que

desarrollan una serie de competencias muy necesarias en la actualidad.

Los estereotipos v roles de género en la infancia

El género es una construccion sociocultural que clasifica a las personas en hombres y
mujeres. Teniendo esto en cuenta, los estereotipos de este tipo se pueden definir, segun Alvarez,
Carrera y Cid, como “un conjunto de creencias y estructuras socialmente compartidas que
contienen el conocimiento y las ideas sobre distintos grupos sociales, en concreto hombres y

mujeres, asociando caracteristicas y emociones con cada grupo en particular” (2017, p. 1).

Otro concepto relacionado con el género es el de los roles, que segun Lamas (1986)
derivan del conjunto de normas y prescripciones socioculturales sobre el comportamiento
masculino y femenino. Considerando ambos términos se puede llegar a la conclusién de que
son muy parecidos entre si, solo que los estereotipos tienen un caracter mas general y por otra

parte, los roles de genero, se centran en los comportamientos de manera mas especifica.

La cultura visual juega un papel relevante en este aspecto, ya que desde la infancia los
nifios y nifias estan expuestos a estos estereotipos y roles a traves de lo que observan en su vida
cotidiana, destacando el mundo de los juguetes y el de la animacion. En estos ambitos, ademas
de en muchos otros, se atribuyen unas caracteristicas concretas a cada género que prefijan

cualidades, acciones, gustos, etc. Martinez y Vélez afirman lo siguiente:

Los juguetes se convierten en importantes instrumentos educativos, transmisores de un
determinado sistema de valores socioculturales. La actividad ludica es un impulso instintivo
del periodo infantil que forma parte del proceso de aprendizaje evolutivo y conecta al sujeto
con su entorno. (2008, p. 138)
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Por lo tanto, los nifios y nifas, al ver los anuncios publicitarios de juguetes, identifican
los roles de género presentes y los interiorizan. Por ejemplo, se fijan en quién los usa, si un nifio
0 una nifia, en la estética del producto, etc. Ademas, los estereotipos afectan mas alla de las
propias ideas asociadas al género que se aprenden. Cherney y London (2006), citadas por
Gonzélez, Cortés y Garcelan, afirman lo siguiente: “Los juguetes divididos por género segun
lo que es considerado «correcto» para nifios y nifias pueden limitar el desarrollo de diferentes

capacidades como visoespaciales, de iniciativa, o habilidades sociales” (2018, p. 82).

Al igual que la division de juguetes por género puede provocar estas limitaciones,
también las pueden provocar en gran medida todos los contenidos audiovisuales que consumen
los méas pequefios, ya sea con el fin de aprender algo o por puro entretenimiento, como puede
ser una pelicula de dibujos animados, por ejemplo. En la infancia es usual que los nifios
visualicen este tipo de contenido y que por lo tanto, estén adquiriendo una serie de pensamientos

erréneos en cuanto a género.

Segun un estudio realizado por Espinar (2007), en el que se analizaron diferentes
programas y anuncios publicitarios destinados especificamente a la infancia, se llego a la
conclusion de que solian repetirse algunos rasgos en cuanto a género, destacando que habia una
mayor presencia de estereotipos en la publicidad. En los programas se observo que cuando las
mujeres son las protagonistas de estos, se les suele atribuir poderes magicos. Sin embargo,
cuando estos son hombres, directamente se resaltan sus capacidades fisicas. Esto es una clara
muestra de un estereotipo, ya que expone de manera indirecta la “necesidad” de afadir
cualidades sobrenaturales a la mujer para que pueda llegar a ser el papel principal. En el hombre
simplemente se encargan de resaltar rasgos realistas, algo que les hace més creibles. Con este
simple hecho como ejemplo se puede interpretar inconscientemente la idea de que el género
femenino esta por debajo del masculino, algo que no es cierto pero que se esta transmitiendo

de manera oculta.

Al igual que pasa en el caso anterior, hay cientos de mensajes que se transmiten de esta
manera, por lo gue los nifios, que toman como referencia todo lo que ven, acaban adquiriendo

estos pensamientos

Dicho esto, es evidente el impacto que puede llegar a producir la cultura visual en los
nifios y nifias, por lo que debemos aprovechar la oportunidad que ofrece la escuela para educar
en valores de respeto e igualdad entre géneros y asi evitar que los estereotipos pasen a ser una
parte de la personalidad de nuestros alumnos y alumnas. Tal y como dijo Nelson Mandela, “la

educacion es el arma mas poderosa para cambiar el mundo” (Tiching, 2013, expuesto en su
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blog). Se debe tener en cuenta el valor de esta y utilizarla correctamente para generar

transformaciones positivas en la sociedad.

OBJETIVOS

El objetivo principal de este trabajo es el de mostrar a los lectores la posibilidad de

desarrollar aprendizajes significativos mediante el empleo de otras metodologias alternativas,
basadas en el arte como medio y alejadas de la realidad escolar, estancada ain en gran medida
en formatos anticuados, incoherentes si se analizan en relacion al contexto actual. En otras
palabras, con este Trabajo Fin de Grado se pretende dar a conocer una alternativa artistica y a
su vez, didactica, que conlleva al alcance de una gran cantidad de resultados positivos.

Por otra parte y desde el punto de vista del proyecto que se va a presentar, estos son los
objetivos generales que se pretenden conseguir por parte del alumnado:

- Reconocer y suprimir los estereotipos y roles de género adquiridos y normalizados
desde la infancia.

- Adquirir y aplicar valores y actitudes no sexistas, basadas en la igualdad de género.

- Aplicar y potenciar la utilizacién de las capacidades de pensamiento divergente y critico
como estrategia para la resolucion de problemas.

- Valorar el arte, concretamente el contemporaneo, como una herramienta util para

desarrollar aprendizajes significativos.

Para alcanzar dichas metas, se tendran en cuenta una serie de objetivos especificos que
se irdn trabajando mediante las actividades que se llevaran a cabo y que se encuentran

plasmados en el Anexo A. I.

Por ultimo, y en relacién a la legislacion vigente que regula la etapa de Educacion
Infantil en Andalucia, la Orden del 5 de agosto de 2008, cabe destacar que el proyecto

contribuye al desarrollo de los nueve objetivos generales de etapa expuestos.
En cuanto a los objetivos de area, estos son los que mas se relacionan con la propuesta:

» Conocimiento de si mismo y autonomia personal
e Objetivos 1, 2,3,5y6.

» Conocimiento del entorno
e Objetivos 4,5y6.

» Lenguajes: comunicacion y representacion
e Objetivos 1, 2,3,4,5y6.
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CONTENIDOS

Para la seleccién de los contenidos curriculares se ha empleado, en este caso, otro

documento oficial, el Real Decreto 1630/2006, por el que se establecen las ensefianzas minimas
del segundo ciclo de Educacion Infantil en Espafa, ya que en contraste con la Orden del 5 de
agosto de 2008, se exponen de manera mas precisa y clara los contenidos a desarrollar durante
dicha etapa. No obstante, aquellos plasmados en ambos archivos son iguales, solo que en la
Orden se presentan de manera mas difusa. Dicho esto, a continuacion se presentan los

contenidos que se trabajan principalmente con la propuesta planteada:

» Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Blogue 1. La identidad personal, el cuerpo vy los demés

Identificacion y aceptacién progresiva de las caracteristicas propias; Percepcion de los
cambios fisicos propios y de su relacion con el paso del tiempo; Identificacion y expresion de
sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses propios y de los demas; Aceptacion
y valoracion ajustada y positiva de si mismo, de las posibilidades y limitaciones propias;
Valoracion positiva y respeto por las diferencias, aceptacion de la identidad y caracteristicas de

los demas, evitando actitudes discriminatorias.

Bloque 3. La actividad vy la vida cotidiana

Las actividades de la vida cotidiana; Iniciativa y progresiva autonomia en su realizacion;
Regulacion del propio comportamiento, satisfaccion por la realizacion de tareas y conciencia
de la propia competencia; Normas que regulan la vida cotidiana; Planificacion secuenciada de
la accidn para resolver tareas; Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la
realizacion de las mismas; Habitos elementales de organizacion, constancia, atencion, iniciativa
y esfuerzo; Valoracion y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas;
Habilidades para la interaccién y colaboracion y actitud positiva para establecer relaciones de

afecto con las personas adultas y con los iguales.

» Conocimiento del entorno

Bloque 1. Medio fisico: Elementos, relaciones y medida

Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos; Interés
por su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos; Percepcion de
atributos y cualidades de objetos y materias; Interés por la clasificacion de elementos y por
explorar sus cualidades y grados; Observacion y toma de conciencia de la funcionalidad de los

nimeros en la vida cotidiana.
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Bloque 3. Cultura v vida en sociedad

Incorporacion progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicion para
compartir y para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma progresivamente
autdbnoma, atendiendo especialmente a la relacion equilibrada entre nifios y nifas;
Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por participar en
actividades sociales y culturales; Identificacién de algunos cambios en el modo de vida y las

costumbres en relacion con el paso del tiempo.

» Lenquajes: Comunicacion y representacion

Blogue 1. Lengquaje verbal

Escuchar, hablar y conversar:

Utilizacidn y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos para expresar y comunicar ideas y sentimientos y como ayuda para
regular la propia conducta y la de los demas; Uso progresivo, acorde con la edad, de Iéxico
variado y con creciente precision, estructuracion apropiada de frases, entonacion adecuada y
pronunciacion clara; Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion;
Acomodacion progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como
acercamiento a la interpretacion de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios
audiovisuales; Utilizacion adecuada de las normas que rigen el intercambio linguistico,

respetando el turno de palabra, escuchando con atencion y respeto.

Aproximacion a la lengua escrita:
Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicacion, informacion y disfrute;
Interés por explorar algunos de sus elementos; Diferenciacion entre las formas escritas y otras
formas de expresion grafica; Interés y atencion en la escucha de narraciones, explicaciones,
instrucciones o descripciones, leidas por otras personas; Iniciacion en el uso de la escritura para

cumplir finalidades reales.

Acercamiento a la literatura:

Escucha y comprension de cuentos, relatos, leyendas, poesias, rimas o adivinanzas,
tanto tradicionales como contemporaneas, como fuente de placer y de aprendizaje; Recitado de
algunos textos de caracter poético, de tradicion cultural o de autor, disfrutando de las
sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las palabras producen; Participacidn creativa

en juegos linglisticos para divertirse y para aprender; Dramatizacion de textos literarios y
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disfrute e interés por expresarse con ayuda de recursos extralingiisticos; Interés por compartir

interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las producciones literarias.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la comunicacién

Iniciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, camara o
reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacion; Acercamiento a
producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o videojuegos; Valoracién
critica de sus contenidos y de su estética; Distincion progresiva entre la realidad y la
representacion audiovisual; Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado

de los medios audiovisuales y de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Blogue 3. Lenguaje artistico

Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico; Expresion y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias
a través del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y técnicas;
Interpretacion y valoracion, progresivamente ajustada, de diferentes tipos de obras plasticas
presentes en el entorno; Exploracion de las posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo,
de objetos cotidianos y de instrumentos musicales; Audicion atenta de obras musicales
presentes en el entorno; Participacion activa y disfrute en la interpretacion de canciones, juegos

musicales y danzas.

Bloque 4. Lenguaje corporal

Descubrimiento y experimentacion de gestos y movimientos como recursos corporales
para la expresion y la comunicacion; Utilizacion, con intencion comunicativa y expresiva, de
las posibilidades motrices del propio cuerpo con relacion al espacio y al tiempo; Representacion
espontanea de personajes, hechos y situaciones en juegos simbdlicos, individuales y
compartidos; Participacion en actividades de dramatizacion, danzas, juego simbolico y otros

juegos de expresién corporal.

Una vez expuestos los contenidos curriculares, es necesario destacar que hay una serie
de contenidos didacticos relacionados con las actividades que conforman el proyecto y que se
encuentran especificados en el Anexo A. I, junto a los objetivos didacticos de cada una de las

actividades.

METODOLOGIA

La forma de trabajo que se aplica durante el proyecto se basa principalmente en una

metodologia concreta: el Art Thinking, ya introducida en la fundamentacién teorica.
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Tal y como se ha dado a conocer previamente, es una metodologia basada en las artes
contemporaneas que tiene como fin la generacion de conocimiento sobre cualquier temética y
a su vez, el desarrollo del pensamiento critico y divergente. Tal y como sefialan Acaso y Megias
(2017), las artes son una herramienta de innovacion educativa que permiten el aprendizaje
mediante el analisis de la cultura visual adoptada. Viene de aqui la utilizacion de Disney como
eje central, ya que para los nifios y nifias es un referente totalmente presente en su cotidianidad
que transmite de manera tanto directa como indirecta una serie de ensefianzas que se adhieren
rdpidamente a la mentalidad de la infancia. Algunos de esos valores son positivos, pero muchos
otros no, por lo que mediante su andlisis, los alumnos seran capaces de identificarlos y
cuestionar, por si mismos, si realmente desean adoptarlos. Para alcanzar dicha finalidad se

desarrollaran una serie de actividades basadas en el lenguaje tanto visual como audiovisual.

También se han tenido en cuenta los cuatros principios que se le asocian a esta
metodologia: el pensamiento divergente, la pedagogia sexi, la educacion como produccion
cultural y los proyectos colaborativos. Se pretende que los nifios tengan la oportunidad de crear
en base a su propio criterio, que disfruten del proceso de aprendizaje, que valoren sus creaciones

y que descubran el valor del trabajo en equipo.

Otro aspecto visible en la propuesta es el uso de detonantes. Acaso y Megias (2017) lo
definen como un recurso pedagogico que cambia la percepcion de los alumnos en cuanto a la
accion educativa que se desarrollard. En este caso, se utiliza uno o varios antes de comenzar
cada una de las sesiones con el fin de que los nifios y nifias generen expectativas sobre lo que
estara a punto de ocurrir. Este factor potencia la concentracion y el aprendizaje, tal y como

exponen las autoras ya mencionadas.

Por otra parte, se ha tomado igualmente en consideracion el modelo pedagdgico de la
Reduvolution, lo que conlleva a la correcta puesta en practica de sus cinco claves educativas,
desarrolladas en la fundamentacion tedrica de manera concreta. A modo resumido se puede
decir que dicho modelo pretende que se tenga en cuenta la influencia del inconsciente en el acto
educativo, que la relacion docente-alumno se base en la igualdad, que el aprendizaje resulte
divertido, que este esté estrechamente vinculado a la realidad de los alumnos y por dltimo, que

se le atribuya méas importancia al proceso que al resultado.

PROPUESTA ARTISTICA

Esta propuesta, llamada “No me cuentes cuentos, querido personaje”, esté destinada a

alumnos de 5 afios, es decir, pertenecientes al segundo ciclo de Educacion Infantil. La
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inspiracion para dicho titulo ha surgido de la expresion coloquial utilizada para indicar a alguien
que no cuente algo incierto. En este caso, ese contenido falso son los estereotipos y roles de
género transmitidos mediante diferentes formatos dedicados a la infancia, y concretamente
mediante aquellos que utilizan como recurso el mundo Disney. De aqui la utilizacion de los
términos “cuentos” y “personaje”, reivindicando con esta frase el hecho de dudar y no creer

automaticamente todo aquello que se plantea mediante estos.

Para la consecucion de los objetivos marcados, se han planteado un total de 10
actividades que se encuentran repartidas en 5 sesiones. A continuacién se presenta su

distribucion de forma esquematica:

Sesion 1: Sesion 4:
— Bienvenidos a Disney-Type — Alicia en el Pais sin Estereotipos
— Una Cenicienta moderna — La Igualdanza se baila asi
Sesion 2: Sesion 5:
— Los cazaestereotipos — La magia del color
— Detectives entre paginas — El arte de compartir
Sesion 3:

— Un museo diferente

— Mundo, vamos a transform-arte

Antes de profundizar en el desarrollo del proyecto conviene consultar los Anexos A. Il
y 111, al igual que durante su lectura. En el primero de ellos se expone la temporalizacion de la
propuesta, junto a algunos aspectos generales de caracter organizativo en cuanto a nimero de
alumnos, recursos disponibles, etc. Por otra parte, en el segundo, viene plasmada informacion
relevante que se debe conocer para comprender mejor todo lo expuesto a continuacion. Entre
esos datos se encuentran los detonantes empleados para las sesiones y una breve descripcién de
cada una de las actividades, junto a los aspectos organizativos concretos a tener en cuenta para

su correcta ejecucion (duracién y recursos). Dicho esto, he aqui el desarrollo de la propuesta:

Sesion 1. (Duracién: 1 hora y media)

Esta sesion inicial se centra en el descubrimiento de los conocimientos previos que
tienen los alumnos sobre el tema a tratar, los estereotipos y roles de género, y a su vez, en la

introduccidn y tratamiento de estos mediante el uso de recursos basados en Disney. Se trata de
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una sesion introductoria que busca principalmente la primera toma de contacto con el proyecto

y la adaptacion de los nifios y nifias a la dinamica de este.

Actividad 1. Bienvenidos a Disney-Type

> Desarrollo: Los nifios y la docente se sentaran en las colchonetas formando un circulo
y se les dara la bienvenida a “Disney-Type”, un parque de juegos presente en el aula que servira
como zona comun durante el proyecto. Se les dar& a conocer el nombre de este Ultimo y su
duracion, al igual que la finalidad a la que se aspira, que es la creacidn de una sala de exposicion
con todas las obras que se produciran durante su desarrollo. También se indicara a los nifios
que la tematica a trabajar es la de los estereotipos y roles de género, pero que antes de explicar

queé son y como funcionan, tendran que analizar unas imagenes y reflexionar a partir de estas.

En primer lugar se mostrard a los nifios una imagen impresa en la que aparecen
Cenicienta y Bella con ropa actual y en un entorno totalmente realista (Anexo B. I, imagen 1).
A partir de esta se formularan una serie de cuestiones (Anexo B. Il). Tras realizar la primera
pregunta del apartado 2a, se les ensefiara otra imagen en la que aparecen estas mismas princesas,
pero con la estetica clasica (Anexo B. I, imagen 2). Su fin es el de ofrecerles un apoyo visual
que les ayude a enunciar las diferencias entre ambas imagenes. Seguidamente, se realizara el
mismo proceso, pero esta vez con una imagen de los principes (Anexo B. I, imagen 3). Después
de que los nifios respondan la primera pregunta del apartado 2b, se les mostrara otra imagen de
dichos personajes pero con la estética tradicional (Anexo B. I, imagen 4). A partir de aqui se
continuaran trabajando el resto de preguntas propuestas, hasta llegar a la nimero 7, en la que
se hara una breve explicacion de lo que son los estereotipos y los roles de género,
relacionandolos con el trabajo previo ya realizado. Para cerrar esta actividad se formulara la
Gltima pregunta con la intencion de comprobar si los alumnos han entendido realmente la

explicacion ofrecida, ya que les sera de gran utilidad durante el desarrollo del resto sesiones.

Actividad 2. Una Cenicienta moderna

> Desarrollo: Justo tras la actividad anterior y dispuestos, tanto la docente como los
alumnos, de la misma manera y en el mismo lugar, se les ensefiara a los nifios una imagen
(Anexo B. 111, imagen 5) en la que aparece Cenicienta con su famoso vestido y unas zapatillas
de deporte. A raiz de esta se les formulara una pregunta introductoria: En esta foto Cenicienta

ha acabado con un estereotipo, ¢con cudl? ;Queréis saber como lo consiguio?

Tras la respuesta de los nifios, se les contard un cuento titulado “Una Cenicienta

moderna”, (Anexo B. V) en el que se muestra el sentimiento que tienen las princesas, en este
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caso Cenicienta, ante el hecho de tener que cumplir siempre con las expectativas que los demas
tienen sobre ella por el hecho de ser princesa, es decir, los estereotipos y roles de género que se
le atribuyen.

Con este cuento se pretende transmitir a la infancia que los modelos de princesas que
tienen asumidos distan mucho de la realidad y que estar presionadas por los estereotipos hace
que no sean felices, quieren tener la oportunidad de ignorarlos y ser como ellas verdaderamente

quieren ser.

Para hacer mas interesante la actividad se mostraran, durante la narracion, dos iméagenes
correspondientes a dos de las escenas clave del cuento (Anexo B. Ill, im&genes 6 y 7). En la
primera de ellas se representa cuando el principe se prueba el tacdn de Cenicienta con el fin de
empatizar con ella y en la segunda, cuando esta se prueba las zapatillas que le regala el principe.

Tras esto y pasados los primeros 15 minutos, se llevara a cabo una actividad en la que
los nifios tendran que modificar por parejas 12 afirmaciones falsas relacionadas con el cuento
(Anexo B. V) para transformarlas en verdaderas. Habra algunas que requieran eliminar una
palabra, otras afiadirla y otras cambiar una por otra. Teniendo en cuenta que el nimero de

alumnos es impar, habra once parejas y un trio.

Para conformarlas se colocaran sobre las colchonetas, en el centro del circulo y boca
abajo, cuadrados de papel en los que apareceran los nombres de cada uno de los alumnos. En
funcion del orden en el que estan sentados, partiendo desde la posicion de la docente, ya sea
hacia la derecha o hacia la izquierda, los nifios iran saliendo de dos en dos al centro y cada uno
de ellos le daréa la vuelta a uno de los papeles, enunciando el nombre que aparece en él. De esta
manera se irdn creando las parejas aleatoriamente. Cada vez que Se enuncie un nuevo
agrupamiento, los nifios se iran cambiando de sitio y sentdndose juntos, pero manteniendo el

circulo. Una vez que ya estén todas conformadas, comenzara la actividad.

Cada una de las frases estara plasmada en una cuartilla. La docente seleccionara a una
de las parejas y les mostrara una de esas frases. Los nifios que la conforman, al leerla, tendran
que hablar brevemente entre si para tomar una decision sobre lo que van a cambiar, y una vez
tomada, tachardn y/o escribiran con un rotulador rojo la palabra necesaria, justificando el
porqué de su accion. Tras esto obtendran un sobre numerado del 1 al 12 de manera aleatoria y
se les dira que no pueden abrirlo ain. Se repetira el mismo procedimiento hasta que todos los
alumnos hayan participado, es decir, hasta que todos ellos hayan modificado una afirmacion y

recibido un sobre.
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Una vez conseguido esto, se romperé el circulo y se formaran dos filas de alumnos: una
en la que los nifios estaran de pie ordenados segln el nimero de los sobres que tienen (del 1 al
6) y otra delante de estos, con el resto de alumnos de rodillas (del 7 al 12). Se les dird que van
a formar una obra de arte todos juntos e iran abriendo por orden cada uno de los sobres,
descubriendo lo que pone en su interior y leyéndolo en voz alta. Hecho esto, cada uno de los
nifios que conforma una pareja cogera con una mano el papel y con la otra se tapara los ojos.
En el caso de ser un trio, uno de los nifios cogeréa la cuartilla desde arriba e igualmente, con la
otra mano, tapara sus 0jos. Se repetira este proceso con todas las parejas, y cuando todos hayan

abierto su sobre, se crearé la siguiente frase:

Queremos un mundo donde los principes y las
princesas Si crees que la realidad rosa o azul, el

problema lo tienes TU.

El empleo de colores simboliza la division de las diferentes partes de la frase, es decir,

lo que aparecera en cada una de las cuartillas empleadas, y a su vez, el color de estas.

Una vez hecho esto la maestra comenzard a grabar, pero antes, mientras los nifios
contintian con los ojos tapados, les dara una indicacion: cuando ella diga ya, tendran que sefalar
a la camara, y cuando diga no, tendran que volver a taparse los 0jos con la mano. De esta manera

estaran realizando una video-performance artistica.

Una vez que esto ha sido grabado, los nifios colocaran los folios en el suelo y asi podran
leer la frase de manera clara. Por altimo, se les explicara la importancia de la colaboracion
conjunta, y para ello, la maestra quitard una de las partes de la frase. Los nifios la leeran y se
daran cuenta de que esta pierde el sentido. Con esto se les demostrara que el arte es un producto

comun que necesita el trabajo de todos para que realmente funcione.

Sesion 2 (Duracion: 2 horas)

Esta sesion se centra en el tratamiento y analisis de la publicidad infantil en dos formatos
concretos: los anuncios publicitarios televisivos y la exposicion de juguetes en los catalogos
infantiles. Se pretende que los nifios sean capaces de identificar los estereotipos y roles de

género presentes en ellos.

Actividad 3. Los cazaestereotipos
» Desarrollo: En primer lugar se repartird a cada una de las cuatro mesas del aula una

plantilla de andlisis (Anexo B. VI) donde se plasmara la informacion recogida a partir de los
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anuncios que se visualizaran. Se les dira a los nifios que la coloquen boca abajo. Tras esto se
adjudicara aleatoriamente un nimero del 1 al 4 a cada mesa. Esto se debe a que el analisis de
los anuncios se llevara a cabo oralmente y de manera conjunta, pero cada una de las mesas se
encargara de plasmar de forma escrita un solo anuncio, pasando el turno de escribir entre todos

los nifios y nifias que la conforman.

Una vez que cada mesa tiene un nimero asignado por parte de la profesora, se
reproduciré el primer video (Anexo B. VII, enlace 1). Inicialmente se visualizara dos veces
seguidas y tras esto, la docente ira enunciando las preguntas del analisis para que los alumnos
las respondan oralmente. Cuando se llegue a un acuerdo comun, esta indicara al componente
de la mesa 1 al que le toque escribir que ponga en el papel la respuesta concreta a la que se ha
Ilegado. No serdn mas de tres palabras, la mayoria de cuestiones se pueden responder con una
sola. En el caso de que los nifios no la sepan escribir de manera autonoma, la maestra la escribira

en la pizarra y ellos la copiaran.

Durante el desarrollo del analisis es posible que los alumnos necesitan volver a ver el
anuncio para responder algunas de las preguntas, por lo que siempre que sea necesario se
reproducird otra vez e incluso se parara en un fotograma concreto. Una vez que la ficha esta
completa se repetira este mismo procedimiento con cada uno de los anuncios (Anexo B. VII),
hasta que las cuatro plantillas queden totalmente rellenas. Se estima que hasta llegar a este punto

se consumiran unos 40 minutos.

Tras esto se compararan entre si las fichas de mufiecas y de coches, es decir, por una
parte laly 3y porotrala2y4. Se hace asi porque de esta manera se esta teniendo en cuenta
la clasificacion estereotipada de juguetes segun el género, y por lo tanto, las semejanzas que se
encuentren entre estos mostraran a los nifios los estereotipos y roles asignados a los “juguetes
de nifia” y a los “juguetes de nifio”. Esto se les explicara a los alumnos para que comprendan

que cuando las respuestas coinciden en un aspecto, es porque hay uno de estos presente.

Dicha comparacion se llevara a cabo en la zona de la asamblea, es decir, en el espacio
Disney-Type. Se quitara la colchoneta central para dejar accesible una parte de suelo y se
pondran sobre este dos cartulinas blancas de tamafio A3. Por otra parte, se colocaran las dos

fichas que se van a comparar pegadas a la pared, una al lado de otra.

Las cartulinas tendran puesto en la parte superior “Anuncios de mufiecas” o “Anuncios
de coches”, y bajo esto, la palabra “Estereotipos y roles de género”, todo escrito con color
negro. Los nifios y nifias seran los encargados de dibujar junto al titulo el juguete indicado y

junto a la palabra de abajo una cara triste, simbolizando el desacuerdo ante estos. También
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escribiran las semejanzas encontradas y dibujaran todo lo que consideren eficaz y necesario
para transmitir de una manera mas visual el mensaje en cuestion. Se les recordara la importancia
del uso de colores, ya que si utilizan rosa para las mufiecas y azul para los coches ellos mismos
estaran aplicando estereotipos, por lo que deben tener en cuenta el empleo de colores no sexistas

0 bien, utilizar los opuestos a los cominmente aceptados a modo de critica.

Con los alumnos sentados a ambos lados del espacio entre colchonetas y dispuestos en
fila, en una los nifios de las mesas 1 y 3 y en la otra, los de las mesas 2 y 4, comenzara la
comparacion de los primeros dos anuncios (1 y 3). La profesora enunciaré la primera pregunta
de la ficha y a continuacion mencionara la respuesta plasmada en ambas. Preguntara a los nifios
si coinciden, y si lo hacen, escribiran la conclusion extraida de esa cuestion de manera muy
simplificada en la cartulina, empleando el minimo de palabras posible y utilizando el color
opuesto al que el estereotipo marca, es decir, si se esta completando la cartulina de las mufiecas
se escribiran los estereotipos en color azul y viceversa. La docente ira deletreando lo que se
pondra y cada uno de los alumnos y alumnas situados en la colchoneta correspondiente a los
anuncios analizados ira escribiendo una letra, utilizando las mayusculas y turnandose con el
resto de comparieros para asegurar que todos ellos escriben algo. Se dejaran algunos huecos
para posteriormente realizar los dibujos mencionados arriba y aquellos que los nifios consideren
necesarios. Es importante destacar que al igual que se tendran en cuenta los aspectos negativos
de los anuncios, también se tendran los positivos, es decir, cuando no se cumplen con los
estereotipos y roles tradicionales y se muestran situaciones o caracteristicas basadas en la
igualdad y en la libertad de eleccion. Se les dira a los nifios que a estas caracteristicas que luchan
contra los estereotipos se les llamara valores no sexistas. Dicho esto, cuando haya estereotipos,

se plasmaran en la cartulina, y cuando haya algun aspecto positivo, los nifios aplaudiran.

Una vez que la comparacion entre dos anuncios estd hecha, se realizara la restante
siguiendo el mismo procedimiento, estimando que la realizacion de ambas comparaciones
ocupara unos 35 minutos aproximadamente. Cuando todos los datos estén apuntados se
procederd a la realizacion de los dibujos, los cuales haran ambos grupos a la vez. Las
conclusiones principales a las que los nifios y nifias deberian llegar se encuentran plasmadas en
el Anexo B. VII. Cuando todo esté acabado, la maestra guardara ambas cartulinas y se dara por

finalizada dicha actividad.

Actividad 4. Detectives entre paginas
> Desarrollo: La actividad se desarrollara en el espacio Disney-Type, justo tras terminar

la anterior y con los alumnos dispuestos en circulo sobre las colchonetas, teniendo en cuenta
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que la central volvera a estar colocada en su lugar. La docente explicaré que a continuacién van
a ver cuatro paginas pertenecientes a un catalogo de juguetes (Anexo B. VIII) y que ellos seran
los encargados de encontrar los estereotipos y roles de género escondidos en ellas, al igual que
los valores igualitarios que los destruyen. Esto se llevara a cabo de forma oral, a modo de

asamblea entre los alumnos.

La seleccidn de imagenes para esta actividad se ha realizado con el fin de que en las dos
primeras paginas primen los estereotipos y en las dos siguientes, los valores de igualdad. No
obstante, los nifios tendran que buscar ambos en todas las péginas, ya que de hecho, en las
primeras tres paginas se pueden apreciar los dos tipos.

En primer lugar, la docente mostrara la primera pagina, dedicada a “juguetes de nifios”
(Anexo B. VIII, imagen 8), que la tendr& impresa en un folio A4, y preguntara a los alumnos lo
siguiente: ¢Que juguetes aparecen en esta pagina? Una vez que todos han sido enunciados, se
les pedira que encuentren los estereotipos y los valores igualitarios presentes en dicha pagina.
Tendran que justificar la naturaleza de estos, es decir, explicar por qué son considerados una
cosa u otra. Para intervenir, los nifios pediran el turno de palabra de una forma diferente a la
tradicional, en lugar de levantar la mafo formaran un circulo uniendo sus dos manos y lo
colocaran en uno de sus ojos, simbolizando una lupa. De esta manera, la docente ira dando el
turno para hablar y los nifios iran enunciando y explicando todos los estereotipos o valores
igualitarios que encuentren. Un mismo alumno solo podra decir uno para que de esta manera,

los demas comparieros también puedan intervenir.

Con la segunda pagina, dedicada a “juguetes de ninas” (Anexo B. VIII, imagen 9),
tendran que hacer exactamente lo mismo, identificar los estereotipos y roles de género y los

valores igualitarios presentes en esta.

Una vez que estas dos paginas han sido analizadas, se mostraran las dos siguientes,
(Anexo B. VIII, imagenes 10 y 11), en las que al contrario que en las dos primeras, destacan
valores igualitarios. Primero se analizara la imagen 10, y para dar comienzo a esto, la docente
preguntara mientras muestra la imagen: ¢Qué veis en esta foto? Entonces los nifios responderan,
y tras esto, siguiendo con el mismo método de turno de palabra, comenzaran a enunciar los
estereotipos y los valores no sexistas que observen. Una vez hecho esto se hara lo mismo con
la siguiente y Gltima pagina. En el Anexo B. IX se destacan las conclusiones principales a las
que los nifios deben llegar con el analisis de dichas paginas, estimando que por cada uno de

ellos se dedicaran unos 7 minutos aproximadamente.
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Finalmente, una vez que todas han sido analizadas y comentadas, la docente preguntara
a los nifios lo siguiente: Si os dieran un catalogo de juguetes, ¢coOmo os gustaria que fuera, como
las dos primeras paginas o como las dos segundas? ¢Por que? De esta manera los nifios
expresaran su opinion y daran las razones por las que toman una decision concreta en base a lo

observado.

Sesion 3. (Duracién: 3 horas y 15 minutos)

Esta sesion esta dedicada al trabajo de los estereotipos y roles de género desde una
perspectiva puramente artistica, utilizando el arte contemporaneo como recurso de aprendizaje

clave, y guardando la relacion adoptada desde la primera sesion con el mundo Disney.

Actividad 5. Un museo diferente
> Desarrollo: En primer lugar, cuando los nifios ya estén con el babi puesto y en el interior
del aula, se les preguntara lo siguiente: ;Qué ponia en el cartel de la puerta? Esperaremos su
respuesta, y en el caso de que ningun nifio lo recuerde, saldremos afuera para volver a verlo.
Una vez resuelta la cuestion, se formularan tres nuevas preguntas: ¢Qué es un museo? ;Qué es
el arte? ¢Y qué es el arte contemporaneo? Es muy probable que los alumnos tengan algunas
nociones sobre las dos primeras cuestiones, por lo que la explicacion de ambos conceptos se
realizara a partir de los conocimientos previos de los nifios. Sin embargo, el concepto de arte
contemporaneo seguramente sea algo que pocas veces han escuchado, o ninguna incluso, por
lo que la docente tendra que definirlo. La explicacion de estos tres conceptos seré breve, dando
una definicion sencilla y adaptada que permita entender a los nifios cada uno de ellos:
e Museo: Es un lugar donde se exponen obras de arte para que las personas puedan verlas.
e Arte: Es una actividad que realizan los humanos que consiste en crear algo que sea capaz
de transmitir mensajes importantes utilizando, dibujos, sonidos, fotografias, videos, etc. A
estas creaciones se les llaman obras de arte.
e Arte contemporaneo: Se refiere a las obras de arte que se relacionan con el presente y que

quieren transmitir mensajes relacionados con los problemas que hay en la sociedad actual.

Una vez hecho esto, que ocupara algo mas de 5 minutos, se les dird a los nifios que la
clase ha sido transformada en un museo de arte contemporaneo y que se van a observar todas

las obras de este para descubrir los mensajes que los artistas quieren transmitir mediante ellas.

Cada pared del aula estard dedicada a un artista diferente y habrd expuestas bajo un
cartel que indique su nombre, en formato A4, cuatro obras suyas. Es importante que estas se

sitlen cerca de la altura de los nifios, solo un poco por encima de sus cabezas para que entre
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ellos no se tapen y que asi todos puedan apreciarlas sin problema. En el Anexo B. X vienen
plasmados los nombres de dichos artistas junto a las obras suyas que se van a tratar, la temética
principal que representan mediante estas y el orden en el que se apreciaran.

Es importante destacar que todos ellos son artistas poco reconocidos e independientes.
Este hecho se le dird a los nifios antes de comenzar a observar las obras con el fin de que
comprendan que cualquier persona es capaz de crear arte y que no es necesario ser famoso o
reconocido para ser artista, sino que basta con tener las ganas suficientes de crear. Tras esto
comenzara la “visita”. Durante ella, al aproximarse a cada pared, se enunciara el nombre del
artista y se especificara su género para que los nifios sean conscientes de que hay tanto mujeres

artistas como hombres, algo que pocas veces se tiene en cuenta.

En primer lugar se veran las cuatro obras de Daria Art (Anexo B. X, Daria Art), pero
antes de centrarnos en ellas, se les preguntara a los nifios si las obras expuestas les recuerdan a
algo que ya se habia visto previamente en el proyecto. Deben asociarlas con las imagenes de
las princesas Disney empleadas en la primera actividad de la primera sesion, ya que dichas
ilustraciones son de esta misma artista, algo que se les dira cuando lleguen a esta conclusion.
Tras esto, los nifios irdn observando y describiendo las obras de una en una, enunciando lo que
se representa en ellas y las caracteristicas mas destacadas de cada obra (espacio donde se sitla
el personaje, si es una ilustracion o una fotografia real, cbmo va vestido, su estado de animo,
etc.). Para ello, la docente ira dando el turno de palabra cuando los nifios levanten la mano. Una
vez que todas han sido analizadas, hard la siguiente pregunta: ;Qué mensaje creéis que
transmiten estas obras? Con las aportaciones de los alumnos se llegara a un consenso y
entonces, se pondra en la pizarra un 1 y dicha conclusion. Una vez plasmada, el trabajo con
dicha artista habria concluido. Es importante sefialar que la docente ira guiando las respuestas
de los nifios, si es necesario, para que lleguen a un fin coherente, y durante la puesta en practica,
es posible que estos enuncien otras conclusiones también validas. Se estima que se dedicaran

unos 12 minutos para realizar el procedimiento descrito con cada uno de los artistas.

Después se pasara a la pared de Tom Ward (Anexo B. X, Tom Ward) y se seguira el
mismo procedimiento que en el caso anterior, se iran observando y describiendo las obras, y
finalmente se llegara a una conclusién sobre el mensaje, al igual que se haran con los dos artistas
restantes (Anexo B. X, Andhika Muksin y Jeff Hong). En el Anexo B. XI se exponen las
conclusiones Optimas esperadas por parte de los nifios tras la visualizacion y el analisis de las

obras expuestas.
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Como se ha mencionado antes, la profesora podra guiar a los nifios hasta dichas
conclusiones, y una vez que todas han sido alcanzadas y apuntadas en la pizarra, estos se
dirigiran al espacio Disney-Type, donde se sentaran formando un circulo con la docente. Esta
dira que cada nifio tiene que pensar, sin decirlo, cuél de los cuatro artistas ha sido su favorito.
Tras dejar un par de minutos, ird enunciando cada uno de los nombres de los artistas, y en ese
momento los nifios que consideren que el mencionado en ese momento es su favorito, tendran
que hacer un corazon con sus manos y ponerlo sobre su pecho. Entonces la profesora pedira a
cada alumno que diga brevemente qué es lo que mas les ha gustado. Tras esto se enunciara otro
nombre y se repetird el mismo procedimiento, asi hasta que todos los nifios hayan dado su
opinién. Esto ocupara unos 10 minutos, y una vez realizado, la actividad se dara por finalizada.

Actividad 6. Mundo, vamos a transform-arte

> Desarrollo: Esta actividad comenzara justo al terminar la anterior y tras los 15 minutos
que se dedicaran al desayuno, en el espacio Disney-Type, con los nifios dispuestos en circulo.
Se les diré que ahora es el momento de que ellos sean los artistas, y que para ello, van a utilizar
las obras de Jeff Hong, el ultimo autor trabajado en la actividad anterior, como fuente de
inspiracion. La maestra cogera las obras colgadas de la pared y las llevara hasta la zona de la
asamblea, donde volvera a preguntar sobre un rasgo caracteristico de las creaciones de dicho
artista y que los nifios ya habran identificado antes: utiliza como fondo escenarios reales y los
protagonistas son personajes de Disney en formato animado. A partir de esto, se les volvera a
preguntar sobre el mensaje que Hong pretende transmitir mediante las obras trabajadas, que era
el impacto de la contaminacion en nuestro planeta y la necesidad de que esto cambie, plasmando

a personajes Disney pasando por dificultades para sobrevivir en nuestro mundo.

Tras esto la docente explicara lo siguiente: la actividad no consiste en repetir o mismo
que ha hecho Jeff Hong en sus obras, sino que hay que utilizarlo como inspiracién para crear
algo nuevo. Es por eso que el método de creacion que emplearan los nifios seré justo el contrario
al utilizado por dicho artista, utilizaran escenarios animados relacionados con Disney como
fondo y sobre ellos, tendran que colocar objetos reales. Una vez explicado esto, se les dira que
hay que elegir entre todos una tematica: al igual que Jeff Hong trata la contaminacion en las
obras trabajadas, los nifios tendran que basar sus obras en un tema concreto, que sera el mensaje
critico que estos trasmitiran mediante sus creaciones, y a partir de aqui se formulara la siguiente
pregunta: /Qué tema estamos trabajando en este proyecto? Es evidente que los nifios
responderan el de los estereotipos y roles de género, por lo que dicho esto la docente preguntara

si consideran que es importante transmitir este mensaje mediante el arte para que la gente deje
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de tenerlos y que al igual que ellos, sean conscientes de que hay que aprender a detectarlos y

no dejarles que se metan en nuestra cabeza.

Ante la inminente respuesta positiva por parte del alumnado, se confirmara el trabajo de
este tema y la maestra explicara cuél sera la dindmica de trabajo. Cada nifio tendra un escenario
Disney (Anexo B. XII) en el que aparecerd un personaje, una princesa 0 un principe. Para
transmitir un mensaje en contra de los estereotipos y roles de género, tendran que pegar en dicha
imagen un recorte que muestre un objeto real vinculado, segun los estereotipos, al género
contrario al que aparece en la animacion, es decir, si aparece una princesa los nifios tendran que
poner un objeto relacionado con los hombres, y si es un principe, un objeto que tradicionalmente
esté asignado a las mujeres. De esta manera estaran reivindicando que los gustos de una persona
no dependen de su género, sino de su personalidad, y por lo tanto, que los objetos no deberian
estar clasificados para hombres y para mujeres. Se estima que desde el comienzo de la actividad

hasta este punto, se consumiran unos 20 minutos aproximadamente.

Tras asegurarnos de que los nifios han comprendido correctamente esto, se pasara al
reparto de las imagenes. Hay un total de 25, una para cada alumno, y estas estaran impresas en
tamafo A4. En el conjunto de imagenes hay plasmadas 5 peliculas Disney, concretamente La
Cenicienta, La Bella y la Bestia, Blancanieves, La Bella Durmiente y Aladdin. De cada una de
ellas hay 5 imagenes, y a su vez, hay 3 en las que aparecen las princesas y 2 en las que son
visibles los principes de dichas peliculas. Dicho reparto sera al azar, y se realizard mediante una
web de asignacion aleatoria, teniendo en cuenta que las imagenes estaran enumeradas con lapiz
por la parte trasera, del 1 al 25. En esta pagina se introduciran los nombres de todos los alumnos
y el nimero de “premios” a repartir. Una vez hecho el sorteo, aparecera en la pantalla el nombre
de todos los nifios y nifias con un nimero asignado y la docente ira enunciando por orden el
nombre de los alumnos y repartiendo a su vez, las imagenes. Se les dira que no pueden darles

la vuelta hasta que todos tengan la suya.

Una vez que cada nifio ha visto su ilustracion, la maestra explicara un aspecto importante
a tener en cuenta: en muchas de las imagenes dadas se pueden apreciar roles y estereotipos de
género. La finalidad no es que los nifios acaben con aquellos que estan presentes, sino que
afiladan objetos estereotipados opuestos al género presente para contrarrestar dichos
estereotipos. Es decir, no deben modificar, sino afadir, ya que al fin y al cabo sera ese objeto
real el que guarde la mayor carga de significado en la obra. También se les indicara que podran

pegar un solo objeto.
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Dichos elementos se obtendran de diversos catalogos que llevara la maestra al aula, en
los que apareceran juguetes, articulos de belleza, electrodomésticos, etc. Los nifios tendran
suficientes recursos para desarrollar la actividad, concretamente habré dos catalogos por mesa,
que habréan sido ofrecidos por la maestra de manera totalmente aleatoria. Cada nifio podra
utilizar solamente los materiales de su mesa, ya que de no ser asi, surgirian conflictos y un gran

descontrol a la hora de seleccionar el objeto.

Los alumnos tendrén 30 minutos para pensar cudl elegiran. En primer lugar, dispondran
de 15 minutos para observas ambos catalogos, y durante esta visualizacion tendran que ir
pensando qué objetos les han gustado mas para su imagen. Una vez hecho esto, la maestra
asignara por mesas un color a cada alumno, poniendo una caja de rotuladores tras su espalda y
sacando uno de ellos sin verlo. En ese momento dibujara un punto en la mano de dicho alumno
con el color escogido ciegamente y se lo entregard. Es importante sefialar que en una misma
mesa no se podra repetir un mismo color. Cuando todos los nifios tengan uno, se les dird que
deben rodear los 3 objetos que mas les hayan gustado, recordandoles en voz alta que si su
personaje es una princesa, deben coger objetos de nifio/hombre, y que si es un principe, tendran
que elegir objetos de nifia/mujer. Para esto tendran otros 15 minutos. Durante este proceso la
docente actuara de mediadora en el caso de que surja algun conflicto, ya que dos nifios no
podran rodear un mismo objeto, por lo que se tendra que llegar a un acuerdo. En el caso de que

hubiera alguna pelea, ese objeto quedaria anulado.

Cuando cada nifio tenga sus 3 objetos rodeados, la docente recogera todos los catalogos
y recortara rapidamente las paginas sefialadas de cada mesa. Tras esto las repartird de nuevo.
En este momento cada alumno tendra que decantarse por un solo objeto de los tres marcados,
y en el caso de que uno de ellos coincida por la otra cara de la pagina con otro de los

seleccionados por algiin compafiero, la profesora mediara para llegar a un acuerdo.

Después, los alumnos colocaran el objeto junto a la imagen y la profesora pasara por las
mesas para comprobar que el objeto es adecuado. Una vez comprobado, se repartiran las tijeras
para que cada nifio recorte el suyo, al igual que barras de pegamento para pegarlos en las
imagenes. Dispondran de unos 20 minutos para ambas tareas. Cuando la creacion esté
terminada, tendran que poner su nombre en la parte trasera de la obra con lapiz. Después, la
docente recogera todas estas y repartira trozos de papel en el que los nifios pondran sus nombres
utilizando rotuladores de colores. Mientras tanto, esta borrara los nameros de la parte trasera de
las imagenes y a continuacion, recogera los papeles con los nombres, que seran guardados junto

a las obras.
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Para terminar, durante los Gltimos 10 minutos, los nifios volveran al espacio Disney-
Type y la profesora preguntaré lo siguiente: ;Os ha gustado ser artistas? ;cémo os habéis
sentido? ¢Estais contentos con vuestra obra? ;Creéis que transmite el mensaje de acabar con
los estereotipos y los roles de género correctamente? Tras las respuestas de los alumnos, la
actividad se dara por concluida.

Sesion 4. (Duraciéon: 2 horas y 30 minutos)

Esta sesidn se encuentra enfocada principalmente en el apropiacionismo artistico como
método creativo. Los nifios tendran la oportunidad de crear y emplear recursos derivados a

partir de esta técnica.

Actividad 7. Alicia en el Pais sin Estereotipos

> Desarrollo: Para comenzar, la docente explicara que se visualizara en el aula una parte
de la pelicula de animacion de “Alicia en el Pais de las Maravillas” y que luego se realizard una
actividad. Dicho video se extraera del enlace mencionado en el Anexo A. 11, en el apartado
correspondiente a esta sesion. La docente se encargara de tenerlo descargado en formato mp4
y tendrd una particularidad que jugard su papel como detonante, y es que su sonido estara
silenciado, ya que seran los propios nifios los que doblen dicho fragmento. Al reproducir el
video, los alumnos quedaran extrafiados ante tal situacion, y entonces la docente preguntara:
¢Qué le ocurre al video? Cuando los nifios respondan gue no es escucha, se les explicard en qué
consiste esta actividad. Esta les contara que ellos mismos seran los que pongan las voces al
video, y que para ello se utilizara un guion basado en los estereotipos y roles de género, el tema
clave de este proyecto. Se les contara que mediante dicha obra tendran la oportunidad de
transmitir un mensaje positivo, en este caso de critica hacia tales actitudes, que llegara de
manera rapida a todas aquellas personas que visualicen esta mini-pelicula. Teniendo en cuenta
esto, el titulo que se propondra a los alumnos para dicha creacion es el de “Alicia en el Pais sin

Estereotipos”.

En primer lugar, la docente subira las persianas y dira a los nifios que se dirijan hacia el
espacio Disney-Type. Una vez que todos estan alli, sentados en circulo, la maestra les mostrara
el guion del doblaje (Anexo B. XIIl) para que observen su estructura y cualidades, que en este
caso se corresponden con un guion teatral, que resultard mucho mas comprensible para los
alumnos de esta edad. Este hecho se comentara para que conozcan con qué tipo de guion estan
trabajando. Mientras tanto se explicaran brevemente los componentes destacados: narrador,

personajes y acotaciones, indicando su aparicién en el texto en negrita y entre paréntesis,
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respectivamente. Tras esto, la docente leera dicho guion a modo de cuento dramatizado para
que los alumnos se familiaricen con la situacion que van a representar mediante sus voces, es
decir, empleara una voz diferente para cada personaje y daré expresion a las frases que dice.
Después, formulard 5 preguntas muy breves para asegurar que los nifios han comprendido

correctamente la trama de dicha escena (Anexo B. XIV).

Pasados los primeros 25 minutos de la actividad, se repartiran las frases que tendran que
decir cada uno de los nifios y nifias. Se estima que se tardaran unos 20 minutos
aproximadamente en realizar la adjudicacién de todas ellas. Hay un total de 42 intervenciones,
sin tener en cuenta las dos del narrador, que lo interpretara la docente. El reparto se realizara
Ilegando a un acuerdo entre los alumnos para que tengan la oportunidad de elegir qué personaje
quieren representar y de esta manera, conseguir que todos ellos y ellas estén conformes con su
papel. La maestra enunciara de uno en uno los personajes que aparecen, y los alumnos, iran
levantando la mano segun el personaje que quieran. Mientras tanto, esta ird asignando las frases
que dira cada uno de ellos, apuntando en el guion el nombre de los alumnos. Teniendo en cuenta
que hay mas intervenciones que nifios, habra que asignar dos papeles por persona, a excepcion
de 8 de ellas, que tendran una sola intervencion. Por esta razon, esta segunda adjudicacion se
realizara por sorteo, sera el azar el que decida qué nifios tienen una intervencion y quien dos. A
las frases sobrantes tras la primera ronda de reparto, se les adjudicard un nimero del 1 al 30,
teniendo en cuenta que habra solamente 17 para repartir, es decir, habrd nameros que se
adjudiquen y otros muchos que no. Los nifios, siguiendo el orden en el que estan sentados en
ese momento y partiendo desde la posicion de la docente, iran enunciando un nimero. Cuando
este coincida con una frase, automaticamente se le asignara escribiendo su nombre en el guion.
En el caso de decir uno que no tiene frase, entonces se pasara al siguiente compariero, asi hasta

que todas las intervenciones queden repartidas.

Tras esto, antes de empezar a grabar, la maestra hara un ejemplo de como quedaria el
resultado, por lo que los nifios volveran a las sillas y esta, mientras se reproduce el video, ird

dandole voz.

Después solo quedaria ir grabando los fragmentos. Esto se hard con la aplicacién
Audacity desde un portatil, en la que con la ayuda de la profesora, los nifios irdn grabando cada
una de las frases. Su utilizacién es muy sencilla, con la ayuda de un microfono USB conectado,
la docente ird controlando los botones de grabacion y de pausa, y los alumnos solo tendran que

enunciar su frase dandole la interpretacion correcta. Esta tarea se realizara en el espacio Disney-
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Type, pero esta vez los nifios estaran dispuestos en semicirculo, y frente a ellos, la maestra. El

orden de grabacion serd marcado por el orden de las intervenciones.

La docente, en primer lugar, dird la frase que debe decir el nifio al que le toca grabar y
la repetira varias veces para que la asuma correctamente, dandole el sentimiento que requiere.
Mientras tanto, el resto de alumnos deberan guardar silencio y actuar como espectadores.
También tendran la oportunidad de dar opiniones y consejos en las pausas de grabacion. Cuando
salga bien, la profesora grabara el audio y lo guardara. Asi lo ira haciendo con todos los alumnos
hasta que la totalidad de los audios estén grabados, incluyendo la narracién que realizara ella

misma, que se grabara al final.

Una vez finalizada la jornada escolar, la docente combinara el video y dichos audios
utilizando el editor de videos de Windows 10. En el Anexo B. XV, aparece el esquema y los
recursos audiovisuales que se podrian utilizar para el montaje. No obstante, cada maestra podra

disefarlo segun su propio gusto.

Actividad 8. La Igualdanza se baila asi

> Desarrollo: Esta actividad comenzara justamente tras la anterior, en el espacio Disney-
Type y utilizando como punto de partida el final de la escena doblada, concretamente el
momento de la ltima narracion en el que se menciona un baile llamado la “Igualdanza”. A raiz
de esto, se les preguntara a los nifios si desean aprender y realizar dicho baile en el aula y tras
su respuesta positiva, se les ensefiara la letra de la cancion (Anexo B. XVI) y su coreografia
(Anexo B. XVII), animandoles a que participen desde el comienzo, ya que la letra se basa en la
repeticion y es muy facil de seguir, al igual que el baile. Se tendran que poner de pie formando

un circulo para llevarlo a cabo, incluyendo a la maestra.

La musica que se utilizard como base seré la instrumental de la cancion “Tiburén Bebé”,
y se reproducira desde el enlace presentado en el Anexo A. 11, en la sesion 4. Esto resultard un
elemento motivador para los alumnos, ya que es una cancion que suele gustar a toda la infancia,

sin embargo, el mensaje sera diferente.

Mediante este baile y su cancion los nifios recordaran que no hay tareas de chicos o
chicas, sino que todos podemos hacer lo que nos guste. La letra ird enunciando una tarea y los
nifios tendran que acompafiarla mediante la representacion de esta en el baile, tomando como
ejemplo a la docente, que estara guiando los pasos y las frases que hay que decir. Se bailard una

3 0 4 veces, y llegado el fin de esta actividad, habra terminado la sesion.
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Sesion 5. (Duraciéon: 5 horas y media)

En esta Gltima sesidn se pretende que los nifios y nifias expongan los productos finales
elaborados a lo largo del proyecto, reflexionando sobre el proceso vivido y los valores
aprendidos.

Actividad 9. La magia del color

> Desarrollo: En primer lugar, la docente explicara a los alumnos la finalidad del papel
colocado en el suelo, destinado a la creacion de un mural. Antes de comenzar, sera necesario
que dicho papel se coloque en una pared, ya que resultard mucho mas cémodo y seguro para
los nifios, evitando asi que este se arrugue, se manche, se expanda la pintura, etc. Se colocara
en el lugar en el que se expondrén las creaciones, ya sea un aula vacia, un espacio comdn o
incluso en el gimnasio, esto dependeréa de las posibilidades del centro en el que se lleve a cabo
dicha propuesta. No obstante, seria Gtil que dicho espacio estuviera habilitado con una pizarra
digital.

Cuando el papel esteé colocado, se comenzara a crear el mural. La maestra ira llamando
de uno en uno a los alumnos y les pondra una fina capa de témpera en sus manos con un pincel
grueso, a los nifios de color rosa y a las nifias de azul. Cada alumno plasmara sus huellas en el
mural, procurando que ambas manos queden distanciadas entre si, y la maestra les ayudara a
subir a una silla para que asi las marcas estén bien distribuidas y no queden espacios en la parte
superior de este. También se indicara con lapiz el nombre de cada uno de los nifios para

posteriormente saber el origen de las huellas.

Una vez que el alumno ha terminado de hacer esta tarea, se lavara las manos en un cubo
con agua y jabon que habrd preparado para ello. La docente controlara esta accion para
dinamizar el proceso, y una vez que el nifio en cuestion tiene ya sus manos limpias y secas, se
Ilamara al siguiente. Mientras que esto se lleva a cabo, el resto de nifios estaran sentados en fila
frente al mural, apreciando su realizacion, pensando donde colocaran su huella o expresando
sugerencias para sus compafieros. Ademas de esto, la docente cantara la cancion trabajada en

la sesion anterior, la de la Igualdanza (Anexo B. XVI).

Es importante sefialar que esta actividad se alternara con la segunda, ya que tras los
primeros 30 minutos invertidos en la preparacion y en la realizacion de las huellas, serad
necesario dejar otra media hora para que la pintura se seque, que se aprovecharad para dar
comienzo a la segunda actividad. Pasado este tiempo, se continuara con las tareas que quedan

pendientes de esta.
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Dicho esto, una vez que la pintura estéa seca, los nifios tendran que poner sus nombres
sobre sus huellas. Para ello se repetird la organizacion del comienzo, la docente ira llamando a
cada nifio y le daré un pincel fino mojado en pintura fluorescente transparente para que ponga
su nombre sobre estas, borrando a su vez el que se encuentra plasmado con lapiz. Esta pintura
no se vera de manera clara debido a la falta de luz ultravioleta, por lo que los nifios tendran que
escribir con mucho cuidado. Al igual que antes, los deméas compafieros estaran mientras tanto
observando dicho proceso, que ocupard unos 40 minutos del tiempo. Por Gltimo, se creardn
durante los Gltimos 15 minutos y dejando un momento para que los nombres se sequen, unas
linternas de luz ultravioleta para poder apreciar el mural de una manera diferente a la habitual.
Para ello, cada nifio tendra una de pequefias dimensiones que habra traido de casa y que tendra
su nombre indicado para evitar confusiones. Su preparacién es muy sencilla, la docente dard un
trozo de cinta adhesiva gruesa y transparente a los nifios para que la peguen sobre el foco de su
linterna. Posteriormente repartira 5 rotuladores de pizarra azules y dividira la fila en cinco
grupos de cinco alumnos cada uno, siguiendo el orden en el que estan dispuestos, para compartir
el rotulador dado. Con él tendran que cubrir por completo el foco de la linterna. Una vez hecho
esto se repetird exactamente el mismo proceso, la docente repartira otro trozo de celo y los nifios
tendran que volver a cubrirlo con tinta azul. Después, y aprovechando los Gltimos 5 minutos, la
maestra preguntara lo siguiente: si el mural no lo hubieseis hecho vosotros y los vierais por
primera vez, de quién creeriais que son las huellas rosas, ¢de nifios o de nifias? ;Y las azules?
Tras su respuesta se pedird que los nifios acerquen al mural y se apagaran las luces para que a
la cuenta de tres, estos enciendan sus linternas. En ese momento descubriran que brilla, y
entonces también se volveran visibles los nombres plasmados, mostrando una relacion color-

nombre diferente a la que probablemente esperen todos aquellos que vean dicha obra.

Los alumnos serdn conscientes de este factor sorpresa y llegados a este punto, la
actividad habra finalizado, dejando todas las linternas sobre una mesa que habréa junto al mural.
Tras esto se dedicaran 15 minutos al desayuno y posteriormente, se continuara con la siguiente

actividad.

Actividad 10. El arte de compartir

> Desarrollo: En primer lugar, durante los 30 minutos intercalados con la actividad
anterior, se organizara la sala de exposicién, colocando los productos finales de cada una de las
sesiones en la sala, que son los siguientes: la video-performance reivindicativa (sesion 1), las
cartulinas con los estereotipos y roles de género localizados en la publicidad televisiva de

juguetes (sesion 2), las creaciones artisticas realizadas por los alumnos a partir de escenarios
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Disney (sesion 3), el fragmento de video doblado por los nifios y nifias (sesion 4), y el mural
“magico” (sesion 5).

En este tiempo, los nifios y la docente se encargardn de realizar la distribucion de las
obras, que seréd por paredes y siguiendo el orden de desarrollo del proyecto, exceptuando la
video-performance y el doblaje, que compartiran espacio. Las paredes quedarian asi: sesion 1
y 4, sesién 2, sesion 3 y sesion 5. En la primera pared habra una pizarra digital o una mesa con
un ordenador portéatil para poder compartir las creaciones de las sesiones 1 y 4, mientras que en
las siguientes estaran las obras colgadas en la pared: cartulinas de la sesion 2, una junta a la
otra; las obras de la sesion 3 dispuestas en tres filas, la primera de 7 iméagenes y las dos
siguientes de 6, estando situado bajo cada obra el papel donde se indica el nombre del alumno
que la ha creado; y por Gltimo, la pared en la que estara expuesto el mural de la sesion 5, junto

a una mesa en la que estaran las linternas.

Pasado este tiempo y tras haber finalizado la actividad anterior, se dedicaran algunos
minutos a ultimar detalles si es necesario. Una vez hecho esto, la docente escenificara un
sentimiento de preocupacion para llamar la atencion de los nifios, y en este momento dira que
falta algo muy importante, un cartel en el que ponga el titulo del proyecto trabajado, “No me
cuentes cuentos, querido personaje”. En ese momento sacara una cartulina A3 blanca con las
letras ya hechas con rotulador y los nifios seran los encargados de colorearlas, dispuestos en el
suelo. Para ello contaran con 20 minutos, y una vez terminada se pegara en la entrada del

espacio.

Tras esto se les explicara a los nifios la dinamica de la exposicion: vendran para verla
los alumnos de 6. ° de primaria y ellos tendran que presentar las obras siguiendo el siguiente
esquema: ¢Qué tipo de obra es? ;Qué mensaje transmite? ;Coémo se ha realizado? Los turnos
de palabra los ird ofreciendo la maestra en funcion de los nifios que desean participar levantando

su mano y animando a que todos intervengan.

En todas las obras se hara esto de manera grupal, excepto en la perteneciente a la sesion
3, en la que cada alumno explicara su obra de manera individual, respondiendo Unicamente a la
segunda pregunta, ya que las dos restantes las respondera la maestra a modo de introduccion.
Se estima que el tiempo total de la exposicidn sera de 1 hora y media, dedicando los siguientes
tiempos a la explicacion de cada una de las creaciones: sesion 1 (10 minutos), sesion 2 (15
minutos), sesion 3 (45 minutos), sesion 4 (10 minutos) y sesion 5 (10 minutos). Cabe destacar

que antes de presentar el mural final, se apagaran las luces para que los alumnos de primaria
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utilicen las linternas para visualizar el mural. Una vez que hayan visto su efecto, los nifios

procederéan a su explicacion y a preguntarles si esperaban la relacion entre colores y nombres.

Después, se dedicaran 10 minutos a que los nifios bailen y canten la Igualdanza (Anexos
B. XVI y XVII) y antes de su marcha, los compafieros de la etapa superior expresaran sus
opiniones sobre la exposicion y el trabajo realizado para que los nifios tengan un feedback
positivo.

Cabe destacar que la exposicién se mantendra durante una semana para que el resto de
la comunidad educativa, tanto padres como otros grupos-clase, puedan apreciar el resultado del
proyecto, invitdndoles asi a la reflexion sobre el tema tratado. Las personas que se encuentran
en el interior del centro podran acudir en cualquier momento de la mafiana, teniendo en cuenta
que en el caso de que sea una clase, iran junto a su tutor o tutora. En el caso de que sean
familiares que vienen del exterior, tendran una fecha concreta de visita a lo largo de dicha
semana, dispuesta por la tarde, con el fin de que pueda acudir el mayor numero de padres y
madres posibles y de que también puedan estar presentes los alumnos para que sean ellos
mismos los que expliquen a los adultos los mensajes que transmiten las obras, el proceso de
creacion, etc. Ademas de esto, también se organizara una merienda para que tanto alumnos

como padres guarden un gran recuerdo de este dia. El horario y dia se decidira en consenso.

Volviendo al tltimo dia del proyecto, tras haber realizado la exposicion, se desarrollara

la evaluacion, que se concreta en el siguiente apartado de este trabajo.

EVALUACION

Para analizar la eficacia de la propuesta en relacion a los objetivos planteados, se

desarrollaran durante el proyecto dos formatos de evaluacion: uno formativo y otro sumativo.

En el Anexo C. | se detallan los recursos materiales necesarios para su correcta realizacion.

El primero de ellos se llevara a cabo por parte de la docente, tras terminar cada una de
las sesiones, y el tiempo que se le dedicara es indefinido. En horario extraescolar y en el mismo
dia de su realizacion, excepto en la sesion 5, que se llevara a cabo durante los 10 minutos en
los que los alumnos estaran bailando la Igualdanza, la maestra valorara mediante una hoja de
registro el nivel de alcance experimentado por los alumnos en cuanto a los objetivos especificos,
mediante los criterios de evaluacién derivados de estos, correspondientes a la sesion ejecutada.
Para ello marcara con una cruz, en la hoja ya mencionada, el indicador que mas se ajusta a lo
observado, tomando como referencia el logro general conseguido por el grupo entero. Por otra

parte, de manera individual, se tendran en cuenta los alumnos en los que se hayan detectado
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ciertas dificultades, reflejando en la parte trasera de la hoja su nombre y el aspecto que se quiere

destacar. En los Anexos C. I1-VI se presentan los instrumentos de evaluacion ya mencionados.

En cuanto a la evaluacion sumativa, tendra una duracion total de 30 minutos y se
desarrollara justo al terminar las actividades de la Ultima sesion. En primer lugar, durante los
primeros 10 minutos, se llevara a cabo una asamblea en la que los nifios, sentados en circulo e
individualmente, comentaran qué aprendizaje es el que mas les ha marcado. Para que realmente
destaquen el mas significativo y ademas, se ajusten al tiempo disponible, se afiadira un factor
ludico: los alumnos intervendran siguiendo el orden en el que estan sentados y a su vez, iran
pasandose una pelota que sera la “patata caliente”, es decir, tienen que soltarla lo mas rapido
posible para “no quemarse”. Mientras los nifios manifiestan sus aprendizajes, la docente los ira
apuntando en un papel. Tras esto, considerando que sobrardn 3 o 4 minutos, la maestra
enunciard exclusivamente, en el caso de que los haya, los objetivos considerados como “no
alcanzados” para que asi los nifios tengan en cuenta qué deben mejorar. Si no hay ninguno con

este indicador, se compartiran aquellos considerados como “casi alcanzados™.

A continuacion, durante los 15 minutos posteriores, se llevara a cabo una autoevaluacion
por parte de los nifios. Estos se colocaran frente a una lamina de espejo de grandes dimensiones
y la maestra les dira que tendran una entrevista consigo mismos con el fin de valorar los
aprendizajes alcanzados. A cada uno de ellos se le dara una hoja de registro (Anexo C. VII)
donde apareceran los cuatros objetivos generales en forma de criterio, expresados con palabras
facilmente comprensibles y junto a estos, tres caras como indicadores. La docente ira
leyéndolos de uno en uno, dejando unos minutos tras su lectura para que los nifios reflexionen
e indiquen, poniendo una cruz bajo el indicador que consideren mas adecuado, el grado de

aprendizaje desarrollado para cada uno de los criterios propuestos.

Una vez hecho esto y aprovechando los Gltimos 5 minutos, la maestra compartira una
breve conclusion con los alumnos en la que valoraréa el esfuerzo y el trabajo realizado por ellos

con el fin de ofrecerles una retroalimentacion positiva y motivarles a seguir aprendiendo.

De esta manera el proyecto habra finalizado oficialmente para los alumnos, aunque no
para la docente, ya que en horario extraescolar se encargara de generar algunas conclusiones
finales. Para ello desarrollard dos procedimientos: por una parte, relacionara los aprendizajes
expuestos por los alumnos en la asamblea con los objetivos especificos presentes en sus hojas
de registro para asi, destacar los que mas impacto han causado en los nifios; por otra, rellenara
su propia hoja de evaluacion final para indicar desde su punto de vista el nivel de alcance de

los objetivos generales (Anexo C. VIII) desarrollados de manera grupal y establecera
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porcentajes para los valores dados por los alumnos durante la autoevaluacion para observar a
grandes rasgos su alcance desde el punto de vista de los propios protagonistas del proyecto.
Una vez hecho esto y establecidas dichas conclusiones, este habra llegado oficialmente a su fin.

CONCLUSIONES FINALES

La realizacion de este Trabajo Fin de Grado ha supuesto una experiencia muy

satisfactoria para mi, ya que gracias al proceso desarrollado para su elaboracién he tenido la
oportunidad de especializarme mas en una combinacién que mezcla dos de mis grandes

pasiones: el arte y la educacion.

Antes de su creacidn, tenia presente la probable existencia de artistas interesados en el
ambito educativo y era un tema que me atraia bastante, pero sin embargo, nunca me habia
detenido a buscar personas concretas. Tras la busqueda de informacion tengo que destacar que
encontre justo lo que necesitaba, artistas que inspiran a otras personas a formar parte del
cambio, que impulsan a docentes a desarrollar su propia vision de la educacion y a incluir el

arte como factor clave de este proceso, algo que deberia ser fundamental en la actualidad.

En cuanto al tema escogido, quiero destacar la necesidad de su tratamiento desde la
infancia. Tal y como se ha expuesto en este trabajo, las primeras edades son la base de todo, y
de aqui parte la importancia de inculcar valores no sexistas desde dicha etapa. Quiero animar a
todos los lectores a que aporten su grano de arena, ya que es asi como verdaderamente se puede
cambiar el mundo. Todas las personas, seamos docentes o no, tenemos la oportunidad de crear

una sociedad mejor.

Pese a no haber podido llevar a cabo mi propuesta debido a la situacion vivida por el
COVID-19, estoy muy satisfecha con el resultado generado. Considero que el proyecto
planteado esta correctamente adaptado a la edad a la que esta dirigido y que ademas, cumple
con la finalidad que siempre he tenido presente durante su elaboracién: conseguir que mediante
su puesta en préactica, los alumnos disfruten y aprendan de manera simultdnea. Aungue en esta
ocasion no ha sido posible, espero que en un futuro préximo, y ojala ejerciendo ya como
maestra, pueda desarrollar este proyecto y ver los resultados reales que trae consigo,

comprobando asi su verdadera eficacia.

En definitiva, el cambio de la vision atribuida a la educacién es inminente, por lo que
todos debemos estar preparados para ello, buscar alternativas y desarrollar propuestas adaptadas

al futuro que estd por venir... ;por qué no empezar ahora?
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ANEXO A. INTRODUCCION A LAS SESIONES

Anexo |. Objetivos y contenidos didacticos

Sesion 1
SESION 1 Objetivos Contenidos
L | - Analisis de
- Analizar imagenes y compararlas entre si. |
imagenes.

Bienvenidos a

- Identificar semejanzas y diferencias entre
lo mostrado en los medios audiovisuales y
la realidad.

- Reflexionar sobre las ideas previas en
relacion a cuestiones de género.

- Conocer el concepto de estereotipo.

- Identificacion de
semejanzas y
diferencias.

- Reflexion critica.
- Concepto de

estereotipo.

proximo.
- Adquirir valores y conductas no sexistas.
- Entender y valorar el arte como un

producto derivado del trabajo cooperativo.

Disney-Type | - Conocer el concepto de rol de género.
N - Concepto de rol de
- Comprender el rol que desempefian los )
] o o género.
medios audiovisuales en la transmision de )
] - Influencia de los
estereotipos. _ o
) medios audiovisuales.
- Respetar los gustos y cualidades de todas _
) - Actitud de respeto
las personas, incluyendo aquellos que se _
) - ] hacia los gustos y
alejan de los prefijados por género. o )
caracteristicas ajenas.
. ) _ - Identificacion de
- Identificar caracteristicas estereotipadas. _
] » estereotipos y roles de
- Analizar de manera critica conductas de )
) ) género.
desigualdad entre géneros.
_ ] _ - Modelos
- Diferenciar los modelos prototipicos de _
Una ) L estereotipados en los
o los personajes de animacion con los _
Cenicienta contenidos
modelos reales presentes en el entorno o
Moderna audiovisuales.

- Valores y conductas
de igualdad.
- El arte derivado del

trabajo cooperativo.

Tabla 1. Elaboracion propia. (2020). Objetivos y contenidos de la sesion 1.
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Sesién 2

cazaestereotipos

para llegar a una conclusion.

- Utilizar el lenguaje visual,
concretamente el dibujo, como medio
de expresion.

- Reconocer la importancia del color a
la hora de representar o hacer
referencia a objetos socialmente

clasificados por género.

SESION 2 Objetivos Contenidos
- Analizar elementos y caracteristicas
presentes en anuncios audiovisuales
dedicados a la infancia. - Andlisis de
- ldentificar, en estos, estereotipos y componentes de anuncios
roles de género, al igual que valores de | audiovisuales infantiles.
igualdad y no sexistas. - Roles de género,
- Trabajar de forma cooperativa. estereotipos y valores
Los - Realizar comparaciones de datos igualitarios.

- Trabajo cooperativo.

- Comparacion de datos.
- El dibujo y el empleo
del color como
componentes del

lenguaje visual.

Detectives entre

paginas

- Analizar los elementos y
caracteristicas presentes en las paginas
de un catalogo de juguetes.

- Identificar, en estas, estereotipos y
roles de género, al igual que valores de
igualdad y no sexistas.

- Expresar ideas y justificarlas
correctamente.

- Valorar el efecto del lenguaje visual
como medio de transmision de
mensajes.

- Desarrollar el pensamiento critico.

- Andlisis de elementos y
caracteristicas presentes
en un catalogo.

- Estereotipos, roles de
género y valores
igualitario.

- Expresion de ideas
justificadas.

- El lenguaje visual como
medio de transmision de
mensajes.

- Pensamiento critico.

Tabla 2. Elaboracion propia. (2020). Objetivos y contenidos de la sesidn 2.
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Sesion 3

SESION 3 Objetivos Contenidos
- Conocer los conceptos de museo, arte y | - Conceptos de museo, arte
arte contemporaneo. y arte contemporaneo.
- Valorar el papel que juega el arte - Impacto y funcion del arte
contemporaneo en la sociedad actual contemporaneo en la
como medio de expresion critico. sociedad actual.
Un museo | - Descubrir algunos artistas - Referentes artisticos
diferente | contemporaneos que trabajan con Disney | contemporaneos basados en
e interpretar sus obras. Disney.
- Observar detenidamente los - Observacion y descripcion
componentes de una obra y describirlos. | detallada de una obra.
- Establecer conclusiones a partir de la - Establecimiento de
observacion de obras. conclusiones.
- Reconocer y valorar la influencia de los
referentes artisticos como punto clave de | - Influencia de los referentes
la creacion artistica. artisticos en el proceso de
- Reconocer los factores concretos que creacion artistica.
caracterizan el estilo de un artista. - Identificacion de
- Crear una obra inspirada por otra ya cualidades y elementos que
existente. caracterizan una obra.
Mundo, | - Entender el arte como un medio de - El arte como medio de
vamos a | expresion. expresion.
transform- | - Seleccionar los componentes de una - Planificacion y seleccion
arte obra de manera eficaz para expresar de componentes durante el
correctamente el mensaje planteado. proceso creativo.
- Poner en funcionamiento el - Pensamiento analitico y
pensamiento analitico y divergente. divergente.
- Experimentar y reflexionar sobre el - El proceso de creacion
proceso de creacion artistica. artistica.
- Trabajar de manera coordinada y - Organizacién grupal.
organizada entre compafieros.

Tabla 3. Elaboracion propia. (2020). Objetivos y contenidos de la sesidn 3.
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Sesién 4

SESION 4

Objetivos

Contenidos

Alicia en el Pais
sin Estereotipos

- Considerar el cine como una
forma de arte visual.
- Valorar las obras

cinematograficas como medio de

transmision de ideales y mensajes.

- Conocer y experimentar el
proceso de doblaje de una
pelicula.

- Transmitir emociones y
sentimientos a traves de la
entonacion de la voz.

- Comprender correctamente una
historia mediante su lectura
dramatizada.

- Conocer la estructura y los
componentes basicos de un guion

teatral.

- El cine como arte visual,
transmisor de mensajes.

- Proceso de doblaje de
una pelicula.

- Uso de la voz como
herramienta de
interpretacion.

- Comprension de una
historia narrada mediante
lectura dramatizada.

- Componentes béasicos de

un guion teatral.

La lIgualdanza se

baila asi

- Asumir que todas las tareas
existentes no deben ser atribuidas
a ningun género concreto.

- Valorar la musica y la danza
como un recurso util y ludico de
aprendizaje.

- Descubrir la posibilidad creativa
que ofrece el apropiacionismo a
partir de la escucha de una
cancion nueva desarrollada a

partir de otra existente.

- Estereotipos y roles de
género.

- Mdasica y danza como
herramienta de
aprendizaje.

- Apropiacionismo.

Tabla 4. Elaboracion propia. (2020). Objetivos y contenidos de la sesion 4.
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Sesion 5

SESION 5

Objetivos

Contenidos

La magia del color

- Valorar las artes plasticas como
medio de expresion.

- Reconocer y asumir la neutralidad
de los colores en relacion al género.
- Experimentar y utilizar el
fendmeno de la fluorescencia como
recurso artistico.

- Transmitir un mensaje
reivindicativo en contra de los
estereotipos y roles de género a partir
del arte.

- Activar el pensamiento critico para
la interpretacion de una obra.

- Trabajar de manera coordinada y
ordenada con el resto de

comparneros.

- El arte como medio de
expresion.

- Concepcion
estereotipada del color
segln el género.

- La fluorescencia.

- Interpretacion de una
obra artistica.

- Trabajo en grupo.

El arte de

compartir

- Conocer y experimentar el proceso
de creacion y organizacion de una
sala de exposiciones.

- Valorar dicho espacio como un
lugar didactico.

- Reflexionar sobre las obras creadas
y los aprendizajes alcanzados
durante el proyecto.

- Exponer y dar a conocer de manera
sintética los aspectos mas
importantes sobre una obra.

- Desarrollar la capacidad de

expresion oral.

- La sala de exposicion
como espacio didéctico.
- Alcance de
conclusiones globales.

- Sintesis de aspectos
relevantes.

- Desarrollo de la

expresion oral.

Tabla 5. Elaboracion propia. (2020). Objetivos y contenidos de la sesidn 5.
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Anexo 1. Temporalizacion y aspectos organizativos generales del proyecto

El proyecto consta de 5 sesiones y un total de 10 actividades que se llevaran a cabo en
una misma semana, es decir, de lunes a viernes. La ocasion perfecta para ponerlo en practica es
en el tercer trimestre, ya que en este momento los alumnos tendrdn sus capacidades
desarrolladas al maximo dentro de la etapa cursada. Aungue se podria elegir cualquier semana
de este, la fecha planteada es la siguiente: del 25 al 29 de mayo de 2020, tomando como hora
de inicio para la mayoria de las sesiones las 9:15 de la mafiana, quince minutos después de la
entrada al colegio. Todas las que empiezan en este horario se habran acabado de forma
garantizada antes de las 14:00, el horario de salida. Por otra parte, la Gltima sesi6n empezaré a
las 9:00 en punto, por lo que los nifios tendran que venir con algo de antelacién al centro. En
esta misma sesidn también se saldra algo después del horario habitual, concretamente a las
14:45.

A la hora de su puesta en préactica, es importante tener en cuenta el tiempo dedicado al
desayuno (15 minutos) y al recreo (30 minutos). Concretamente, estos son los horarios

planteados:

e Sesion 1: Desayuno a las 10:45 y recreo de 11:00 a 11:30.

Sesion 2: Desayuno a las 11:15 y recreo de 11:30 a 12:00.

Sesion 3: Desayuno a las 10:30 y recreo de 12:45 a 13:15.

Sesion 4: Desayuno a las 11:45 y recreo de 12:00 a 12:30.

Sesion 5: Desayuno a las 11:00 y no hay recreo.

En cuanto al nimero de nifios y nifias que se ha tenido en cuenta a la hora de elaborar la
propuesta, se ha considerado la presencia de 25 alumnos en el aula, el nimero habitual en una
clase de educacion infantil. No obstante, las actividades son totalmente adaptables a las
circunstancias propias de cualquier contexto, en cuanto a nimero de alumnos, calidad y
cantidad de los recursos presentes en el aula, etc. En este caso, la propuesta se ha enfocado
teniendo como referencia un contexto de nivel medio/alto, es decir, con la presencia de diversos
recursos gue enriquecen la practica docente, como por ejemplo, la de una pizarra digital en la
clase, pero como ya se ha expuesto, se puede desarrollar mediante el uso de otros recursos

alternativos.
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Anexo I11. Detonantes iniciales y aspectos organizativos de las actividades

Sesion 1

Al entrar en clase, los nifios observaran diferentes cambios en el aula que seran los
detonantes que generen la expectativa por lo que ocurrird posteriormente, es decir, se activara
el interés por aprender. Habra colchonetas en el rincon de la asamblea, todas las necesarias para
cubrir el suelo de este lugar, y una cartulina de tamafio A3 colgada de la pared en la que pondra
Disney-Type, el nombre de dicho espacio. Esta zona tendra la apariencia de un parque infantil.

Se dejard un momento para que los alumnos se pongan el babi y comenzaré la primera actividad.

Actividad 1. Bienvenidos a Disney-
Type

Actividad 2. Una Cenicienta moderna

<+ Descripcion: En esta actividad se
producira el primer acercamiento de los
nifios con el tema a tratar, los
estereotipos y roles de género. Mediante
una asamblea grupal, se reflexionara
sobre los ideales previos que tienen los
alumnos sobre dicha temética a partir de
una serie de preguntas que tendrdn como
apoyo cuatro iméagenes en las que
aparecen princesas y principes Disney.
Ademaés de esto, se les proporcionara
informacion relevante para que tengan
una base de conocimiento sobre el tema
ya mencionado, que sera el que guie este
proyecto.

<+ Duracioén: 45 minutos.

«» Recursos espaciales y materiales: Aula

y espacio Disney-Type / Imagenes
impresas del Anexo B. | en formato A4y

listado de preguntas (Anexo B. I1).

Descripcidn: Mediante una version adaptada de
“La Cenicienta” se trabajaran los estereotipos, los
roles de género y valores no sexistas. Tras su
narracion se llevara a cabo una actividad en la que
los nifios tendran que modificar una serie de
afirmaciones relacionadas con lo expuesto y
finalmente, realizardn una video-performance
artistica para reivindicar lo aprendido.

Duracion: 45 minutos.

Recursos espaciales y materiales: Aula y espacio

Disney-Type / Imagenes impresas del Anexo B. 111
en formato A4, cuento impreso (Anexo B. IV), 25
cuadrados de papel (6x6 cm) con los nombres de
los alumnos, frases impresas del Anexo B. V en
folios A5, rotulador rojo de punta gruesa, sobres de
tamafio A5 numerados (del 1 al 12), cuartillas de
diferentes colores con las partes de la frase
impresas en color negro (6 azules, 5 rosas y una

morada) y un mévil o cAmara de video.

Tabla 6. Elaboracién propia. (2020). Especificaciones de las actividades pertenecientes a la sesién 1.
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Sesidn 2

En el momento en el que los alumnos entren en clase, volveran a observar un detonante.
En este caso habré un juguete sobre cada una de las mesas con una nota adhesiva pegada, azul
0 rosa, y con la palabra “niflo” o “nifia” escrita respectivamente sobre esta. Teniendo en cuenta
la presencia de cuatro mesas, se podrian colocar, por ejemplo, un bebé (nifia), un coche de
carreras (nifio), una mufieca (nifia) y una pistola de dardos (nifio). No obstante, la eleccion de
estos juguetes es libre.

Una vez que los nifios estén sentados en sus mesas y con el babi puesto, se recordara
con ellos de forma breve lo aprendido en la sesién anterior y se les preguntara: ;Qué mensaje
creéis que transmiten estos juguetes? Una vez que los alumnos detecten que las notas reflejan
la clasificacion por género, se les dird que en la sesion actual se analizaran anuncios de este tipo

de productos y que tendran que encontrar los estereotipos y roles de género presentes en ellos.

Dicho esto, comenzara la primera actividad de esta sesion.

Actividad 3. Los cazaestereotipos

Actividad 4. Detectives

entre paginas

72
0‘0

Descripcidn: Esta actividad consiste en el anélisis y en la
deteccion de estereotipos y roles de género a partir de la
visualizacion de varios anuncios publicitarios de juguetes
infantiles. Los alumnos iran registrando por escrito los
aspectos mas relevantes de cada uno de ellos para
posteriormente, realizar una comparacién que permita
resumir algunas de las caracteristicas que mas se repiten en
dichos anuncios en funcién del juguete que ofertan, si es “de
nifio” o “de nifia”.

Duracién: 1 hora y media.

Recursos espaciales y materiales: Aula y espacio Disney-

Type / 4 fichas de andlisis publicitario impresas (Anexo B.
V1), lapices de grafito, gomas de borrar, pizarra digital con
acceso a Internet, enlaces de los videos y conclusiones
finales (Anexo B. VII), pizarra blanca o de tiza, rotuladores
para pizarra o tizas, cinta adhesiva, 2 cartulinas blancas A3,

rotuladores de punta gruesa y ceras de colores.

Descripcidn: Se observaran
algunas paginas pertenecientes
a un catélogo de juguetes y a
partir de ellas, los nifios tendran
que detectar los estereotipos y
roles de género presentes, al
igual que las caracteristicas y
conductas no sexistas reflejadas
en estas.

Duracion: 30 minutos.

Recursos espaciales y

materiales: Aula y espacio
Disney-Type / Imagenes
impresas del Anexo B. VIIl en
formato A4 y conclusiones del
Anexo B. X, a modo de guia.

Tabla 7. Elaboracion propia. (2020). Especificaciones de las actividades pertenecientes a la sesion 2.
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Sesion 3

del aula habra un cartel, de tamafio A3 y del color que se prefiera, en el que pondra
“Bienvenidos al Museo de Arte Contemporaneo”. Tras la puerta, en el interior de esta, habra
diversas obras distribuidas por las paredes y basadas en personajes Disney. Como de costumbre,

se dejara un momento para que los nifios se pongan el babi y tras esto, comenzaré la primera

Al entrar en clase los nifios descubriran dos detonantes. En primer lugar, en la puerta

actividad de esta sesion.

Actividad 5. Un museo diferente

Actividad 6. Mundo, vamos a

transform-arte

@,
0’0

Descripcion: Esta actividad se basa en la
simulacién de una visita al museo, que en este
caso sera el aula. Se les explicara a los nifios
qué es el arte contemporaneo y tendran la
oportunidad de ver de primera mano 16 obras
de cuatro artistas diferentes, en las que Disney
ha sido el recurso principal empleado. A partir
de estas se pretende que los nifios interpreten
el mensaje que los autores quieren transmitir
mediante sus obras, que expresen sus
opiniones acerca de estas y que en general,
valoren el arte como medio de critica social.
Duracién: 1 hora y 15 minutos.

Recursos_espaciales y _materiales: Aula y

espacio Disney-Type / Cartel tamafio A3 en el
que ponga “Bienvenidos al Museo de Arte
Contemporaneo”, obras impresas (Anexo B. X)
en formato A4, carteles con los nombres de los
artistas (10.5 x 29.7 cm, lo que equivale a
medio folio A4 cortado horizontalmente),
masilla adhesiva, pizarra blanca, rotuladores
de pizarra y Anexo B. XI a modo de

orientacion.

Descripcion: A partir de las obras de Jeff
Hong vy utilizdndolas como fuente de
inspiracion, los nifios crearan una serie de
obras propias basadas en el uso de escenarios
Disney con objetos reales con el fin de
transmitir un mensaje de critica social hacia los
estereotipos y roles de género presentes en la
sociedad.

Duracion: 2 horas.

Recursos_espaciales y _materiales: Aula y

espacio Disney-Type / Obras impresas de Jeff
Hong en formato A4 (Anexo B. X, Jeff Hong),
imagenes impresas de los escenarios en
formato A4 (Anexo B. XII), pizarra digital con
acceso a Internet, enlace de la pagina de sorteo
aleatorio (Sortea2. (2018). Hacer un sorteo.

Sortea2.  https://www.sortea2.com/sorteos),

lapices, gomas, 4 cajas de rotuladores de
de

catalogos de belleza, juguetes, etc. y 25

colores, tijeras, barras pegamento,

rectangulos de papel (7x14 cm).

Tabla 8. Elaboracion propia. (2020). Especificaciones de las actividades pertenecientes a la sesion 3.
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Sesién 4

El detonante que los nifios encontraran en este caso al entrar en el aula es que esta estara

totalmente a oscuras. Ademas, no habra mesas, solo estaran las sillas colocadas en semicirculo

frente a la pizarra digital, donde habra un video en pausa proyectado, perteneciente a un

fragmento de la pelicula de animacioén “Alicia en el Pais de las Maravillas”. Con el flash del

mavil, la docente iluminara el espacio para que cada nifio se siente en un lugar y deje su mochila

detras (en esta sesion no tendran que ponerse el babi). Tras esto, comenzara la actividad 7 del

proyecto.

Actividad 7. Alicia en el Pais sin
Estereotipos

Actividad 8. La Igualdanza se baila asi

Descripcion: Los alumnos se encargaran de
poner voz a una de las escenas de “Alicia en el
Pais de las Maravillas”, pero no seguiran la trama
original, sino que a partir de dichos fotogramas
versionaran este clasico adaptandolo a la tematica
trabajada en este proyecto, los estereotipos y
roles de género.

Duracién: 2 horas y 15 minutos.

Recursos materiales: Pizarra digital con acceso

a Internet, video del fragmento elegido
descargado en formato mp4 (MiniHeroes 25.
(2019). El Sombrero loco y El Conejo blanco
(6/8) Espafiol/Spanish "Alicia en el pais de las
[video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=Sb4JyejDue

maravillas"

4), guion del doblaje impreso (Anexo B. XIllI),

lapiz, ordenador portatil, micréfono USB,

aplicacion Audacity, editor de videos de
Windows 10, Anexos B. XIV y XV a modo de guia
y aplicaciones de montaje grafico (PowerPoint,

por ejemplo).

7
0‘0

realizar& un  baile

Descripcion:  Se
acompafiado de una cancién especifica que
enuncia una serie de tareas que generalmente
han sido atribuidas a ciertos roles de género y
que, mediante el hecho de cantarla y bailarla,
se estara reivindicando que
independientemente de ser hombre o mujer,
son actividades que todas las personas pueden
hacer sin ser juzgadas.

Duracion: 15 minutos.

Recursos_espaciales y materiales: Aula y

espacio Disney-Type / Dispositivo con acceso
a Internet, altavoces, enlace de la cancion
(Countdown Friends. (2018). Baby Shark
[video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=04cg3Mu

(Instrumental)

ghKI) y Anexos B. XVI y B. XVII como guia.

Tabla 9. Elaboracion propia. (2020). Especificaciones de las actividades pertenecientes a la sesion 4.
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Sesién 5
Al llegar al aula, los alumnos descubriran el siguiente detonante: no habrd mesas ni

sillas, simplemente encontrardn un gran trozo de papel continuo dispuesto en el suelo. Una vez

que se han puesto el babi, comenzaréa la primera actividad de la sesion.

Actividad 9. La magia del color

Actividad 10. El arte de compartir

Se crear& un mural

Descripcion:
reivindicativo y “magico” en el que los
alumnos expondran de forma visual la
critica hacia los estereotipos y roles de
infancia

género prefijados desde la

utilizando como recursos su propia
identidad y el color.
Duracidn: 1 hora y media.

Recursos espaciales y materiales: Aulay

lugar destinado a la exposicion (zona
comun, aula vacia, etc.) / Trozo de papel
continuo blanco (3x2 m), cinta adhesiva
gruesa y transparente, pintura fluorescente
azul, rosa y transparente, dos pinceles
gruesos, un pincel fino, cubo con agua y
jabdn, toalla, linternas, 5 rotuladores de
pizarra azules, una silla, una mesa, lapiz y

una goma.

7
0.0

Descripcidn: Se preparara una sala de exposicion con
todos los productos finales elaborados en cada una de
las sesiones desarrolladas y los nifios seran los
encargados de presentar dichas creaciones al publico
gue ird a apreciarlas. También se celebrara un
pequefio desayuno para celebrar el fin del proyecto y
el aprendizaje realizado.

Duracion: 3 horas y media.

Recursos espaciales y materiales: Lugar destinado a

la exposicion (zona comdn, aula vacia, etc.) /
productos finales de cada sesion, cinta adhesiva,
pizarra digital/ordenador portétil, cartel A3 con el
nombre del proyecto “No me cuentes cuentos, querido
personaje”’, mesas, ceras, linternas de luz ultravioleta,
enlace de la cancion (Countdown Friends. (2018).
YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=04cg3MughKIl)

Baby Shark (Instrumental) [video].

y Anexos B. XVI 'y XVII como guia.

Tabla 10. Elaboracion propia. (2020). Especificaciones de las actividades pertenecientes a la sesién 5.
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https://www.youtube.com/watch?v=o4cq3MughKI

ANEXO B. RECURSOS PARA LAS ACTIVIDADES

Anexo |. Imagenes Disney

Imagen 1 Daria Art. (2018). Cenicienta vy Bella en la actualidad.

https://www.instagram.com/dariart.art/?hl=es

(=

'

v

~
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m

Imagen 2. Autor desconocido; Milo Thacht. (2017); (2012). Cenicienta y Bella con su estética

tradicional. https://disney-spanish.fandom.com/es/wiki/Cenicienta;

https://laesenciadedisney.mforos.com/2000081/11001427-personaje-clasico-bella-la-bella-y-la-bestia/
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Imagen 3. Creacion propia a partir de Hyung86 (Personajes), Jesis Dugarte y Dave Tada (Fondos). (2013, 2015), (2019)
y (s.f). El principe Encantador y el principe Adam en la actualidad. https://www.deviantart.com/hyung86/gallery,
https://www.decoracionhogares.com/2019/01/aprovecha-los-espacios-bajo-las-escaleras.html y
https://davetada.tumblr.com/post/167217234443/tennis-court-echo-park-ca

Imagen 4. Autores desconocidos. (s.f). El principe Encantador y el principe Adam con su
estética tradicional. https://disney.fandom.com/es/wiki/El Pr%C3%ADncipe Encantador,
https://www.pinterest.es/pin/709598485018324907/
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Anexo Il. Listado de preguntas para la asamblea inicial

la. ¢Quiénes son estas dos chicas (Anexo B. I, imagen 1)? ;De qué las conoceis, donde las
habéis visto?
2a. (Tienen la misma apariencia que en las peliculas? (Qué cambios veis? (Se muestra la

imagen 2 del Anexo B. I)
1b. ;Y estos quiénes son (Anexo B. I, imagen 3)? ¢De qué los conocéis, donde los habéis visto?

2b. ¢Tienen la misma apariencia que en las peliculas? ;Qué cambios veis? (Se muestra la

imagen 4 del Anexo B. I)

3. ¢Qué fotos se parecen mas a la realidad, las primeras (estética actual) o las segundas (estética
tradicional)? ¢Por qué?
4a. ¢Las mujeres y nifias que conocéis se parecen al aspecto que tienen las princesas en las

peliculas o en estas fotos? ¢Por qué? ¢;En qué se parecen? ;En qué se diferencian?

4b. ¢Y los hombres y nifios que conocéis, se parecen al aspecto que tienen las princesas en las

peliculas o en estas fotos? ¢Por qué? ;En qué se parecen? ;En qué se diferencian?

5a. ¢Qué cosas creeis que les gusta hacer a las princesas en su tiempo libre? ¢ Les puede gustar
conducir y dar paseos en coche? ;Y jugar a videojuegos? Durante estas preguntas, los nifios y

nifias iran levantando la mano cuando el hobbie propuesto les guste.

5b. ¢Qué cosas creéis que les gusta hacer a los principes en su tiempo libre? ;Les puede gustar
bailar? ¢/Y cuidar a bebés? Al igual que en las preguntas anteriores, los nifios y nifias iran

levantando la mano cuando el hobbie propuesto les guste.

6a. (Qué cualidades y caracteristicas suelen tener todas las princesas? ¢Son todas ciertas? Es

decir, ¢todas las mujeres se parecen a ellas?

6b. ¢Qué cualidades y caracteristicas suelen tener todos los principes? ¢Son todas ciertas? Es

decir, ¢todos los hombres se parecen a ellos?

7. Si los personajes de las peliculas no se parecen a la realidad, ¢por qué creéis que se siguen
haciendo iguales? (Por qué no hacen princesas y principes que sean como las personas que

conocemos? ¢Por qué todas las historias de princesas se parecen tanto entre si?

A partir de esta cuestion, la docente explicara brevemente los conceptos de “estereotipo”

y “rol de género” enunciando lo siguiente:

“Las princesas y los principes que estamos acostumbrados a ver no se parecen a las personas

gue conocemos en la realidad porque las cosas que mas nos gustan, como las peliculas, los
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dibujos animados o los juguetes, ensefian unas ideas falsas e invisibles que se llaman
estereotipos. Estos entran en nuestra cabeza sin que nos demos cuenta diciéndonos cémo deben
ser las nifias y como deben ser los nifios, y como los aprendemos sin querer, directamente nos
los creemos sin darnos cuenta. Si alguien tiene caracteristicas diferentes a las que los
estereotipos dicen, la gente se rie de esa persona y le llaman rara por ser distinta. Estas ideas
invisibles quieren que el mundo crea que hay gustos y caracteristicas que solo tienen los nifios

y otras que solo tienen las nifias, algo que es totalmente mentira.

Por otra parte, hay otras ideas muy parecidas a los estereotipos que funcionan exactamente
igual, los roles de género, pero estos, en vez de decirnos cuales deben ser las caracteristicas de
un hombre y de una mujer, nos dicen coémo deben comportarse, es decir, qué cosas hace cada

uno de ellos.

Para entender mejor como funcionan los estereotipos 0s voy a dar un ejemplo: Si vemos que a
todas las princesas les encanta el color rosa y a los principes el azul, vamos a aprender que a
las nifias les tiene que gustar el rosa y a los nifios el azul, pero... ;Qué ocurre si a un nifio le
gusta el color rosa? Pues realmente no deberia pasar nada, ya que todos somos libres para elegir
las cosas que nos gustan y las que no, pero como los estereotipos dicen que el rosa es solo un

color de nifias, directamente nos lo creemos y nos reimos de ese nifio por ser diferente.

Ahora un ejemplo de rol de género. Las princesas casi siempre son chicas que necesitan ser
salvadas por un principe, pero... ;Y si es una princesa la que le salva a ¢1? De esta forma
estariamos destruyendo uno de estos roles, porque la chica es la que se encarga de salvar y el

chico, de ser salvado, algo opuesto a los ejemplos tipicos que conocemos.

Los estereotipos y los roles de género son como unas cadenas invisibles que atan nuestra cabeza,
nos hacen pensar que los gustos, las cualidades y los comportamientos se clasifican en un grupo
especial para nifios y en otro para nifias. Quieren que seamos como ellos dicen, pero en estos
dias vamos a aprender a verlos y asi no podran meterse en nuestra cabeza. Con nuestro cerebro,
gue es muy poderoso, vamos a ser capaces de ver aquellos que estan escondidos en algunas de
las cosas que mas nos gustan para que no nos puedan afectar y asi ganarles. ;Queréis demostrar

que esta clase es capaz de derrotarlos?

Antes de pasar a la siguiente actividad os voy a hacer la tltima pregunta para ver si sois capaces

de ganar a los estereotipos y a los roles de género que quizas estan ya en vuestra cabeza.”
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8. ¢Qué pasaria si una princesa vistiera con pantalones? ;Y si un principe fuera el encargado de
limpiar la casa? Después de saber que los estereotipos y los roles de género confunden nuestras

ideas, ¢creéis que esto seria raro? ;Por qué?

56



Anexo I11. Imagenes de apoyo al cuento

e

Imagen 5. Dennys Roldan. (2017). Montaje de la Cenicienta con zapatillas deportivas.

https://www.lanetanoticias.com/enterate/nike-saca-tenis-inspirados-zapatillas-cenicienta

Imagen 6. Alina. (2015). Montaje de la Cenicienta poniéndose una zapatilla.

https://alinaparallevar.wordpress.com/2015/05/15/si-las-princesas-de-disney-fueran-

treintonas/cenicienta/
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Imagen 7. Creacion propia a partir de The D Continuum. (2014). El principe Encantador tras
probarse el zapato de cristal. https://thedcontinuum.wordpress.com/2014/05/31/cinderella-gender-

swap/
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Anexo 1V, Cuento: “Una Cenicienta moderna’

Durante mucho tiempo, todas las princesas han estado muy tristes. Siempre estaban obligadas
a llevar largos y pesados vestidos, ademas de unos tacones bastante incomodos. También tenian
que ir siempre maquilladas y no les dejaban comer chocolate y chuches porque decian que si
engordaban, dejarian de ser princesas. Aunque ellas no querian ser asi, hacian caso para que la
gente no les llamara raras y para que los principes las siguieran queriendo.

Un dia, mientras Cenicienta estaba en casa, llamé el cartero real a la puerta para entregarle a la
princesa una invitacion de cumpleafios. Era de su amiga Mérida, que iba a celebrarlo en un
parque de juegos como “en el que estamos nosotros ahora mismo”, pero con muchas mas cosas:

toboganes, piscina de bolas, camas elasticas...
Al leer la invitacidn la princesa se puso muy triste. Entonces, el cartero, muy extrafiado, le dijo:

—Cenicienta, ¢por qué te pones triste? jTe han invitado a un cumpleafios, seguro que lo vas a

pasar muy bien!

La princesa respondié: —No voy puedo ir, con esta ropa es imposible jugar comoda, y si me
cambio, el principe se enfadara. Dira que ya no soy una princesa y entonces dejara de quererme.

Al escuchar esto, el cartero decidio ir a hablar con el principe para contarle como se sentia
Cenicienta y para explicarle que ella deberia poder vestirse como quisiera, porque aunque su

ropa fuera diferente, seguiria siendo igualmente una princesa.

—Querido principe, Cenicienta tiene el derecho a decidir por si misma. Si ella prefiere
vestirse de otra manera con la que se sienta mas comoda, deberia poder hacerlo. Usted

también lo hace, no siempre lleva puesto su traje porque va mas comodo con otra ropa.

—iNi hablar! Si deja de ponerse su vestido y sus tacones dejara de estar guapa, ya no sera
una princesa. jEsta misma tarde mi ayudante le llevara el zapato de cristal que olvido el

otro dia en el baile para que se lo vuelva a poner cuanto antes!

—Ella siempre sera una princesa, porque lo importante no es su ropa o su maquillaje, sino

su corazon. Deberias comprenderla mejor y quererla tal y como es.

El cartero, sin saber muy bien qué mas decir, se marchd, y entonces el principe se quedd
reflexionando sobre esas Ultimas palabras. De repente se le ocurrié una idea, decidi6 que antes
de devolverle a la princesa el tacon que le faltaba, él se lo probaria para comprobar si realmente

eran tan incOmodo como ella contaba.

Su ayudante lo trajo colocado en un bonito cojin, le puso el tacon al principe y... {PLOF! El

zapato se rompié en mil pedazos. Era tan apretado que al meter el pie dentro, explotd.
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Comprendié por qué Cenicienta se puso triste al recibir la invitacion, porque con esos zapatos
era imposible correr, saltar o ir a un parque de juegos. Ademas, con el vestido que siempre
Ilevaba seria imposible poder hacer volteretas en las colchonetas, meterse en la piscina de bolas

sin engancharse...

El principe tuvo una gran idea, en lugar de regalarle unos tacones nuevos, le regalaria unas
zapatillas y un chandal para que pudiera ir comoda al cumpleafios y a todos los lugares a los
que quisiera. El ayudante se encarg6 de comprarlos, y por la tarde fue a casa de Cenicienta para
déarselos.

Al llegar alli Cenicienta seguia triste, porque pensaba que le iba a dar el zapato de cristal y que
se lo tendria que volver a poner... jESos zapatos eran los mas incémodos que se habia puesto

jamas! Entonces el ayudante le dijo:
—Querida Cenicienta, siéntate por favor, tengo que ponerte algo.

Asi lo hizo, se sento en el sillon y espero a que el ayudante sacara lo que habia en la bolsa,

pero entonces... jSorpresa! No era el tacon, eran unas bonitas zapatillas.

—¢Donde esté el zapato de cristal que perdi? ¢Por qué me das estas zapatillas? —dijo muy

extrafada.

—Porque el principe al fin se ha dado cuenta de que te pongas lo que te pongas, siempre
seras una princesa preciosa y buena. Cenicienta, comportate como tu quieras y no dejes
que nunca alguien te diga como debes ser o vestir. El principe ha estado equivocado todo
este tiempo, no puede obligarte a nada. Aqui te dejo la bolsa, dentro también hay un

chandal, pdntelo y pasalo genial en el cumpleafios.

La princesa, muy feliz, abraz6 al ayudante y corrié hacia su cuarto para ponerse la ropa
nueva, pero antes de llegar quiso decir algo: —Dile al principe que le agradezco mucho el
regalo, pero que recuerde que soy libre y que no necesito que nadie me compre cosas para

tenerme feliz, eso puedo hacerlo yo sola.

Tras estas palabras se puso su nueva ropa y llamo rapidamente a Mérida para decirle que
iria a su cumpleafios. Cuando ese dia lleg6, lo pasé super bien. Pudo correr, saltar y
disfrutar al maximo. Desde este dia, Cenicienta se dio cuenta de que podia hacer lo que
quisiera, y que nunca dejaria de ser una verdadera princesa, porque eso es cosa del corazon

y no del aspecto.

FIN
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Anexo V. Afirmaciones para modificar

A continuacion se muestran las frases iniciales y los cambios que los nifios deberén realizar
enrojo. A la hora de realizar la actividad deberan estar impresas con letra Escolar en folios
de tamafio AS.

- Una princesa no puede llevar la ropa que quiera.
Una princesa re puede llevar la ropa que quiera.

- Un principe puede decidir como debe ser una princesa.
Un principe no puede decidir cémo debe ser una princesa.

- Una princesa siempre debe estar delgada.
Una princesa no siempre debe estar delgada.

- Los principes no pueden llorar si estan tristes.
Los principes re pueden llorar si estan tristes.

- Las princesas no pueden jugar en el parque de bolas.
Las princesas re pueden jugar en el parque de bolas.

- Un principe puede hacer lo que quiera, pero una princesa no.
Un principe puede hacer lo que quiera, pero una princesa también.

- Lo mas importante en una princesa es su belleza.
Lo méas importante en una princesa es su corazon.

-Los principes no son capaces de cuidar bebés.
Los principes re son capaces de cuidar bebés.

- Las princesas no pueden vivir solas sin un principe.
Las princesas ne pueden vivir solas sin un principe.

- Las princesas y los principes no tienen los mismos derechos.
Las princesas y los principes ne tienen los mismos derechos.

- El rosa es siempre el color favorito de las princesas.
El rosa no es siempre el color favorito de las princesas.

- Las princesas tienen que limpiar la casa pero los principes no.
Las princesas tienen que limpiar la casa pero los principes también,

61



Anexo VI. Ficha de andlisis publicitario

FICHA DE ANALISIS PUBLICITARIO

éQu.é se amuncia?

é%mow,wélm,wwmoamdmww;a@?

GWowaﬂémemW‘?

éY hmwﬂo-amwnaawd@nww,d&
melvw,d.em/ﬁo'o'd.em/ﬁa/?

éYoéfmo'F\awef}amwnm,F\aMmdo'o'
camtando-?

éEf}%{deo»eAIé/pAoﬁtaqMqudopmmmo'

miias?

é%mwwmpaf)

GY wMM,wVwmthodeaoaéw?

;Domde eotan?

GWwd}w‘fbfuo‘oolbwwm
destacam emv ese sitio?

Tabla 11. Elaboracion propia. (2020). Ficha de analisis publicitario.
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Anexo VII. Enlaces de los anuncios y conclusiones finales

Los anuncios que se veran y sus respectivos enlaces son los siguientes:

1. Muiiecas Princesas Disney: Tributube por Cife. (2018). Muiiecas Princesas Disney.

¢Cual es tu favorita? [video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=ZJMvFfIATWo

Mega-Camidn de Aventuras de Cars: Jose Gregorio Afonso Curbelo. (2018). Cars:

Mack Mega-Camidn de Aventuras (Anuncio de Juguetes de Mattel) [video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=ALDCXuHL 1Fs

Nenuco Nadador: Juguetes Famosa. (2019). Nenuco Nadador [video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=dONJrFOg-NQ

. Furgoneta Patrulla_Canina: Anuncios de juguetes. (2016). Anuncio Juguete

Furgoneta de la Patrulla Canina [video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=aVVaR2xI2fNs

Por otra parte, estas son las conclusiones mas destacables a las que los alumnos deberian llegar:

Anuncios de mufiecas: En ambos anuncios aparece el color rosa, las personas que hablan

son una mujer y nifias, no habla ningun nifio u hombre, en los dos se canta una cancion
sobre el producto y la actitud de las personas que aparecen en ellos es tranquila. Como
punto positivo se puede destacar la presencia de un nifio en el segundo anuncio jugando
con un juguete tipicamente asignado a las nifias o el desarrollo en espacios realistas y

neutros que no se relacionan con ningun género concreto.

Anuncios de coches: En ambos anuncios aparece el color azul, se habla en lugar de
cantar, los espacios que aparecen son poco realistas, relacionados con las aventuras
(desierto y selva) y la actitud de las personas que aparecen en ellos es de accion. Como
punto positivo se puede destacar que en el segundo anuncio es una mujer la que habla,
en lugar de un hombre, y que en este mismo spot aparece una nifia jugando con los
vehiculos. No obstante, a pesar de esto, la nifia y el nifio tienen asignados estereotipos:
el nifio viste de azul y la nifia de rosa, y ademas, la nifia Unicamente se muestra jugando
con el personaje femenino, que también va vestido de rosa y en un helicoptero de este

mismo color.
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Anexo VIII. Imagenes publicitarias de un catalogo de juguetes

Bebés y preescolar

Bebés y preescolar

.@@.

19,99¢

CGkE)

54 99¢

OB

19,99¢

AR

54,99¢

Imagen 8. El Corte Inglés. (2019). Pdgina de juguetes para “nifios”. Catalogo de juguetes de la
Navidad 2019, pp. 62-63. https://beta.elcorteingles.es/juguetes/catalogo-navidad-2019/

M\ A

Imagen 9. El Corte Inglés. (2019). Pdgina de juguetes para “nifias”. Catalogo de juguetes de la
Navidad 2019, pp. 180-181. https://beta.elcorteingles.es/juguetes/catalogo-navidad-2019/
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o o /

o qué j "Jgamos hoy?

simbdlico o de rol. Son excaelentes para el
desarrolio del lenguaje y para la afectividad
y expresion de sentimientos a través del
cuidado del mufieco bebé

Imagen 10. El Corte Inglés. (2019). Nifio y nifia jugando a los bebés. Catélogo de juguetes de la Navidad 2019,
p. 111. https://beta.elcorteingles.es/juguetes/catalogo-navidad-2019/
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LOOPING
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CARACE
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Imagen 11. El Corte Inglés. (2019). Nifia y nifio jugando a los coches. Catdlogo de juguetes de la Navidad

2019, p. 314. https://beta.elcorteingles.es/juguetes/catalogo-navidad-2019/
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Anexo IX. Conclusiones tras el andlisis de las paginas publicitarias

Pégina 1 (Imagen 8): Son juguetes de la Patrulla Canina, concretamente vehiculos. En esta
pagina solo aparecen nifios jugando con estos, ninguna nifia. Los colores que mas destacan son
el rojo y el azul. Otro estereotipo que se puede ver es en el juguete rosa de la izquierda, ya que
ese personaje es femenino y tanto su ropa como el vehiculo que utiliza son de este mismo color.
Como punto positivo se puede decir que en uno de los circulos situados en la parte superior e
inferior de la pagina aparece el color rosa.

Pagina 2 (Imagen 9): Son juguetes de Frozen, una pelicula de princesas. Solo aparecen nifias
en esta pagina, no aparece ningun nifio. Algunos de los juguetes muestran los estereotipos en
relacion a los gustos que “debe” tener una nifia, concretamente el tocador y un carrito del te.
Esto muestra el hecho del gusto por el maquillaje y un rol de género tipico, mostrando que las
nifias son las encargadas de cocinar y de servir. Como puntos positivos se puede destacar el
hecho de que los colores empleados rompen con los tradicionalmente utilizados para los nifios
y las nifias, ya que en estas paginas, a pesar de “estar destinadas” a las nifas, prima el color
azul, que siempre ha estado relacionado con los nifios. No obstante también aparecen detalles
de tonos rosas y morados en la parte inferior de la pagina, algo que si que esté estereotipado.
Otro punto muy positivo a destacar es que aparecen juguetes asignados clasicamente a los nifios,

como un quad, un coche, una moto, etc., e incluso se ve a una nifia montada en uno de ellos.

Pagina 3 (Imagen 10): Aparece un nifio y una nifia jugando a los bebes. Esto es un valor no
sexista porque los estereotipos dicen que este juego es para nifias, y el hecho de que aparezca
un nifio jugando a esto destruye este estereotipo. El nifio también tiene el pelo largo, algo que
se suele atribuir a las nifias, por lo que también se rompe con este estereotipo. La ultima
caracteristica igualitaria que se puede ver es que el nifio esta jugando con el bebé rosa y la nifia
con el azul, algo contrario a lo tipicamente aceptado. A pesar de esto, se puede considerar un
estereotipo el hecho de que los bebés se sigan diferenciando en cuanto a género por el color de

su ropa, es decir, azul o rosa.

Pagina 4 (Imagen 11): Aparecen una nifia y un nifio jugando con un circuito de coches. Esto
es una caracteristica igualitaria, porque siempre se ha dicho que las nifias no pueden jugar con
esto, que es un juego de nifios, y aqui se demuestra lo contrario. También es positiva la forma
de vestir de la nifia, ya que su ropa es de colores diferentes al rosa y ademas, va vestida con
pantalones, sin utilizar vestido o falda tal y como indica lo tipico. En esta imagen no se muestra

ningln estereotipo de género destacable.

67



Anexo X. Obras de artistas contemporaneos

1. Daria Art (Princesas Disney adaptadas a la actualidad)

@dariart.art

Imagenes 12, 13, 14 y 15. Daria Art. (2019; 2018, imagen de Jasmin). Princesas Disney en la actualidad.

https://www.instagram.com/dariart.art/?hl=es
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2. Tom Ward (Personajes Disney en el contexto tecnoldgico actual)

Imagenes 16, 17, 18 y 19. Tom Ward. (2017). Personajes Disney en el contexto tecnoldgico.

https://www.instagram.com/tomwardstudio/?hl=es
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3. Andhika Muksin (Princesas Disney poco favorecidas)

andhikamuksin

andhikamuksin

Imégenes 20, 21, 22 y 23. Andhika Muksin. (2019; 2020, imagen de Blancanieves). Princesas Disney poco favorecidas.

https://www.instagram.com/andhikamuksin/?hl=es
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4. Jeff Hong (Personajes Disney en lugares reales afectados por la contaminacion)

Imagenes 24, 25, 26 y 27. Jeff Hong. (2014, imagenes de Mulan y Ariel; 2015, imagenes de Mowgli y Elsa). Personajes Disney

en espacios reales afectados por la contaminacion. https://disneyunhappilyeverafter.tumblr.com/
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Anexo XI. Conclusiones derivadas de las obras expuestas

Los nifios, tras la apreciacion de las obras expuestas en clase, podrén llegar a las siguientes
conclusiones, a otras que se asemejen o incluso a algunas que no se parezcan pero que también
podran ser consideradas validas siempre y cuando vayan acompafiadas de una buena
justificacion, ya que definen el posible mensaje que cada uno de los artistas pretende transmitir

mediante sus creaciones, algo que en gran medida puede ser entendido de una manera subjetiva:

Daria Art: Si las princesas Disney vivieran en el mundo actual, serian como cualquier mujer,
es decir, vestirian con ropa normal y serian mucho méas naturales de lo que aparece en las

peliculas.

Tom Ward: Si los personajes Disney vivieran en la actualidad, sus historias serian muy

diferentes. Muchas de las aventuras vividas no existirian debido al impacto de las tecnologias.

Andhika Muksin: Las princesas no siempre estan guapas y perfectas, son humanas como

cualquier persona y tambien tienen dias malos, salen regular en las fotos, etc.

Jeff Hong: Los personajes Disney no podrian vivir bien en nuestro mundo porque la

contaminacion esta destruyendo el planeta.
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Anexo XII. Escenarios

Imagen 28. Disney. (s.f). Cenicienta en su habitacion. Cuento de la Cenicienta, p. 1.

https://aja.disney.com/la-historia-de-cenicienta

Imagen 29. Creacion propia a partir de Nuria D. (Personaje) y autor desconocido (Fondo). (2012) y (s.f).

Cenicienta en un salon. https://fondosdepantallaymuchomas.wordpress.com/2012/02/17/princesas-disney-
png-la-cenicienta/, https://www.pinterest.ch/pin/410390584793340549/
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https://fondosdepantallaymuchomas.wordpress.com/2012/02/17/princesas-disney-png-la-cenicienta/
https://www.pinterest.ch/pin/410390584793340549/

Imagen 30. Casey Rackham. (2019). Cenicienta regresando a casa.

https://www.buzzfeed.com/mx/caseyrackham/momentos-molestos-de-disney

Imagen 31. Creada a partir de autor desconocido (Personaje) y Anna (Fondo). (s.f) y (2018). Principe

Encantador en un sal6n. https://disney.fandom.com/es/wiki/El_PrésC3%ADncipe Encantador,

http://www.ladyalmina.com/escenarios-clasicos-en-las-peliculas-de-disney-1-la-cenicienta/
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http://www.ladyalmina.com/escenarios-clasicos-en-las-peliculas-de-disney-1-la-cenicienta/

Imagen 32. Creada a partir de autores desconocidos (Personaje y fondo). (s.f y 2016). El principe

Encantador en un dormitorio. https://www.pinclipart.com/maxpin/ixiJow/, https://the-disney-

elite.tumblr.com/post/148315073516/original-painted-backgrounds-for-walt-disneys

Imagen 33. Egipciaca. (2016). Bella en un salén. https://bellaybestiason.blogspot.com/2016/04/la-

bibliofilia-de-bella.html
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Imagen 34. Autor desconocido. (s.f). Bella en su habitacion. https://animationscreencaps.com/beauty-and-
the-beast-1991/21/

Imagen 35. Snezhka. (2014). Bella leyendo un libro. https://www.goodfon.com/wallpaper/beauty-and-the-

beast-belle-6271.html
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Imagen 36. Creacion propia a partir de autores desconocidos. (s.f). La Bestia en el salon del castillo.
https://www.pngocean.com/gratis-png-clipart-dlyet, https://www.pinterest.es/pin/497507090080481338/

Imagen 37. Creacidn propia a partir de autores desconocidos (Personajes y fondo). (s.f). El principe Adam
en una sala del castillo. https://www.pinterest.es/pin/709598485018324907/,

https://disney.fandom.com/wiki/The West Wing
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A
D arar

Imagen 38. Creacion propia a partir de autor desconocido (Personaje) y Heritage Auctions (Fondo). (s.f).

Blancanieves en su casa. https://www.stickpng.com/es/img/dibujos-animados/blancanieves/blancanieves-

vestido-blanco, https://comics.ha.com/itm/animation-art/production-drawing/snow-white-and-the-seven-

dwarfs-children-s-book-background-illustration-original-art-walt-disney-c-1990s-/a/121916-15187.s

Imagen 39. Disney. (s.f). Blancanieves en el dormitorio de los enanitos. Cuento de Blancanieves, p. 7.

https://aja.disney.com/la-historia-de-blanca-nieves
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https://comics.ha.com/itm/animation-art/production-drawing/snow-white-and-the-seven-dwarfs-children-s-book-background-illustration-original-art-walt-disney-c-1990s-/a/121916-15187.s
https://aja.disney.com/la-historia-de-blanca-nieves

Imagen 40. Disney. (s.f). Blancanieves bailando con los enanitos. Cuento de Blancanieves, p. 10.

https://aja.disney.com/la-historia-de-blanca-nieves

Imagen 41. Creacién propia a partir autor desconocido (Personaje) y Georgina Arana (Fondo). (s.f). El

principe en una sala. https://disney.fandom.com/es/wiki/El_Pr%C3%ADncipe,
https://nl.pinterest.com/pin/374432156517647390/
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https://nl.pinterest.com/pin/374432156517647390/

Imagen 42. Creacion propia a partir de autor desconocido (Personaje) y Rob Richards (Fondo). (s.f) y

(2007). EIl principe en el pasillo del castillo. https://www.pngocean.com/gratis-png-clipart-coghr,

http://animationbackgrounds.blogspot.com/2007/11/from-italy-cinderella.html

Imagen 43. DisneyMagia. (2006). La Bella Durmiente junto a las hadas madrinas.

http://disneymagia.blogspot.com/2006/03/imgenes-de-la-bella-durmiente.html
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http://disneymagia.blogspot.com/2006/03/imgenes-de-la-bella-durmiente.html

Imagen 44. Cinemartistry. (2019). La Bella durmiente llorando en su habitacion.
https://twitter.com/cinemartistry/status/1142772619911094272

Imagen  45.  Autor  desconocido. (s.f). Aurora llorando en su  habitacion.

https://humhist.wordpress.com/2016/12/16/disneys-sleeping-beauty-a-character-analysis-of-princess-

aurora/aurora-crying/
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https://humhist.wordpress.com/2016/12/16/disneys-sleeping-beauty-a-character-analysis-of-princess-aurora/aurora-crying/

Imagen 46. Creacion propia a partir de autores desconocidos. (s.f). El principe Felipe en el palacio.
https://www.pinterest.ie/pin/512425263846766742/,
https://theartofsleepingbeauty.tumblr.com/post/4348213430/a-throne-room-that-witnesses-an-evil-spell

Imagen 47. Creacién propia a partir de autor desconocido (Personaje) y Breanna (Fondo). (s.f) y (2010).

El principe Felipe en una habitacion. https://www.pngocean.com/gratis-png-clipart-tglzf,

http://wakingsnowwhite.blogspot.com/2010/11/arrangements-for-wedding-invitations.html
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https://www.pngocean.com/gratis-png-clipart-tglzf
http://wakingsnowwhite.blogspot.com/2010/11/arrangements-for-wedding-invitations.html

Imagen 48. Autor desconocido. (s.f). La princesa Jasmin en su habitacion.
https://www.pinterest.es/pin/516295544780019900/

Imagen 49 DisneyStyle. (2015). La princesa Jasmin en su  dormitorio.

https://style.disney.com/living/2015/01/17/how-to-decorate-your-room-like-jasmines/
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Imagen 50. Anny Konrath. (2015). La princesa Jasmin junto a su mascota.
https://weheartit.com/entry/135521242

Imagen 51. Farandula. (2017). Aladdin junto a su mascota.

https://www.ultimasnoticias.ec/farandula/disney-busca-personaje-real-aladino.html
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Imagen 52. Disney. (s.f). Aladdin contemplando el palacio. Cuento de Aladdin, p. 2.

https://aja.disney.com/la-historia-de-jasmin
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Anexo XII1. Guion de doblaje

Narrador: Hacia un precioso dia en el Pais sin Estereotipos, y el Sombrerero Loco, con la
ayuda del Conejo Marron, decidio preparar una deliciosa merienda para Alicia. Esta idea se le
ocurrié porque tenia ganas de sorprender a su amiga, pero también porque queria comprobar
algo que la Reina Blanca le habia dicho: Alicia tenia estereotipos y roles de género metidos en
su mente. Si la Reina Roja lo descubria... jLe cortaria la cabeza! Estas ideas no le dejaban
pensar que los hombres y las mujeres podian tener gustos iguales, ella creia que a las mujeres
solo les podian gustar las cosas de chicas, y a los hombres, las de chicos.

Como el Sombrerero era su amigo y no queria que estas ideas estuvieran en su cabeza, decidié
invitarla a la merienda para asi, poder hacerle algunas preguntas y descubrir si aquello que habia
escuchado era verdad. Si lo era, tenia un plan: utilizaria el reloj mégico del Conejo Blanco para
hacer un hechizo que borraria todos esos malos pensamientos.

Sombrerero: Alicia, ¢te ha gustado la merienda?

Alicia: (Dudosa.) Bueno... La tendria que haber preparado yo, los chicos no pueden cocinar,
eso es una tarea de chicas.

Sombrerero: (Extrafiado.) ;Qué? ;De chicas?

Alicia: Si, de chicas.

Sombrerero: (Asustado.) jAghhhh, es verdad, tiene estereotipos en su cabeza!

Conejo Marron: (Asustado.) jY roles de género!

Alicia: ¢Pero qué decis? Yo no tengo nada.

Sombrerero: jNo te acerques!

Conejo Marron: jNo queremos que nos los pegues!

Alicia: (Enfadada.) jYa basta! jYo no necesito ayuda! jLas chicas cocinan y los hombres
comen, no hay mas!

Conejo Marron: jConejo, conejo, Alicia necesita tu ayuda!

Conejo Blanco: (Nervioso.) ¢Quién tiene estereotipos? ¢Quién tiene estereotipos? jEh, Alicia,
espera!

Alicia: (Sorprendida.) Eh... Yo te habia visto antes.

Conejo Blanco: jEspera, tenemos que ayudarte!

Sombrerero: jPodemos utilizar tu reloj magico, parece que todavia funciona! jVamos a hacer
el hechizo!

Conejo Blanco: jPero se volvera loco!

Sombrerero: jTranquilo, yo me encargo! Voy a demostrarle a Alicia que los hombres también

podemos cocinar. Primero un poquito de azucar... Asi, y ahora quitamos algunas piezas...
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Conejo Blanco: jTened cuidado, sabéis que el reloj nos afectara a todos! jEspera, esperal
Sombrerero: No pasa nada, solo sera un segundo. jMantequillaaaa!

Conejo Marron: jMantequillaaaa!

Conejo Blanco: jPero su voz se nos meterd en la cabeza!

Sombrerero: Solo hard algo bueno, eliminara todos los estereotipos y roles de género que
encuentre aqui.

Conejo Blanco: jEspera, espera, estas echando mucha!

Sombrerero: Solo la necesaria. jDéjame, yo sé hacerlo!

Conejo Marroén: ;Chocolate?

Sombrerero: jSi! Habia olvidado el chocolate, muchas gracias.

Conejo Blanco: jTened cuidado!

Conejo Marroén: ;Qué méas?

Sombrerero: Dame dos cucharas, adentro y... {PLAS!

Conejo Blanco: jCuidadoooo!

Sombrerero: jLa salsa rosa! La extendemos...

Conejo Marron: jEchale también esto!

Sombrerero: ;Si, vale! Bueno, espera... Esto no se le echa, solo me falta un ingrediente para
terminar el hechizo... Un poco de limon, quitamos las sobras y...

Reloj: iBORRANDO, BORRANDO, BORRANDOOO!

Sombrerero: jAghhh!

Conejo Marron: jAghhh!

Alicia: jAuch, mi cabeza!

Conejo Blanco: jEsta funcionando!

Reloj: iBORRANDO, BORRANDO, BORRANDOOOO!

Conejo Marron: jNos va a borrar la memorial

Reloj: iBORRANDO, BORRANDO, BORRANDOOO!

Conejo Marron: jYa has cumplido tu funcion, se acabd!

Narrador: Al destruir el reloj, todos miraron a Alicia fijamente. Habia faltado poco para que
este hubiera borrado todas las ideas que habia alli, tanto las buenas como las malas, pero por
suerte, como el Conejo Marrén lo paré a tiempo, solo borrd los estereotipos y roles de género,
tal y como tenian pensado.

El Sombrerero, para comprobar si el hechizo habia funcionado, le hizo la siguiente pregunta a
Alicia: —Alicia, ;te pareceria buena idea que me apuntara a clases de ballet? Es que me he

dado cuenta de que me encanta bailar.
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—iSi, qué buena idea! Seras un gran bailarin, jestoy segura! —dijo Alicia muy alegre. El
sombrerero, el Conejo Marron y el Conejo Blanco se miraron sonriendo, expresando una gran
felicidad porque lo habian conseguido, habian borrado los estereotipos y los roles de género de
la cabeza de su gran amiga, Alicia. Para celebrarlo, todos juntos decidieron bailar la Igualdanza,
un baile tipico del Pais sin Estereotipos.
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Anexo XIV. Preguntas de comprension

1. ¢Qué problema tiene Alicia?

2. Sus amigos se dan cuenta de que el problema es real cuando ella dice una frase concreta,
ccual es?

3. ¢Cual es el plan del Sombrerero para ayudarle?

4. ;Qué ocurre mientras aplican la solucion?

5. ¢Consiguen solucionar el problema?
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Anexo XV. Guion de montaje

En primer lugar, se podria colocar esta portada mientras una voz enuncia dicho titulo. También
se podria afiadir debajo algo que indique que el fragmento que esta a punto de comenzar ha sido
doblado por los nifios de educacion infantil de 5 afios.

Imagen 53. Creacion propia. (2020). Posible portada para el video doblado.

Tras esto se mostrara la siguiente imagen y sonara la narracion realizada por la docente.

My e — Bl { i = Pz

Imagen 54. Laura. (2015). Alicia tomando el té. https://zonadetel1.blogspot.com/2015/10/el-te-en-
las-peliculas.html
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Después se insertaria el video con los audios de los nifios ya afiadidos. Es importante silenciar

el video original para que no se mezclen las voces.

Imagen 55. Extraida de Miniheroes 25. (2019). EI Sombrero loco y El Conejo blanco (6/8)
Espafiol/Spanish "Alicia en el pais de las maravillas" [video]. YouTube, minuto 0:38.

https://www.youtube.com/watch?v=Sb4JyejDue4

Una vez concluida la escena, se reproduciria la narracion final con la siguiente imagen:

Imagen 56. Cinesunidos. (2014). Personajes de Alicia en el Pais de las Maravillas.

https://twitter.com/cinesunidos/status/538463667096788992

Tras esto se puede incluir sobre algtn fondo el nombre de todos los alumnos, a modo de

créditos finales.
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Anexo XVI. Letra de la lgualdanza

iCuidado! jPor alli viene un estereotipo! jTenemos que derrotarlo!

A bailar ballet, du ru du ru.

A bailar ballet, du ru du ru.

A bailar ballet, du ru du ru.
iA bailar!

A jugar al fatbol, du du ru.

A jugar al fatbol, du du ru.

A jugar al fatbol, du du ru.
iA jugar!

A cuidar bebés, du ru du ru.

A cuidar bebés, du ru du ru.

A cuidar bebés, du ru du ru.
iA cuidar!

A arreglar un coche, du du ru.

A arreglar un coche, du du ru.

A arreglar un coche, du du ru.
iA arreglar!

A lavar la ropa, du du ru.

A lavar la ropa, du du ru.

A lavar la ropa, du du ru.
iA lavar!

A cortar el césped, du du ru.

A cortar el césped, du du ru.

A cortar el césped, du du ru.
iA cortar!

Estereotipo fuera, du du ru.

Estereotipo fuera, du du ru.

Estereotipo fuera, du du ru.
iFuera!

Viva la igualdad, du ru du ru.

Viva la igualdad, du ru du ru.

Viva la igualdad, du ru du ru.
jLa igualdad!

Se acabd, du du ru du du ru.

Se acabd, du du ru du du ru.

Se acabd, du du ru du du ru.
iSe acabd!
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Anexo XVII. Baile de la lgualdanza

Frase: jCuidado! jPor alli viene un estereotipo! jTenemos

que derrotarlo!

Se enunciard dicha frase colocando ambas palmas de las

manos junto a la boca, una a cada lado.

o

369>

X

ff

FErase: A bailar ballet, du ru du ru.
A bailar ballet, du ru du ru.
A bailar ballet, du ru du ru.
iA bailar!

Se colocaran las manos en alto, formando un arco inverso,
mientras que a la vez, los nifios giran sobre si mismos,

imitando el movimiento de un/a bailarin/a de ballet.

\
\

Frase: A jugar al futbol, du du ru.
A jugar al fatbol, du du ru.
A jugar al fatbol, du du ru.
iA jugar!

Los nifios simularan estar dando patadas a un balén con una

sola pierna, mientras sostienen el equilibrio con la otra.
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Erase: A cuidar bebés, du ru du ru.
A cuidar bebés, du ru du ru.
A cuidar bebés, du ru du ru.
iA cuidar!

Se colocaran los brazos uno sobre otro, simulando estar
acurrucando a un bebé, y a su vez, se moveran de un lado a

otro.

Frase: A arreglar un coche, du du ru.
A arreglar un coche, du du ru.
A arreglar un coche, du du ru.
jA arreglar!

Los nifios pondran una mano como si estuvieran sosteniendo
algo y con la otra, rotaran su mufieca, como si estuvieran

utilizando una llave inglesa.

Frase: A lavar la ropa, du du ru.
A lavar la ropa, du du ru.
A lavar la ropa, du du ru.

iA lavar!

Pondran las manos hacia un lado y las frotaran entre si,

como si estuvieran lavando una prenda de ropa.
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Frase: A cortar el césped, du du ru.
A cortar el césped, du du ru.
A cortar el césped, du du ru.
jA cortar!

Simularan estar sujetando el manillar de un cortacésped y
harén con sus brazos movimientos hacia delante y hacia

detrés.

Frase: Estereotipo fuera, du du ru.
Estereotipo fuera, du du ru.
Estereotipo fuera, du du ru.

jFuera!

Haran movimientos hacia fuera con sus mufiecas, haciendo
un gesto para indicar lejania, y a la vez iran alternando el

lado de sus brazos cada dos toques de mufiecas.

Frase: Viva la igualdad, du ru du ru.
Viva la igualdad, du ru du ru.
Viva la igualdad, du ru du ru.

jLa igualdad!

Con los brazos hacia arriba iran alternando el balanceo de un

lado a otro.
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Frase: Se acab0, du du ru du du ru.
Se acabd, du du ru du du ru.
Se acabd, du du ru du du ru.

iSe acabd!

Con las palmas de las manos abiertas iran estirando y
encogiendo los brazos por la parte del codo, acercandolos

hacia el pecho y retirandolos.

Tabla 12. Elaboracion propia. (2020). Pasos de baile de la Igualdanza.

Imagenes empleadas para la creacion de las ilustraciones:

- Vexels. (2018). Icono de una cara. https://es.vexels.com/png-sva/vista-

previa/158212/sonrisa-simple-emoticon-cara
- Roopr. (s.f). Icono de angulo de 360 grados. https://es.vecteezy.com/arte-vectorial/643552-

icono-de-angulo-360-grados
- Quincyhorn819. (s.f). Flecha curva. https://www.freepng.es/png-1xuelz/
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ANEXO C. CONSIDERACIONES PARA LA EVALUACION E
INSTRUMENTOS

Anexo |. Recursos materiales necesarios para la evaluacion

Evaluacion formativa Evaluacion sumativa
% Recursos materiales: Lapiz, % Recursos materiales:
goma, boligrafo y Anexos C. II-VI v' Asamblea: Pelota, folio, boligrafo y
impresos. Anexos C. 11-VI cumplimentados.

v Autoevaluacion: Ceras de colores y
25 copias impresas del Anexo C. VII.
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Anexo Il. Hoja de registro para la sesion 1

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION CASI NO
ALCANZADO

Los alumnos/as... ALCANZADO | ALCANZADO

- Analizan iméagenes y las comparan entre

si

- Identifican semejanzas y diferencias
entre lo mostrado en los medios

audiovisuales y la realidad

- Reflexionan sobre las ideas previas en

relacion a cuestiones de género

- Conocen el concepto de estereotipo

- Conocen el concepto de rol de género

- Comprenden el rol que desempefian los
medios audiovisuales en la transmision

de estereotipos

- Respetan los gustos y cualidades de
todas las personas, incluyendo aquellos

que se alejan de los prefijados por género

- Identifican caracteristicas estereotipadas

- Analizan de manera critica conductas de

desigualdad entre géneros

- Diferencian los modelos prototipicos de
los personajes de animacién con los
modelos reales presentes en el entorno

proximo

- Adquieren valores y conductas no

sexistas

- Entienden y valoran el arte como un

producto derivado del trabajo cooperativo

Tabla 14. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro para la sesion 1.
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Anexo I11. Hoja de reqistro para la sesion 2

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Los alumnos/as...

ALCANZADO

CASI

ALCANZADO

NO
ALCANZADO

- Analizan elementos y caracteristicas
presentes en anuncios audiovisuales

dedicados a la infancia

- Identifican, en estos, estereotipos y roles
de género, al igual que valores de

igualdad y no sexistas

- Trabajan de forma cooperativa

- Realizan comparaciones de datos para

llegar a una conclusion

- Utilizan el lenguaje visual,
concretamente el dibujo, como medio de

expresion

- Reconocen la importancia del color a la
hora de representar o hacer referencia a
objetos socialmente clasificados por

género

- Analizan los elementos y caracteristicas
presentes en las paginas de un catalogo

de juguetes

- Identifican, en estas, estereotipos y roles
de género, al igual que valores de

igualdad y no sexistas

- Expresan ideas v las justifican

correctamente

- Valoran el efecto del lenguaje visual

como medio de transmisién de mensajes

- Desarrollan el pensamiento critico

Tabla 15. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro para la sesion 2.
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Anexo V. Hoja de registro para la sesién 3

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Los alumnos/as...

ALCANZADO

CASI NO

ALCANZADO

- Conocen los conceptos de museo, arte y

arte contemporaneo

- Valoran el papel que juega el arte
contemporaneo en la sociedad actual

como medio de expresion critico

- Descubren algunos artistas
contemporaneos que trabajan con Disney

e interpretan sus obras

- Observan detenidamente los

componentes de una obra y los describen

- Establecen conclusiones a partir de la

observacion de obras

- Reconocen y valoran la influencia de
los referentes artisticos como punto clave

de la creacion artistica

- Reconocen los factores concretos que

caracterizan el estilo de un artista

- Crean una obra inspirada por otra ya

existente

- Entienden el arte como un medio de

expresion

- Seleccionan los componentes de una
obra de manera eficaz para expresar

correctamente el mensaje planteado

- Ponen en funcionamiento el

pensamiento analitico y divergente

- Experimentan y reflexionan sobre el

proceso de creacidn artistica

- Trabajan de manera coordinada y

organizada entre comparieros

Tabla 16. Elaboracidn propia. (2020). Hoja de registro para la sesion 3.
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Anexo V. Hoja de reqistro para la sesion 4

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION CASI NO
ALCANZADO

Los alumnos/as... ALCANZADO | ALCANZADO

- Consideran el cine como una forma de

arte visual

- Valoran las obras cinematogréaficas
como medio de transmision de ideales y

mensajes

- Conocen y experimentan el proceso de

doblaje de una pelicula

- Transmiten emociones y sentimientos a

través de la entonacion de la voz

- Comprenden correctamente una historia

mediante su lectura dramatizada

- Conocen la estructura y los

componentes basicos de un guion teatral

- Asumen que todas las tareas existentes
no deben ser atribuidas a ninguin género

concreto

- Valoran la musica y la danza como un

recurso Util y ladico de aprendizaje

- Descubren la posibilidad creativa que
ofrece el apropiacionismo a partir de la
escucha de una cancion nueva

desarrollada a partir de otra existente

Tabla 17. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro para la sesion 4.
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Anexo V1. Hoja de registro para la sesién 5

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Los alumnos/as...

ALCANZADO

CASI NO

ALCANZADO

- Valoran las artes plasticas como medio

de expresion

- Reconocen y asumen la neutralidad de

los colores en relacion al género

- Experimentan y utilizan el fenémeno de

la fluorescencia como recurso artistico

- Transmiten un mensaje reivindicativo
en contra de los estereotipos y roles de

género a partir del arte

- Activan el pensamiento critico para la

interpretacion de una obra

- Trabajan de manera coordinada y

ordenada con el resto de compafieros

- Conocen y experimentan el proceso de
creacién y organizacion de una sala de

exposiciones

- Valoran dicho espacio como un lugar

didactico

- Reflexionan sobre las obras creadas y
los aprendizajes alcanzados durante el

proyecto

- Exponen y dan a conocer de manera
sintética los aspectos mas importantes

sobre una obra

- Desarrollan la capacidad de expresion

oral

Tabla 18. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro para la sesion 5.
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Anexo VII. Hoja de reqistro para la autoevaluaciéon

S) CRSI NG

Hemuqutuﬂd@aqvwrm@ -

esolsern problemas

Darvme cuentas de que el ante
comtemponrdmeo- sinve pancs
aprender y a lo, vez, panas enoenarn
a los demas

Tabla 19. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro para la autoevaluacion.

Iméagenes empleadas para la creacion de la tabla:
- Emajiterra. (s.f). Emoji: Cara sonriendo. Emojiterra. https://emojiterra.com/es/feliz/
- Emajiterra. (s.f). Emoji: Cara con ceja alzada. Emojiterra. https://emojiterra.com/es/cara-con-ceja-levantada/

- Emajiterra. (s.f). Emoji: Cara con el cefio fruncido. Emojiterra. https://emojiterra.com/es/cara-muy-triste/
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Anexo VIII. Hoja de reqistro final para la docente

INDICADORES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION CASI NO
ALCANZADO

Los alumnos/as... ALCANZADO | ALCANZADO

Han reconocido y suprimido los
estereotipos y roles de género
adquiridos y normalizados desde la

infancia

Han adquirido y aplicado valores y
actitudes no sexistas, basadas en la

igualdad de género

Han aplicado y potenciado la
utilizacion de las capacidades de
pensamiento divergente y critico

como estrategia para la resolucion de

problemas

Han valorado el arte, concretamente
el contemporaneo, como una
herramienta util para desarrollar

aprendizajes significativos

Tabla 20. Elaboracion propia. (2020). Hoja de registro final para la docente.
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