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1. Resumen

El presente trabajo esta basado principalmente en el desarrollo de una Unidad
Didéctica para trabajar el fondo marino como parte de las Ciencias de la Naturaleza, a
través de la utilizaciéon de las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion),
centrado al nivel de etapa de Educacion Infantil.

Se pretende trabajar de manera que los alumnos y alumnas sean los protagonistas
en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo guia la funcion que
desempefia el docente para asi potenciar su autonomia ante circunstancias desconocidas.

Se divide en dos partes, en la primera esta centrada en el marco teorico, ahi se
definen los principales conceptos y diferentes metodologias que se trabajan en el aula las
cuales estan enfocadas la Unidad Didéctica, por otro lado, la segunda parte se presenta la
Unidad Didéctica centrada en el fondo marino cuyo objetivo principal es que el alumnado
conozca sus caracteristicas y su cuidado a través de diversas actividades ludicas y

motivadoras.

Palabras clave: El fondo Marino, Tecnologias de informacién y comunicacion,

aprendizaje significativo, Unidad Didéactica, Ciencias de la Naturaleza.

ABSTRACT:

This work is based mainly on the development of a Teaching Unit to work on the
seabed as part of the Nature Sciences, through the use of ICT (Information and
Communication Technologies)focused on the level of Early Childhood Education.

The aim is to work in such a way that students are the protagonists in the
development of the teaching-learning process, with the role of the teacher being a guide
to enhance their autonomy in unknown circumstances.

It is divided into two parts, in the first is focused on the theoretical framework,
there are defined the main concepts and different methodologies that are worked in the
classroom which are focused the Teaching Unit, On the other hand, the second part
presents the Teaching Unit focused on the sea bottom whose main objective is that
students know their characteristics and their care through the various recreational and

motivating activities.

Keywords: The seabed, information and communication technologies,

Meaningful Learning, Didactic Unit, Natural Sciences.
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2. Introduccion

La finalidad de este presente Trabajo de Fin de Grado es la realizacion de una
Unidad Didéactica para nifios de Educacion Infantil, cuyo contenido curricular es el fondo
marino, en concreto los animales marinos al igual que sus caracteristicas y el cuidado de
su entorno.

Asi, creemos que la importancia de trabajar el fondo marino, en esta etapa
educativa, es que asi podemos ensefiar las bases para valorar, diferenciar y conocer el
mundo en su diversidad, ayudandoles a comprender la importancia que estos seres vivos
tienen tanto como fuente de alimentacion, como para la propia subsistencia del planeta
Tierra.

El objetivo principal de este Trabajo de Fin de Grado es disefiar una propuesta
didactica en la que se trabaje de manera ludica y motivadora empleando las tecnologias
de la informacion y comunicacion puesto que es un gran recurso para aprender y ensefiar.
Dicho trabajo consta de dos partes, la primera menos extensa que la segunda, pero no por
ello menos importante, ya que ambas son complementarias entre si y constituyen una
unidad estructural.

En primer lugar, estd enfocada en el desarrollo del marco tedrico, donde se
reflexiona entorno a la importancia del tema elegido "Conocemos el Fondo Marino a
través de las TIC" y la técnica de ensefianza de los contenidos a la hora de trabajar con el
alumnado.

En segundo lugar, esta enfocada en la realizacion y explicacién de una Unidad
Didéactica. Para el desarrollo de esta Unidad Didactica he elegido una metodologia
globalizadora, motivadora y dinamica para que el alumnado pueda alcanzar aprendizajes
significativos a los contenidos ya trabajados en el aula. Consta de un gran nimero de
actividades en las que se emplean las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
de esta manera se pretende llevar a cabo una proceso de ensefianza-aprendizaje mas
innovador aprovechando asi todas las ventajas que estas nos pueden proporcionar dentro
del aula, despertando asi el interés y la motivacion en el alumnado para trabajar el tema.

Por altimo, puede parecer un poco complejo llevar a cabo en un aula la Unidad
Didactica que vamos a explicar a continuacion debido a la gran cantidad de contenidos
que se pueden abarcar, pero en la etapa de Educacion Infantil se puede trabajar cualquier
tema, siempre y cuando se adapte a la edad del alumnado y se explique todo lo necesario

de manera clara y sencilla.



3. Marco tedrico

Para comenzar a adentrarnos en el tema elegido primero debemos conocer una
serie de conocimientos bésicos acerca de él y sus distintas aportaciones a nuestras vidas.

Los nifios realizan preguntas sobre su entorno y el mundo que les rodea de forma
constante: “;Qué es esto?, ;Para qué sirve?, ;Por qué?”. La facilidad de plantear
interrogantes facilita el desarrollo de crear incertidumbre, factor primordial a la hora de
trabajar conocimiento del medio en Educacion Infantil, considero indispensable en la
funcién como docente dar respuesta a todos esos interrogantes y desarrollar el
pensamiento cientifico, por lo que para ello pienso que uno de los temas mas cercanos al
alumnado es la naturaleza.

El nifio, desde el nacimiento, se encuentra inmerso en un mundo de objetos que le

incitan a la exploracién, es decir, nace con una predisposicion a investigar el

mundo que le rodea. Como maestras debemos favorecer ambientes que lleven al
nifio a la exploracion y a la expresion espontanea de su curiosidad. La curiosidad

y la motivacion personal son el motor de la experimentacion, y por ello se deben

incentivar en el nifio, aunque no obligar (Vega, 2012, p.17).

3.1. Las ciencias de la naturaleza en Educacion Infantil

Para Marin(2005) hoy en dia “expertos de las ensefianzas de las ciencias junto a
instituciones competentes, suelen establecer metas educativas en funcion de su utilidad
para el alumnado y la sociedad”(p.13).En la etapa de Educacion Infantil los nifios y nifias
empiezan a experimentar de manera autébnoma su entorno, construyen sus propios
significados, desde edades tempranas es necesaria la experimentacion con los objetos y
materiales de su entorno, es importante tener en cuenta que las observaciones que realizan
los nifios y nifias a estas edades estan influidas por sus propias ideas y expectativas.

Segun Ocafia y Garcia (2015) Ciencias de la Naturaleza son “aquellas ciencias
cuyo fin es el conocimiento y la comprension del medio fisico-natural en el que vivimos.
Este medio fisico-natural abarca: los seres vivos, los seres inertes y las interacciones entre
ellos™ (p. 31).

Es de gran importancia trabajar las ciencias de las naturales desde educacion
infantil por su gran influencia en un buen desarrollo de los nifios/as, porque estan
relacionadas con la vida cotidiana del alumnado y por su gran repercusion en la sociedad:

En la vida cotidiana de los nifios/as hay infinidad de vivencias que pueden

favorecer una actitud cientifica hacia el conocimiento. Un dia de lluvia, el crecimiento de



una planta, un objeto que flota en un recipiente con agua...son sucesos y oportunidades
de las que se pueden extraer muchos conocimientos. (Cabello, 2011, p.10)

Como explica Rubio y Vega (2012) un aspecto fundamental para el aprendizaje
es la curiosidad. Por ese motivo los docentes debemos debemos fomentar la curiosidad
en nuestro alumnado, para ello deberemos realizar actividades que provoquen su interés
y motivacion para que se sientan atraidos por la naturaleza.

Uno forma muy novedosa para trabajar las ciencias de la naturaleza dentro del
aula y fuera de ella es a través de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion,
también conocidas como TIC, son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio.
Incluyen las tecnologias para almacenar informacion y recuperarla después, enviar y
recibir informacién de un sitio a otro, o procesar informacion para poder calcular
resultados y elaborar informes"(Servicios TIC, 2006).

A dia de hoy es necesario tener en cuenta que las TIC (Tecnologias de la
informacion y la comunicacién) son un instrumento que potencia, favorece y desarrolla
el proceso de ensefianza-aprendizaje
3.2. El fondo marino

Los contenidos elegidos para trabajar en la Unidad Didactica desarrollada en la
segunda parte del presente trabajo de fin de grado estan relacionados especificamente con
el mundo marino, su composicion y los seres vivos que lo forman.

Conocer los tipos de fondos marinos es algo imprescindible a la hora de entender
el tipo de flora y fauna que habita en determinadas aguas. Al igual que en tierra firme, en
el mar existen numerosos ecosistemas con diferentes formaciones geoldgicas que
influyen en la diversidad de especies.

3.2.1. El mar

Segun la Administracién Nacional Oceénica y Atmosférica (NOAA), el mar es
“una porcion de agua salda de tamafio menor al de un océano y generalmente mayor al
de un lago”. Los mares cubren en un 70,8% la mayor parte de nuestro planeta. EI mar es
una gran extension o volumen de agua salada inferior en tamafio a un océano. Estos
cumulos de agua poseen ecosistemas, mareas y corrientes, y se definen como conjuntos
de agua cuyos nombres le son otorgados de acuerdo a la region en la que se encuentren.
Culturalmente, estos reciben nombramientos simbdlicos segun acontecimientos
historicos de sucesos que se hayan dado lugar en ellos. EI mar proporciona suministros

sustanciales de alimentos para los humanos, principalmente peces, pero



también mariscos, mamiferos y algas, ya sea capturado por pescadores o cultivados bajo
el agua. Los océanos albergan una coleccion diversa de formas de vida que lo utilizan
como hébitat. Dado que la luz solar ilumina solo las capas superiores, la mayor parte del
océano esta en la oscuridad permanente. Como las diferentes zonas de profundidad y de
temperatura proporcionan habitat para un conjunto Unico de especies, el entorno marino
en su conjunto abarca una inmensa diversidad de vida. Los fondos marinos se dividen en:

e Fondos marinos blandos o arenosos, el fondo blando o fondo de arena
esta formado por pequefias particulas sueltas (arena, grava, grava, lodo) de diferentes
tamaros, arrastradas por el viento, la dinamica del océano o la erosion de los
materiales costeros. Las algas apenas crecen aqui porque las corrientes oceanicas
mueven constantemente la arena, formando las llamadas ondas de marea. Hay
criaturas como cangrejos de arena, gatos salvajes y bivalvos (como caparazones
delgados), asi como otros animales que se protegen de los carnivoros semienterrados.

e Fondos marinos duros o rocosos, a diferencia del fondo anterior, el fondo
rocoso es un fondo duro que puede resistir las mareas y las corrientes oceanicas. Son
una continuacion de las zonas rocosas que aparecen en la tierra, y tienen comunidades
bioldgicas estables que son muy ricas en densidad y diversidad de especies. El paisaje
en el fondo de estas rocas es muy hermoso, porque toda su superficie esta cubierta por
una variedad de criaturas, desde una variedad de algas hasta una variedad de
invertebrados, como esponjas, corales, anémonas, estrellas de mar, erizos de mar,
mejillones, ostras y muchas otras especies bioldgicas.

Estos son los principales tipos de fondos marinos, pero como puede ver, dada
la diversidad geoldgica de los sustratos oceanicos, hemos encontrado muchos
subtipos de ecosistemas en ellos. Protegerlos es muy importante para proteger las
diferentes especies que viven en ellos.

3.2.2. La importancia del fondo marino

El fondo marino es el pilar fundamental de la vida marina, al igual que en la tierra,
la vida en los ecosistemas oceanicos esta interrelacionada.

Los cientificos pensaban que el fondo marino era una llanura inmensa, sin vida y
sin corrientes.

El mantenimiento de la biodiversidad marina y los recursos vivos del mar es

esencial para el hombre: provee a las personas de alimento, actdan como filtros

naturales de las aguas residuales. Han demostrado actuar como barreras naturales


https://es.wikipedia.org/wiki/Mariscos
https://es.wikipedia.org/wiki/Mam%C3%ADferos
https://www.ecured.cu/Llanura
https://www.ecured.cu/Biodiversidad
https://www.ecured.cu/Mar
https://www.ecured.cu/Hombre
https://www.ecured.cu/Alimento
https://www.ecured.cu/Aguas

contra la erosion, pero también contra tormentas y tsunamis violentos. (Ecured,

2005, p227)

En los primeros metros de agua predomina el fondo marino, comunidades de algas
y plantas marinas, a medida que la luz solar disminuye la proporcion entre plantas y
animales se va invirtiendo hasta llegar a las profundidades marinas. Es importante tener
en cuenta que la explotacion de los recursos marinos, asi como la contaminacion, los
métodos de pesca agresivos, etc., provocan una gran degradacion e incluso destruccion
de estos habitats con vital importancia, “cada vez hay mas evidencias que demuestran el
papel esencial que desempefia la biodiversidad marina para la salud del planeta y el
bienestar social” (Palmer, 2019, p.14).

Los oceanos estdn considerados el mayor pulmén del planeta, segun
afirma National Geographic Espafia “gracias a la presencia del fitoplancton los océanos
producen entre el 50 y el 85% del oxigeno que se libera cada afio™ (2010).

“La diversidad de seres vivos, sus caracteristicas y clasificacion son contenido
presentes en el curriculo desde los primeros niveles educativos™ (Garrido y Martinez,
2009, p.10).

Es por ello que existe la necesidad de trabajar desde edades muy tempranas la
importancia de cada una de las partes de nuestro entorno para asi hacer posible remediar
todo aquellos problemas que puedan surgir en un futuro.

3.2.3. Animales del mundo marino

A continuacion profundizamos en el contenido relacionado con los cuatro

animales marinos, los méas familiares para los nifios/as, por lo que pueden reconocerlos.
e EIl Cangrejo

Los cangrejos son crustaceos con cinco pares de patas y hay méas de cuatro mil
especies. tienen un exoesqueleto que les protege del exterior. Podemos encontrarlos en
playas y rios, aunque su habitat son las costas marinas. Los cangrejos mudan de
caparazon cuando aun son jévenes para poder continuar creciendo. Primero, la cascara se
ablanda y empieza a deteriorarse y separarse poco a poco, mientras comienza a formarse
una nueva. Cuando estan lo suficientemente preparados, los cangrejos abandonan su
caparazén antiguo.

Los cangrejos se alimentan de plancton, bacterias, larvas, gusanos, caracoles,
otros crustaceos, peces y restos de animales y plantas muertas (Hickman, Roberts, Keen,
Larson, I"’Anson y Eisenhour, 2009). Los cangrejos no suelen cazar su propio alimento,

sino que prefieren esperar a que la marea los arrastre y les provea el alimento.
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https://www.ecured.cu/Erosi%C3%B3n
https://www.ecured.cu/Tormentas
https://www.ecured.cu/Tsunamis

e El Delfin

El delfin es un mamifero acuatico que pertenece a la familia de los Delphinidae.
Poseen un hocico alargado y una cabeza con un orificio que utilizan para respirar. Su
medida oscila entre los 1,2 y 9 metros de largo. 7 Su cuerpo alargado les da la habilidad
de nadar con fluidez y reducir la resistencia del agua a los movimientos. Su aleta les
permite la propulsién y las aletas pectorales los direccionan cuando nadan. Las
mandibulas de los delfines estan formadas por piezas dentales iguales entre si. EI cerebro
del delfin es grande y muy complejo y es considerado como uno de los animales mas
inteligentes de la Tierra.

Cuando un delfin nace pasara los primeros meses de su vida alimentandose
exclusivamente de la leche de su madre. Este tipo de alimentos es rico en grasas y
proteinas que influirdn en su crecimiento y desarrollo, pero al cabo de un tiempo no sera
suficiente para €l y necesitara salir a cazar su propio alimento. La eleccidn de sus presas
dependera de la region oceanica donde habite, siendo habitual su predileccion por los
calamares y peces pequefios.

A pesar de que viven en el mar, los delfines no son peces, son mamiferos. Por tal
razon, su respiracion es muy similar a la de los mamiferos terrestres, y esto puede
conseguirse gracias al espiraculo, una pequefia abertura exterior proxima a la traquea por
donde reciben el aire en la superficie del mar. El espiraculo tiene la capacidad de cerrarse
0 abrirse de acuerdo al medio donde se encuentre el delfin, de manera que, si se encuentra
en la superficie, el animal abrird esta entrada de aire para llenar sus pulmones y
sumergirse nuevamente en el mar, donde podrd permanecer sin respirar por varios
minutos (puede llegar a una hora como maximo hasta la préxima toma de aire).

e EIlPulpo

Los octépodos son animales marinos de la familia de los moluscos
cefalopodos que carecen de esqueleto: ni interno ni externo. Considerado el més
inteligente de todos los invertebrados, el pulpo comun se encuentra en las aguas tropicales
y templadas de los océanos del mundo. Con su cabeza de forma bulbosa, ocho potentes
brazos provistos de tentaculos y dos ojos saltones, el pulpo es uno de los animales mas
peculiares que podemos encontrar en el fondo marino. Sin embargo detras de tan extrafia
apariencia el pulpo también oculta otros secretos. De el sabemos que tiene tres corazones,
un cerebro y que en la parte interior de sus ocho brazos cuenta con unas potentes ventosas.

La alimentacion de los pulpos se basa en algas, peces, almejas y pequefios

crustaceos como las langostas, camarones y cangrejos. Para poder alimentarse salen sobre
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la superficie de la Tierra y mueven sus brazos o se deslizan sobre su presa. Ademas,
respiran mediante branquias.
e La Estrella de Mar

Se conoce popularmente como estrellas de mar a una clase (Asteroidea) de seres
vivos submarinos e invertebrados, pertenecientes al filo de los equinodermos (como los
erizos de mar), cuyos cuerpos estan formados por cinco 0 mas brazos largos unidos a un
disco central, otorgandoles asi la apariencia de una estrella. Se trata de uno de los
habitantes mas comunes y conocidos del suelo marino, que suelen aparecer en diversos
tamarios y colores.

Se trata generalmente de depredadores de habitos poco especificos, capaces de
comer moluscos, almejas, ostras, caracoles o cualquier animal incapaz de evadir su ataque
tan lento.

3.3. Metodologias activas en Educacion Infantil

Es de vital importancia, para una mejora del proceso educativo, plantear un
cambio continuo en busca de los cambios que nos lleven a la excelencia académica, para
ello es necesario que los docentes sepamos ensefiar a nuestro alumnado a aprender a
aprender, a pensar, a reflexionar y criticar constructivistamente cualquier situacion que
se les presente a lo largo de su vida.

3.3.1. Las TIC en Educacion Infantil

A lo largo de nuestras vidas la escuela se convierte en nuestro segundo hogar, un
espacio de aprendizaje para las situaciones futuras que viviremos en la vida real, es por
eso que existe la necesidad de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para formar y preparar a los alumnos y alumnas desde edades muy
tempranas. Desde el aspecto ludico usar las TIC en las situaciones de aprendizaje requiere
de la utilizacion de una pedagogia organizada con base en estrategias didacticas para
valorar el placer de jugar y aprender. Las actividades ludicas planificadas usando las TIC
estan consideradas fundamentales para el desarrollo cognoscitivo e intelectual y esto
permitird un desarrollo eficaz de la imaginacion, creatividad, esfuerzo y dedicacion. "En
el ambito educativo, las TIC son herramientas y materiales de construccion para facilitar
el aprendizaje, y por consiguiente, el desarrollo de habilidades™. (Héller, 2005, p.14).

Se puede indicar que las TIC son importantes en la medida en que favorecen el
desarrollo de las dimensiones y competencias de los estudiantes, puesto que son

herramientas de apoyo para su educacion y formacion. Para trabajar con las TIC como



herramientas en el proceso de aprendizaje no pueden dejarse de lado las intenciones
pedagogicas.

Las TIC permiten que el profesorado sea mas receptivo a los cambios en la

metodologia y en el rol docente: orientacion y asesoramiento, dinamizacion de

grupos, motivacion de los estudiantes, disefio y gestion de entornos de

aprendizaje, creacion de recursos, evaluacion formativa. (Trigueros, Sanchez y

Vera, 2012, p.104).

3.3.2. Gamificacion

La gamificacion educativa se ha desarrollado considerablemente en los Gltimos
afios donde se observa un incremento de articulos destinados a esta temética desde
2010 a 2015 (Martin, 2016). Llorens (2016, p.25) definen el concepto de gamificacion
como: el uso de estrategias, modelos, dindmicas, mecanicas y elementos propios de
los juegos en contextos ajenos a éstos, con el proposito de transmitir un mensaje 0 unos
contenidos o de cambiar un comportamiento, a través de una experiencia ludica que
propicie la motivacion, la implicacion y la diversion.

Por su parte, Lee, Ceyhan, Jordan Cooley y Sung (2013, p.14) afirman que: “la
gamificacion puede ser una estrategia de gran alcance que promueva la educacién entre
las personas y un cambio de comportamiento”.

Ivanovna (2013), afirma que la gamificacion nace de la union de las mecénicas de
juego con los medios de comunicacion. Apunta al respecto que los rasgos propios de los
juegos son:

e Participacién voluntaria y libre.

e Evasion de la realidad mediante un mundo imaginario con cédigos y
normas.

e Los juegos persiguen motivar al sujeto de manera intrinseca.

La gamificacion educativa es la encargada de crear propuestas de aprendizaje
atractivas e ingeniosas que potencien la resolucion de retos planteados (Lee y Hammer,
2011).

Asi pues, “la gamificacion es un recurso valioso que los profesores deben tener en
cuenta para motivar y crear esas rutinas que los estudiantes necesitan” (Orejudo, 2019, p.
101).

3.3.3. Escape room
El escape room educativo es un modelo de gamificacion grupal, la gamificacion

posee multiples ventajas al ser un proceso cognitivo activo involucrando al alumnado en
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el proceso de ensefianza-aprendizaje (Mayer y Winne, 2009). El escape room potencia el
desarrollo de las habilidades mentales del alumnado.

Los Escapes Room educativos son considera-dos juegos donde los alumnos estan
encerrados en una sala y deben salir de ella solucionando diversos retos que
se presentan en un tiempo determinado (Renaud y Wagoner, 2011).

Su puesta en practica hard& que el alumnado tenga que trabajar
coordinadamente para lograr superar el reto, haciendo que el equipo actle de manera
cooperativa, poniendo en practica la creatividad y la reflexion critica. Wiemker, Elumir
y Clare (2016) sefialan que el Escape room se puede disefiar de tres formas:

e Modelo lineal: los retos estan ordenados y se debe seguir una
secuencia para alcanzar el objetivo fijado.

e Modelo abierto: los retos no estan ordenados y se pueden resolver en el
orden que el grupo decida.

e Modelo multilineal: supone una combinacion de los dos anteriores, ya
que introduce retos que deben realizarse de manera ordenada y otros
no.

Por otra parte, es importante destacar que el papel del docente en el Escape Room
sera re-levante para guiar el proceso de aprendizaje (Valverde y Garrido, 2012).
3.3.4. Kahoot

Kahoot es una herramienta educativa en que el docente puede disefiar y plantear
cuestionarios, debates y discusiones, encuestas, exdmenes y otras actividades de forma
que los alumnos/as pueden interactuar desde sus dispositivos maviles, para contestar a las
preguntas planteadas.

Kahoot es una manera diferente de aprender con las nuevas tecnologias, fomenta
la integracion del juego en el aula de clase para incrementar la satisfaccion del estudiante
y el compromiso con su proceso de aprendizaje.

Kahoot es una plataforma de aprendizaje mixto basado en el juego,
permitiendo a los educadores y estudiantes investigar, crear, colaborar y compartir
conocimientos. Se ofrece a los estudiantes una voz en el aula, y permite a los
educadores que se dediquen y centren sus estudiantes a través del juego y la
creatividad (Wang, 2013, p. 13).

Es un recurso interactivo, dinamico y sencillo, parte de su éxito se debe a que no

se requieren grandes infraestructuras para soportarlo. Unicamente se necesita una
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conexion wifi y un dispositivo movil bien sea una tablet, un ordenador o un teléfono
movil.
3.3.5. Realidad aumentada
La realidad aumentada es una herramienta para obtener dos pilares fundamentales
sobre los que se sostiene el dia a dia del aula: motivacion y aprendizaje. La realidad
aumentada es una de las diez tecnologias en desarrollo con mayor potencial pedagdgico
desde 2008 (Gardner Research, 2008).El término realidad aumentada, abreviado RA,
comprende la ampliacion artificial de la percepcion de la realidad, por medio de
informacion virtual.
Segun varios autores (Lens-Fitzgerald, 2009; Fombona, Pascual y Madeira, 2012),
se clasifican diferentes niveles de RA dependiendo del tipo de interactividad:
e NIVEL 0: Cddigos QR. Son hiperenlaces que nos llevan a espacios Web
0 nos proporcionan informacién en forma de texto, sonido, etc.
e NIVEL 1: Realidad aumentada con marcadores. Es el mas usado y utiliza
iméagenes como elemento de enlace para obtener el elemento aumentado.
e NIVEL 2: Eneste nivel se encuentra la realidad aumentada geolocalizada.
El desarrollo de dispositivos con geolocalizacion, permite crear una
realidad aumentada en una situacion concreta.
e NIVEL 3: Nivel en el que se encuentra el uso de la realidad aumentada

gracias al uso de dispositivos HDM como las Hololens.
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4. Unidad didactica: DESCUBRIENDO EL FONDO MARINO A

TRAVES DE LASTIC
4.1. Justificacion

Esta Unidad didactica, denominado “Conocemos el fondo marino a través de las
TIC" esta centrada en contribuir en la formacién y desarrollo de los nifios y nifias de
Educacion Infantil, con el desarrollo de esta Unidad Didactica se pretende conseguir que
los nifios y nifias exploren su entorno y los medios que este le proporciona, que observen
lo que les rodea y que aprendan a apreciar y cuidar todo aquello que estd a nuestro
alrededor. En este caso nos centraremos en el fondo marino y su animales debido a su
gran importancia en nuestro dia a dia, hay que tener en cuenta que el fondo marino es
bastante amplio, por lo cual profundizaremos en aquellos animales marinos que mas
especificos y mas motivadores para los nifios y nifias.

Durante esta Unidad Didactica se van a llevar a cabo actividades donde se van a
emplear como técnicas de ensefianza las tecnologias de la informacion y la comunicacién
ya que pueden ayudar a enriquecer, transformar y complementar la trayectoria académica
del alumnado resulta muy motivadora durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Otro factor a tener en cuenta es el entorno y el ambiente donde se va a llevar a
cabo dicho aprendizaje, ya que tiene que ser estimulante, atractivo y amplio para que el
alumnado tenga libertad y facilite el desarrollo de las actividades.

Por altimo, se pretende lograr conocimientos universales acerca de este temay a
su vez que los docentes adquieran un conocimiento global de como desempefiar en el aula
las diferentes funciones que nos proporcionan las nuevas tecnologias.

4.2. Contextualizacion

Esta Unidad Didactica va dirigida al alumnado de cinco afos, en el centro CEIP
"GLORIA FUERTES" de Jaén, se trata de un centro moderno, ubicado al norte de la
capital, una zona de expansion llamada “BOULEVARD” entre la calle Paseo de Espana
y Ronda de marroquies. Dicho centro esta rodeado de zonas donde habita la naturaleza,
es decir como una serie de descampados pero bien cuidados al igual que en su alrededor
podemos encontrar casas e incluso justo a su lado, hay un pabellon donde se desarrollan
actividades como el baloncesto, futbol sala...etc. En la ubicacion de este centro destaca
la cantidad de casas y edificios que le rodean, es una zona tranquila donde no surgen
conflictos entre los propios vecinos.

Dicho barrio estd considerado como el barrio mas joven de Jaén. Las

caracteristicas de las casas y los edificios de dicha zona, muestra que las familias que
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viven por este barrio, de caracter general familias jovenes, a simple vista parecen estar
bastantes involucrados en la relacion familia-escuela, econdmicamente en general es de
caracter medio, pero si que se presenta mucha ausencia de vandalismo a pesar de haber
mucha diversidad de familias y con gran nimero de familiares.

El C.E.L.P. “Gloria Fuertes” es un centro de educacion infantil y primaria de tres
lineas, aunque en algunos niveles hay cuatro unidades. También tenemos un aula de
educacidn especial y un aula de apoyo a la integracion. Quiero destacar que todo acceso
al edificio y a las aulas tiene una rampa adaptada para todo aquel que tenga minusvalia y
sea necesaria su utilizacion, para que ir al colegio no le suponga un obstaculo para
aprender.

La estructura que llevan a cabo en este centro por parte del consejo escolar, esta
compuesto por el equipo directivo donde se incluyen la directora, la jefa de estudios y el
secretario. Continuamos con el sector del profesorado y el sector de madres/padres y por
ultimo los especialistas en atencidn educativa, representante del AMPA y representante
del ayuntamiento.

Este centro cuenta en el curso 2020/2021 con tres lineas de clase para cada grupo
de educacion infantil, tres para los de 3 afios, tres para los de 4 afios y otras tres lineas
para los de 5 afios, teniendo en total 9 clases de educacion infantil con un total de nueve
profesores de educacion infantil. Para educacion primaria ocurre igual, excepto para los
niveles de 5° y 6° de primaria que cuentan con cuatro lineas de clase. Para la educacion
especifica se organizan en dos lineas de clase para la pedagogia terapéutica y una sola
linea de clase para el aula especifica.

4.3. Objetivos
4.3.1. Objetivos generales de etapa y area

En primer lugar, los objetivos generales de etapa, se han obtenido del Decreto
428/2008, del 29 de julio, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
correspondientes a la Educacion Infantil en Andalucia. Dichos objetivos estan

relacionados con las actividades propuestas en la Unidad Didactica.
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OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Segun el articulo 4 del Decreto 428/2008, del 29 de julio, por el que se establece la ordenacién y las

ensefianzas correspondientes a la Educacién Infantil en Andalucia.

a)

b)

d)

f)

9)

Construir su propia identidad e ir formandose una imagen positiva y ajustada de si mismo,
tomando gradualmente conciencia de sus emociones y sentimientos a través del conocimiento
y valoracion de las caracteristicas propias, sus posibilidades y limites.

Adquirir autonomia en la realizacién de sus actividades habituales y en la practica de habitos
basicos de salud y bienestar y desarrollar su capacidad de iniciativa.

Establecer relaciones sociales satisfactorias en &mbitos cada vez mas amplios, teniendo en
cuenta las emociones, sentimientos y puntos de vista de los demaés, asi como adquirir
gradualmente pautas de convivencia y estrategias en la resolucion pacifica de conflictos.
Observar y explorar su entorno fisico, natural, social y cultural, generando interpretaciones
de algunos fendmenos y hechos significativos para conocer y comprender la realidad y
participar en ella de forma critica.

Comprender y representar algunas nociones y relaciones logicas y matematicas referidas a
situaciones de la vida cotidiana, acercandose a estrategias de resolucién de problemas.
Utilizar el lenguaje oral de forma cada vez mas adecuada a las diferentes situaciones de
comunicacion para comprender y ser comprendido por los otros.

Aproximarse a la lectura y escritura en situaciones de la vida cotidiana a traves de textos
relacionados con la vida cotidiana, valorando el lenguaje escrito como instrumento de

comunicacion, representacion y disfrute.

Tabla 1: Objetivos generales de etapa y de area
Fuentes: Decreto 428/2008 y ORDEN de 5 de agosto de 2008

En segundo lugar, los objetivos generales de area, se han obtenido de la ORDEN

de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el Curriculo correspondiente a la

Educacion Infantil en Andalucia. Dichos objetivos pertenecen al Area de Conocimiento

del Entorno y justifican el desarrollo de dicha Unidad Didactica.
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OBJETIVOS GENERALES DE AREA

ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el Curriculo correspondiente a la Educacion

Infantil en Andalucia.

1.

Interesarse por el medio fisico, observar, manipular, indagar y actuar sobre objetos y
elementos presentes en él, explorando sus caracteristicas, comportamiento fisico y
funcionamiento, constatando el efecto de sus acciones sobre los objetos y anticipandose a las
consecuencias que de ellas se derivan.

Desarrollar habilidades matematicas y generar conocimientos derivados de la coordinacion
de sus acciones: relacionar, ordenar, cuantificar y clasificar elementos y colecciones en base
a sus atributos y cualidades.

Conocer los componentes basicos del medio natural y algunas de las relaciones que se
producen entre ellos, valorando su importancia e influencia en la vida de las personas,
desarrollando actitudes de cuidado y respeto hacia el medio ambiente y adquiriendo
conciencia de la responsabilidad que todos tenemos en su conservacion y mejora.
Relacionarse con los demas de forma cada vez maés equilibrada y satisfactoria, teniendo
gradualmente en cuenta las necesidades, intereses y pintos de vista de los otros, interiorizando
progresivamente las pautas y modos de comportamiento social y ajustando su conducta a

ellos.

Tabla 2: Objetivos generales de etapa y de area
Fuentes: Decreto 428/2008 y ORDEN de 5 de agosto de 2008

4.3.2. Objetivos especificos de la Unidad Didéctica

Con el desarrollo de la presenta Unidad Didéactica se pretende que los alumnos y

alumnas de Educacion Infantil alcances los siguientes objetivos especificos:

e Comprender los conceptos relacionados con el fondo marino.
e Conocer nuevas especies.

e Saber que es el fondo marino y sus caracteristicas principales.
e Identificar los peces y conocer sus caracteristicas principales.
e Desarrollar en el alumnado la creatividad y la imaginacion.

e Fomentar el trabajo cooperativo.

e Utilizar de manera adecuada los materiales necesarios.

e Razonar para resolver un problema.

15




e Introducir en el mundo de las nuevas tecnologias.

e Desarrollar la motricidad gruesa y la motricidad fina.

e Desarrollar actitudes de cuidado hacia el fondo marino.

e Participar de manera activa en la elaboracion de cada actividad.

e Valorar el entorno

e Aplicar conocimientos previos.

e Conocer otros animales acuaticos.
4.4. Competencias basicas

El Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Primaria, indica que “las competencias clave son aquellas que
todas las personas precisan para su realizaciéon y desarrollo personal, asi como para la
ciudadania activa, la inclusion social y el empleo”. Este Real Decreto recoge siete
competencias, de las cuales, esta Unidad Didactica desarrollara las siguientes:

Competencia en comunicacion linglistica:

e Dialogar: escuchar y hablar.

e Adaptar la comunicacién al contexto.

e Buscar, recopilar, procesar y comunicar informacion.

e Generar ideas, hipotesis, supuestos, interrogantes.

e Dar coherencia y cohesion al discurso, a las propias acciones y tareas.

Competencia en el conocimiento vy la interaccion con el mundo fisico y natural:

e Comprender, identificar y plantear preguntas o problemas y obtener
conclusiones.

e Incorporar la aplicacion de conceptos cientificos y técnicos y de teorias
cientificas bésicas.

e Desarrollar y aplicar actitudes y habitos del conocimiento cientifico:
identificar y plantear problemas, observar, analizar, clasificar,
experimentar, comunicar los resultados, aplicar a distintos contextos, etc.

e Analizar los fendmenos fisicos.

Competencia digital y tratamiento de la informacién:

e Buscar, seleccionar, registrar, tratar y analizar la informacion.
e Hacer uso de los recursos tecnolégicos disponibles.

e Procesar y gestionar adecuadamente la informacion.
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e Comprender e integrar la informacién en los esquemas previos de
conocimiento.
e Comunicar la informacion y los conocimientos

Competencia para aprender a aprender:

e Conocer las propias potencialidades y carencias.

e Plantearse preguntas.

e Identificar y manejar la diversidad de respuestas posibles.

e Adquirir confianza en si mismo y gusto por aprender.

e Ser capaz de trabajar de forma cooperativa y mediante proyectos.
e Conocer y usar diferentes recursos y fuentes de informacion.

e Resolver problemas.

Competencia para la autonomia e iniciativa personal:

e Afrontar los problemas, buscar las soluciones y aprender de los errores.
e Decidir usando criterio propio.
e Mantener la motivacion y la autoestima.
e Autoevaluarse.
e Organizacion de tiempos y tareas.
e Trabajar cooperativamente, valorando las ideas de los demas.
4.5. Contenidos
En la siguiente unidad didactica se van a trabajar los siguientes contenidos:
1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Bloque 1: La identidad personal, el cuerpo v los demas

- El nifio y la nifia irdn progresivamente manifestando sus sentimientos,
emociones, vivencias, preferencias e intereses.

- Los nifios y nifias comenzaran a valorarse positivamente e iran tomando
conciencia de sus capacidades y posibilidades.

- A través del propio movimiento, aprenderan a ir poniendo en juego las
distintas partes de su cuerpo.

- Las situaciones con sus compafieros en tareas compartidas y en los juegos de
grupo, les permitira resolver diferentes conflictos.

- Los nifios y nifias conformaran la imagen de si mismos a través de sus

experiencias, ideas y sentimientos.
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Bloque 2: vida cotidiana, autonomia y juego

2.

La adquisicion progresiva de la capacidad del nifio y la nifia para valerse por
si mismos en los distintos planos de su actuar, pensar y sentir.

Se trabajara en grupo para constituir el intercambio de ideas y la confrontacion
de puntos de vista.

Los nifios y nifias reconocen algunos peligros y pueden aprender para
protegerse, comportamientos y habitos de cuidado.

Conocimiento del entorno

Bloque 1: Medio fisico: elementos, relaciones y medidas, objetos, acciones y

relaciones

Los pequefios van tomando conciencia de las propiedades fisicas de los
diferentes objetos explorando.

La libre manipulacién del nifio y la nifia sobre los objetos y elementos de su
entorno.

Los nifios y nifias descubriran las relaciones que se establecen entre algunos
atributos a través de experiencias cotidianas y las consecuencias que conlleva

en el medio fisico.

Blogue 2: Acercamiento a la naturaleza

3.

El medio natural y los seres y elementos que forman parte del entorno.
Experiencias de interaccion con los elementos de la naturaleza ayudandoles a
observarlos y sentirlos.

La percepcion y discriminacion de algunos fenémenos de la naturaleza.

La atencién y cuidado dirigido a los animales o todo ser vivo.

Conocer la condicidon de seres vivos observando y hablando sobre algunas de
sus partes, necesidades y funciones.

Lenguajes: comunicacion y representacion

Blogue 2: Lenguaje verbal

La interaccion comunicativa con las personas adultas y otros nifios y nifias
para ir progresando tanto en su comprension como en su expresion oral.

Situaciones de comunicacion habitual de la vida cotidiana para que los nifios
y nifias utilicen el lenguaje oral para expresar sus sentimientos o necesidades.
Los nifios y nifias tengan la oportunidad de participar hablando y escuchando

activamente.
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- La participacion activa en juegos para conducir a situaciones de reflexion
compartida.
Bloque 4: Lenguaje audiovisual y las tecnologias de la informacion y la

comunicacion

- Apartir de representaciones audiovisuales, despertar la curiosidad de los nifios
y nifias por reconocer su propia imagen, la de personas de su entorno y la de
otros elementos.

- Ir posibilitando que los nifios y nifias generen ideas sobre la utilidad y
funcionamiento de estos medios, asi como un uso mas autonomo de alguno de
ellos.

- A través del uso de internet, descubrir la utilidad de esta herramienta para
encontrar cualquier tipo de informacion.

4.6. Metodologia

Para el desarrollo de esta unidad did4ctica se va a desarrollar a partir del
enfoque didactico fundamentando en la gamificacion para el desarrollo integral
del alumnado, a través de propuestas de trabajo acorde a los principios tedricos
del aprendizaje constructivista y el aprendizaje significativo.

La funcion de el/la docente es de ser una orientacion para el alumnado, de
tal manera que el nifio y la nifia aprende en la medida de su capacidad de construir
significados a través de las distintas experiencias que se viven con el desarrollo
de las actividades.

Los principios metodoldgicos que se van a trabajar son los siguientes:

e Aprendizaje significativo

Con este principio se pretende que el alumnado relacione los
conocimientos previos con la informacion nueva y asi establecer una
relacion con sentido.

e Eljuego

Con este método se pretende generar dindmicas y mecanicas de juego
para potenciar la atencion, motivacién, concentracion y el esfuerzo del
alumnado, ya que es considerado como una pieza fundamental el
desarrollo del nifio/a.

e Laobservaciony la experimentacion
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Para favorecer el aprendizaje siendo los alumnos quienes sean los que
manipulen, observen y reflexionen de manera autbnoma o de manera
cooperativa.
4.7. Temporalizacion
La presente unidad didactica se desarrollara durante el mes de mayo de 2021, en
concreto dividido en tres semanas debido a su gran extensidad, para evitar asi que al
introducir tanto contenido resulte pesado y dificultoso para el alumnado. Se llevara a cabo
con el alumnado perteneciente al segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto
alumnos/as de 5 afios, las actividades se efectuara de manera flexible debido a que cada

alumno y alumna tienen un ritmo de trabajo.

MAYO 2021

. M M ) vV s D
1 2

3 4 5 6 7 8 9

Actividades Actividades apartado 1,2y 3
de inicio
10 11 12 13 14 15 16
Apartado Apartado
4 5
17 18 19 20 21 22 23
Apartado 6 Actividades
de cierre
24 25 26 27 28 29 30

31

Tabla 3: Temporalizacion Unidad Didéactica

Fuentes: Elaboracion propia
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4.8. Actividades
Actividades de inicio: antes de la utilizacion del multimedia

Primero se llevara a cabo una pequefia asamblea, para adentrar a los alumnos sobre
la tematica a desarrollar. Con dicha asamblea conoceremos los conocimientos previos de
los alumnos acerca de los elementos marinos.

Posteriormente se contara un cuento relacionado con el mar y se realizaran
preguntas para afianzar los conocimientos adquiridos en el cuento del mar. Al terminar la
asamblea, se entregara a los alumnos plastilina para realizar formas de los animales que
viven en el mar, como por ejemplo una estrella de mar.

Una vez terminada la actividad cada alumno explicaré el animal que han realizado,
comentar lo que come dicho animal y hablar sobre todo aquello que conoce del animal
realizado. Con esta actividad conoceremos los conocimientos sobre el tema de cada
alumno.

Actividades de desarrollo: durante la utilizacién del multimedia

Para el desarrollo de la unidad didéctica vamos a utilizar una herramienta
multimedia elaborada de manera propia a través de la aplicacion llamada Genially, para
el desarrollo de las actividades centradas en conocer el fondo marino para el ciclo de
Educacion Infantil. Estd compuesta por una presentacion de inicio y continuar en ella con
el desarrollo del resto de la actividad (ANEXO 1)

El recurso elaborado se titula CONOCEMOS EL FONDO MARINO, se trata

de un recurso que engloba una presentacion que dispone de diversos juegos para los

alumnos y alumnas. En total dispone de seis apartados en los cuales incluye diferentes
tipos de juegos y recreacién para trabajar dicho tema, centrado en la pelicula Disney
“Buscando a Nemo™ como temaética principal de nuestro recurso.
o Disefio y estructura final del multimedia:
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemos-el-

fondo-marino
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APARTADO 1: ;Cémo es mi hogar?

4 .cOMO ES MI HOGAR?

® s VISITEMOS UN
3 ToERS AL mAR! OCEANOGRAFIC

WO

=)
JUEGCO MEMORIA

-_——

DESARROLLO:

Para comenzar con este apartado se presenta un pequefio video introductorio para
adentrarnos en el tema, a continuacion incluye dos actividades donde a través del juego
se aprenden qué componentes, plantas y seres vivos componen el fondo marino, uno
de los juegos combina el juego y las matematicas para trabajar dicha area a través de
imagenes, de manera puedan contar, sumar Yy restar durante la realizacién del juego.
En el primer juego los alumnos tienen que aceptar la opcion correcta (las respuestas
seran imagenes para que sea mas facil) si aciertas Nemo y Dory caen al agua. Y en el
segundo juego deben de buscar el animal que se le presentan, primero deberan de
observar el orden de todos los animales y a continuacion recordarlos para poder seguir
a la siguiente fase.

Para finalizar el primer apartado se incluye como actividad final una visita guiada al
Oceanografic de Valencia, donde se puede ver con claridad las diferentes areas
distribuidas por todo el parque de manera que posiciona a cada especie en su lugar, por

ejemplo las ballenas en el mar, los cocodrilos en los rios, los tiburones en el mar,

etc.(ANEXO 2)

OBJETIVOS:
- Potenciar la motivacion hacia el tema elegido.
- Conocer el Oceanografic de Valencia.
- ldentificar a los animales marinos en el ambito general.

- Conocer los conocimientos previos del alumnado.
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- Aprender a interactuar con el ordenador y sus partes.
- Utilizar correctamente los materiales.

AGRUPACION:
El video introductorio se realizara de manera grupal y el resto de actividades en

pequefios grupos de 3 0 4 componentes.
LUGAR Y DURACION:
Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duracion maxima de 30 minutos.
RECURSOS:
- Ordenador

- Proyector
- Conexion wifi

- Pizarra digital

Al terminar el primer apartado se procedera a cantar una cancion todos juntos,
despertando aun mas el interés hacia la actividades proximas, utilizaremos la letra de la
cancion de la pelicula "La Sirenita’ (ANEXO 3)

APARTADO 2: ;Quiénes vivimos aqui?

“® .QUIENES VIVIMOS AQUI?

iOH! Parece
que Chiqui

DESARROLLO:
Este apartado se centra en el objetivo de dar a conocer y aprender las diferentes especies
de peces que viven en el fondo marino. Al igual que en el primer apartado, se incluye

como actividad introductoria un video donde a través de dibujos se muestra las distintas
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especies de animales marinos que viven en el mar, centrandose en los mas conocidos.
Seguidamente le acompafian juegos donde deben diferenciar e identificar aquellas
especies que han conocido para asi conocer si han aprendido o no quienes viven en el
fondo marino, en ellos se incluye la tematica de jugar a una ruleta e incluso a los bolos,
para amenizar asi el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La primera actividad, el nivel de dificultad es bastante bajo, de manera que todos los
alumnos la realicen sin ningn problema. La actividad muestra una serie de iméagenes
donde aparecen distintos personajes de las peliculas mas famosas de Disney, aparecen
en paisajes distintos, por ejemplo, el fondo del mar, la selva, la nieve, etc. Los alumnos
deberan elegir en base a sus conocimientos qué personajes no pertenecen a dicho
paisaje, es decir, si la imagen muestra un paisaje de nieve deberan pinchar o nombrar
aquellos personajes que no puedan estar en la nieve, como por ejemplo el pulpo Hank.
En segundo lugar tenemos la dinamica de los bolos como segunda actividad, en ella los
alumnos deberan responder una serie de preguntas segun los animales que viven en el
fondo del mar o los que por el contrario, no viven ahi. Por cada respuesta correcta se
tiran los bolos y caen todos, y por cada incorrecta no cae ninguno, de modo que se
permite una segunda oportunidad para responder correctamente. La dificultad en esta
actividad se aumenta en comparacion a la primera, empiezan a ver personajes que no
habian visto anteriormente.

Finalizando con una actividad mas compleja donde los alumnos muestran lo aprendido,
a ruleta de la suerte, donde también aparecen preguntas sobre los animales que viven

en el fondo del mar pero ademas se le incluyen preguntas de series numéricas y

sumas.(ANEXO 4)

OBJETIVOS:
- Conocer el fondo marino y los seres vivos que lo forman.
- Conocer las diferentes especies del fondo marino y sus caracteristicas.
- Diferenciar los animales marinos de los animales terrestres.
- Desarrollar la habilidad de la lectoescritura.
- Respetar el turno de palabra de los compafieros.
- Potenciar la autonomia en la realizacion de actividades.

- Utilizar correctamente los materiales.

AGRUPACION:

Este apartado se desarrolla de manera individual.

24




LUGAR Y DURACION:

Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duracion maxima de 45 minutos.

RECURSOS:

- Ordenador

- Proyector
- Conexién wifi

- Pizarra digital

En los apartados 2 y 3, al finalizar se le repartira a cada alumno una ficha donde
deben rodear aquellos animales que viven en el fondo del mar y dibujar qué alimentos
comen los animales del fondo marino. (ANEXO 5)

APARTADO 3: ;Qué comemos bajo el mar?

3 :QUE COMEMOS BAJO EL MAR?

CUENTA Y DESCUBRE CUENTAYSALVA '

QUE COMEN LOS
ANIMALES MARINOS BARCO

FORMAMOS PALABRAS

o

-
werr@®

DESARROLLO:

Es un apartado centrado en ensefiar qué alimentos necesitan y consumen las especies
marinas vistas anteriormente. Centrados en ensefiar los alimentos, se incluyen juegos
donde no solo aprenden que comen los animales marinos, sino que también son juegos
donde se trabaja la lectura, el reconocimiento de silabas y la formacion de nuevas
palabras. La primera de ellas consiste en descubrir una imagen pinchando sobre las
cartas en orden numérico para poder resolverlo y descubrir el alimento de los animales
marinos. La segunda actividad consiste en formar la palabra que aparece en la imagen

usando silabas que hay distribuidas por la diapositiva. La tercera actividad consiste en
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una actividad matematica en la que su deber consiste en llevar el barco hasta la isla,
tendrén que contar cuantos alimentos aparecen y seleccionar el nimero correcto para
que el barco llegue hasta la isla. La cuarta actividad es una sopa de letras en la que
tendran que buscar el nombre de los alimentos que se le indicay la palabra se subrayara

de un color indicando que lo han conseguido, para pasar a buscar el siguiente

nombre.(ANEXO 6)

OBJETIVOS:
- Utilizar los materiales de manera adecuada.
- Conocer la alimentacion de los animales marinos.
- Reconocer los distintos tipos de animales marinos.
- Desarrollar la creatividad y la imaginacion.
- Resolver los conflictos de manera correcta.
- Participar de manera activa.

- Respetar el turno de palabra.

AGRUPACION:

Este apartado se desarrolla de manera individual.

LUGAR Y DURACION:

Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duracion méaxima de 45 minutos.

RECURSOS:
- Ordenador
- Proyector
- Conexion wifi

- Pizarra digital
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APARTADO 4: Animales en peligro de extincion

ANIMALES EN PELIGRO DE _
EXTINCION P oy

— 3 <
o < S
Estos animales estan en peligro T180RON BLANCO mng‘\m"{\ >

de extincion, es decir: jCADA
VEZ QUEDAN MENOS EN
TODO EL MUNDO!

Por eso, mis amiguitos y yo 8
necesitamos tu ayuda para

X
PULP? PARAGUAS

encontrar aalgunos que se han
perdido, y asi lograr estar todos
juntos.

DESARROLLO:

En este apartado trabajamos sobre los animales en peligro de extincién, primero se
incluyen juegos de puzzles, juegos donde aparecen imagenes en los que muestra las
diferentes situaciones y consecuencias que conllevan los diferentes actos que las
personas realizan. Aparece el enlace a un video didactico introductorio que nos habla
de dicho problema de extincion y sus animales. Después, con el fin de que se
compruebe lo aprendido en el video, pasamos al juego de quién es quién. En él,
aparecen animales que ya hemos visto en el video y también en el inicio del punto
cuatro, en la parte superior derecha de la pagina, con lo cual debemos identificar el
animal que se nos pregunta. Para profundizar un poco mas en cada animal y sus
caracteristicas, el Gltimo juego nos habla de las partes de sus cuerpos. Hay varias

opciones de respuesta y los nifios/as deben elegir cual es la correcta. (ANEXO 7)

OBJETIVOS:
- Fomentar el trabajo cooperativo.
- Conocer las diferentes especies en peligro de extincion.
- Concienciar de la importancia del cuidado de todos los seres vivos.
- Adoptar actitudes de empatia y valoracion personal hacia los demas.
- Relacionar las ilustraciones con su nombre correspondiente.
- Adquirir vocabulario relacionado con los animales marinos.

- Fomentar la iniciativa del alumnado.

AGRUPACION:
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Tras aumentar la dificultad este apartado se realiza en pequefios grupos de 4

componentes.

LUGAR Y DURACION:

Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duracién maxima de 30 minutos.

RECURSOS:
- Ordenador
- Proyector
- Conexion wifi

- Pizarra digital

APARTADO 5: (Como podéis ayudarnos a cuidar nuestro hogar?

;COMO PODEIS AYUDARNOS A
CUIDAR NUESTRO HOGAR?

=

iCuidar el medio

Te ensefaremos que
ocurre si no lo cuidasy
que hacer para cuidarlo

ambiente es stper OR PARA EL
o e importante!

—> .

{3,

o

DESARROLLO:

Se trabaja para poder ayudar a salvar el fondo marino, Encontramos un video
introductorio, un quiz en el que si aciertas se va descubriendo una imagen, otra se trata
de ayudar a Nemo porque esta llegando la basura a su arrecife, para eso se debe de
elegir la opcion correcta de cada pregunta. Y por Gltimo, tenemos que ayudar al agente
Hank a contar si estan todos los peces en el arrecife y por suerte el tiburén no se ha
comido a nadie.(ANEXO 8)

OBJETIVOS:
- Utilizar los materiales de manera correcta.

- Fomentar el trabajo cooperativo.
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- Concienciar al alumnado de buenos habitos para el cuidado de nuestro
entorno.

- Conocer la importancia del buen estado del fondo marino.

- Favorecer comportamientos medioambientales correctos.

- Educar en valores.

- Conocer el ambiente y su composicion vegetal del fondo marino.

AGRUPACION:
Tras aumentar la dificultad este apartado se realiza en pequefios grupos de 4

componentes.

LUGAR Y DURACION:

Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duracién maxima de 35 minutos.

RECURSOS:
- Ordenador
- Proyector
- Conexion wifi

- Pizarra digital

APARTADO 6: jEres todo un experto!

iERES TODO UN EXPERTO!

m"?‘ \ - t / 4
N é ~ \\, c:"b/&ﬁ;
€73 (@) ) \ '0
X ‘f ) o !

siERE’_S.TODO UN EXPERTO!
Gy

Actividad 1 Actividad 3

Para salvar a Nemo y
SUS amigos
necesitamos que nos
ayudes. Realiza las
siguientes
actividades
repasando todo lo
aprendido sobre
nuestro hogar...
iSEGURO QUE YA

D

"Avak /
Sl

"

Pincha aqui y
repasa lo
aprendido

Actividad 5

DESARROLLO:
Se centra en actividades en las cuales los alumnos y alumnas muestran lo aprendido
durante todo el proceso de desarrollo de dicho recurso. En este apartado se puede

visualizar de manera eficaz si el proceso ensefianza-aprendizaje empleado ha resultado
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eficaz, o por lo contrario no ha resultado ser completamente enriquecedor de nuevos
contenidos hacia los alumnos y alumnas. Es conveniente realizarlo mediante mas apoyo
docente.

Consta de 5 actividades que incluyen preguntas con varias respuestas, sopas de letras,

imagenes representativas de las partes del cuerpo de cada animal, etc. (ANEXO 9)

OBJETIVOS:
- Conocer los conocimientos adquiridos.
- Facilitar una actitud mas positiva y motivadora por parte de los alumnos.
- Trabajar la psicomotricidad dina y la psicomotricidad gruesa.
- Resolver dudas acerca del tema trabajado.
- Comprender los conceptos relacionados con el fondo marino.
- Utilizar las herramientas de manera adecuada.
- Desarrollar habitos de cuidado hacia el fondo marino y sus seres Vvivos.

- Concienciar de la importancia del fondo marino en nuestras vidas.

AGRUPACION:

Tras aumentar la dificultad este ultimo apartado se realiza en gran grupo.

LUGAR Y DURACION:
Se desarrolla en el aula del centro educativo con una duraciéon maxima de 30 minutos

divididos en dos dias consecutivos.

RECURSOS:
- Ordenador
- Proyector
- Conexion wifi

- Pizarra digital

Para concretar la utilizaciéon del multimedia y cada uno de sus apartados,
procederemos a desarrollar una actividad para mostrar lo aprendido antes de realizar la
actividad final de la unidad didactica.

La actividad consiste en realizar un corcho en el que haya dos grandes pliegos de
cartulina de color blanco, en ella va a haber varias tarjetas de animales marinos simulando
una serie. Los nifios y las nifias iran saliendo de manera aleatoria e individual y tengan
que colocar la tarjeta correspondiente siguiendo de referencia una serie visible para ellos
en todo momento. (ANEXO 10)

Actividades de cierre: despueés de la utilizacion del multimedia
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Para finalizar el proyecto realizaremos dos actividades finales de manera conjunta,
en el aula, padres, madres y alumnado, con la intencién de descubrir si el alumnado ha
obtenido el aprendizaje esperado y ayudandose en el caso de que fuera necesario de sus
padres y madres para resolver la encuesta final. En primer lugar, los padres y madres de
cada alumno/a deberan leer una serie de preguntas finales a través de la herramienta
Kahoot, las cuales el alumnado deberé saber responderlas correctamente tras el desarrollo
de la unidad didactica, las preguntas del estilo siguiente:

- ¢Qué comen los peces?

¢Donde viven?

¢ Qué animales viven en el fondo del mar?

- ¢De qué color son las estrellas de mar?

En segundo lugar, realizaremos un acuario artesanal en el aula como producto
final. Cada nifio traerd una caja de zapatos, a continuacion saldremos todos al patio y
cogeremos area/tierra que luego introduciremos en el fondo de nuestro acuario para
simular la arena del fondo del mar. Para simular el agua pintaremos el fondo de la caja de
zapatos con témperas azules y cada alumno dibujara algas a su gusto para crear su fondo
marino. Para el exterior de la pecera utilizaremos témperas de diferentes colores para
decorarlo al gusto de cada uno de ellos.

A continuacion imprimimos varios animales de los vistos en la actividad anterior
y plantas marinas para que los alumnos las recorten y coloreen a su gusto. Una vez
terminados pasaremos a colocarlos dentro del acuario, utilizaremos lana que pegaremos
al techo con la ayuda de gomets.Para finalizar nuestro acuario realizaremos conchas con
plastilina para decorarlo y dejarlo terminado para su exposicién en clase.

A continuacion adjunto foto como ejemplo para visualizar como quedaria

finalmente dicha actividad:

Figura 1: Fotografia del acuario artesanal
Fuente: https://images.app.go0.gl/48ns\VPgWUbggn\Weq9
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4.9. Evaluacion

La evaluacion es un principio curricular fundamental que es relacionado con la
actividad educativa, es por ello que la evaluacion se entiende como un proceso formativo,
continuo, flexible y global. Segin la ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se
desarrolla el Curriculo correspondiente a la Educacion Infantil en Andalucia (2008, p.52)
la evaluacion en Educacion Infantil se define como “global, continua y formativa y tendré
como referentes los objetivos establecidos para la etapa. En este sentido, el caracter de la
evaluacion sera procesual y continuo”.

La evaluacion en Educacion Infantil

“Pretende sefalar el grado en que se van desarrollando las diferentes capacidades,

asi como orientar las medidas de refuerzo o las adaptaciones curriculares que

deben adoptarse en caso necesario. La evaluacion en esta etapa debe utilizarse
para detectar, analizar y valorar los procesos de desarrollo del alumnado asi como
sus aprendizajes, siempre en funcion de las caracteristicas personales de cada uno.

Los criterios de evaluacion se utilizaran como el referente para la identificacion

de las posibilidades y dificultades de cada alumno o alumna y para observar su

proceso de desarrollo y los aprendizajes adquiridos”. (Higueruelo, 2013, p. 324).

Como mencionan Saez y Clemente (2005, p.25) “el criterio equivale a un objetivo
didactico en el que se refleja el grado con el que el alumno manifiesta determinadas
capacidades, con relacién a ciertos contenidos, todo ello en un momento concreto de su
desarrollo evolutivo”.

Por tanto, los criterios de evaluacion se refieren a aquellos conocimientos que los
alumnos y alumnas deben de adquirir y que ademas deben de aprender. El profesorado
debe utilizar los criterios de evaluacién como referencia para evaluar el rendimiento del
alumnado.

Las técnicas elegidas para la evaluacion de esta unidad didactica son,
principalmente, la observacion sistematica y directa, conversacion con el alumnado.

En la siguiente tabla se muestra de manera mas detallada los criterios de
evaluacion que se van a tener en cuenta, vamos a utilizar una lista de control como la

siguiente:
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Sl

NO

VECES

Conoce el fondo marino y sus caracteristicas

principales

Conoce las principales caracteristicas de los

animales marinos

Localiza y discrimina especies que no son marinas

Participa de manera activa en la elaboracion de su

conocimiento

Colaboray ayuda a los compafieros en el desarrollo

de las actividades

Utiliza de manera correcta los materiales

Desarrollay adquiere la habilidad de la creatividad

y la imaginacion

Respeta el turno de palabra de los compafieros

Utiliza el lenguaje oral como medio de

comunicacion

Promueve el interés y el respeto por el entorno que

le rodea

Tabla 4: Criterios de evaluacion

Fuente: Elaboracion propia

5. Conclusiones

El presente Trabajo Fin de Grado ha sido una gran experiencia muy enriquecedora

tanto personal como profesionalmente a la hora de pensarlo, disefiarlo y desarrollarlo.

Tras el afio vivido en practicas en un centro educativo he podido tener contacto

directo con el mundo educativo y poder ver y conocer las diferentes metodologias que se

Ilevan a cabo en el aula, es por eso que decidi llevar a cabo una Unidad Didactica que

favorece el aprendizaje de los nifios y nifias, centrada en las nuevas tecnologias, puesto

que por diferentes razones e incluso desconocimiento de ellas y de sus funciones se evitan

emplear en el aula.
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En primer lugar, tras el desarrollo de la Unidad Didactica, puedo decir que ha
resultado ser muy beneficiosa e interesante por el alumnado, principalmente por el
método y las técnicas que se emplean, ya que lo nuevo siempre les llama maés la atencion
y favorece un aprendizaje mas ludico, del mismo modo ayuda para reforzar sus
conocimientos previos dando paso a unos nuevos. En todo momento he querido llevar a
cabo una Unidad Did4ctica globalizadora y motivadora que favorezca el trabajo del
alumnado desde dentro y fuera del aula, porque gracias a estilo de recursos se puede
desarrollar un aprendizaje significativo sin necesidad de que se aborde dentro del aula, a
través de actividades ladicas y variadas.

En segundo lugar, es importante destacar la labor docente debido a que hay que
realizar una eleccién correcta de las actividades, en relacién al tema y a los contenidos
desarrollados. Todas las actividades mencionadas poseen sus objetivos especificos y
estan disefiadas para desarrollar uno o varios de los contenidos citados, cumpliendo en
todo momento los principios metodolégicos para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumnado.

Por tltimo, quiero mencionar que en mi opinion trabajar este Trabajo Fin de Grado
y en concreto esta Unidad Didéactica centrada en el fondo marino y sus caracteristicas, ha
sido un proceso muy productivo para mi como futura docente, puesto que he podido ver
que de un mismo tema se pueden adaptar y modificar actividades para llevar a cabo
aprendizajes de una manera diferente a la que normalmente se emplea en el aula, son
actividades muy dindmicas y al estar centrada en temas de interés para el alumnado va a

resultar muy motivador para los mas pequefios.
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1. Anexos
Anexo 1: Presentacion introductoria de la herramienta multimedia.
o )

P = b T {0S UNA MISI(

* ) \ v ENE {AMISION PARA Tl
{ S s UN MALVADO TIBURON SE HA COLADO EN
o NUESTRO ARRECIFE. TENEMOS QUE

; @\ ENSENARTE TODO SOBRE NUESTRO HOGAR
“~_ A E L FO N DO ’ 3 PARA QUE AS/ PODAMOS SALVAR ANEMO Y A

_MARINO |

SUS AMIGOS

)
s &

E{‘z COSAS QUE TIENES QUE APRENDER
PARA CAZAR A ESE TIBURON
h)

camino, solo hay un problema... sufro
perdidas de memoria a corto plazo y por

eso tu también me ayudards a repasar lo AT
gue tantas veces se me olvida. {VALE’ 1 yCsmo & ; 3 4Qus
< ﬂiw.; Sisimos mnirm?
aque?
e
6 TO0O UN
Er Sy
aporue
rw.

Fuente: Elaboracion propia.
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemaos-

Yo soy Dory y os ayudaré en todo este ‘

el-fondo-marino

Anexo 2: Actividades del apartado 1 de la herramienta multimedia.

% JUECO MEMORIA ‘ JUEGO MEMORIA

Memoriza las caras y su posicion 173
Dénde esta... ”

Fuente: Elaboracion propia.

https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemos-

el-fondo-marino
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Anexo 3: Letra de la cancion de la pelicula "La Sirenita”
Ariel, escuchame, el mundo exterior es un lio.
La vida bajo el mar es mejor que todo lo que tienen all arriba.
Tu piensas que en otros lagos las algas mas verdes son.
Y suefias con ir arriba, jqué gran equivocacion!
¢No ves que tu propio mundo no tiene comparacion?
¢ Qué puede haber all& fuera que causa tal emocion?
Bajo el mar, bajo el mar,
Vives serena, siendo sirena eres feliz.
Ellos trabajan sin parar y bajo el sol para variar.
mientras nosotros siempre flotamos
bajo el mar.
Los peces son muy felices, aqui tienen libertad.
Los peces alli estan tristes, sus casas son de cristal.
La vida de aquellos peces muy larga no suele ser.
Si al duefio le apetece, a mi me van a comer, joh no!

Fuente: https://www.musica.com/letras.asp?letra=1036840

Anexo 4: Actividades del apartado 2 de la herramienta multimedia.
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¢Quién de estos amiguitos no puede vivir con Chiqui en
el fondo marino?
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¢Cuantos Chiquis hay7
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Fuente: Elaboracién propia.
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemaos-

el-fondo-marino
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Anexo 5: Lamina de animales.

Colorea los animales que viven en el fondo del mar.

Fuente: https://images.app.goo.gl/eEgkdkbg5Jh654cn9

Anexo 6: Actividades del apartado 3 de la herramienta multimedia.

(<]
FORMA LA PALABRA DE LA imAcen [
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Fuente: Elaboracion propia.
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemos-
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Anexo 7: Actividades del apartado 4 de la herramienta multimedia.

Fuente: Elaboracion propia.
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemaos-

el-fondo-marino

Anexo 8: Actividades del apartado 5 de la herramienta multimedia.
o

ELIGE LA OPCION CORRECTA

Fuente: Elaboracion propia.

https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemos-

el-fondo-marino
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Anexo 9: Actividades del apartado 6 de la herramienta multimedia.

n ¥

Tarea
Une cada imagen con su paisaje
9
s
v s3j6 leresire
— - e

U Paisaje terrestre |

Paisaje marino

Tarea

Selecciona las imdgenes que corresponden al
cuidado del fondo marino y las que corresponden

alacontaminacién dlondo matno INACION DEL .
0 MARINO TR

Fuente: Elaboracion propia.
https://view.genial.ly/5fc61fb774ef7b0d207656el/presentation-conocemos-

el-fondo-marino

Anexo 10: Corcho con la serie de animales marinos.

Fuente: https://images.app.qoo.gl/7nrevT5UPtDS7Lom7
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