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“Toda educacion se fundamenta en valores, por cuanto educar
es siempre perfeccionar, optimizar, completar, mejorar-...,
en definitiva, hacer mas valioso al ser humano”.

(Tuvilla Rayo, 2004).

RESUMEN:

Con la realizacion del presente TFG se propone educar en valores a través de los
dibujos animados, ya que estos favoreceran el desarrollo personal y social del alumnado
de la etapa educativa de Educacion Primaria y asi poder proporcionar una educacion
integral a todos los nifios y nifias.

Para ello se engloba un marco tedrico donde se proponen definiciones sobre términos
relacionados con los valores y dibujos animados; legislacion; y, reflexiones personales y
opiniones criticas.

Este trabajo trata de poner de manifiesto la importancia de educar en valores, y todo ello
se llevard a cabo mediante dos métodos: Por un lado a través de la realizacion de una
investigacion educativa en mi periodo de practicas con el objetivo para conocer la
influencia actual de los dibujos animados en los nifios de esta etapa exponiendo los
resultados y sacando las pertinentes conclusiones, y por otro lado, a través de una
propuesta didactica con la intencién de trabajar directamente valores mediante la
realizacion de actividades.

Para concluir, se expondran las conclusiones finales obtenidas en este trabajo.

PALABRAS CLAVE:

Educacioén en valores, dibujos animados, Educacion Primaria, legislacion, investigacion
educativa, propuesta didactica.



ABSTRACT:

With the realization of this EOG intends to teach values through cartoons, as these
encourage personal and social development of students of primary education stage, and
so provide a comprehensive education for every child.

For it, it includes a theoretical part when it suggests definitions about concept associated
with values and animated cartoons; legislation; and personal reflection.

This work trys to explain the importance of to educate in values, and all of that carry
thought by two methods: On one hand, through the realization of a education inquiry in
my period in practice on at school with the objective to know the actual influence of
cartoons in child of this stage to explaining the results and to obtain conclusions. On the
other hand by means of a didactic proposal with the intention to work directly values by
making of activity.

To conclude, the final conclusion in this work will be exposed.

KEY WORDS:

Values education, animated cartoons, primary education, legislation, education inquiry,
didactic proposal.



INTRODUCCION

La educacion en valores es esencial para la formacion integral del alumnado, donde los
valores son el pilar fundamental de la educacion en esta nuestra sociedad. Por lo tanto,
los valores deben estar siempre presentes en las aulas.

Por ello, en la realizacion este trabajo nos centraremos en una de las fuentes mas rica en
valores: Los dibujos animados.

La ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) anuncia en su
preambulo:
“Fomentar el aprendizaje a lo largo de toda la vida implica, ante todo, proporcionar a
los jovenes una educacion completa, que abarque los conocimientos y las competencias
basicas que resultan necesarias en la sociedad actual, que les permita desarrollar los
valores que sustentan la prdctica de la ciudadania democratica, la vida en comun y la
cohesion social, que estimule en ellos y ellas el deseo de seguir aprendiendo y la

’

capacidad de aprender por si mismos.’

Tradicionalmente, durante toda la historia de la ensefianza, el aprendizaje se ha centrado
en una transmision de contenidos de manera conceptual, pero actualmente es necesario
abordar también la ensefianza mediante unos valores sociales y personales que permitan
a los alumnos desenvolverse en esta sociedad tan plural y cambiante como en la que
vivimos.

Se considera que este tema es de gran importancia para que todos los nifios y nifias y en
general todas las personas desarrollen valores para convivir e integrarse en la sociedad.

Rubies (1980) afirmaba que la educacion no se puede llevar a cabo sin unos principios
educativos y sin unos valores, ya que si no es asi, la vida de las personas no tendria
sentido.

Asi pues, se hace necesario, por un lado, que en la etapa de Educacién Primaria los
estudiantes empiecen a familiarizarse con valores personales tales como la autoestima,
la responsabilidad o el respeto y empiecen a mostrar comportamientos independientes
con respecto a los adultos y asi, de esta forma poder afrontar problemas constantes en la
sociedad formando y construyendo su personalidad.

Por otro lado, los valores sociales tales como la colaboracion, la empatia o el dialogo,
permitiré a los estudiantes involucrarse e integrarse en la sociedad, resolver problemas y
conflictos de forma pacifica tanto en las aulas como en las calles. Ademds desarrollando
la tolerancia permitird a los niflos entender que para ejercer una buena ciudadania hay
que conocer, respetar y llevar a la practica unas normas.



Este TFG tratara de desarrollar todos estos valores por medio de los dibujos animados a
través de investigaciones y propuestas didacticas para consolidar el desarrollo personal
y social, asi como también el propio bienestar de los nifios y nifias mediante habilidades
y habitos con la intencion de satisfacer las demandas exigidas por los sistemas
educativos.

Hablaremos entre otros de la megacompania de dibujos animados mas famosa del
mundo: Walt Disney. Y, por consiguiente de lo que se esconde tras ella.

“;Qué es lo primero que pensamos cuando escuchamos la palabra Disney? Quizd
muchos como yo piensen en infancia, diversion, inocencia. Si es asi estaremos
asumiendo y aceptando la imagen que desea vender la compaiiia” Henry Giroux (2001)

La influencia de los medios de comunicacion, podria llegar a alterar los habitos de
conducta en nifios y nifias si no se orienta desde una perspectiva educativa, ya que los
estan viendo desde que se despiertan por la mafana hasta casi por la noche que se
duermen y poseen mayor influencia sobre los pequefios de la que creemos pero
prohibirles ver la television no es una solucion. No debemos encasillar a la television
como enemiga de los nifios/as, ya que si la gestionamos con coherencia y moderacion
puede convertirse en una herramienta muy util para educar, donde la capacidad de
imitacion del nifio/a se orientard hacia personajes ejemplares. Muchos de los dibujos y
series infantiles transmiten valores que fomentan una conciencia social.

“La accion educativa debe orientar sus objetivos en la ayuda del educando para que
aprenda a guiarse, libre y educadamente, por una escala de valores con la mediacion
de su conciencia como “norma maxima de obrar” “(Bernabé Tierno, 1991, p. 19)

Para finalizar, decir que la importancia de las familias es fundamental ya que tienen que
colaborar para ampliar, complementar y potenciar los valores que se inculcan en el
colegio, también es importante porque en el caso de que el niflo tenga algiin problema o
deficiencia, se deberd de realizar una entrevista con los padres para que estos nos
aporten la informacion mas importante y de interés y asi poder trabajar conjuntamente
para establecer una resolucion a cualquier problema detectado en el alumnado.

No se trata de dejar a los niflos ver un programa educativo, sino de que aprendan a
asimilar y comprender valores que se transmiten en dicho programa. Se convierte la
television en una herramienta de apoyo que nos ayuda a educar al alumnado, y que debe
ser gestionada por adultos.

La alternativa de ocio mas habitual entre el publico infantil son los dibujos animados,
por ello, tenemos que asegurarnos de que no solo sirvan para entretener y divertir a los
nifios y nifias, sino que estos también aprendan una serie de normas y valores culturales
y educativos. Los dibujos animados deben ser un medio de aprendizaje. Gracias a los
dibujos los nifios desarrollan la imaginacion, los sentimientos, su percepcion del mundo
y aprendan a distinguir lo que esta bien de lo que estd mal. Tenemos que elegir dibujos



en los que recompensen las buenas acciones y rechacen las malas, y que ademads, se
refuercen valores como el perdon, la amistad, la bondad y el respeto al medio y los
demas.

DEFINICION DE LA PROPUESTA Y OBJETIVOS

DEFINICION DE LA PROPUESTA

Mi trabajo de fin de grado se dirige por tanto a intentar entender como podemos trabajar
en educacion con los dibujos animados para obtener rendimiento en educacion en
valores. Para ello este trabajo ha sido organizado de manera mixta entre investigacion y
propuesta didactica.

En una primera parte, para organizar el marco tedrico, se hace una investigacion
documental que se completa con un trabajo de campo sobre qué y como ven los nifios y
nifias los dibujos animados. Dicha investigacion fue realizada en mi periodo de
practicas y se ha tratado desde una perspectiva interpretativa a pesar de que los datos
que arroja son cuantitativos también.

Por otra parte, el trabajo es también una propuesta didactica porque en la segunda parte
propone una unidad didactica para trabajar los dibujos animados para la educacion en
valores.

OBJETIVOS

1) Conocer el marco legislativo nacional espafiol de Educacion Primaria para la
materia de Educacion en Valores.

2) Conocer el método de aprendizaje dialogico basado en proyectos y aplicarlo a
una propuesta de dibujos animados para Educacién Primaria.

3) Disenar una Unidad Didactica para trabajar la Educacion en Valores empleando
los Dibujos Animados.

4) Manifestar una opinion critica en relacion a la evolucion de los dibujos
animados y a su influencia en la actualidad en nifios de Educacion Primaria.

5) Analizar el aprendizaje de valores a través de los medios de comunicacion.

6) Distinguir los valores buenos y adecuados de los malos e incorrectos en los
dibujos animados.

7) Fomentar la educacion en valores en todos los &mbitos de la vida.

8) Conseguir que los nifios se acepten tal y como son para superar lo negativo que
tengan y aumentar lo positivo.

9) Favorecer la socializacion del alumnado mediante un aprendizaje dialogico.

10) Capacidad para resolver conflictos de manera pacifica empleando el dialogo y la
empatia siendo capaces ademas, de ponerse en el lugar del otro.

11) Preparar al alumnado para la toma de decisiones, asumiendo responsabilidades y
fomentando la capacidad de elegir entre lo bueno y lo malo.



Capitulo 1

MARCO TEORICO

1.1) LOS DIBUJOS ANIMADOS EN ALUMNOS DE
PRIMARIA. HISTORIA Y EVOLUCION.

Los dibujos animados tienen una larga historia, estos son casi tan antiguos como la
television, aunque en el siglo XIX ya se patentaron varios disefos de television, no fue
hasta el 1925 aproximadamente cuando se consigue el intercambio de imagenes
simultaneas en blanco y negro de un pais a otro y justo por estas mismas fechas se
empiezan a emitir cortometrajes. Estos producen un “boom” en la sociedad del siglo
pasado hasta llegar a tal punto de convertirse en una “fiebre”. Entonces estos eran
considerados como una forma de expresarse en aquella época, como un arte que estaba
surgiendo, donde los famosos comic o historietas empezaban a “coger” movimiento.
Walter Elias Disney es considerado el padre de los dibujos animados, en 1928 aparece
por primera vez el famoso raton Mickey de Disney en las pantallas en un cortometraje.

La definicion que Cristian Cordova (2008) da a “Dibujos Animados” la podemos ver a
continuacion:

“Los dibujos animados son una técnica cinematogrdfica, que hace creer que elementos
estaticos como murfiecos u objetos tienen movimiento por ellos mismos.

El dibujo animado es una técnica de animacion que consiste en dibujar a mano cada
uno de los cuadros.

De las técnicas de animacion, es la mds antigua, y ademads es historicamente la mas
popular, pero no la unica. También se usa el término dibujo animado para denominar a
las peliculas, en general de corta duracion, que son realizadas con esta técnica (o que
simulan estar dibujadas a mano), hechas principalmente para television, aunque
también se exhiben como largometrajes en los cines, y se ven cada vez mds en pantallas
de computadora y/o distribuidas por la Internet.”

Hay diferentes tipos de dibujos animados como pueden ser los comics, anime, manga,
3D, etc. donde estan destinados a todo tipo de publicos desde las edades mas tempranas
hasta el publico adulto pasando por todo tipo de tematicas entre las que encontramos
misterio, fantasia, deporte, aventuras o amor entre otras.



Los dibujos animados han sufrido una gran transformacion y evolucion en el
ultimo siglo, especialmente nos vamos a centrar en los dibujos Disney, ya que los
cuales no son solo una mera compaiiia de animacion, sino que también pretenden
fomentar educacion:

“La cultura Disney impregna nuestras vidas buscando no solo entretener sino también
educar en determinados valores claramente conservadores” (Patricia Digon Regueiro,
2006, El caduco mundo de Disney: Propuesta de analisis critico en la escuela, Revista
Cientifica de Comunicacion y Educacion, p. 163)

En los afios 20 del siglo pasado, estos dibujos estaban dirigidos a un publico indefinido
y no especialmente a niflos donde se realizaban criticas a la sociedad del momento y sus
personajes por aquel entonces eran traviesos, rebeldes y con unas actitudes socialmente
inapropiadas e incorrectas. Pero debido a las dictaduras y a las sucesivas guerras
provocaban la censura de cortometrajes y largometrajes, la libertad de expresion estaba
limitada por el miedo de aquella época, no poseian suficientes recursos econdémicos y
por tanto estos dibujos empiezan a cambiar orientdndose mas al publico infantil, en el
caso del raton Mickey empieza a cambiar su imagen convirtiéndose en un ratdn
adorable y dulce con historietas mas adecuadas a dicho publico y cargadas de valores
positivos. “Mickey deja de ser un personaje rebelde para ser ingenuo e inocente” (Vela
Hernéndez, 2004)

Hoy dia en cambio, existe libertad de expresion, se han creado numerosas industrias
cinematograficas y la tecnologia avanza a paso de glgante lo cual provoca un progreso
en la animacién llegando a reproducirse : ; ;
animaciones hasta en 3D. En el caso de la
megacompafiia Disney impera en todo el
mundo aportando valores a todos los tipos de
culturas.

“Disney y su cultura impregna nuestras vidas J
buscando no solo entretener sino también

educar en determinados valores relacionado con el respeto a la autoridad, la
jerarquizacion social, el papel central de la familia nuclear tradicional, el
mantenimiento de la ideologia patriarcal, el esfuerzo de las diferencias raciales y la

’

desigualdad de clase, la defensa del consumismo, el patriotismo, la democracia, etc.’

(Giroux, 2001).

La empresa de Walt Disney crece tanto que llega al punto de
construir una pequefia ciudad en Florida llamada
“Celebration” alejada de violencia callejera, delincuencia,
prostitucion, vagabundos y crea numerosas escuelas con la
tecnologia mas moderna y avanzada con el objetivo de crear
verdaderas personas con un gran sistema de valores.

“Quiere recuperar los valores de las comunidades del




pasado unidos a los avances tecnoldgicos de nuestro tiempo, es ademas un espacio
protegido y aislado de la realidad social caracterizada principalmente por la
homogeneidad y la aceptacion de reglas y normas segun las cuales se penaliza
cualquier tipo de “disidencia’”’(Giroux, 2001:75).

Ademas, esto no es todo, Disney otorga becas escolares y promueve programas
educativos entre diversas iniciativas, en general se involucra constantemente en la
educacion de los nifios y nifias.

Pero no todo es de color rosa, esta filosofia de Disney resulta un poco contradictoria ya
que la empresa ha sido imputada en numerosas ocasiones por explotacion infantil y
abuso de trabajadores.

“Esta “familia” requiere la aceptacion de una rigida jerarquia, un fuerte control

autoritario con fuertes rutinas y poco espacio para la iniciativa, despidos, bajos
salarios.” (Giroux, 2001: 58-65).

Pese a que los dibujos animados dan cabida a la imaginacion y a la fantasia y
propician una capacidad de imitacion para que el nifio se oriente hacia personajes
ejemplares, veremos a continuacion como ciertos estereotipos que los dibujos
Disney aportan a los mas pequenos no son del todo correctos:

Durante toda nuestra vida hemos crecido viendo los clasicos de Disney como “La
Sirenita”, “La Bella y la Bestia”, “Aladdin”, “El Rey Le6n” o “Hercules” entre tantos. Y
aunque a priori son las animaciones mas recomendadas y entretenidas para nifios por
sus moralejas y su alto contenido educativo poseen algo mas en comin que un mera
relacion de valores educativos ya que todas estas en particular y la mayoria de los
dibujos animados de otras companias en general, estdn marcadas por estereotipos
machistas, sexistas, racistas y clasistas. Muchos autores comparten que la imagen de
inocencia de Disney es una “mascara promocional”.

Los estereotipos segiin (Robyn Quin y Barrie McMahon, 1997) “son imagenes creadas
para representar a un grupo social”

En “Aladdin”, Jasmire se trata como una esclava, como un simple objeto. Aladdin es un
tramposo callejero. Los personajes maléficos y malvados son de otras culturas o razas
diferentes a la principal como en este caso arabes con turbante, largas barbas, feos,
narices grandes y con los dientes desagradables.

En el caso de “El Rey Ledn” todas las leonas son sumisas y estan al servicio de los
leones, los cuales son los unicos lideres sin poder para sublevarse. En este caso el ledon
malo es de un color diferente. En el caso de esta animacion, Mari Saez (1998) afirma:

“Se presenta una sociedad claramente jerarquizada y se muestra esta jerarquizacion
como el orden natural de las cosas ya que la pelicula esta ambientada en el mundo
animal pero los animales estan humanizados”



Refleja la organizacion social en la era del pensamiento unico, el sistema economico
es el determinante y el sistema politico se encuentra subordinado por éste. (Mari Séez,

1998:49)

En “La Sirenita” es una adolescente que se rebela contra su padre y alcanza el amor sin
esta hablar, es decir, utilizando s6lo el fisico y el cangrejo, un personaje “tonto” tiene
otro acento.

En “Hercules” es la mujer la que cuida de la familia y el hombre el que ensefia a pelear
y a trabajar, en esta animacion, ademds la mujer también es tratada como un objeto,
siendo definidas como manipulativas y peligrosas, siguiendo en la misma linea son estas
las que se enamoran y ellos solo pretenden mantener relaciones sexuales con estas.

“La mujer es sumisa y obediente, se guia por sus emociones, se orienta al amor y al
matrimonio, es la que cuida de la familia y de la casa y en muchas ocasiones se la
presenta o en el rol de mujer “malvada” o en el de nifia “inocente”” (Giroux (2001:

106-111).

En la actualidad siguen apareciendo nuevas versiones de estas clasicas animaciones de
Disney pero siguen conservando o incluso potenciando aun mas estos estereotipos. Si
desviamos la mirada hacia otras animaciones que los nifios ven hoy en dia con
frecuencia (Fuera de la compafiia Disney) podemos encontrar “Bob Esponja, Shin Chan,
Hora de Aventuras, Totally Spies, Bakuban, Monster High, Phineas y Ferb, etc. Y
todos ellos conservan la misma peculiaridad que los clasicos citados anteriormente:
Mujeres tratadas como objetos, obsesionadas por el fisico y estar atractivas,
obsesionadas por la ropa, la moda, por los chicos fuertes, famosos y con dinero, las
desigualdades sociales, el racismo, la violencia y muchos mas estereotipos.

En el siguiente capitulo “Capitulo 2” veremos una investigacion donde profundizaremos
sobre la influencia que lo dibujos animados tienen sobre los estudiantes de primaria. Se
presentaran entre otros estudios “las series animadas con mas audiencia” entre el
publico dicho y analizaremos la importancia que estos tienen sobre los nifios.

1.2) LA EDUCACION EN VALORES.

1.2.a) Marco teorico de la Educacion en Valores.

A lo largo de nuestra historia se han realizado muchas interpretaciones acerca del
término valor y ha sido definido de muchas formas.

La palabra valor tiene su origen en el griego y el latin y se definia por entonces como
“merito de las personas”. En la actualidad el concepto ha evolucionado y se entiende
como los signos que te permiten diferenciar lo que esta bien y correcto de lo malo.



Segun el arbol de los valores de la pagina web:
http://arboldevalores.blogspot.com.ar/p/gu.html

Valor se puede definir como: “Parametros de conducta y actitudes que toda persona
debe tener para vivir en sociedad. Es aquello que la familia, la sociedad y la persona
como individuo, consideran correcto y ético. Ademas, depende de lo aprendido a lo
largo del proceso de socializacion, ya que los nifios/as aprenderan el sentido del valor
(la responsabilidad, el respeto, la solidaridad, etc.), dependiendo de las situaciones
vividas o descubiertas a través de su experiencia.”

Los valores se caracterizan no por ser objetos o cosas sino por ser propiedades
“intemporales e inalterables” (Max Scheler), con esto el autor quiere decir que no son
los valores los que cambian sino las personas. Los valores son bipolares (valor-
antivalor) y tienen la capacidad de intuirse mental y emocionalmente, estan
jerarquizados ya que existen unos por encima de otros con independencia de las
personas y las épocas. Cabe destaca también que son trascendentes ya que los valores
son adquiridos desde fuera y pueden ser tanto individuales como colectivos.

Uno de los valores que tienen mas importancia en esta etapa es la Educacion moral y
civica, que pretende educar al individuo para comportarse en la sociedad, establecer una
jerarquia de valores, saber lo que es un valor y un contravalor, conocer sus derechos
humanos y respetarlos y ser critico.

Como maestros debemos preguntarnos qué personas queremos formar, porque si
educamos en unos valores minimos y basicos, el alumnado no serd capaz de poder
enfrentarse a los problemas que se den en la sociedad. Dependiendo de la persona que
queramos formar, podemos trabajar unos valores u otros, pero siempre serd necesario
formar personas criticas y reflexivas de la realidad, debido a la sociedad en la que nos
encontramos actualmente. Por tanto, educar en valores serd la respuesta para una
educacion democratica y participativa. Ademds, como educadores debemos tener en
cuenta aquellos valores que desarrollen la personalidad del alumno/a para lograr una
mayor integracion en la sociedad o en el aula, ampliando asi su felicidad.

No podemos olvidar tampoco que la educacion en valores no se puede plantear como
una tarea Unica y exclusiva de la escuela, ni como algo que solo concierne a los
profesores, sino que también debe ser una tarea colectiva y comun entre docentes y
familias. En la educacién, es facil observar y al mismo tiempo, evaluar los
conocimientos que tienen los alumnos, pero sin embargo, es dificil poder apreciar los
valores, pues son algo mas profundo. Habitualmente es por este motivo, por el que los
profesores no trabajan estos valores que tienen gran importancia para la integracion en
la sociedad.

Desde la escuela debemos ayudar y orientar al alumnado en el conocimiento y practica
de los verdaderos valores, para ayudar a crear seres criticos y reflexivos con la realidad.



Como docentes, nuestro papel ha de servir de referencia y los valores que debemos
transmitir seran aquellos que desarrollen la personalidad del alumno/a y le capaciten
para vivir en la sociedad de forma mas feliz. En Educacion Primaria, algunas de las
actividades que podemos realizar para la obtencion de los valores pueden ser la
dramatizacion, las lecturas o, diversas actividades sobre los dibujos animados, que
sirvan para fomentar en nuestros alumnos/as la responsabilidad, tolerancia, etc.

Por lo tanto, podemos decir que los valores son necesarios para vivir en sociedad, para
aprender a tener buena convivencia tanto dentro como fuera del aula y fomentar el
desarrollo integral de todo nuestro alumnado.

1.2.b) Marco legislativo nacional espaiiol en Educacion Primaria
para la Educacion en Valores.

La ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) en su preambulo senala:
“Fomentar el aprendizaje a lo largo de toda la vida implica, ante todo, proporcionar a
los jovenes una educacion completa, que abarque los conocimientos y las competencias
basicas que resultan necesarias en la sociedad actual, que les permita desarrollar los
valores que sustentan la prdctica de la ciudadania democratica, la vida en comun y la
cohesion social, que estimule en ellos y ellas el deseo de seguir aprendiendo y la
capacidad de aprender por si mismos. Ademas, supone ofrecer posibilidades a las
personas jovenes y adultas de combinar el estudio y la formacion con la actividad

’

laboral o con otras actividades.’

Esta ley apunta también que, en la relacioén de principios de la educacion, la transmision
de aquellos valores que favorecen la libertad personal, la responsabilidad, la ciudadania
democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y la justicia, que
constituyen la base de la vida en comun.

En el capitulo 1, articulo 1, el tercer principio nos indica:

“c) La transmision y puesta en prdctica de valores que favorezcan la libertad personal,
la responsabilidad, la ciudadania democrdtica, la solidaridad, la tolerancia, la
igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de

discriminacion.”

“f) La orientacion educativa y profesional de los estudiantes, como medio necesario
para el logro de una formacion personalizada, que propicie una educacion integral en

’

conocimientos, destrezas y valores.’



Es necesario trabajar valores personales y sociales en Educacion Primaria, ya que en el
Real Decreto 1513/2006, de 7 de diciembre afirma en sus objetivos aspectos
relacionados con esta tematica:

-En el articulo 3, objetivos: “A4) Conocer y apreciar los valores y normas de
convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo
de la ciudania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una

’

sociedad democratica.’

Entre los fines de la misma podemos destacar:

“e) La formacion para la paz, el respeto a los derechos humanos, la vida en comun, la
cohesion social, la cooperacion y solidaridad entre los pueblos asi como la adquisicion
de valores que propicien el respeto hacia los seres vivos y el medio ambiente, en
particular al valor de los espacios forestales y el desarrollo sostenible”

En el capitulo II de la LOE, se establecen los principios pedagédgicos de la Educacion
Primaria asi pues, el articulo 19 de este articulo dice:

“2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las
tecnologias de la informacion y la comunicacion y la educacion en valores se
trabajaran en todas la dreas”

Actualmente la unica institucion social claramente disefiada para la evolucion de las
personas jovenes es el sistema educativo, en el que, segiin la Constitucion, existe un
reparto de competencias en materia educativa entre las diversas entidades y
administraciones presentes en el Estado. De modo que hay que reflexionar sobre sus
funciones, sobre las tareas que socialmente le son encomendadas, para ver como puede
reconvertirse hacia una institucién que no solo transmita conocimientos, sino que
también transmita criterios y normas de comportamiento.

Seglin el real decreto 1513/2006 de 7 de diciembre por el que se establecen las
ensefianzas minimas en educacion primaria se sefiala:

Articulo 2. Fines

La finalidad de la Educacion Primaria es proporcionar a todos los nifios y nifias unas
educacion que permita afianzar su desarrollo personal y su propio bienestar, adquirir las
habilidades culturales basicas relativas a la expresion y comprension oral, a la lectura, a
la escritura y al calculo, asi como desarrollar habilidades sociales, hébitos de trabajo y
estudio, el sentido artistico, la creatividad y la afectividad.

n



Articulo 3. Objetivos de la educacion primaria:

a)

b)

d)

g)

h)

)

k)

D

Conocer y apreciar valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar
los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democratica.

Desarrollar héabitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje.

Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de
conflictos, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar
y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Autéonoma y desarrollar habitos de lectura.
Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones de calculo, conocimientos
geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a situaciones de
su vida cotidiana.

Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, asi como las
posibilidades de accién y cuidado del mismo.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la
informaciéon y la comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.

Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion
de los accidentes de trafico.



Articulo 4. Areas de conocimiento

1. De acuerdo con lo que establece el articulo 18 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion, las areas de la Educacion Primaria que se imparten en
todos los ciclos de esta etapa son los siguientes:

Conocimiento del medio natural, social y cultural.

Educacion artistica

Educacion fisica

Lengua castellana y, si la hubiere, lengua cooficial y literatura.
Lengua extranjera.

Matematicas.

2. En uno de los cursos del tercer ciclo de la etapa, a las areas incluidas en el
apartado anterior se afadird el area de Educacion para la ciudadania y los
derechos humanos, en la que se prestard especial atencion a la igualdad entre
hombres y mujeres.

3. En el tercer ciclo de la etapa, las administraciones educativas podran afiadir una
segunda lengua extranjera.

4. Las areas que tengan caracter instrumental para la adquisicion de otros
conocimientos recibiran especial consideracion

5. Sin prejuicio de su tratamiento especifico en alguna de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual,
las tecnologias de la informacidn y la comunicacion y la educacion en valores se
trabajaran en todas las areas.

6. La organizacion en areas se entenderd sin perjuicio del cardcter global de la
etapa, dada la necesidad de integrar las distintas experiencias y aprendizajes del
alunando en estas edades.

7. La accion educativa en esta etapa procurard la integracion de las distintas
experiencias y aprendizajes del alunando y se adaptard a sus ritmos de trabajo



Capitulo 2

MATERIALES Y METODO

2.1) Una investigacion para completar la informacion.

Ademas de la revision bibliografica con la que he elaborado el marco tedrico, realicé un
primer acercamiento a lo que puede ser la investigacion educativa. Parte de una
estructura cuantitativa pues los datos son cuantificables y pueden dan informacion de
este tipo, pero que yo he utilizado de manera interpretativa para elaborar los resultados,
pues lo que se pretende con la propuesta didactica es elaborarla de manera que nos sea
util para trabajar los dibujos animados para la educacion en valores.

Durante mi periodo en el practicum II en el colegio “CEIP Penamefecit” decidi realizar
una encuesta a los estudiantes con edades comprendidas entre los 6 y los 12 afios con el
objetivo de conocer cudles son los dibujos animados mas comunes en los nifios de la
Educacion Primaria asi como también indagar y descubrir ciertos aspectos de estos asi
como las horas que le dedican al dia, el lugar, el momento, la finalidad, etc. La encuesta
estaba compuesta por una pila de 11 preguntas, las cuales vemos a continuacion:

(Cuales son tus dibujos animados favoritos?

(Con qué frecuencia los ves?

(Cual es tu género favorito (Aventura, comedia, violencia, deporte, etc.)?
(Cuantas horas pasas al dia viendo dibujos animados?

(En qué momento del dia ves mas dibujos animados?

(Madrugas para ver dibujos animados?

(Trasnochas viendo dibujos animados?

(Cuando ves mas dibujos animados: entre semana o en fin de semana?

XNk W=

(Ves dibujos animados solo o en compania?
. Ves dibujos en television, internet o ambos?

,_.,_.
—_ O

. (Con que objetivo ves dibujos animados (entretenimiento, distraccidn, ocio,
aprendizaje, etc.)?

Para la realizacion de la encuesta se escogi6 una muestra de 30 estudiantes (5 alumnos
por cada curso elegidos de forma mixta). Los resultados de la encuesta fueron los
siguientes:

(Los porcentajes han sido redondeados)



1)

Xi fi Fi hi Hi %
Los Simpson 7 7 0,23 0,23 23
Hora de aventuras 8 15 0,26 0,5 27
Monster High 5 20 0,16 0,66 17
Bakugan 7 27 0,23 0,9 23
Otros: Totally spies, 3 30 0,1 1 10
bob sponja, etc.

é¢Cuales son los dibujos animados favoritos
en la etapa de Educacion Primaria?

¥ Los simpson
© Hora de aventuras
 Monster High

Bakuban

M Otros: Shin chan, Bob Esponja,
Phineas y Ferb, Totally spies,

etc

2)

xi fi Fi hi Hi %
Todo el tiempo 5 5 0,16 0,16 17
Por la tarde 12 17 0,4 0,56 40
Durante las comidas 8 25 0,26 0,83 27
Antes del colegio 3 28 0,1 0,93 10
Antes de dormir 2 30 0,06 1 7
2-3 veces a la semana 0 30 0 1 0




Frecuencia de visualizacion de los dibujos
animados favoritos (%)
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3)

Xi fi Fi hi Hi %
Aventura 9 9 0,3 0,3 30
Comedia 3 12 0,1 0,4 10
Fantasia 1 13 0,03 0,43 4
Violencia 3 16 0,1 0,53 10
Deporte 3 19 0,1 0,63 10

Superhéroes 9 28 0,3 0,93 30
Otros 2 30 0,06 1 7

éCuales son los géneros favoritos en
Educacidon Primaria

B Aventura

B Comedia

M Fantasia
Violencia

H Deporte

B Superhéroes

Otros: Amor, misterio, Ciencia
ficcion, etc.




4)

Xi fi Fi hi Hi %
0-1 4 4 0,13 0,13 13
1-2 14 18 0,46 0,6 47
2-3 10 28 0,3 0,93 31
3-4 1 29 0,03 0,96 34
+4 1 30 0,03 1 4
% de Alumnos en relacion a las horas al dia
que dedican a dibujos animados

50 47

40 31

30

%

20 13

10 ] 4 4

o - 1

0-1 horas 1-2 horas 2-3 horas 4 horas o mas
Intervalos Horas/dia
5)

Xi fi Fi hi Hi %

Manana 7 7 0,23 0,23 24

Tarde 19 26 0,63 0,86 64
Noche 4 30 0,13 1 14




¢En qué momento del dia ven los niinos

mas dibujos animados?

80 64
60
24 ¥ Manana
% 40 ] 14
20 :. " Tarde
O -
Mafiana Tarde Noche Noche
Momento del dia
6)
Xi fi Fi hi Hi %
Madruga 9 9 0,3 0,3 30
NO madruga 21 30 0,7 0,7 70
¢Madrugan los nifios para ver
dibujos animados?
80 70
70
60
50
mSs]
% 40 30
30 - M NO Madruga
20
10 -
0 .
N NO




7)

Xi fi Fi hi Hi %
Trasnocha 3 3 0,1 0,1 10
NO trasnocha 27 30 0,7 1 70

é¢Trasnochan los ninos viendo
dibujos animados?

100 90
80
60
9% m S|
40
20 10 M NO trasnocha
0o =
Sl NO
8)
Xi fi Fi hi Hi %
Entre semana 6 6 0,2 0,2 20
Fin de semana 24 30 0,8 1 80

¢Entre semana o en fin de semana?

80 -

78
76
74
72
70 -
68
66 |
64 -

%

¥ Fin de semana

70 ® Fin de semana

Fin de semana Entre semana




9)

xi fi Fi hi Hi %
Sélo 12 12 0,4 0,4 40
En compaiiia 18 30 0,6 1 60
¢Como prefieren los niios ver
dibujos animados?
80
60
60
40 ¥ Solos
% 40 -
H En compaiiia
20 -
0
10)
xi fi Fi hi Hi %
Television 23 23 0,76 0,76 77
Internet 2 25 0,06 0,83 6
Ambos 5 30 0,16 1 17
¢En television, internet o ambos?
100
77
80
60 - W Television
% 40 - HInternet
17
20 - - Ambos
0 - —
Television  Internet Ambos




11)

Xi fi Fi hi Hi %
Entretenimiento/ocio 19 19 0,63 0,63 64
Distraccion 10 29 0,3 0,96 34
Aprendizaje 1 30 0,03 1 3

¢Con qué objetivo ven dibujos
animados?

70 64

60

50
% 40

30 Distraccion

20

10 3

0
Entretenimiento Distraccion  Aprendizaje

34 Entretenimiento

Aprendizaje

2.2) Conclusion y resultados de esta investigacion.

Una vez visualizadas cada una de las tablas estadisticas de frecuencias y sus
correspondientes graficos con los oportunos datos cuantificados, ya poseemos suficiente
informacion para interpretar, obtener resultados y poder realizar un juicio critico.

En un primer acercamiento nos disponemos a interpretar los resultados:

La primera pregunta de la encuesta trata sobre los dibujos animados favoritos de los
nifios en la que gana la animacion “Hora de Aventuras” con un 27%, es decir, es la serie
favorita para casi 1/3 niflos. Posteriormente, le suceden con un 23% un clasico como
“Los Simpson” y una tendencia como “Bakuban”. En el ambito femenino, siendo la
cuarta animacion con mas audiencia encontramos “Monster High” la serie de moda
elegida por cinco nifias de un total de quince, en otras palabras, es la favorita para 1/3

a




nifias. Finalmente con el 10% encontramos “Otras” entre las que cabe mencionar “Bob
Esponja” o “Totally Spies” entre muchas.

La segunda pregunta est4 relacionada directamente con la primera, en la que destaca el
interés por conocer la frecuencia con la que visualizan dichas animaciones favoritas. En
mayor medida con un 40% de los estudiantes encuestados afirman visualizarlos solo por
las tardes. En segundo lugar, el 27% de los estudiantes los ven durante las comidas. Y
en menor medida el 17%, 10%, 7% y 0% corresponden con visualizarlos “todo el
tiempo”, “antes del colegio”, “antes de dormir” y “2-3 veces en semana”
respectivamente.

En lo que a género de animacidn favorito se refiere la tercera pregunta nos muestra
como prevalece el 30% orientdndose por la aventura y por los superhéroes, y se estrecha
al 10% la comedia, aventura, violencia, deporte y otros.

Las horas que los nifios pasan frente al televisor van desde 0-1 hora al dia hasta mas de
4. Casi la mitad de los alumnos encuestados (47%) alega pasar entre una y dos horas al
dia viendo dibujos animados y el 31% defiende pasar entre dos y tres horas. Dicho de
otro modo podemos observar como casi el 80% de los encuestados pasa entre una y tres
horas al dia con sus dibujos preferidos. En menor medida 4/30 alumnos (13%) los
visualiza una hora o menos. Finalmente, entre 3-4 horas y mas de 4 se corresponden
ambos con el 4% de los estudiantes, es decir, dos alumnos en total.

(En qué momento del dia ven los nifios mas dibujos animados? Esta es la pregunta
correspondiente a la cuestion 5 de la pila de preguntas. Mas de la mayoria (64%)
mantienen que el momento en el que mas ven dibujos es por la tarde, los porcentajes
descienden en relacion a la mafiana y a la noche, con el 24% y 14% respectivamente.

En el grafico 6 nos encontramos con la dicotomia “Madruga o NO Madruga” para ver
dibujos, donde vemos como gana el “NO” con el 70% de los estudiantes frente al 30%.

En la siguiente cuestion apreciamos como 27 del total de 30 alumnos no trasnocha
viendo dibujos animados, es decir, solo el 10% trasnocha.

Los estudiantes prefieren verlos en fin de semana y asi nos lo muestran la grafica con el
80% de estos. Solo una minoria de 6/30 alumnos lo ven mas entre semana, o lo que es
lo mismo el 20%.

Respecto a la dicotomia “Solo o en compaiiia” se mantiene un cierto equilibrio pero la
balanza se termina orientando hacia la “compaiiia” ganando por una diferencia del 20%.
“Solos” el 40% y “en compaiiia” 60%.

El 77% de los nifios, o sea, poco mas de 3/4 nifios prefieren verlos en television frente a
un paupérrimo porcentaje de verlos en internet (6%) y 5/30 encuestados los prefieren
ver en ambos (17%).



El objetivo principal de esta visualizacion animada segin la encuesta es el
“entretenimiento” donde prevalece con un 64% en comparacion con la “distraccién” y
el “ocio” que se relacionan con el 34% y 3% de los estudiantes correspondientemente.
19/30 estudiantes prefieren entretenerse frente al 1/30 que los ven con la intencion de
aprender.

-Una vez expuestos los resultados cada uno puede sacar sus propias conclusiones y

realizar su oportuno juicio personal, pero en los siguientes parrafos argumentaré cual es
mi opinidn acerca de los resultados obtenidos:

Actualmente, los dibujos animados son un buen medio a través del cual los nifios
pueden aprender e interiorizar valores, normas y pautas de comportamiento o incluso
desarrollar su creatividad, pero estos causan en los pequefios mas efectos de los que
imaginamos, por ello si estos no se utilizan de forma adecuada y responsable podria
generar graves problemas. He aqui, como en la introduccion del presente TFG se
comenta, la importante labor de las familias que deben complementar la labor de los
docentes regulando las horas que pasan frente al televisor, decidiendo cuales son
adecuados para sus hijos, etc. Ahora bien, haciendo hincapié en la encuesta realizada he
de decir que por un lado me sorprenden en cierto modo los resultados. Me explico:

Uno de los graficos que mas me ha llamado la atencion es el grafico 1 “Series favoritas
de los alumnos en EP” la serie de animacién favorita es “Hora de aventuras” una serie
NO RECOMENDADA para menores de 13 afios donde pese a que siempre finaliza con
una moraleja, aparece constantemente de forma sutil y humorizada violencia con
sangre, ciertos insultos, escenas de desnudos y sexo. Los dibujos animados femeninos
por excelencia (1/3 nifias) es “Monster High” unos dibujos basados en nifas de instituto
donde las protagonistas son
superficiales, visten de forma

provocativa, asisten al
instituto maquilladas y con
tacones cuya unica

preocupacion es estar guapas
para el nifio que les gusta.
Entre otras series masculinas
le sigue “Bakuban”
caracterizada por la violencia;
entre otras femeninas de gran audiencia “Totally Spies” donde las protagonistas estan
obsesionadas por las compras y estar delgadas. Por ello no puedo evitar preguntarme:
(Estas son las series que queremos para nuestros hijos?, ;Series masculinas donde reina

la violencia y el sexo cuyo fisico de los hombres es espectacular, y series femeninas
donde imperan nifias consumistas, celosas, obsesionadas con el fisico y la imagen
personal? ;Asi es como queremos que sean las futuras generaciones?.

“Los personajes responden a pautas estereotipadas de género, muchas veces
catalogadas como machistas: en el caso de los hombres se destacan la valentia, la



fuerza, la inteligencia, la independencia, la violencia, etc.” (Peyra, G. 1993).

(Steinberg, Sh. Kincheloe, J. 1997).

Creo que los nifos pasan frente al televisor demasiadas
horas, ya no solo viendo dibujos animados, sino también
programas de entretenimiento, reality show, peliculas,
series, etc. y si hacemos cuentas de las horas que tiene el
dia, pienso: Diez horas para descansar y dormir, cinco
horas en el colegio, entre una y tres horas viendo SOLO
dibujos animados (segun la encuesta) suman un total de
18 horas y si a esto le afiadimos las horas que pasan
viendo otro tipo de programadas como los citados antes,
las nuevas tecnologias como ordenadores, tablets,
Smartphone o playstations, practicar futbol o cualquier

hobbie, me queda preguntarme ;Cudndo estudian? ;Son
las tecnologias la causa del sedentarismo y la obesidad o

el fracaso escolar en nuestro pais? Un docente puede aportar las cinco horas de colegio
pero a esto me refiero cuando antes hablo sobre la importante labor de las familias en
esta edad ya que es primordial y si estos no actlian puede generar graves problemas en
los menores.

Por otro lado, veo correcto que la mayoria de los nifios vean dibujos animados por las
tardes ya que es cuando mas tiempo libre tienen, no madruguen intencionadamente para
verlos ya que es muy importante las horas de descanso para rendir correctamente y sea
en fin de semana cuando ven durante més tiempo sus dibujos preferidos.

La sociedad estd sometida a un constante cambio, nosotros como adultos lo podemos
comprobar realizando zapping y viendo como los programas televisivos mas absurdos y
patéticos son los reyes de la audiencia, pero debemos de ser conscientes de que el
cambio también estd llegando a los mdas pequefios, en muchas series infantiles se
utilizan estrategias de marketing y comercializacién e incluso mensajes subliminales
que intentan cambiar y persuadir a la sociedad. Resulta dificil en estos tiempos educar a
nifios que saben que gente inteligente con carreras y masters estdn en paro y en cambio
“payasos” de pueblo, incultos y sin estudios se hacen ricos en television, por ello la
necesidad de una educacién en valores es primordial y nosotros como docentes
tenemos la obligacion de que asi sea.

Segiin Eric Smooden, editor de Disney Discourse, afirma lo siguiente: "Disney
construye la infancia para hacerla totalmente compatible con el consumismo".

Para concluir, decir que desde mi experiencia los dibujos animados de hace unas
décadas aportaban menos valores negativos y mads positivos, series como “Heidi”,
“Marco”, “Los Pitufos”, “Bambi”, las cuales han pasado de moda en esta sociedad. Con
esto no quiero decir que en la actualidad no existan buenos y correctos dibujos
animados, claro que los hay pero es de gran importancia que los padres supervisen los
dibujos animados de sus hijos, ya que por el hecho de ser dibujos animados muchos

creen que son inofensivos y no lo son.



Capitulo 3
3.1) MI PROPUESTA DE UNIDAD DIDACTICA.

3.1.a) Los Simpson para un aprendizaje critico y dialégico en la
Educacion en Valores

A lo largo de esta propuesta didactica hablaremos de la familia mas famosa de América:
“Los Simpson”, una familia nuclear de clase media formada por el padre Homer, la
madre Marge y los hijos Bart, Lisa y Magie. Esta serie narra la vida diaria y cotidiana
de estos en su dia a dia.

El dia a dia de esta familia es similar a cualquier ntcleo familiar de nuestra sociedad
espafiola actual donde existen multitud de problemas entre nifios, relaciones padres-
hijos, maridos-mujeres, gran variedad de emociones, conflictos, crisis, etc. pero no todo
es malo, también viven grandes y felices momentos y divertidas aventuras. Para
describir y poder analizar més especificamente esta serie la vamos a dividir en familia,
trabajo, religion y relaciones sociales, mostrando en el siguiente cuadro-resumen:

POSITIVOS NEGATIVOS

-Existe gran fidelidad en el matrimonio. -Desobediencia, especialmente de Bart
-Constantes planes familiares como viajes a Simpson ante sus padres y el director del
diferentes paises o ir a la playa entre otros. colegio.

-Todas las comidas se hacen en familia. -“Ley del minimo esfuerzo”, Homer es
FAMILIA TVan' juntos a todos los ac_tos, yaseaala vagoy lo deja todo a medias y a la madre
iglesia como a una actuacion escolar. nadie le ayuda.

-Uni6n ante los problemas y saliendo todos -No tienen normas, ven la TV a altas horas
juntos adelante con apoyo. Peleas de de la madrugada. Homer duerme en
hermanos que terminan en abrazos. cualquier momento.

-Apu el duefio del badulaque no va a casa
porque es inmigrante y trabaja todo el dia.




-Buen relaciones de trabajo de Homer en la  -En ocasiones se escabullen de sus
central nuclear. Entre los policias puestos.

apoyandose. _ : :
medio ambiente y trafica con terroristas

G090 0% (0 ] -Homer cumple su jornada laboral todos los ¢on el inico objetivo de enriquecerse. .
-El jefe de policia tiene sobrepeso y es
incompetente.

-El alcalde es corrupto y promiscuo.
-Apu trabaja de noche y de dia por el
ayudando a los demas. simple hecho de ser inmigrante.

dias pese a ser un vago y dormirse en el
trabajo. Marge siempre cumple como madre.
El reverendo siempre cumple con su labor

deseos. bromas respecto a la religion.
-Todo el pueblo asiste a misa todos los -Homer se duerme en misa.

113000 L&) [0\ domingos y acuden a celebraciones -Se habla en vano.

RELACIONES
SOCIALES

especiales propias de cada cultura. -Al reverendo le importan mas sus
-Aparecen todas las religiones (budismo, magquetas de trenes que dar misa.
islam, hinduismo, etc.)

-Lisa es una fanatica del cuidado y respeto  -Constantes burlas al vecino “Ned
del medio ambiente. Flanders” principalmente.
-Desprecios por parte del Sr. Burns hacia
el pueblo.

-Nelson se rie de todo el pueblo con su
] i famoso “jaaaaajaaaa”

existe democracia. -Bart hace llamadas telefonicas.
-Constante envidia manifestada en rabia.
- Grandes muestras de egoismo
principalmente por Bart.

-Todos tienen amigos y planes constantes
para hacer juntos.
-El pueblo se muestra como una pifia donde

-El jefe de la central nuclear contamina el

-Creen en sus dioses, les rezan y piden - Burlas hacia ciertos simbolos religiosos,

3.1.b) Justificacion y actualidad.

La eleccion de la serie animada “Los Simpson” para la realizacion de esta propuesta de
unidad didactica viene dada por el gran conocimiento de esta por parte de la sociedad a
nivel mundial, me atrevo a decir que todos hemos visto alguno de sus capitulos, una
serie de animacion conocida por nifios, adolescentes y adultos, destinada a todos los
publicos tanto al femenino como al masculino plagada por una gran variedad de valores
positivos y negativos que resultaran de gran importancia para poder contrastar unos con
otros y conseguir los objetivos. Ademads, otro motivo principal de su eleccion es que
unos de los protagonistas principales son nifios de primaria como Lisa y Bart de ocho y
diez afios respectivamente donde ademds los contextos en los que los capitulos se
desarrollan son en un colegio donde hay empollones, matones, marginados, etc.; en casa
donde coexisten problemas familiares, vive el abuelo, la madre es ama de casa; trabajo;
relaciones sociales; religion y otros muchos mas, lo cual provoca que los nifios se



sientan identificados. Y por ello llevando a cabo una adecuada metodologia intentar
ayudar a todos aquellos nifios que lo necesiten y llegar a ser mejor personas.

“Los Simpson”, por su horario de emision (14:00 — 15:00) propicia una gran audiencia,
ya que es la hora en la que todos los nifios finalizan su jornada escolar y vuelven a sus
casas. Lo primero que estos hacen al llegar a casa es encender el televisor para estar
entretenidos mientras comen y esta es seglin la encuesta presentada anteriormente como
la favorita de los nifios en la “sobremesa” ya que el resto de series favoritas se emiten en
otro horario.

Pienso que este tema es muy significativo ya esta serie tiene mucha repercusion en los
pequefios ya que estos se comportan de acuerdo a unas pautas sobre los bueno y lo
malo, por eso si se utilizan los capitulos de una forma adecuada podemos llegar a
obtener verdaderos progresos, desarrollando valores para poder mejorar e integrarlos en
la sociedad de forma duradera para toda una vida.

3.1.c) Objetivos.

1) Fomentar la interculturalidad mediante una actitud de respeto e interaccion hacia
las diferentes culturas.

2) Estimular el trabajo colaborativo y en equipo.

3) Ejemplificar actitudes positivas y negativas con capacidad de diferenciar unas de
otras.

4) Adquirir valores educativos y aplicarlos en situaciones reales de la vida
cotidiana.

5) Resolver conflictos de forma pacifica a través del dialogo.

6) Comprender los diferentes puntos de vista de los demds y saber ponerse en el
lugar del otro.



3.1.d) Competencias Basicas.

Lingliistica

Matematica

Conocimiento e
interaccion con el mundo
fisico

Tratamiento de la
informacion y
competencia digital

Social y Ciudadana

Cultural y artistica

Aprender a aprender

COMPETENCIAS BASICAS

-Escucha y comprende mensajes orales sencillos.

-Habla de forma clara y coherente.

-Describe objetos, personas y situaciones.

-Mantiene conversaciones con los compafieros.

-Comprende y explica la informacién.

-Recita palabras textuales de las series.

-Inventa y narra historias sencillas.

-Utiliza e identifica nociones basicas de cantidad, medida, espacio
y tiempo.

-Manejo de forma espontanea conceptos matematicos.

-Resolver problemas de la vida cotidiana.

-Percibe y conoce el entorno y sabe situarse y orientarse en él.
-ldentifica y valora situaciones que contribuyen al bienestar
personal y de los otros.

-Muestra actitudes de respeto hacia el medio fisico, hacia él y
hacia los demas.

-ldentifica elementos representativos como grupos sociales.
-Comprende vy utiliza nociones espaciales (ayer, hoy , mafana).
-Busca, selecciona, registra y analiza informacién procedente de
fuentes digitales, audiovisuales, etc.

-Maneja los dispositivos tecnoldgicos como pizarra digital, tablets,
DVD, etc.

-Escucha y respeta el turno de intervencién en diferentes
situaciones.

-Tener iniciativa en relacién con otros, saludando, prestando, etc.
-ldentifica las necesidades y emociones de las personas y actia en
consecuencia.

-Utiliza los propios recursos para expresarse (verbalmente,

corporalmente, etc.) y comunicar ideas, sentimientos ye mociones.
-ldentifica y respeta el patrimonio cultural y artistico propio y el de
los demas.

-Valora la libertad de expresion, el derecho a la diversidad cultural
y el dialogo intercultural como forma de enriquecimiento personal.
-Utiliza la observacién, manipulacién y experimentacién para
explorar y conocer el mundo que le rodea.

-Acepta los errores.

-Respeta las pautas y normas basicas para realizar trabajo
cooperativo.

-Aprovecha los recursos materiales y personales para aprender.
-Plantea preguntas ante diferentes situaciones transformando
informacién en conocimiento.




-Aumenta la confianza en si mismo mediante participacidny

resoluciéon de actividades.

Autonomia e iniciativa -Aborda nuevas tareas con iniciativa y motivacion.

personal

-Responsabilidad en situaciones cotidianas.
-Se esfuerza por realizar de forma autdnoma tareas y rutinas.
-Asume pequefias responsabilidades.

3.1.e) Contenidos

Conceptuales

1. Valores Educativos.
2. Interculturalidad, multiculturalidad y pluriculturalidad.
3. Valores éticos, morales y sociales de “Los Simpson”.

Procedimentales

1. Resolucion de conflictos a través del didlogo.
2. Dramatizacion de valores en escenas de la vida cotidiana.
3. Comprension del punto de vista de los demas.

Actitudinales

1. Actitud positiva hacia las diferentes culturas.
2. Respeto a las diferentes opiniones.
3. Interés por ayudar a los demas.

3.1.f) Actividades y Temporizacion

Las actividades seleccionadas con el fin de abordar los distintos contenidos y conseguir
alcanzar los objetivos propuestos son:

Sesion 1

Actividad I: La iniciacion de esta unidad didactica comenzard con una charla sobre
valores educativos con el objetivo de conocer sus ideas previas sobre estos y asegurarse
que saben diferenciar los buenos de los malos.

Actividad 2: Visualizacion de capitulo de “Los Simpson™.

Actividad 3: Comentar los valores positivos y negativos que han observado.



Sesion 2

Actividad 1: La clase se iniciara con una charla sobre los valores positivos y negativos
que han llevado a cabo el dia anterior en el 4mbito familiar, con los amigos o el patio
del recreo.

Actividad 2: Visualizacion de capitulo de “Los Simpson”.

Actividad 3: Realizacion de un dibujo representando valores positivos.

Sesion 3

Actividad I: La clase se iniciard con una charla en la que los nifios contaran los
antivalores que han realizado en la ultima semana y propuestas para mejorarlas. Se
abrira un debate y se elegiran las mejores alternativas.

Actividad 2: Visualizacion de capitulo de “Los Simpson”.

Actividad 3: Examinar las malas acciones del capitulo y dialogar sobre qué se podria
haber hecho para evitarlo o para solucionarlo. A estas alturas de los nifios ya deben de
conocer los personajes de la serie y por ello se describiran los comportamientos y se
dialogara sobre los diferentes estereotipos asociados a cada uno de ellos.

Sesion 4
Actividad I: Visualizacion de capitulo de “Los Simpson”.

Actividad 2: Analisis de los valores positivos y negativos llevados a cabo por los
personajes de la serie que sean similares con los de su dia a dia. Se llevaran a cabo
preguntas sobre qué les gusta y qué no, qué piensan que le transmiten estas historias,
por qué creen que siempre existen personajes buenos y malos o en qué relacionan las
situaciones de la serie con las de sus vidas cotidianas.

Actividad 3: Exposicion oral de forma individualizada donde se expondran las
conclusiones a todas las preguntas planteadas en la actividad anterior.

Sesion 5

Actividad: La clase de dividira en 4 grupos, cada grupo elegird un dmbito (familia,
trabajo, religioén o relaciones sociales). La actividad consiste en que cada grupo analice
y anote los valores y antivalores de su correspondiente &mbito durante su visualizacion.
Para ayudarlos y facilitar su trabajo podran volver a ver capitulos en sus tablets u
ordenadores. Al finalizar se expondran las conclusiones.



Sesion 6

Actividad 1: Visualizacion de capitulo de “Los Simpson” con la consiguiente puesta en
comun de los valores y estereotipos observados.

Actividad 2: Los mismos grupos establecidos en la sesion anterior deben de escribir una
pequefia representacion teatral relacionada con su ambito (familia, trabajo, religion o
relaciones sociales) y prepararla.

Sesion 7
Actividad 1: Terminar y seguir preparando sus pequefias representaciones teatrales.

Actividad 2: Dramatizacion de las escenas.

Sesion 8

Actividad: Se llevaran a cabo diferentes supuestos practicos de numerosas situaciones
de la vida cotidiana de un nifio, donde el alumnado debera de resolver conflictos de
forma pacifica a través del dialogo y la aplicacion de valores adquiridos.

Sesion 9

Actividad I: La siguiente actividad tiene como objetivo que los nifios sepan aceptar
criticas, reflexionen, acepten diferentes opiniones y consigan convertir los aspectos
negativos en positivos corrigiéndose como personas.

La actividad consiste en decir los valores positivos y negativos, asi como también las
actitudes correctas e incorrectas de ciertos alumnos en concreto e iremos cambiando de
comparneros.

Sesion 10:

Actividad: Para finalizar esta unidad didactica se llevara a cabo un taller en esta ultima
sesion. Un taller donde los alumnos reflejen en murales los conocimientos obtenidos
para colgarlos por la clase y recordarlos todos los dias. Se podra buscar informacién y

fotos representativas en internet u otras fuentes.

a



Al tratarse de una serie de actividades relacionadas con valores personales como la
autoestima y la responsabilidad y con valores sociales como la solidaridad y el respeto,
consideramos preciso trabajarlo de un modo transversal a lo largo de 5 semanas,
llevando a cabo dos sesiones por semana los miércoles y los viernes a Ultima hora.
Dedicando un tiempo aproximado de 20-30 minutos a cada uno de los capitulos y el
tiempo resultante a las demas actividades.

A continuacion un cuadro de ejemplo de las cinco semanas:

TABLA DE TEMPORALIZACION

Miércoles Viernes
Semana 1 Sesion 1 Sesion 2
Semana 2 Sesion 3 Sesion 4
Semana 3 Sesion 5 Sesion 6
Semana 4 Sesion 7 Sesion 8

Semana 5 Sesion 9 Sesion 10

3.1.g) Recursos y materiales

v" Los recursos empleados para la puesta en practica de esta unidad didactica serian
los siguientes:

-Pizarra Digital para la visualizacion de los capitulos. De no disponer de este medio

también se podria realizar con ordenadores o una television con reproductor de video
(DVD)

-Internet para la bisqueda de dudas, explicaciones, valores, capitulos, etc.

-Episodios de “Los Simpson” (30 min. Cada uno)

v" Los materiales necesarios para trabajar las actividades propuestas son:
-Disfraces para las representaciones

-Cartulinas, rotuladores, folios, borradores y lapices para la elaboracion de los murales y

los dibujos.



Capitulo 4

CONCLUSIONES

Las conclusiones, recomendaciones y reflexiones tras la realizacion del trabajo son
diversas. Principalmente deseamos destacar la eficacia de educar en valores en todas las
etapas educativas a través de los dibujos animados. Es de gran importancia que el
alumnado desde los primeros afios de vida conozca lo que es un valor. El conocimiento
tanto de los valores personales como sociales se conseguira a través de sus experiencias
vividas, facilitdndoles el desarrollo de su personalidad y su insercién en la sociedad.

Mediante la busqueda de informacion para la realizacion de este trabajo de fin de grado,
he podido darme cuenta de que cada dia se hace mas imprescindible una educacion en
valores, tanto en nuestras aulas, como en el seno familiar y en la sociedad que nos
rodea, ya que muchos valores son ignorados o sencillamente no se aplican de una forma
apropiada. Creo con esto, que los valores son aspectos que todos los seres humanos
tenemos que interiorizar profundamente, por ello han de ser vivencias que estén
presentes en todas las dimensiones de nuestra vida.

Nosotros, los maestros, nos tenemos que encargar de mostrarle la realidad de las cosas,
pero sin olvidar que lo que realmente debemos fortalecer e incrementar son sus virtudes.

No cabe duda de que vivimos tiempos de continuos cambios, en los que la influencia de
los avances tecnologicos, los medios de comunicacion, el consumismo, el
individualismo, la competitividad, los cambios en las condiciones laborales, etc., y
como consecuencia de todo esto, la escuela se ve forzada a integrar una educacion en
valores que permita a los alumnos/as tener una vida lo mas digna posible, sabiendo
hacer frente a todos los problemas con los que se vayan a encontrar a lo largo de su
escolaridad y de su vida en general.

Por todo ello, como maestros/as debemos garantizar a los nifios/as una educacion en
valores que les permita tener unos conocimientos bdsicos y que el maestro/a se
convierta en un apoyo, motivandole y encamindndole hacia los verdaderos valores de la
vida. Me gustaria llegar a alcanzar la interiorizacion de estos valores, no s6lo en cada
uno de mis alumnos y alumnas, sino en cada uno de nosotros, para que no quede
unicamente en la teoria sino que forme parte de nuestros dias.

Respetarnos a nosotros y a los demas, no prejuzgar, cooperar, son valores que tanto

los/las maestros/as como el entorno proximo de cada nifio y nifia hemos de transmitirles
para que aprendan a ser libres y felices desde sus primeros afios de vida.



Para finalizar, decir que tampoco debemos de olvidar como maestros/as que los
alumnos/as aprenden lo que observan, por ello, es necesario que los docentes
trabajemos en equipo adecuadamente para inculcarles de manera comln esos valores
tan importantes y necesarios para su desarrollo personal y social.
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Con la realizacién de este TFG se propone educar en valores a través de los dibujos animados, ya
que estos favoreceran el desarrollo personal y social del alumnado de la etapa educativa de
Educacion Primaria y asi poder proporcionar una educacion integral a todos los nifios y nifias.

Para ello se engloba un marco tedrico donde se proponen definiciones sobre términos relacionados
con los valores v dibujos animados; legislacion; y, reflexiones personales y opiniones criticas.

Este trabajo trata de poner de manifiesto la importancia de educar en valores, v todo ello se llevara
a cabo mediante dos métodos: Por un lado a través de la realizacién de una investigacion
educativa en mi periodo de practicas con el objetivo para conocer la influencia actual de los
dibujos animados en los nifios de esta etapa exponiendo los resultados y sacando las pertinentes
conclusiones, v por otro lado, a través de una propuesta didactica con la intencion de trabajar
directamente valores mediante la realizacion de actividades.

Para concluir, se expondran las conclusiones finales obtenidas en este trabajo.

With the realization of this work intends to teach values through cartoons, as these encourage

personal and social development of students of primary education stage, and so provide a
comprehensive education for every child.

For it, it includes a theoretical part when it suggests definitions about concept associated with
values and animated cartoons; legislation; and personal reflection.

This work trys to explain the importance of to educate in values, and all of that carry thought by
two methods: On one hand, through the realization of a education inquiry in my period in practice
on at school with the objective to know the actual influence of cartoons in child of this stage to
explaining the results and to obtain conclusions. On the other hand by means of a didactic proposal
with the intention to work directly values by making of activity.

To conclude, the final conclusion in this work will be exposed.
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