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1. Introduccion

1.1 Introduccién al proyecto

Basandonos en la cita de Nathaniel S. Borenstein:

"Es importante destacar que ningun ingeniero software con ética consentiria
escribir un procedimiento llamado DestruirBaghdad. Su ética le obligaria a escribir

un procedimiento DestruirCiudad, al que se pasaria el parametro Baghdad"

Fuera del tono jocoso de esta, podemos ver que es parte de este campo tratar
de abstraer procedimientos e ideas que seran llevados al software. Con esta idea en
mente y viendo el éxito de las aplicaciones sociales que actualmente estan en el
mercado, nos hace ver que todas comparten una base comun y pueden ser

desarrolladas bajo un mismo sistema.

De aqui parte este proyecto, de abstraer la base de las aplicaciones basadas

en intercambio de servicios y comprobar la viabilidad de un sistema que las genere.

1.2 Propésito
Este proyecto pretende crear una herramienta para desarrolladores que genere
un esqueleto de aplicacion basada en intercambios de servicios. Como el tiempo y
las capacidades de equipo son limitadas, el proyecto buscard solo crear
aplicaciones para la Web y con una herramienta offline. Aunque la idea puede ser

extrapolada a cualquier plataforma.

Al margen de la herramienta, se hard un breve analisis de aplicaciones

basadas en intercambio de servicios con ejemplos de uso.

1.3. Objetivos
Los objetivos que se pretenden alcanzar con el desarrollo de este proyecto

son.

e Realizar un estudio sobre aplicaciones basadas en intercambio de
servicios.

¢ |dentificar los roles necesarios en este tipo de aplicaciones.

e Determinar como garantizar un funcionamiento seguro.

e |dentificar las caracteristicas fundamentales de estas aplicaciones.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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e Desarrollar una herramienta que permita generar el esqueleto de una
aplicacién web para el intercambio de servicios.
e Redactar una memoria que recoja todo el trabajo realizado, asi como los

manuales de instalacién y de uso.

1.4. Resultados esperados
Como resultado de este proyecto se pretende mostrar una breve investigacion
sobre aplicaciones basadas en intercambios de servicios, dando a conocer las
caracteristicas comunes y los elementos necesarios para generar una aplicacion
basada en esta idea. Ademas, se ofrecera una herramienta que permita generar el
esqueleto de una aplicacion web para el intercambio de servicios y que seré creada

usando la informacién obtenida en dicho andlisis.

1.5. Planificacion

1.5.1. Planificacion temporal

Visto que el proyecto es algo ambicioso, la planificacion en tiempo ha sido uno
de los factores limitantes para poder haberlo hecho mas detallado. Se han repartido
300 horas de trabajo en dias de 5 horas, por lo que tuvimos 60 dias a repartir para
todas las tareas. En la tabla 1.1 se muestran las tareas realizadas y el tiempo

empleado en cada una de ellas.

NuUmero de tarea Descripcién de la Duracién de la Tarea anterior
tarea tarea

1 Informarse de las 5 dias -
herramientas
disponibles

2 Crear una 1 dia 1
aplicacion web de
ejemplo

3 Hacer analisis de 4 dias -
aplicaciones

4 Extraer esquemas |2 dias 3
para realizar la
aplicacion web

5 Crear controladores | 10 dias 2,4

Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco Javier Lendinez Tirado

Aplicaciones basadas en
intercambio de servicios

Crear vistas
funcionales (sin
estética)

2 dias

5

Crear modelos

4 dias

Enlazar modelos,
vistas y
controladores

2 dias

Probar distintos
CSS

5 dias

10

Crear vistas
estéticas

4 dias

11

Crear funciones
dinamicas para
extraer datos de los
modelos y los
formularios

4 dias

12

Revisar el
funcionamiento con
modelos y
formularios
estaticos

2 dias

11

13

Decidir la
organizacion de los
modulos

1 dia

14

Crear sistema que
enlace modelos
dinamicos con
formularios

6 dias

12, 13

15

Afadir
internacionalizacion

3 dias

12

16

Revisar y
documentar

5 dias

Tabla 1.1: Planificacién temporal

1.5.2.

Planificacién de costes

Gracias a las herramientas libres del mercado, a que es un proyecto personal y

a que no se ha necesitado ningin componente hardware, el coste real de este

proyecto ha sido de O€. Aunque, dado el tiempo invertido, se puede hacer un calculo

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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de gasto haciendo una estimacion por meses usando datos del salario medio

mensual en Espafia en 2016.1
2 Meses * 2.226€/Mes = 4.452€

Podemos asumir entonces, que este proyecto tiene un valor aproximado de
4.452 €.

2. Aplicaciones basadas en intercambio de servicios

2.1. Introduccion
La primera acepcion de la Real Academia Espafiola nos dice que un servicio

es la accién y efecto de servir.

Gracias al amplio significado de servir, este proyecto tratar4 de focalizar e
indagar cuales son las bases para poder hacer un sistema amplio y sélido que se
adapte a una gran variedad de necesidades.

En este capitulo podremos entender mejor qué es un servicio y como podemos

abstraer y definir ese tipo de aplicaciones.

2.2. ¢Qué son las aplicaciones basadas en intercambio de
servicios?

Las aplicaciones basadas en intercambio de servicios son aplicaciones en las
gue cualquiera puede ser oferente o receptor de una oferta concreta. Estas ofertas
(que en adelante llamaremos eventos), suponen la tematica principal de la
aplicacion y sobre esa accion se requieren unos datos u otros. El evento puede ser
de cualquier indole. Vamos a usar la aplicacibn mas conocida de las que
analizaremos posteriormente, Blablacar, para entender qué caracteristicas tienen
estas aplicaciones.
El servicio de Blablacar se define asi:
“Blablacar es un servicio francés de vehiculo compartido que hace posible que las
personas que quieren desplazarse al mismo lugar en el mismo momento puedan
organizarse para viajar juntos. Permite compartir los gastos puntuales del viaje
(combustible y peajes) y también evitar la emision extra de gases de efecto

invernadero, al permitir una mayor eficiencia energética en el uso de cada vehiculo.”

1 http://www.datosmacro.com/mercado-laboral/salario-medio/espana
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(Wikipedia)

En este caso, el evento de la aplicacién es compartir un vehiculo. Quien ofrece el
coche es el creador de la oferta, mientras que quien se monta en él es el receptor
de dicho evento.
Con la misma filosofia podria darse una aplicacion cuyo evento sea, por ejemplo,
pasear al perro de tu vecino, hacerle la compra o cuidar de sus hijos y sacar un
beneficio de ese favor u objetivos mas amplios como buscar freelancers para un

proyecto.

2.3. Aplicaciones analizadas
Tras una revision de aplicaciones similares, se ha decidido publicar el analisis

de Blablacar por la simpleza de interfaz y analogia con el resto.

2.4. Estudio de roles
Para hablar de este tipo de aplicaciones debemos empezar por los roles que
las definen. Por lo general, y dado el grueso de los casos analizados, suelen existir

dos roles principales: Oferente y Receptor.

Estos roles son parte de una misma cuenta y suelen darse de forma

simultanea.

eee Orange ¥ 2112 ® 1920%0 )

BlaBlaCar

K

Publica tu viaje

llustracion 2.1: Vista inicial de la aplicacion
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Como se puede apreciar en la ilustraciéon 2.1., usando la misma cuenta
podemos publicar un viaje o buscarlo, actuando como oferente del evento o
receptor, respectivamente, lo que nos hace ser siempre posibles oferentes o

receptores del servicio.

2.5. Estudio de seguridad
Para que este tipo de aplicaciones tengan éxito, debe de haber ciertas

garantias de seguridad entre el oferente y el receptor.

sss Orange ¥ 2312 B TO A% i

£ Francisco Javier L

Francisco Javier |

llustracién 2.2: Perfil de usuario

La solucién principal a este problema suele ser verificando la identidad de los
usuarios por varias vias. Un usuario estandar confiard& mas en un usuario cuanto
mas verificado esté. Aqui las empresas suelen aprovechar estandares como OAuth
para registrar e iniciar sesion mientras verifican una red social conocida, agilizando

asi el registro y la autenticacion y tercerizando asi este componente de seguridad.

“OAuth permite a un usuario del sitio A compartir su informacion en el sitio A
(proveedor de servicio) con el sitio B (llamado consumidor) sin compartir toda su
identidad. Para desarrolladores de consumidores, OAuth es un método de
interactuar con datos protegidos y publicarlos. Para desarrolladores de proveedores
de servicio, OAuth proporciona a los usuarios un acceso a sus datos al mismo
tiempo que protege las credenciales de su cuenta. Este mecanismo es utilizado por

compafiias como Google, Facebook, Microsoft, Twitter y Github para permitir a los

10
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usuarios compartir informacion sobre sus cuentas con aplicaciones de terceros o

sitios web.” (Wikipedia)

2.6. Estudio de caracteristicas
Viendo el inicio de la aplicacion Blablacar, podemos extraer las partes
necesarias de la aplicacién y, ademds, seccionar estas en partes mas genéricas.
En dicha vista de inicio podemos ver que en la parte superior se mantienen siempre
los componentes relativos al perfil, como son el editor/visor del perfil y el visor de

notificaciones.

3.5.1. Secciones
Por otra parte, vemos que abajo se mantiene toda la teméatica de trabajo de la
aplicacion, como son el creador de eventos, el buscador de eventos y el visor de

eventos.

Tal como se puede apreciar en el siguiente diagrama, la pagina de inicio

guedaria al margen de estas dos secciones.

Perfil J Trabajo J

Editor de perfil Creador de evento

Vier mi perfil Crear un evento

Buscador de eventos

Inicio
;Qué desea hacer? Apuntarme a un svento

—_—

Visor de eventos

Visor de notificaciones ' .
Vier mis eventos

Ver mig notificaciones

llustracién 2.3: Esquema de vistas y secciones
Al hacer esta division, en la vista de la aplicacion, el contenido siempre
guedaria en la parte central permitiendo al usuario tener flexibilidad y control de sus
acciones, ya que podra moverse entre vistas cuando sea necesario.

11
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..... - =
®  seccionrPei BA

o
S
o
g
§

&)

Seccion Trabajo

OO0

llustraciéon 2.4: Division de secciones

3.5.2. Formularios
El formulario del evento de Blablacar contiene 2 localizaciones, dos checkbox y

dos fechas. Estos tipos seran basicos para crear eventos mas complejos, aunque

existen otros tipos mas complejos como pueden ser mapas donde definir rutas

dentro de una ciudad.

sees: Orange ¥ 2112 @ 192K

3 Publicar ]
[ Por autopista O
Vigje de ida y vuelta [ @
N A ®
pllar

llustracién 2.5: Vista de publicacion de la aplicacion

12
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El formulario de basqueda tiene un subconjunto de los parametros de creacion.
Tiene 2 localizaciones y una fecha que se corresponden directamente a parametros

especificos del formulario de creacion.

*ese. Orange ¥ 2113 @79 20% »

Buscar ﬂ

De

o o

A
Fecha
Salida después de las

Plaza 1=+

Busquedas recientes
Linares » Madrid
Linares » Madrid

Linares » Madrid

2 A 8

llustracion 2.6: Vista de busqueda de la aplicacion
El formulario restante es el de editar perfil. Este formulario contiene dos
campos de texto, una fecha y un bloque de texto. Aparte permite cambiar el e-mail,

pero no se considera parte del mismo formulario.

ssss. Orange F 12:03 @ 7@ 100 % W

£ Editar Perfil

Modificar foto perfil

1G]

INFORMACION PERSONAL

Apellidos

Ao de nacimiento

Minibiografia

Validar informacion personal

W oomcen @

Guardar a-mail

NUMERO DE MOVIL

B o )
llustracion 2.7: Vista de edicion de perfil de la aplicacion

13
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2.7. Estudio técnico
Visto todo lo anterior, podemos entrar a hablar de las vistas necesarias para el
desarrollo de la aplicacion web.

Aprovechando el diagrama anterior podemos contar las vistas necesarias por
partes:
e Editor de perfil
e Visor de perfil pablico
e Listado de notificaciones con acciones
e Creador de eventos
e Buscador de eventos

e Visor de eventos

Con estas 6 vistas bésicas podemos tener cubierto practicamente todo el
esqueleto de la aplicacion.

Tanto el editor de perfil como el creador de eventos son formularios
especificos de cada aplicacién, habra que definir los campos previamente y qué
campos seran opcionales u obligatorios. Para la herramienta que vamos a crear, se
asume que el listado de notificaciones no sufre cambios significativos, por lo que no

serén alteradas mediante configuracion.

El buscador de eventos se podra definir mediante los campos que se

indiquen en la configuracion.

El listado de eventos depende en gran parte de los atributos del evento por lo

gue esta parte tendra que ser definida en la configuracion.

14
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3. Desarrollo del proyecto

3.1. Descripcion del problema
Entrando ya en la parte técnica, el problema al que nos enfrentamos es crear
una aplicacion web que nos sirva de base, que cuente con componentes reusables
y que sea totalmente funcional. Al margen de esta, crear un sistema que monte
dicha aplicacién web base y le afiada los componentes creados 0 componentes

nuevos y siga siendo totalmente funcional.

3.2. Objetivos de la herramienta
El principal objetivo del sistema es crear el esqueleto de una web totalmente
funcional para trabajar sobre ella. Como la web sera creada de manera automatica,

existen elementos que deben ser modificados a mano (textos, traduccion, estilos...).

Una decision importante sobre los objetivos del sistema era si este debia ser
montado como una herramienta web o que se ejecutase offline. Se decidié la
ejecucion offline por la naturaleza estatica del contenido de la web y para
desacoplar la herramienta de la web resultante.

3.3. Especificacion de requisitos
Los requerimientos describen el comportamiento que tiene, o deberia tener, el

sistema. Por lo tanto, debemos hablar de qué hace nuestro sistema, no de como.
Requerimientos funcionales

Este tipo de requerimiento marca los servicios a cumplimentar por el software.
1. Alfinalizar una ejecucion correcta del sistema, este debe dar como salida una
web ejecutable y valida.
2. La web resultante de la salida podra registrar usuarios, dar acceso a estos,
registrar eventos de cada usuario, hacer visibles los eventos para todos los
usuarios, apuntarse a eventos y aceptar/rechazar a gente en ellos.

3. Laweb, ademas, debe ser adaptada a moviles.

Requerimientos no funcionales
Este tipo de requerimiento no es facilmente medible y no afecta al

funcionamiento del sistema, aunque afecta a la calidad de este.

15
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El sistema debe:
1. Ser multiplataforma.
2. Ser facilmente usable.

3. Estar bien autodocumentado.

Aparte:
4. Debe tener una documentacion para la instalacion, uso y ejecucion que sea

directay clara.

3.4. Metodologia para el desarrollo de software y método a
sequir
La metodologia en la que se ha basado el desarrollo de este sistema ha sido la

programacioén extrema.

“Se puede considerar la programacion extrema como la adopcion de las
mejores metodologias de desarrollo de acuerdo a lo que se pretende llevar a cabo
en el proyecto, y aplicarlo de manera dindmica durante el ciclo de vida del software.”
(Wikipedia)

En primer lugar, se crearon varios prototipos de aplicacibn web, con datos
estaticos y funcionalidad limitada. Entre esos prototipos, se seleccioné el prototipo
mas adecuado a los requerimientos funcionales iniciales. Ahi empezamos a afiadir
de forma iterativa las funcionalidades requeridas, teniendo en cuenta los

requerimientos no funcionales iniciales.

Con el modelo inicial creado, se generé un sistema que crease de manera
adecuada los modelos de la base de datos, las secciones de eventos y las

secciones relativas a los usuarios.

3.5. Historias de usuario
Este apartado puede ser un poco mas tedioso ya que habrd que hacer dos
secciones, historias propias del sistema y de como este gestiona los médulos y por

otra parte las historias de la web que genera y las caracteristicas que la definen.

3.5.1. Historias de la herramienta

16
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Historia de usuario

NUmero: 1 Nombre: Generador de contenido
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracion asignada:

Prioridad de Negocio: Baja Riesgo en Desatrrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

El sistema debe generar el contenido de la web de forma ordenada y funcional. En caso de que el
software esté encapsulado debe generar el contenido visible y til para el usuario. En cualquier otro
caso el usuario deberéa tener acceso a una web funcional sin configuracion.

Tabla 3.1: Historia de usuario 1 del sistema

Historia de usuario

NUmero: 2 Nombre: Modificador de contenido
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: 1 Iteracién asignada:

Prioridad de Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

El sistema tiene que generar contenido modificado automaticamente dados unos parametros de
configuracion. Este contenido debe ser extraido de los médulos preparados.

Tabla 3.2: Historia de usuario 2 del sistema

17
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Historia de usuario

Ndmero: Nombre: Creacion de médulos
Usuario: Administrador
Modificacion de la historia: X Iteracion asignada:
Prioridad de Negocio: Media |Riesgo en Desarrollo: Bajo
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)
Descripcion:
Crear modulos para enriquecer la configuracion y, por tanto, el sistema.

Tabla 3.3: Historia de usuario 3 del sistema

Historia de usuario

Ndmero: Nombre: Asistente de internacionalizacién
Usuario: Administrador
Modificacion de la historia: X Iteracién asignada:
Prioridad de Negocio: Media |Riesgo en Desarrollo: Bajo
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)
Descripcion:

Modificar el sistema para aceptar varios idiomas y ofrecer ayuda al usuario para poder incluirlos.

Tabla 3.4: Historia de usuario 4 del sistema

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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3.5.2. Historias de la aplicacion web
Como la web y el sistema tienen unos requerimientos totalmente

desacoplados, el numero de historia de estos se cuenta aparte.

Historia de usuario

NUmero: 1 Nombre: Registro de usuarios
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracion asignada:

Prioridad de Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

La web debe registrar usuarios, que son los que la usaran.

Tabla 3.5: Historia de usuario 1 de la web

Historia de usuario

NUmero: 2 Nombre: Ingreso de usuarios
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracién asignada:

Prioridad de Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

Los usuarios correctamente registrados deben tener acceso a la aplicacion.

Tabla 3.6: Historia de usuario 2 de la web

19
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Historia de usuario

NUmero: 3 Nombre: Modificacion de datos de usuario
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracion asignada:

Prioridad de Negocio: Baja Riesgo en Desatrrollo: Bajo
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

La web debe permitir que se modifiquen datos de usuario. Los datos modificables seran los que
formen parte de los médulos, si este lo permite.

Tabla 3.7: Historia de usuario 3 de la web

Historia de usuario

NUmero: 4 Nombre: Creacion de eventos
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracién asignada:

Prioridad de Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

Tabla 3.8: Historia de usuario 4 de la web
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Historia de usuario

NUmero: 5 Nombre: Ingreso en eventos
Usuario: Administrador

Modificacion de la historia: X Iteracion asignada:

Prioridad de Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alto
(Alta/Media/Baja) (Alto/Medio/Bajo)

Descripcion:

Los usuarios pueden contactar con el creador del evento y, en caso de que este dé su
consentimiento, el usuario podra formar parte del evento.

Tabla 3.9: Historia de usuario 5 de la web

3.6. Propuestay planificacion software

El plan principal para construir la web y definir el sistema se puede entender

con el siguiente diagrama:
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0.- El sistema modifica 1 - Las clases DAO 2 - Los controladores 0.- El sistema modifica
manejan los modelos se encargaran del
Como paquetes, es acceso, de que vista
decir, mangjaran los deben enviar y qué
modelos al margen objetos (obtenidos
de la cantidad de por DAQ) deben
parametros que tenga incluir.

¥ ¥

3.- Las vistas, que han sido
modificadas por el sistema,
conocen los parametros de los
modelos que le han pasado
como objetos. Las vistas y los
modelos usan las mismas
claves dadas por el sistema.

llustracion 3.1: Esquema conceptual del conjunto

La web sigue la arquitectura MVC (modelo-vista-controlador), incluyendo una
capa intermedia entre los modelos y el controlador, usando el patron DAO (Data

Access Object).

La arquitectura MVC tiene como objetivo separar los datos (modelos), la l6gica

(controladores) y la interfaz de usuario (vistas) en tres componentes independientes.

El patrén DAO sirve para manejar el acceso y utilizacién de los datos de forma
segura. Asi podemos separar la logica de negocio y el acceso a los datos, algo

fundamental para proyectos de gran envergadura.

Haciendo un recorrido lineal, el plan del sistema es:
0. El sistema modifica la web (una vez).
1. El patron DAO gestiona las funciones CRUD (Create-Read-Update-
Delete).
2. El controlador llama a esas funciones para pedir los modelos como
objetos, o para modificarlos y eliminarlos.
3. Las vistas reciben los objetos que ha enlazado el controlador, el

servidor haré un renderizado de la pagina y se la enviara al cliente.
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La solucién construida cumple, a priori, con todos los requisitos basicos

necesarios para montar una base solida sobre la que extender el desarrollo. Y

mantiene la siguiente estructura.

configuration.json

o Configure.py

requirements.txt

@ [UN_sEver.py

@ translations.py

llustracion 3.2; Organizacion de archivos

Como se puede apreciar en la figura, se ha estructurado el sistema de esta forma:

Carpeta Modules: Carpeta donde se situaran los médulos de la configuracion.
Carpeta Server: Carpeta con las vistas, modelos, controladores y archivos
estaticos necesarios y basicos para hacer funcionar el servidor.

babel.cfg: Archivo de configuracion de la extension Flask-Babel para la
internacionalizacion.

configuration.json: Es el archivo de configuracion para construir la aplicacion
web. Este es el Unico archivo que debe ser modificado por el usuario,
siguiendo las normas basicas de la documentacion.

Configure.py: Este sera el ejecutor del sistema, desde él se iniciara la
configuracion.

file.db: Base de datos SQLite para desarrollos rapidos. Puede ser cambiado
con facilidad sin alterar la aplicacién gracias a la abstraccion del ORM.
messages.pot: Archivo base de traduccion para la aplicacion. Necesario para
poder insertar nuevos idiomas.

requirements.txt: Archivo de texto con las dependencias necesarias en un
formato entendible por el gestor Pip.

run_server.py: Archivo que inicia la aplicacion.
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e translations.py: Gestor de traducciones. Siguiendo la documentacion, a través

de la linea de comandos se pueden extender los idiomas necesarios.

3.7. Justificacion de la solucién
Para hacer el proyecto que tenemos en mente, hemos de elegir las
herramientas que nos faciliten el trabajo.

Para el backend se ha pensado en la posibilidad de usar distintos lenguajes de
programacion, como puede ser PHP, Ruby, Java, Javascript... pero nos hemos

decantado por Python.

Ventajas de Python sobre el resto de competidores:
e Cadigo claro y limpio.
e Gran cantidad de librerias y frameworks para trabajar.

e Facil de entender y montar.

Sobre Python hemos elegido el microframework flask por estas razones:
e Es sencillo de entender y usar.
e Se tiene mucho control.

e Es liviano, por lo que funciona bien para APIs

Para el frontend nuestra decision ideal fue en un principio usar tecnologias que
llevan los controladores al lado del cliente ya que quitaria carga de trabajo al
servidor, que solo tendria que intercambiar datos mediante una APl y pasar los
archivos requeridos cuando fuese necesario. Lamentablemente, por falta de tiempo,
se decidio recurrir al concepto clasico de arquitectura MVC, con los controladores en
el cliente y las vistas renderizadas por el servidor. Igualmente se hicieron pruebas

para los frameworks Angular y Angular2 y la libreria React.

3.8. Descripcion de la solucién
Para describir la solucion al completo tendremos que dividir las partes como ya
hemos hecho anteriormente. Por un lado, se describira la herramienta, que es la
encargada de montar el esqueleto de la aplicacibn web para el intercambio de
servicios y, por otro lado, se describir4 la web, que seréd la aplicacion con la que el

usuario final interactue.

3.8.1. Descripcion de la herramienta

La herramienta extrae de cada moédulo dos partes:
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e data.json: Donde se encontraran los fragmentos de texto relativos a
cada archivo que serd modificado. Estos fragmentos de texto seran
parte del html o codigo de Python que se insertara en la aplicacion.
Dentro de estos fragmentos de texto hay unas palabras clave que
seran modificadas. (Para mas detalle, ver el anexo C)

e vars: Conjunto de palabras clave que seran modificadas del texto,
suelen ser para crear palabras claves para la base de datos y

formularios, descripciones, etc.

La herramienta sustituird cada palabra clave dentro del texto y lo afiadira al

archivo correspondiente.

3.8.2. Descripcion de laweb
Como se entiende, estas aplicaciones social-colaborativas funcionan
principalmente en dispositivos méviles por la disponibilidad y dinamismo de estos.
Sabiendo esto, la web se ha hecho adaptada principalmente a dispositivos mdoviles,
tal como se mostrard en las capturas. Como anotacion importante, las capturas

mostraran la web sin configuracién aplicada, es decir, vacia.

Toda pagina de este ambito necesita una pagina de entrada y registro. La base
de esta péagina de inicio es una plantilla de W3School, ya que se ha usado W3.CSS

para crear la interfaz.

llustracion 3.3; Vista inicial de nuestra aplicacion web
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BRAND & Registro

Nombre de usuario o contrasefiano vilido. *

llustracién 3.4: Ejemplo de error de nuestra aplicacion web

A excepcién de la palabra BRAND (Marca) que aparece en varias vistas, todo
el texto de la aplicacién esta adaptado para ser traducido. Ademas, se ha hecho un
tratamiento de errores y seguridad basico ya que, como reiteramos, es un

esqueleto.

El formulario de inicio de sesién requiere un usuario y una contrasefia. El
formulario de registro, en cambio, pide ademas una cuenta de correo. Esto se debe
a que esta aplicacion usa el servicio de Gravatar para los avatares de usuario.
Como se explicO anteriormente, esta parte podia ser tercerizada gracias a

protocolos como OAuth.

Cancel

llustracion 3.5: Formulario de inicio de sesidn de nuestra aplicacion
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llustracion 3.6: Formulario de registro de nuestra aplicacion

Una vez registrados y dentro de la aplicacion, se ha aprovechado el estudio
anterior para distribuir las secciones de la aplicacién. Tal como indicamos, el
espacio de trabajo (publicar, buscar, y ver eventos) se ha situado en la parte inferior,

mientras que el perfil y las notificaciones se han dejado en la parte superior.

La solucion ha aprovechado mucho la influencia de la aplicacion analizada
anteriormente en el modo de operar. En la parte de publicar y buscar tenemos un
formulario que se adaptara a las necesidades segun la configuraciéon. En la parte de

ver tendremos cada evento en bloque, dispuestos segun indican los moédulos.

Es importante saber que en el apartado ver no sélo apareceran nuestros
eventos, también aparecerdn los eventos ajenos en los que hayamos sido
aceptados. En definitiva, en ver apareceran todos los eventos que realmente nos

importan.
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Perfil BRAND Notif

Publicar
Enviar

Publicar ver Buscar

llustracion 3.7: Creador de eventos de nuestra aplicacion (sin configuracion)

Perfil BRAND MNotif

Publicar ver Buscar

llustracion 3.8: Visor de eventos de nuestra aplicacion (sin configuracion)
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Perfil BRAND Notif

Buscar
Enviar

Publicar ver Buscar

llustracion 3.9: Buscador de eventos de nuestra aplicacion (sin configuracion)

En la parte superior, nos encontramos con dos botones, uno para el perfil y
acciones relativas a este como es editarlo o cerrar sesién, y uno de notificaciones,
gue mostrara ahi la gente que ha decidido contactar con el usuario para un evento

concreto.

perfil BRAND Notif
Fran

Mail:
prueba@prueba.com

Editar perfil

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.10: Visor de perfil (sin configuracion)
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Perfil BRAND Notif
Editar perfil
Fran

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.11: Editor del perfil (sin configuracion)

Perfil BRAND Notif

No hay notificaciones por
ahora.

Publicar Ver Buscar

llustracién 3.12: Visor de notificacion vacio

3.8.3. Descripcion de la web configurada con la herramienta
Una vez correctamente configurada la web con nuestra herramienta siguiendo
el manual de uso e instalacion, obtendremos una web como la del siguiente
ejemplo. En él se puede apreciar como el formulario de publicar ha cambiado,
afiadiendo distintos checkboxes, dos selectores, un campo fecha, un campo hora y
un campo de texto, que enriquecen el evento que, en este caso, pretende ser
analogo a la aplicacion analizada. Cada seccién se muestra de una forma particular

pudiendo complicarse tanto como sea necesario.
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Perfil BRAND Notif

Publicar

Por autopista

Desde:

(Seleccionar)

Hasta:

(Seleccionar)

Fecha:

dd/mm/aaaa

Hora:

Admite perros ‘

Admite fumadores ‘

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.13: Creador de eventos (configurado)

Perfil BRAND Notif
Fran
Desde: Jaén
Hasta: Cérdoba

2017-12-03
© 14:55

Admite perros

Descripcién:
Va a ser un viaje divertido!

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.14: Visor de eventos con un evento (configurado)

El apartado de busqueda es algo mas complejo, ya que en la configuracién se
debe decidir qué parametros se pueden buscar y qué parametros no. En este
ejemplo hemos elegido un subconjunto de ellos. El resultado de la busqueda
mostrara los eventos en los que uno puede participar y dara la opcién de contactar
con el creador.
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Perfil BRAND Notif

Buscar

Desde:

(Seleccionar)

Hasta:

(Seleccionar)

Fecha:

dd/mm/aaaa

Enviar

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.15: Buscador de eventos (configurado)

Perfil BRAND Notif
Fran
Desde: Jaén
Hasta: Cordoba

2017-12-03
O 14:55

Admite perros

Descripcién:
Va a ser un viaje divertido!

Publicar Ver Buscar

llustracion 3.16: Resultado del buscador de eventos
De igual forma que el evento, el usuario también admite caracteristicas para
definir ciertos pardmetros. En el caso del ejemplo hemos puesto un checkbox para

saber si es fumador o no.
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Perfil BRAND Notif

Fran

Mail:
prueba@prueba.com

No fumador

Editar perfil

i
Cerrar sesion
Publicar Ver Buscar

llustracion 3.17: Perfil de usuario (configurado)

Perfil BRAND Notif

Editar perfil

Fran
No fumador
Publicar Ver Buscar

llustracion 3.18: Editor de perfil (configurado)

Las Unicas vistas que no seran modificadas seran la de inicio/registro y la de
notificaciones, quedando igual que en las ilustraciones 3.6, 3.7 y 3.13. En este caso,
al poder producir eventos, podemos mostrar como se vera un evento para cualquier

configuracion.
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Perfil BRAND Notif

Segundo esta
interesado en tu evento.

Publicar Ver Buscar

llustraciéon 3.19: Visor de notificaciones con una notificacion

3.9. Herramientas para la implementacion de la solucidon

3.9.1.Python
‘From the earliest version in the late 1980s to the current version, it has
evolved with the same philosophy: providing a multiparadigm programming language
with readability and productivity in mind.

People used to see Python as yet another scripting language and wouldn't feel
right about using it to build large systems. However, over the years and thanks to
some pioneer companies, it became obvious that Python could be used to build

almost any kind of system.”
(Michat Jaworski y Tarek Ziadé, 2008)

Python fue una eleccion segura hecha antes incluso de atacar este proyecto.
Este lenguaje ha demostrado ser la eleccion perfecta para hacer desarrollos

multiplataforma, claros y concisos.

3.9.2.Flask
“Flask is a lightweight Web framework written in Python. Flask started out as an
April fool's joke that became a highly popular underdog in the Python web framework
world. It is now one of the most widely used Python web frameworks for start-ups,
and is becoming commonly accepted as the perfect tool for quick and simple
solutions in most businesses. At its core, it provides a set of powerful libraries for
handling the most common web development tasks.”
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(Copperwaite, M. y Leifer, C. 2015)

Flask, al igual que Python, fue una eleccién tomada desde el primer momento
gue se decidié comenzar este proyecto. Gracias a la libertad y a su ligereza, permite

hacer desarrollos r4pidos y bien organizados.

3.9.3.SQLAIchemy (Flask-SQLAlchemy)
“SQLAIchemy is a powerful object relational mapper that allows us to abstract
away the complexities of multiple database engines, to work with the database

directly from within Python.”
(Copperwaite, M. y Leifer, C. 2015)

Cuando se empez0 el proyecto, se usaron scripts SQL para manejar las bases
de datos, complicando el desarrollo muchisimo méas de lo necesario por
desconocimiento de la existencia de los ORMs (Object Relational Mappers). Los
ORM gestionan las bases de datos directamente desde su cddigo objetivo, como
SQLAIchemy es para Python, Hibernate es para Java, etcétera. Gracias a ellos
podemos crear modelos y gestionarlos directamente como objetos, creando

funciones especificas para ellos, haciendo practicamente invisible la base de datos.

Otros de los principales puntos positivos es que se puede conectar una base
de datos SQLite (por defecto de la herramienta), MySQL, entre otras, sin realizar

grandes modificaciones.

3.9.4.Flask-Babel
Flask-Babel es una extension de Flask que afiade soporte para la
internacionalizacion y localizacion de cualquier aplicacion Flask con ayuda de babel,

pytz y speaklater.

3.9.5.w3.css
W3.CSS fue el framework CSS elegido tras muchas pruebas e intentos con
otros frameworks mas completos. Se acabo eligiendo este por distintas razones:
e Es mas ligero y rapido.
e Es realmente facil cambiar la gama de color. Ofreciendo, en teoria,

gamas de colores seguros.
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e Esta pensado para adaptarse a moviles.
e No necesita javascript.
e Estd muy bien documentado, es sencillo de usar y encaja muy bien

con el desarrollo rapido que se proponia.

4. Conclusiones y trabajos futuros

4.1. Conclusiones
Este proyecto no trata de ser mas que la constatacion de que practicamente
todo el software es susceptible de englobarse dentro de un conjunto similar y de que
la metaprogramacion (programar programas que escriben programas) puede tener
una gran utilidad en este aspecto.

El principal problema de este tipo de aplicaciones es la ausencia de normativa
a favor o en contra de ellas. Mucho se ha hablado sobre las diferencias entre
aplicaciones tales como Uber y Blablacar, donde, segun parece, la principal
diferencia es que el objetivo de una es lucrarse mientras que la otra es compartir
gastos, igual que lo mucho que se ha hablado del dafio que han hecho a taxistas y
transportistas en general. De forma analoga, cualquier aplicacion creada con esta
mentalidad podra ser el centro de muchas polémicas ya que son aplicaciones
centradas por y para usuarios. En la siguiente ilustracion podemos ver ejemplos en

los que la tecnologia ha desbancado al negocio tradicional.
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llustracion 4.1: Imagen “tecnologia y disefio centrado en el consumidor”

llustracion 4.1

4.2. Trabajos futuros
En este campo hay muchisimo por hacer. Este proyecto no deja de ser un
primer encuentro o un toque de atencion sobre como unas pocas aplicaciones, con

el mismo trasfondo, han cambiado la forma de pensar y de proceder del mundo.
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Quiza algun dia haya aplicaciones para todo, o quiza un dia con una aplicacion
podamos adquirir cualquier servicio, pero lo que es innegable es que el mundo ya

esta conectado y la gente puede sacar provecho de él.

Este proyecto es facilmente extensible por la comunidad, ya que los modulos
pueden ser creados de forma mecénica. El primer paso para poder hacer realmente
atil la herramienta es hacer un repaso de toda su funcionalidad en busca de
elementos faltantes. Por ejemplo, no hay vista de editar eventos, pero no por olvido,
sino por decision de disefio. Los eventos son de creacién y de acceso rapido y
editarlos podria suponer un problema contra dicha filosofia, ademas de una

complicacion innecesaria.

El siguiente paso seria afiadir secciones para incluir javascript de la misma
manera y generar filtros preproceso y postproceso para los controladores, dando asi
una gran cantidad de personalizacion manteniendo una complejidad relativamente
baja.

Otra via posible de extensién o actualizacion seria generar distintos temas y

estructurar los médulos por temas, asi podriamos tener el mismo sistema con un

tema usando W3.CSS que con Bootstrap.

Por ultimo, se podria redisefiar completamente la aplicacion para llevar los
controladores al lado del cliente y tan solo mantener una API, pudiendo generar

aplicaciones hibridas con lonic, por ejemplo.

Cabe destacar que se ha intentado tener en cuenta desde un primer momento
criterios como la internacionalizacién y el uso de colores seguros, sin embargo,

gueda muchisimo trabajo por hacer en cuestion de accesibilidad.
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Anexo A: Manual de instalacion

Instalar Python y Pip
Antes de comenzar a instalar el software, debemos preparar el entorno y las
dependencias necesarias. Para ello ejecutaremos:
e Linux
$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get upgrade

$ sudo apt-get install python python-dev python-virtualenv

e \Windows

Para Windows iremos a la web python.org y bajaremos la ultima versién

ejecutable (actualmente 3.6.1).

Instalar Virtualenv, crear y activar un entorno

Una vez esté instalado Python y pip, ejecutaremos en un terminal:
S pip install virtualenv

Teniendo Python, Pip y Virtualenv instalado, nos dirigimos a la carpeta
CreadorDeServicios y ahi ejecutaremos desde un terminal:

$ virtualenv flask
Para activar el entorno en Linux:
$ source flask/bin/activate
En Windows:

$ flask\Scripts\activate.bat

Instalar dependencias
Una vez preparado el entorno, toca instalar las dependencias, para ello

debemos ejecutar la siguiente orden:

$(flask) pip install -r requirements.txt
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** Si alguna dependencia falla en sistemas Windows, hay que seguir los
siguientes pasos.

El principal error que puede dar en la instalacion es un pequerio fallo de pip en
Windows que se corrige facilmente siguiendo estos pasos.
e Vamos a la ruta ...\CreadorDeServicios\flask\Lib\site-packages\pip\compat
e Abrimos el archivo __init__.py con un editor de texto
e Localizamos sys. _stdout___.encoding

e Sustituimos por “latin-1”

Como se puede apreciar en las siguientes ilustraciones:

1T sys.version info >= (3,):

def console to str(s):

return s.decode (ESHINISCOOUCINNCHCO0ING )
except UnicodeDecodeError:
return s.deccde('utf 8')

llustracion A.1: Fragmento de codigo sin modificar

if sys.version info >= (3,):

def consolg_to_strﬁsj:
return s.decode("latin-1")
except UnicodeDecodeError:
return s.decode('utf 8')

llustracion A.2: Fragmento de codigo modificado
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Anexo B: Manual de uso de la herramienta
Configurar parametros

Cada modulo viene con un archivo llamado vars. Ese archivo nos dira las

variables de ese modulo para ser configurado.

¥ Foute

data.json

llustracion B.1: Ejemplo de variables del médulo “Route”

Usando el mdédulo Route como ejemplo, vemos que tiene cuatro variables,

llamadas key_first, key second, text_first, text _second.

Los mddulos deberian venir con una nota aclaratoria de qué es cada clave.
Una vez sabemos qué es cada clave y qué parametros configurar, nos vamos a

configuration.json

)
llustracion B.1: Configuracién de médulos vacio.

y afiadimos el médulo a la lista.

llustracion B.2: Configuracion con un médulo

Se pueden afiadir todos los modulos que sean necesarios evitando que sus

claves se repitan.

Si se escriben los textos usando {{ (‘<texto>’)}}, ese texto quedara marcado
como internacionalizable. Si el texto no cambia en otro idioma, se puede escribir

directamente.
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Una vez configurado al gusto. Dentro de nuestro entorno ejecutamos:

S (flask) Configure.py

Si los parametros son correctos, la ejecucion terminard con éxito y tendremos

la herramienta lista para ser ejecutada.

Afiadir internacionalizacién
Tras una ejecucion correcta de la configuracién, obtendremos un archivo
‘messages.pot” en el que se deberian encontrar todos los fragmentos de texto a

traducir.

Dentro de nuestro entorno ejecutamos:
S (flask) translate.py add <tag del idioma>

Por ejemplo, es para espariol, en para inglés...

Eso nos generara en “Server/translations” una carpeta para cada idioma.

Traduce cada texto al idioma respectivo y ejecuta:

$(flask) translate.py compile

Ejecutar servidor

Una vez configurado y afadido al path, ejecutamos:

$ run_ server.py

Con la configuracion descrita, se generara una aplicacion con las siguientes

vistas:
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Perfil BRAND Notif
Publicar
Desde:

Hasta:

Enviar

Publicar Ver Buscar

llustracion B.3: Creador de eventos con el médulo Route

Perfil BRAND Notif
Fran
Linares — ) — Jaén
Publicar Ver Buscar

llustracién B.5: Evento con médulo Route

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Anexo C: Manual para construir modulos

Cada modulo se compone de dos archivos, data.json y vars.

Crear el codigo HTML del médulo
Lo primero de todo sera crear el fragmento sobre las vistas y comprobar que
las vistas se ven correctamente. Para que sea mas claro se hara la creacion de un

modulo checkbox para eventos.

En la vista create, creamos los inputs necesarios con todo, tal como lo
gueramos mostrar, teniendo en cuenta que usamos W3.CSS y Jinja2. Es
imprescindible que el nombre coincida con la clave del modelo tal como se

explicara mas adelante.

llustracion C.1: Ejemplo de fragmento HTML

En la vista search actuamos de forma anéloga. En la vista see, mostramos el
evento tal como queramos que aparezca. Noétese que en la ilustracion siguiente
usamos ev que es el objeto del evento y road que es el nombre del input y del
atributo del modelo.

llustracion C.2: Ejemplo de uso de “ev”y Jinja2
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Crear el codigo de los modelos

Al igual que con el cédigo HTML, lo Unico que hay que hacer es afadir los
campos que necesite el modelo, en models.py.

Es necesario que el modelo y los atributos del input tengan el mismo nombre
en clave, ya que el controlador no podra enlazar correctamente dichos atributos si

no es asi.

llustracion C.3: Fragmento de cédigo Python

Comprobacion del codigo
Tras hacer esto, al ejecutar el servidor, deberia mostrar un evento con un
checkbox tal como lo hemos planteado. Si hay algun problema con la comunicacion

entre los datos, se tendra que revisar donde ha podido fallar.

Pasar el codigo a un modulo
Para ello, nos vamos a la carpeta Modules y creamos una carpeta con el
nombre que hayamos decidido ponerle. Ahi creamos un archivo data.json que sera
donde estara incluido el codigo. El archivo data.json debe ir estructurado de la
siguiente forma y con las siguientes palabras clave. Si alguna vista o0 modelo no es

modificado por el modulo, tan solo hay que quitarlo.

llustracion C.4: Distintas claves posibles para data.json
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El texto debe ir en linea, afiadiendo \n para los saltos de linea y \” para comillas

dobles, aunque se recomienda usar siempre comillas simples.

Hacer el médulo dinamico
Con todo lo anterior, tenemos un modulo estatico, sin ningan tipo de
configuracion por parte del usuario. Ahora vamos a dotar de un caracter dinamico al
modulo afiadiendo variables. Las variables seran afiadidas entre dos barras || por

delante y por detras, como se puede apreciar en el ejemplo siguiente.

llustracién C.5: Ejemplo de variable dentro de data.json
Siguiendo el ejemplo, sustituimos road por ||key|| y {{_(“Por autopista®)}} por
||desc]||. Ahora creamos junto al archivo data.json un archivo llamado vars donde

afiadiremos las variables que existen dentro del modulo.

llustracion C.6: Ejemplo de archivo vars

Con esto, el usuario ya podra usar el médulo creado por nosotros tal como

explicamos en el anexo B, con una configuracion como este ejemplo.

llustracion C.7: Ejemplo de uso del moédulo construido
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Anexo D: Manual de uso de la web

En esta parte se pretende explicar como funciona la web y qué puede hacer un

usuario con ella.

Registro
Desde la pagina principal, un usuario podré registrar una nueva cuenta

rellenando el formulario pertinente, tal como se puede apreciar en la ilustracion D.1

llustracion D.1: Formulario de registro.

Inicio de sesion
Tras haber realizado un registro correcto, podremos iniciar sesion desde la

pagina principal, como se puede ver en la ilustracién D.2

48
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco Javier Lendinez Tirado Aplicaciones basadas en
intercambio de servicios

llustracién D.2: Formulario de inicio de sesién

Crear un evento
Con una sesidn iniciada, podremos crear eventos soportados por la aplicacion.

Para ello debemos pulsar en el boton “Publicar”, situado en la parte inferior de
la interfaz. Tras esto, nos saldra el formulario que debemos cumplimentar
correctamente y pulsar “Enviar”. Si todo ha ido bien, se podra ver el evento creado

en el apartado “Ver”, como en la siguiente ilustracion.

Perfil BRAND Notif
Fran
Desde: Jaén
Hasta: Cérdoba

2017-12-03
O 14:55

Admite perros

Descripcion:
Va a ser un viaje divertido!

Publicar Ver Buscar

llustracion D.3: Visor de eventos con un evento configurado
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Buscar un evento
Basta con pulsar en el boton Buscar en la parte inferior de la interfaz y rellenar
uno 0 Mas campos que sean de interés. Tras esto recibiremos los eventos
disponibles con esos criterios de blisqueda como se puede apreciar en la siguiente

ilustracion.

Buscar

Desde:

(Seleccionar)

Hasta:

(Seleccionar)

Fecha:

dd/mm/aaaa

Enviar

Publicar Ver Buscar

llustracion D.4: Buscador de eventos (configurado)

Apuntarse a un evento
Una vez encontrado un evento que sea de interés, el usuario tan solo debe
pulsar en el boton Contactar situado en dicho evento. El creador recibira una

notificacion y decidira si acepta o no la participacion del usuario en él.
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Perfil BRAND Notif
Fran
Desde: Jaén
Hasta: Cérdoba

2017-12-03
© 14:55

Admite perros

Descripcién:
Va a ser un viaje divertido!

Publicar Ver Buscar

llustracion D.5: Resultado de una busqueda

Gestionar notificaciones
En la parte superior de la interfaz, donde pone Notif. podemos acceder a las
notificaciones. Las notificaciones seran de personas que han intentado contactar
con el usuario por un evento concreto. Debemos elegir si aceptar o no a dicha

persona en el evento.

Perfil BRAND Notif

Segundo esta
interesado en tu evento.

Publicar Ver Buscar

llustracion D.6: Ejemplo de notificacion
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Ver/Editar perfil
Situado en la parte superior de la interfaz, podremos localizar el boton Perfil.
Pulsando este seremos dirigidos a nuestro perfil, desde donde podremos cerrar

sesion o editar.

Para editar el perfil hay que modificar los parametros tal como queramos que

se muestren y pulsar Enviar.

Perfil BRAND [\ [eluig

Fran

Mail:
prueba@prueba.com

No fumader

Editar perfil

Publicar Ver Buscar

llustracion D.7:Visor de perfil (configurado)

Perfil BRAND Notif

Editar perfil

Fran
No fumador
Publicar Ver Buscar

llustracion D.8: Editor de perfil (configurado)
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