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1. RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Proyecto educativo que toma como protagonistas el cine y la cuidad, incitando al
alumnado a buscar la identidad visual de un espacio fisico que habita y deambula
cotidianamente y que pese a ello, alin desconoce.

Educative project which has the cinema and the city as protagonists, encouraging
students to search the visual identity of a physical space they live and wander around
daily and despite this, they still unknown.

Cine / Cinema

Ciudad / City

Identidad visual / Visual identity
Urbanismo / Urbanism

Cortometraje / Short

2. INTRODUCCION

Al igual que ocurre en la literatura, el cine ha proporcionado una identidad visual a las
ciudades que se relaciona de forma directa con la mirada de sus cineastas. Una mirada
capaz de crear un imaginario filmico que es una segunda piel sobre la realidad y el espacio
fisico urbano.

El cine ha hecho de algunas metrépolis un relato en el que el propio entramado urbano va
mas alla de su condicidn de territorio y crea una atmdsfera que envuelve y condiciona las
situaciones, conflictos, personajes e historias que acoge. En resumidas cuentas, el cine, al
igual que el resto de las artes, ha sabido dar una nueva dimension a los espacios fisicos
por los que hoy dia deambulamos mientras consultamos absortos nuestros terminales
moviles. Lugares constituidos por asfalto, hormigdn y ladrillo que se configuran, o al
menos asi parece que lo entiende la mayor parte de la gente, bajo complejas leyes
técnicas y numéricas que se antojan irremediablemente lejanas al ciudadano de a pie.
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3. FUNDAMIENTACION EPISTEMOLOGICA

3.1 Contextualizacion

3.1.1 Elcentro

El proyecto se plantea con vista a ser desarrollado en un centro de compensatoria
ubicado en el casco urbano de una capital de provincia andaluza. El modelo del centro se
caracteriza por ser integral, permitiendo la preparacion para la vida académica, laboral,
social y personal, ofertando los siguientes ciclos:

Educacidn secundaria obligatoria
o 32y42delaESO
o ESPA

Bachillerato presencial

o Ciencias
o Humanidadesy C.C.S.S.
Bachillerato de adultos semi-presencial

o Ciencias
o Humanidadesy C.C.S.S.
- Formacion profesional
o Cursos de preparacion para el acceso directo a ciclos formativos de grado
medio y superior
o Familia profesional de edificacion y obra civil
= Grado superior
e CFGS de proyectos de edificaciéon
e CFGS de proyectos de obra civil
o Familia profesional sanitaria
= Grado medio
e CFGM de cuidados auxiliares de enfermeria (CAE)
e CFGM de farmacia y Parafarmacia
= Grado superior
e CFGS dietética

e CFGS laboratorio de diagndstico clinico

o Familia profesional imagen personal
= [P Basica. Peluqueria y estética
= Grado medio

e CFGM estética personal decorativa
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e CFGM peluqueria
= Grado superior

e CFGS estética integral y bienestar

- Equipamiento e instalaciones:

Todas las aulas y talleres estan equipadas con ordenador y cafidén de proyeccién, asi como
conexidn a internet.

Muchas de las aulas cuentan, ademas, con ordenadores para el trabajo de los alumnos, a
parte del aula de informatica propiamente dicha.

- Planes y proyectos

Plan de acompafiamiento escolar. Programa promociona. Programas europeos. Plan de
habitos de vida saludable (Forma joven, A no fumar me apunto, Prevenir para vivir). Plan
de compensatoria. Plan de lectura. Plan de bibliotecas. Plan de igualdad. Plan de
convivencia. Plan de seguimiento de absentismo. Recapacicla. Plan de accién tutorial.
Cultura emprendedora. Carta Erasmus.

3.1.2 La Legislacion vigente

El proyecto educativo se desarrolla bajo el marco de la LOMCE (Ley Organica 8/2013, de 9
de Diciembre, para la mejora de la calidad educativa), suponiéndose ya completamente
instaurada a todos los niveles educativos.

La LOMCE se establece como objetivo la adquisicién por parte del alumnado de las

siguientes competencias clave:

- Comunicacion lingtistica (CL)

- Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
- Competencia digital (CDIG)

- Aprender a aprender (AA)

- Competencias sociales y civicas (CSC)

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

- Conciencia y expresiones culturales (CEC)

3.1.3 La materia

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual pasa, con la llegada de la LOMCE, a entrar
dentro del bloque de las asignaturas de configuracidn especifica, siendo ésta
concretamente una de las que se califican como optativas (a elegir por el centro, minimo
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1y maximo 4) junto a otras 7 en el caso del primer ciclo de secundaria (12, 22 y 32 de

E.S.0.) y junto con hasta otras 11 en el caso del segundo ciclo de secundaria (42 de E.S.O.)

Ante éste panorama, y pese a que hoy dia nos encontramos en la era de laimageny la

informacién, la asignatura pierde mucho peso en la programacion educativa de los

centros con el riesgo de incluso llegar a no ser ofertada en virtud de otras materias, lo que

vendria a suponer en el alumnado una carencia considerable ya no solo en el nivel

creativo que tanto intentan potenciar hoy los gobiernos con el emprendimiento, sino en

la lectura, comprensidn y tratamiento de la imagen visual y audiovisual, elementos que se

consideran basicos como via de comunicacion en los afios venideros.

El nimero de horas a la semana en las que se imparte ésta materia es de dos horas o

sesiones semanales. Se cursa en 19, 22 y 42 de la E.S.O, no estando presente en 32 de

E.S.O.

A continuacion se detallan los objetivos de etapa y area establecidos por el disefio

curricular base para el caso que nos ocupa:

a)

b)

d)

Objetivos general de etapa para la Educacion Secundaria Obligatoria

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y
la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacidn de las personas por razén de
sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.
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e)

f)

g)

h)

j)

k)

Desarrollar destrezas bdasicas en la utilizacidn de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacidn y la
comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellanayy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autéonoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Objetivos especificos del Area de Educacidn Pldstica, Visual y Audio-visual para
Educacidn Secundaria Obligatoria.

1) Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes
del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2) Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad
cultural, contribuyendo a su respeto, conservacién y mejora.
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes
y elegir la férmula expresiva mas adecuada en funciéon de las necesidades
de comunicacién.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje
plastico y visual, y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.
Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexidn critica y
respeto entre las personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.
Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
las proporciones y la representacién de las cualidades de las superficies y el
detalle, de manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacién de un objeto, partiendo de unos objetivos
prefijados, y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su
consecucion.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién vy la
comunicacion.

3.1.4 Eltema desarrollado

El Trabajo por Proyectos se desarrollara en torno a los conceptos de cine y ciudad, pero al

mismo tiempo y de forma simultdnea se trabajaran todos los contenidos del Real Decreto

1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacién Secundaria Obligatoria en lo referente a 42 de E.S.O., atendiendo a los

siguientes criterios de evaluacién organizados en cuatro bloques:

Bloque I. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas

capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y

expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando

los cddigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de

enriquecer sus posibilidades de comunicacién.
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2. Realizar obras pldsticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre
la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de

realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacidn de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacidn y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque Il. Dibujo Técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacidon objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el

disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacién.

Bloque lll. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacidn artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas originales.
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Bloque IV. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica
del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios
para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cddigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacidn sexual, social o racial.

3.2 Antecedentes y estado de la cuestidn

3.2.1. Cuidad y cine

Aungue en un principio la relacion siempre existente entre la ciudad y el cine parece un
tema recurrente y sobre el que muchos autores han puesto el foco de atencion,
sorprende la poca cantidad de textos y estudios que se han realizado al respecto (es decir,
planteamientos sobre la interaccion de ambos a un nivel plastico-estético y no
exclusivamente sobre cine y rasgos socioldgicos y antropoldgicos en los que si hay que
admitir que la bibliografia es extensa). Sorprende, o quizas ya no sorprenda tanto, que en
lugar de hallarse en textos de rigor o tesis, la fuente mas rica y diversa de informacién hoy
dia viene los “bloggers”, quienes aun no perteneciendo al ambito académico
propiamente dicho, son auténticos devoradores de cine y curiosos empedernidos en
busca de la explicacién y las “tripas” de cada uno de los detalles que conforman el
séptimo arte.

No obstante, encontramos algunas referencias que abordan el tema desde una
perspectiva general (Sorlin, 2001) donde ya se empieza hablar del cine como aquel
elemento que es capaz de hacer diferente a dos ciudades, o lo que es lo mismo, de hacer
una ciudad inigualable a cualquier otra del mundo. Se comienza a hablar del cine como
elemento que genera identidad visual. Aparece la reflexién sobre como en él se empieza
a resaltar la polaridad campo-ciudad, representado a los habitantes de los pueblos y
medios rurales como gente sencilla y honesta mientras que los pobladores de la ciudad,
gue han llegado a ella en busca de oportunidades, se han corrompido y ahora se
muestran como seres peligrosos (“Amanecer”, 1927). Ese peso ha contribuido a formar
una imagen negativa especialmente en los inmigrantes en los Estados Unidos (los



Trabajo fin de Master: UNA CIUDAD DE CINE Carlos Fuentes Hidalgo

irlandeses o sicilianos de Nueva York), quienes se muestran casi permanentemente como
una amenaza, recalcando la afirmacién de George Simmel “La ciudad no es una entidad
espacial con consecuencias socioldgicas, sino una entidad social con forma espacial”. Se
hace mencidn también a cdmo influyen otros elementos no visuales en la imagen que la
ciudad proyecta en el cine, como es el caso del ruido, presente en muchos filmes de
forma inherente a las ciudades, en un proceso cadtico de continua construccion y
sobrecargado de coches, camiones, taxis, ambulancias...

I
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Fig. 01. Amanecer

Sorlin analiza a su vez la evolucidn y protagonismo de la ciudad en el cine. Partiendo
desde la base de que el cine y el concepto de ciudad son casi contempordaneos, asegura
que el cine se vio implicado desde el principio en un debate muy largo sobre la naturaleza
de la vida urbana. Inicialmente, la ciudad aparece en las peliculas casi siempre como un
fondo, un decorado. Representa algo icdnico, como en el caso de la vista de Nueva York
en la ventana que preside el apartamento donde se desenvuelve la trama de (“La Soga”
1948) de Alfred Hitchcock, pero con el paso del tiempo la ciudad va convirtiéndose en una
entidad metropolitana mas abstracta, desviando la mirada hacia sus barrios y por

10
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consiguiente a sus gentes (“Ciudad de Dios” 2002) y consiguiendo de esa forma ser la
auténtica protagonista de la pelicula.

Fig. 02. Ciudad de Dios

En el texto: “La configuracion de la ciudad en el cine contempordneo” de Virginia
Ruisanchez vuelve a hacerse hincapié sobre la evolucidn de la ciudad en el cine, partiendo
de esa ciudad de cartén que aparece en el fondo de las peliculas del cine cldsico hasta una
visién mads actual donde se clasifican en tres grandes grupos.

Por una parte la ciudad saturada (o la anti-ciudad) inspirada en un principio en la gran
manzana pero que hoy dia tiene su nexo real en las nuevas megapolis del sudeste
asiatico. Se habla de una ciudad cadtica, atestada de gente, donde todo fluye con prisa 'y
nadie conoce a nadie. Densa, de edificaciones en altura y pequefios habitdculos donde no
se puede ver el sol. Es la ciudad invadida por las luces de los neones y los anuncios
publicitarios. Son escenarios que muchas veces han sido llevados por el cine hasta sus
ultimas consecuencias, plasmados en una realidad ficticia pero con una légica
escalofriante. Los claros referentes son los espacios urbanos de (“Blade Runner” 1982) o
(“Akira” 1988) entre otros.

11
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Fig. 03. Blade Runner

Por otra, el desierto habitado, haciendo referencia ésta vez a los barrios anodinos,
seriados, repetitivos, tan globalizados que podrian representar casi a cualquier ciudad del
mundo. Espacios urbanos habitados por gente con pocas ambiciones en la vida mas alla
que la de subsistir al dia a dia, donde ésta vez los centros neuralgicos son el estanco, la
cafeteria (“Pulp fiction” 1994) o la bolera (“El gran Lebowski” 1998)

Fig. 04. El gran Lebowski

12
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Master Universitario en profesorado de E.S.O. y Bachillerato, Formacidn Profesional y Ensefianza de Idiomas

En un tercer grupo sitla a las ilusiones urbanas. Entidades mucho mas difusas o incluso
irreales (“Matrix” 1999), que no obstante emulan la forma y fisionomia de la ciudad tal y
como la conocemos para confeccionar un tablero de juego donde las reglas no nos sean
extrafas.

Aungue no suponen un modelo de ciudad en el cine sino todo lo contrario, la autora hace
hincapié también en el concepto de no ciudad. Peliculas que no se desarrollan en
entornos urbanos sino en las carreteras que las unen (Road movies) (“Easy Ryder” 1969),
(“Thelma & Louise” 1991), (“Un mundo perfecto” 1993) donde la propia via, el vehiculo y
las estaciones de servicio componen un todo con entidad suficiente como para sustituir a
la ciudad.

Fig. 05. Easy Rider

Mds proximo en el tiempo, el texto de Adriana Hurtado (2011), a raiz de una charla en un
programa radiofdnico, arranca con una afirmacién que refuerza las reflexiones de Sorlin
(2001) y que dice textualmente: “Comencemos planteando la relacion entre la ciudad y el
cine como una relacion de doble via: la existencia del espacio urbano aporta mucho al cine
y ciertas obras cinematogrdficas aportan al surgimiento o consolidacion de imaginarios
urbanos. De hecho, existen peliculas en las que la ciudad pasa de ser el simple escenario
espacial de las historias a ser un personaje mds, si no el mismo protagonista (el ejemplo
de Roma de Federico Fellini, es una muestra de historias en las que la protagonista es la
ciudad y el conjunto de quienes la habitan, mds alld de los personajes individuales)”. Se

13
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nos presenta asi la ciudad como el espacio de encuentro de los personajes, que aun sin
dejar de ser un espacio fisico que los sirve, juega en bastantes ocasiones un papel
importante en el inicio de la trama ya que el medio urbano consigue poner a sus
habitantes en un contacto casi directo (habla de cémo estamos separados apenas por una
ligera pared o suelo de nuestros vecinos) y de cdmo de esa forma la linea que separa lo
publico de lo privado se hace cada vez mds delgada (“La ventana indiscreta” 1954)

También remarca la visidn de algunos cineastas de la ciudad como evocacién (renovacion
urbana y memoria de lo que una vez alli ha existido), siendo la pelicula un elemento que
consigue dar testimonio de lo que una vez hubo, presentando a la ciudad como un ente
en constante cambio y evolucién (“En construccion” (2001))

Fig. 06. En construccion

Su texto concluye de la siguiente manera: “Y saliendo del plano de la ficcidn, el cine como
actividad cultural ha proporcionado historicamente escenarios de encuentro en las
ciudades. A principios del siglo XX la sala de cine era lugar de encuentro por excelencia. El
cine ha dejado de cumplir el papel que cumplia, cuando los cines salen del barrio y entran
a los centros comerciales se transforma toda la dindmica, y mds ahora que el consumo de
peliculas no se da necesariamente en una sala de cine, no es necesario el encuentro ni la
aglomeracion, cada uno puede escoger y ver lo que se le antoje en un grupo mds reducido
o solo en su casa” y es entonces cuando a uno se le viene a la mente (“Cinema paradiso “
1988) para darnos cuenta de que, magistralmente, hay veces en que el cine consigue
contarse a si mismo como ese lugar protagonista, entrando a formar parte directamente
del ente urbano.

14
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Fig. 07. Cinema paradiso

Un buen libro como material de referencia y consulta para el desarrollo del proyecto
educativo que posteriormente se expone seria el coordinado por Garcia Gémez F. y Pavés
G. (2014) Ciudades de Cine. El cual, bajo un enfoque mas practico y enciclopédico, reine
29 ciudades contadas a partir de sus peliculas en el que cada capitulo ha sido elaborado
por un autor diferente (en su mayoria, historiadores del arte). Los coordinadores, en una
entrevista a Periodista Digital en 2014 apuntaban con rotundidad que el hombre del siglo
XX tiene conocimiento de otras ciudades practicamente por el cine, lo cual no viene a ser
una afirmacién descabellada y que refuerza la idea de llevar a cabo éste proyecto.
Sefialan asi mismo que cada espectador se construye una ciudad diferente (asi pues,
estaria la ciudad real, la ciudad filtrada por el objetivo del cineasta y finalmente la ciudad
que interpreta el espectador, que varia segun quien se ponga delante de la pantalla).
Igualmente refuerza la eleccidn de éste tema para acompafiar nuestro proyecto didactico
una afirmacién en la que ponen de manifiesto cdmo el cine bebe mucho de la pintura, la
literatura o incluso la musica, siendo un arte capaz de generar en su entorno una
intensisima ramificacidn inter-disciplinar. Asi pues, resulta casi inseparable la imagen de
Buenos Aires del sonido de un tango, la melodia solitaria de un violin sobre una mesa
para dos, junto a la torre Eiffel o la niebla londinense acompafiada de unos pasos
solitarios en la novela de R.L. Stevenson “Doctor Jeckyll y Mr. Hyde”.

Por otra parte el cine ha sido registro ineludible de los cambios en las ciudades. La caida
del muro de Berlin (“Good Bye Lenin!” 2003) y las divisiones sociales entre la Alemania del
Este y la del Oeste (“La vida de los otros” 2006) o el mas claro ejemplo en la ciudad de
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Nueva York, que estaba considerada en los afios setenta como la jungla de cemento
(“Taxi Driver” 1976). Un lugar sérdido machacado por las drogas y la prostitucién. El miso
Times Square, uno de los iconos de la modernidad a final del siglo XX, no era mas que una
cuna de ladrones y delincuentes. Con la vision bucélica de la gran manzana que nos
presenta Woody Allen (“Manhattan” 1979) la concepcidn de la ciudad norteamericana
cambia completamente para el visitante, que descubre por primera vez una belleza oculta
en los puentes, rascacielos y rincones de la bahia del rio Hudson. Woody Allen, insistiendo
en aquella idea, haria después el mismo favor a otras cuantas ciudades entregandoles un
papel destacado en sus peliculas y completando un repertorio de postales con encanto
que lo han llevado a Paris, Londres o Barcelona entre otras.
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Fig. 08. Manhattan

Para ir finalizando, y adentrandonos un poco en lo que son publicaciones mas informales
en el amplio y variado mundo de los blogs, encontramos también muchos prontuarios
con datos interesantes sobre ilustres apariciones de las ciudades en el séptimo arte
(Murillo Yaiiez, 2012) especialmente en las ultimas producciones donde se recalca la
potencia evocadora de Tokio, la ciudad de las luces que nunca duermen y por la que se
dejaron atrapar Scarlett Johansson y Bill Murray en (“Lost in traslation” 2003) o que

inspird a Isabel Coixet a valerse de otros sentidos y desplegar su (“Mapa de los sonidos de
Tokio” 2009).
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Fig. 09. Lost in traslation

Mencidn especial también para Londres, de la que se destaca la dualidad que se ha
conseguido mostrar en peliculas donde la ciudad parece antagdnica, vanguardista y
ecléctica. Asi vemos una ciudad fria y desangelada en (“La naranja mecdnica” 1971)) de
Stanley Kubrick o un entorno urbanita y excitante en (“Match point” 2005) de Woody
Allen. Incluso si retrocedemos en la historia, el cine nos ha desvelado que en algun
momento coexistieron la Londres luminosa de (“Sentido y sensibilidad” 1995) con las
grisaceas calles y habitaciones de (“El discurso del rey” 2010).

Fig. 10. El discurso del rey
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Aungue no se trata de expresar o interpretar una realidad, seria injusto dejar fuera de
éste estudio un apartado dedicado a las ciudades inventadas. Las ciudades “sci-fi”. El
articulo publicado en el blog por Miguel Galvan éste mismo 2015 hace un repaso por diez
ciudades ya cldsicas en la historia del cine que no conoceriamos de no ser por los efectos
especiales. Citando al autor directamente en el parrafo introductorio: “A menudo, el cine
nos ha permitido experimentar ciudades inventadas, futuras o pasadas, que han hecho
volar nuestra imaginacion y que no habrian sido posibles sin un complejo trabajo de
efectos especiales y una voluntad artistica enorme. En casi todos los casos, estas ciudades
de cine han conseguido hacerse un hueco en el imaginario colectivo porque, en su
momento, no fueron desarrolladas como un elemento decorativo mds, si no que se
forjaron como una parte esencial de la pelicula, con respiracion y voz propias. Ciudades
que definian a los personajes que vivian en ellas y que los sometian al ambiente y a la
influencia de su arquitectura”. Con ello nos damos cuenta de la potencia que el tema
puede tener a nivel didactico en la expresidn pldstica y visual mas alla de la simple
interpretacion de la realidad. Seria posible pedirle al alumnado usar su imaginacién,
reflexionar sobre la sociedad actual y como respuesta idear un escenario posible para el
desarrollo de los personajes en un futuro mas o menos préximo.

WWW. . WORLDSCOLLIDE.COM

Fig. 11. Batman. Ciudad de Gotham
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3.2.2. Cine y educacion

La utilizacidn del cine como recurso didactico lleva instaurada en los centros educativos
tantos afios como la tecnologia lo ha permitido. Yo mismo recuerdo el aula del colegio de
primaria donde aun cerrado bajo Ilave alojaban el video VHS, y cdmo en aquellas
ocasiones la aburrida rutina del aula se interrumpia para reunirnos frente a ese pequeio
televisor y disfrutar de algunos clasicos del cine infantil, casi siempre animado.

A diferencia del apartando anterior, no es escasa la documentacion, reflexiones, analisis y
estudios en lo que respecta al papel del cine en la educacién. Pereira Dominguez, Mari
Carmen y Marin Valle, Maria Victoria (2002) ya se plantean entonces preguntas sobre qué
papel puede desempeiiar el cine como propuesta pedagdgica en la educacién secundaria.
Haciendo un estudio con un importante peso estadistico y empirico entre los profesores y
alumnos, llegan a conclusiones como las siguientes: “Del uso de éste medio, el
profesorado sefiala entre los efectos positivos que para su tarea educativa se derivan los
siguientes: que ayuda a clarificar contenidos, que incrementa la informacion relacionada
con algun tema en concreto, que facilita el desarrollo de habilidades sociales y que
favorece la clarificacion de valores y los cambios de actitud”. “El profesorado expresa que
si el alumnado poseyera conocimientos de lenguaje cinematogrdfico, los procesos de
aprendizaje desarrollados y acompafnados de éste medio audiovisual, obtendrian mejores
resultados”. “El cine es mds utilizado por el profesorado que imparte clases en dreas como
sociales, lengua, literatura, formacion religiosa y ética”. Una vez obtenidas dichas
conclusiones, las autoras del estudio finalizan el mismo enunciando una serie de
alternativas educativas que posibiliten la intervencion pedagdgica apoyada en el cine:
“Consideramos necesario sensibilizar, motivar y responsabilizar al profesorado de la
importancia de optimizar los procesos de aprendizaje desarrollados a través del cine.
Aunque para ello, hace falta un cambio en las demandas de la sociedad, de las
autoridades educativas, de los responsables de los centros, de la participacion de las
familias, de la dotacion de materiales educativos de apoyo, de la utilizacion de espacios
adecuados y de la flexibilizacion de horarios para incrementar el trabajo interdisciplinar,
etc... Cubiertas éstas demandas, posiblemente los docentes encuentren sentido a la
innovacion, a la accion-reflexion-accion, al trabajo en equipo, a la recreacion constante de
su tarea educativa, etc...”. “También nos parece interesante insistir en la oportunidad que
ofrecen los filmes para retomar las preguntas latentes en la vida del alumnado y
ayudarles a distanciarse, enjuiciarlas, valorarlas, ver la posibilidad de plantear
alternativas o respuestas diferentes. Frente a los amplios espacios de tiempo dedicados
por los adolescentes ante el televisor que puede cobrar una importancia superior a la del
centro educativo, el profesorado o los libros y actividades explicitamente diddcticas”.
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Ciertas reflexiones, ya en 2002, vienen a pedir ciertos cambios tanto en la infraestructura
de los centros docentes como en el modelo de ensefianza, aprovechando los avances
tecnolégicos y abriendo una alternativa que a priori se presente atractiva para el
alumnado y con la que el presente proyecto tiene intencién de abrir nuevos horizontes.

Muy en concordancia con los resultados y declaracién de intenciones obtenidos en el
anterior estudio, encontramos otra reflexion (Ambros y Breus,2007) donde se insiste en la
idea de que la escuela, la familia y las instituciones han perdido peso como referente
educador. Citando textualmente al libro: “El hecho de sentarse frente a una pantalla y
mirar es un acto que pone en marcha diferentes procesos mentales y emocionales que
interactuan al mismo tiempo. Desde saber comprender el lenguaje filmico hasta
identificarnos con alguno de los personajes y empezar a llorar, son considerables las
informaciones que, con frecuencia de manera inconsciente, penetran en nuestro cerebro y
remueven nuestra intimidad. La gran pantalla es un puente entre lo que es abstracto y
pura realidad”. Del mismo texto se extrae la idea inequivoca de que los jovenes de hoy
dia sélo aceptan aquello que ellos mismos descubren y comprueban. Resulta costoso y
cada vez mas, en una sociedad en la que todo esta al alcance de todos, el imponer el
aprendizaje concreto de un determinado niumero de pautas, coaccionando la libertad del
alumno y limitando la gran cantidad de herramientas y material de que dispone. En clara
continuidad a la competencia basica de Aprender a aprender, el texto sugiere el empleo
del cine como medio vehicular: El hecho de estar viendo una pelicula hace que el alumno
“olvide” que esta estudiando. Dispone los sentidos de otra manera, descuidando la
constante posicion de defensa ante lo impuesto o lo obligado.

También merece la pena detenerse en otro enfoque contemporaneo al anterior (Roman,
2007) donde de una forma mas analitica y pragmatica se reflexiona sobre la utilizacién de
éste material audiovisual en las aulas. “El cine desde sus origenes ha tenido una vocacion
diddctica y moralizante, mds que una funcion ludica. [...] Por todo ello no es sorprendente
que desde hace decenios el cine ha sido utilizado como recurso diddctico para mostrar y
ejemplificar los mds diversos hechos geogrdficos, historicos y sociales, sobretodo a partir
de que se puede reconstruir el pasado “recredndolo” y dandole asi verisimilitud. Pero no es
necesario que la pelicula tenga como objetivo desarrollar un cierto contenido histdrico,
ético o filosdfico, sino que cualquier pelicula se situa ella misma en un escenario espacial y
temporal que a su vez evoca marcos especiales y temporales concretos desde las
cosmovisiones y percepciones de una sociedad, una cultura o un autor determinado. En
este sentido la multiplicidad de variables que ofrece el cine como objeto diddctico son
extraordinarias. Si bien, como parece I6gico, habria determinados filmes mds adecuados
para tratar una temdtica que otros, el cine establece marcos referenciales de sociedades,
épocas y teorias dandonos informacion que desde otros pardmetros seria costoso recrear.
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Asi mismo, cuenta con la ventaja de que en sus cien afios de existencia y gracias a ese
aspecto educativo que le caracteriza, ha ejercido una funcion sorprendente en cuanto a la
educacion de la lectura de las imdgenes y todo el mundo, en principio, estd capacitado
para leerlo, bien sea a un nivel u otro, a pesar de las diferencias culturales”. Se profundiza
en el aspecto del empleo o lectura del material filmografico a diferentes niveles “Muchos
son los niveles de utilizacion del cine como recurso. Desde la lectura lineal de la historia
hasta la lectura estilistica del montaje o la adopcion de perspectivas mds complejas con
preguntas como: ¢ Desde donde se narra?, i Qué es lo que se registra?, ¢Qué es lo que se
oculta y por qué?, (Qué ordenacion se da a la narracion?, ¢ Qué expectativas se estdn
proponiendo desde ésta operacion de montaje?”. Nos habla acerca de utilizar el material
filmografico con diferentes fines: motivar, ejemplificar, desarrollar o sustituir a otros
elementos... pero donde se muestra un especial hincapié es en el empleo de tres
perspectivas en el uso del cine: Como ejemplificacion, cuando se usa un pequefio
fragmento de pelicula en un lugar en concreto para que el alumnado sepa o contraste un
aprendizaje determinado (como se organizaban las legiones romanas en Espartaco).
Como discurso, poniendo ésta vez el punto de vista en un fragmento mas amplio del que
puede leerse el estilo narrativo, intencién, velocidad, recursos, etc... y como tercera
perspectiva el uso del cine como entidad propia, en la que el espectador necesita una
visidn completa y global de la obra para entender el significado que el autor intenta
transmitir.

3.2.3. La ciudad en el resto de las artes

Otro aspecto fundamental a la hora de decidir desarrollar un tema como éste para un
proyecto educativo en educacidn plastica y visual fue la presencia que la ciudad ha tenido
siempre en otras artes complementarias al cine, como la fotografia y la pintura. Con
objeto simplemente de hacer un ligero recorrido por algunas obras y autores que han
centrado sus preocupaciones en la riqueza y complejidad de las ciudades y apoyandonos
en el texto de Gabriel Fernandez, observamos como desde la edad antigua la ciudad
aparece en ciertas representaciones aunque no toma aun un papel protagonista,
centrando los focos en la actividad en si como el comercio (“Fresco romano
representando una cuidad costera”).
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Fig. 12 Fresco romano representando una ciudad costera, hallado en Estabia

Tras una Edad Media que se presentd aciaga a nivel de todas las artes, vuele a aparecer
con el renacimiento la figura de la ciudad en la pintura, aunque salvo en contadisimas
excepciones donde la ciudad aun sin dominio claro de la perspectiva es la protagonista
(Ambrogio Lorenzetti “Ciudad junto al mar” (c.1335)), vuelve a ser el escenario de fondo
de acontecimientos sociales (Vittore Carpaccio “Milagro de la reliquia de la cruz” (1494))
convirtiéndose de ésta manera la ciudad de Venecia en la primera con suficiente entidad
como para ser fuente de inspiracion de los artistas plasticos.

Fig. 13. Ciudad junto al mar Fig. 14. Milagro de la reliquia de la cruz

Ya con la llegada de la escuela de Delft al oeste de Holanda aparece también la
consagracion del paisaje urbano (Johannes Vermeer “Vista del Delft” (1660)). El autor ya

22



Trabajo fin de Master: UNA CIUDAD DE CINE Carlos Fuentes Hidalgo

si se recrea en los detalles y la ciudad ahora es la protagonista, ya que no necesita como
excusa ningun acto social para salir a la palestra. De forma paralela, el entorno urbano
también va adquiriendo importancia en las pinturas de los veduistas en Venecia.

Tras la inclusién del impresionismo, Paris, en plena corriente bohemia centra todas las
miradas tras las importantes reformas urbanisticas llevadas a cabo por el Barén
Haussman. Artistas como Caillebote o Monet, fascinados por los avances tecnoldgicos de
la época, los incorporan a sus pinturas. La iluminacién de las calles juega un papel
fundamental en una nueva vision de las ciudades (Camille Pissarro “Boulevard
Montmartre, nocturno” (1987)).

Fig. 15 Vista de Delft Fig. 16. Boulevard Montmartre, nocturno

La ciudad americana también comienza a coger peso especifico en ésta época (Childe
Hassam “La avenida bajo la lluvia” (1917)) siendo tal el grado de abstraccion con el que la
ciudad y su representacién han olvidado los formalismos renacentistas que se podria
empezar a hablar de una nueva identidad visual de la misma. Los posteriores autores
realistas inmortalizarian la ciudad americana centrandose por primera vez en el individuo
anonimo y la soledad que sugieren los espacios publicos como hoteles o cafeterias
(Edward Hooper “Nighthawks” (1942)).
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Fig. 17 La avenida bajo la lluvia Fig. 18. Nighthawks

Con la aparicion de las vanguardias a principios del siglo XX la pintura de la ciudad da una
nueva vuelta de tuerca a la abstraccidn de su identidad como en el caso de las obras
cubistas (Marc Chagall “Paris a través de la ventana” (1913)) donde se muestra la ciudad
fuera de los propios limites de la habitacién como algo desconocido y confuso. Nada
parece ahi fuera lo que realmente es, el medio urbano se ha convertido de repente en
una aglutinacion de simbolos (Fernand Léger “The city” (1919)”.

Fig. 19 Paris a través de la ventana Fig. 20. The city

Los Dadaistas, tras la reciente violencia de la | Guerra Mundial reflejan la ciudad a través
de una sociedad aturdida y desorientada (George Grosz, “Metropolis” (1917)). En el
camino hacia la abstraccién (Piet Mondrian “Broadway Boogie Woogie” (1942)) se
geometriza el concepto de ciudad precisa, ordenada y rectangular.
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Fig. 21. Metrépolis Fig. 22. Broadway Boogie Woogie

Como ultimo episodio, la ciudad contempordnea ha sido plasmada en lienzos desde la
perspectiva del figurativismo (Richard Diebenkorn “Citiscape I” (1963)) hasta llegar en
estos ultimos afios, de la mano de los avances en el campo de la fotografia, a las
tendencias del fotorrealismo e hiperrealismo (Antonio Lopez “Gran Via” (1981)).

Fig. 23. Cityscape | Fig. 24. Gran Via

Cerrando el capitulo de la pintura, seria injusto no mencionar otras artes que también
han trabajado el concepto de la ciudad como serian la fotografia o composicion. Se
reflexiona sobre qué ciudad ven éstos artistas a través de sus objetivos (Moriente, 2010)
llegando a la conclusién de que son los barrios los que actuan definitivamente como

25



Trabajo fin de Master: UNA CIUDAD DE CINE Carlos Fuentes Hidalgo

nodos socioldgicos que generan cultura popular. Se nos vuelve a hablar del concepto de
ciudad saturada (Ruisanchez) y de cémo se plasma en la obra fotografica (Michael Wolf
“Architecture of density” (2005)) donde el medio urbano ha llegado a distorsionarse tanto
gue se presenta como un panal de abeja. La vivienda se ha convertido en una textura, una

trama continua que pierde sus limites.
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Fig. 25. y Fig. 26 Architecture of density

Otra vision de éste tipo de ciudad (Jose Manuel Ballester “Atardecer en Hong Kong”
(2006)) fotografia exclusivamente la arquitectura o los procesos constructivos de la
misma sin la presencia del hombre, como si ya no fuera necesario. (Peter Bialobrzeski
“Neon Tigers” (2001)) mediante técnicas fotograficas como la sobre-exposicion acentua el
contraste existente hoy dia en las ciudades del sudeste asidtico entre la cultura originaria
y el brutalismo de la globalizacién. Una fotografia que intenta dar una visién diferente en
la que las imagenes son inventadas y estilizadas a partir de la real. Sus inspiraciones son el
cine y la estética Ciber- punk, que se ha coronado con el paso de los afios como la
tendencia presente en la arquitectura saturada de la ciencia ficcién.
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Fig. 27. Atardecer en Hong Kong Fig. 28. Neon Tigers

La fotografia ha encontrado también una enorme fuente de inspiracidn en los espacios
desolados. El auge de las industrias Ford y sus cadenas de montaje en el norte de Estados
Unidos supuso la efervescente eclosion de ciudades como Detroit, que tras la crisis del
sector quedd como un ente casi fantasmal, esperpéntico y reflejo de lo que un dia fue.
Algunos trabajos fotograficos tratan de ahondar en tal escena (Stan Douglas “Michigan
Theatre-Garage” (1998), “Panopticon” (2005)) donde aparecen insdlitos paisajes urbanos
que reflejan lo que un dia fue y su pérdida de valor. Se nos muestran edificios e
infraestructuras en las que el avance de la vegetacién y el deterioro de los materiales
dejan patente la falta del hombre. Vestigios de imperios pasados venidos a menos, como
es el caso de las mega-construcciones soviéticas abandonadas en Europa del Este.

Vo

Fig. 29. Michigan Theatre-Garaje Fig. 30. Panopticon
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Otra serie de artistas afladen a la observacién sensible de una realidad patente una serie
de apuntes y variaciones sobre lo urbano. Composiciones (Ed Ruscha, “Standart station,
Amairillo, Texas” (1963)) donde se hace arte con algo tan estandar y desapercibido como
las gasolineras de los Angeles, pero con la conciencia de que el paisaje urbano estaba
cambiando sus roles hacia el progreso y consumo, empleando para tal fin
representaciones icénicas y monocromaticas. En su obra “Course of empire” intenta
transmitir el sentimiento de suburbio mediante el uso de caracteres mondétonos de hastio
y aburrimiento, en los que incluso la valla metdlica muestra un sentimiento privativo y de

sobre-proteccion.

Fig. 31. Standard Station, Amarillo, Texas Fig. 32. Course of empire

Para terminar éste repaso por la vision de la ciudad en las demas artes, destacaremos la
existencia de artistas (Seb Janiack “Paris Jungle” (1989), “Nétre Dame” (1990)) seducidos
por obras de la gran pantalla como “Blade Runner (1982)” quienes van mas alla utilizando
el fotomontaje para incrustar grandes infraestructuras viarias en las ciudades,
destruyendo elementos icénicos de forma fragmentaria y provocando el impacto del
espectador.

Fig. 33. Paris Jungle Fig. 34. N6tre Dame
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3.3 Definicion de los conceptos y establecimiento de los objetivos

En base pues, al estado de la cuestion sobre la relacidn de la ciudad y el cine, y su
interaccion con el mundo de la educacidn plastica, visual y audiovisual llegamos a la
conclusion de que los autores manifiestan la importancia del cine en la creacién de una
identidad visual en las ciudades, siendo en muchos casos un referente prioritario en la
idea, concepcion e imagen que las personas tenemos de las mismas sin haberlas visitado.

También queda de manifiesto la importancia que puede llegar a tener el cine como
material diddctico en virtud a ser un arte que educa pero a la misma vez entretiene. El
inconveniente ha sido especialmente la falta de medios en las aulas, que se resisten a
abandonar la tiza y la libreta mientras que los jovenes ya hace tiempo pasaron a una
nueva etapa evolutiva donde el mundo gira en torno a una pantalla tactil y digital. Se
plantea como uno de los objetivos la modernizacién (o mejor dicho la coherencia
temporal) de la educacién y sus procesos, especialmente en ésta materia que tan
denostada queda con el nuevo marco legislativo, siendo por otra parte, la Unica capaz de
ensefar cual es la tendencia y cuales son los movimientos de la cultura contemporanea.

El tema de la ciudad, como se ha mostrado en el desarrollo del apartado anterior,
siempre ha sido buen compaiiero de viaje. Tanto en el cine, como en la fotografia o la
pintura ha servido de caldo de cultivo, mas o menos presente, para la investigacion,
exposicién o desarrollo de otros conceptos mas humanisticos que van desde la expresiéon
de un sentimiento personal hasta la denuncia social. El gran objetivo de éste trabajo por
proyectos en conseguir que el alumnado extraiga, de algo tan anodino como es el suelo
gue pisa todos los dias y al que no presta la menor atencidn, una respuesta sensible,
artistica y expresiva que vaya mas alla de la propia configuracidon de cemento, asfalto,

ladrillo y arena con la que ingenuamente se reconoce.

Por ultimo, y considerando que el trabajo por proyectos se desarrolla en un centro que
contempla salidas profesionales de grado superior relacionadas con la arquitectura,
edificacidn y obra civil, resulta interesante la idea de abordar el tema del urbanismo para
poder de ésta manera darle una cierta solucién de continuidad. Erréneamente pensamos
que todo lo que tenemos que saber de urbanismo son complejas operaciones numéricas
de reparto de superficies en edificabilidad neta o bruta, pero ello no deja de ser una
pequefia parte de una ciencia que lo que realmente demanda es una mirada sensible a lo
gue ya hay, capaz de detectar y solucionar problemas. Demostraremos que un ciudadano
con los ojos bien abiertos puede ser el mejor de los arquitectos o urbanistas, y desde el
contexto del arte y los medios audiovisuales transmitiremos al nivel de la formacién

profesional nuestras inquietudes acerca del lugar que habitamos.
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3.4 Utilidad practica y enfoque didactico

El hecho de ubicar el proyecto educativo en 42 de la E.S.O. es fundamental, ya que los
criterios de evaluacion que establece la L.O.M.C.E. en éste segundo ciclo de secundaria
son completamente diferentes a los del primero. Seria practicamente inviable la
metodologia de un trabajo por proyectos en un primer ciclo en el que la ley exige al
alumno el conocimiento y dominio de una serie de técnicas plasticas y operaciones
geomeétricas. Por su parte, en 42 de la E.S.O. el disefio curricular base, que ya entiende
que el alumnado en la etapa anterior ha adquirido los conocimientos y técnicas
necesarias para la expresion grafica, se preocupa mas del lenguaje visual como mensaje y
en cOmo conseguimos expresar o transmitir una idea concreta, eligiendo el sistemay
técnica que mejor nos conviene. Ello supone un grado de libertad importante gracias al
cual el planteamiento de casi cualquier trabajo por proyectos puede integrar al mismo
tiempo los contenidos y criterios de evaluacién que exige la L.O.M.C.E. y que mds arriba
enumerabamos.

Aun asi se entiende desde la confeccién y disefio de éste proyecto que hay ciertos
aspectos, especialmente en el campo del dibujo técnico, que han de ser revisados y
adecuados a los nuevos tiempos. El dibujo sobre el papel, con las herramientas
euclidianas tiene los dias contados. En un futuro no muy lejano vamos a arrancar
cualquier dibujo desde un modelo CAD en 3D, lo que nos acerca mas al campo de la
escultura, pero que por otra parte no deja de ser un proceso creativo mas natural. La
representacion técnica de un modelo en 2D no es mas que una proyeccién sacada del
original, por primera vez en la historia estamos empezando a trabajar con el original y
evitando costosos pasos intermedios. Los pasos geométricos a seguir sobre como se
genera una perspectiva isométrica o codnica no tienen sentido hoy dia. La obtenemos con
un simple clic y el alumnado ya no necesita estudiar la teoria para descubrir cuales son las
propiedades que diferencian una representacién de la otra. Girando un modelo con el
cursor podemos hacer una comparativa rapida en la que entenderemos por qué puede
interesarnos, o no, elegir aquella perspectiva en la que aparece el punto de fuga.

De la misma forma se considera, desde el punto de vista de éste autor, que el campo del
lenguaje audiovisual y multimedia tiene que adquirir cada vez un peso mas importante en
la materia, aunque fuera en detrimento de las artes plasticas. En 2011 ya se apuntaba a
gue en YouTube se recibian 48 horas de video por cada minuto. Los adolescentes y
jévenes de nuestros dias han elegido el video como via preferente de comunicacién. Ya
no es costoso generarlo ni tan si quiera almacenarlo. No ser conscientes de ésta realidad
es seguir atando de pies y manos la potencialidad de los jovenes de nuestros dias.
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El modelo de ensefianza artistica que primara a lo largo del proyecto sera el de la cultura
visual, quedando situados en un segundo orden y de forma complementaria los modelos
expresionista y filo-lingliistico. Se entiende fundamental para la interiorizacion de los
conocimientos un punto de vista socioldgico, humanista y la interaccién con otras
expresiones artisticas.

La metodologia predominante en el proyecto sera la de: trabajo en grupo-creacion-
exposicidn. Se considera imprescindible el concepto de aprendizaje colectivo. El hecho de
que un solo material represente a varios alumnos lleva consigo una negociacion previa
entre ellos y una organizacién o jerarquizacién interna, conceptos que se demandan hoy
dia en el mundo laboral debido al alto grado de especializacién de las profesiones. Por su
parte, la exposiciéon en comun desvela al alumnado los caminos recorridos por sus
compaiieros y el momento en que divergieron del suyo propio para dar resultados
diferentes, lo que desembocara consecuentemente en una reflexion critica y
comparativa.

El trabajo por proyectos no se marca como objetivo la superacién individualizada de cada
uno de los apartados en los que se divide la materia, sino en alcanzar un objetivo comun
final para el cual el resto de episodios anteriores desempefan una mision formativa
orientada a dicha consecucién. De esta manera el proceso se convierte en lo sustancial y
el resultado ultimo reflejara si el alumnado realmente ha alcanzado un nivel educativo
durante el desarrollo del curso, comparandolo con el arranque del mismo.

El proyecto se vera reforzado puntualmente con explicaciones tedricas del profesor/a,
gue en cualquier caso adquirirdn una duracién no mayor de 15-20 minutos por sesién,
dejando tiempo tras ellas para el desarrollo de las tareas, debate grupal, consulta de
dudas o reorientacién del proyecto.

Los temas transversales aparecerdn casi de puntillas, sin que el alumno se vea
condicionado a trabajar en un sentido concreto que lo desmotive o aburra. Se tocardn de
forma tangencial pero la implicacidn del alumnado en ellos se vera recompensada en la
nota final.

Las competencias clave se adquirirdn en la siguiente medida:

- Competencia en comunicacion linglistica (CL)

El alumnado se vera obligado a exponer en publico la mayor parte de sus trabajos.
La capacidad de expresion oral y lingliistica sera especialmente determinante a la
hora de transferir al campo de la palabra las creaciones artisticas, dibujos,

pinturas, composiciones, material audio-visual y fotografia. El alumnado elaborard
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el texto para el guion de un corto-metraje y presentard también de forma escrita
reflexiones derivadas del trabajo con la imagen.

- Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencias y tecnologia (CMCT)

Aunque no serd una de las competencias que mas se potencien en el proyecto, el
alumnado adquirird nociones métricas y de escala a la hora de representar o
disefiar los entornos urbanos con los que trabaje. De forma mas somera se
trabajara la nocién de pixel y resolucién o se mediran tiempos a la hora de la
edicion video-grafica.

- Competencia digital (CD)

Estara bien presente en el proyecto desde el primer momento ya que se proponen
principalmente materiales de consulta y trabajo en formato digital. Se trabaja el
uso de la fotografia digital asi como el disefio asistido por ordenador en la
creacion de maquetas y composiciones artisticas. Se hara introspeccion en la
nube y redes sociales a la hora de compartir, publicar o difundir trabajos. Se
otorga un papel destacado a la produccidn audio-visual como lenguaje
comunicativo y expresivo.

- Aprender a aprender (AA)

Serd una competencia subyacente y continuamente presente en el proceso
evolutivo del proyecto, ya que tras una primera fase en la que el alumnado
estudiara las respuestas artisticas y expresivas de otros autores, seran ellos los
gue logren aportar una nueva visidon del lugar en el que viven.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Sera el alumnado el que tome una importante cantidad de decisiones para llevar
el proyecto a cabo, incluyendo la organizacion de las actividades durante el curso.
Deberan asi mismo programar y co-ordinar la grabacién de un cortometraje
teniendo en cuenta la cantidad de elementos periféricos que en ello se implican.
El trabajo en equipo derivard internamente, o si fuera necesario con la
participacion del profesor/a, en la distribucién de roles en virtud de las
capacidades y potencial de cada alumno.
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- Competencias sociales y civicas (CSC)

La metodologia del trabajo en equipo ya implica el trato y respeto con los demas
alumnos. Se organizaran actividades a nivel de clase con objeto de crear debate
sobre temas concretos y poner en conocimiento los puntos de vista de los demds
companeros. Por otra parte, la dimensidon humanistica del tema elegido y la
aparicion de los temas transversales desarrollardn cualitativamente la conciencia
social del alumnado.

- Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Lo realmente dificil seria conseguir que ésta competencia no apareciera en un
proyecto didactico de la materia de expresion plastica, visual y audiovisual. El
proceso entero estara impregnado con tareas y explicaciones que generen en el
alumno un crecimiento desde el punto de vista de |la conciencia artistica y cultural.
El estudio y analisis de la obra de muchos autores y la utilizacidn del cine como
herramienta conseguird a buen seguro despertar la curiosidad del alumnado en el
campo artistico y desarrollar una mirada sensible hacia el medio fisico.
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4. PROYECTO DIDACTICO. “Una ciudad de cine”

4.1 Marco legislativo

LOMCE (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa)

4.2 Adscripcidn a una etapa, ciclo y nivel educativo

Educacidn Secundaria Obligatoria. 42 Curso.

Materia: Educacidn Plastica, visual y audiovisual

4.3 Aspectos psicolégicos y pedagdgicos del alumnado y de la enseilanza.
Recursos materiales.

Se disefia el proyecto para ser llevado a cabo de forma paralela en todas los grupos del
centro que cursen la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en 42 de E.S.O.
(de 2 a 3 grupos preferentemente). Los grupos estaran constituidos por un nimero de
entre 20 y 25 alumnos. Al tratarse de un centro publico incluido en el programa de
educaciéon compensatoria nos encontraremos con grupos mixtos de procedencia familiar
y étnica muy variada, por lo que tendremos que ser conscientes y abiertos a la diversidad,
marcando como prioritaria la necesidad de educar en valores morales, sociales y

culturales al grupo y paliar las diferencias con un ambiente cordial y cooperativo en clase.

El proyecto esta concebido para ser desarrollado casi de forma completa en el aula de
Plastica. Este aula, (que podria ser a su vez aula de informatica), deberia estar provista de
tantos ordenadores como alumnos haya en el curso, ya que en un momento u otro
podrian necesitarse para trabajar de forma simultanea durante las horas de clase. Se
requiere que los ordenadores estén provistos del software necesario para la edicién y el
retoque de imdagenes fijas y videos, asi como programas de disefio asistido por ordenador
(CAD). Dicho software no tiene por qué ser preferentemente el mds completo o de ultima
generacion, pudiendo (y casi siendo esto una ventaja) tratarse de software libre.

Complementariamente a la zona de ordenadores, debera existir en el aula una zona de
mesas que se ordenaran a modo de taller (esto es, uniendo las mesas y formando grandes
espacios de trabajo alrededor de los cuales se sentaran los equipos de trabajo, evitando
el pupitre individual), con dotacién de al menos un fregadero con toma de agua y una
reserva de espacio para la acumulacién de material.

34



Trabajo fin de Master: UNA CIUDAD DE CINE Carlos Fuentes Hidalgo

Sera indispensable la conexidn a internet, equipo de altavoces y la presencia de un cafion-
proyector controlado por el profesor/a.

Temporalmente serd necesario incorporar al aula un croma verde (bien podria ser creado
en la misma clase) y dos focos portatiles de iluminacién.

No sera posible, dado el tema que se trata, el que el alumnado pueda realizar todo el
trabajo en horario de clase, quedando parte del mismo relegado al tiempo extra-escolar.

Durante una sesion continua de dos horas se trasladard la actividad del aula al salén de
actos del centro en horario de tarde-noche, con el fin de celebrar el festival de cine.

4.4 Desarrollo del proyecto

El proyecto didactico se desarrollara en dos Partes.

La Parte |, que coincidira en tiempo con el primer trimestre del curso ira destinada al
estudio de una ciudad del mundo. El alumnado, organizado en grupos de 4, se sumergira
durante tres meses en una gran ciudad que ellos mismos elijan con objeto de llegar a
entenderla, expresarla y contarla a sus compafieros apoyandose en legado que muchos
artistas hayan dejado de ésta urbe. Esta primera parte ird mas orientada al dibujo técnico,
aunque tomaran especial importancia los campos de la expresion plastica y el lenguaje
audiovisual, especialmente desde un punto critico y reflexivo.

La Parte I, que abarca el segundo y tercer trimestre ird destinada a expresar y transmitir
la identidad visual de la ciudad en la que vive el alumnado (aunque podria admitirse la
propuesta de otro entorno urbano cercano que se sienta como propio). Una vez que el
alumnado “ha entrado en las tripas” y se ha impregnado de como el arte y el cine nos han
contado las grandes ciudades, es el turno de volcar la mirada a una ciudad como la
nuestra, que aparentemente carece de ese halo especial. Se re-constituiran los grupos de
4 integrantes, de manera que se aplique la técnica de los expertos (los integrantes de
cada nuevo grupo proceden de equipos que han trabajado sobre diferentes ciudades, lo
gue permitira enriquecer al resto de los compafieros con sus experiencias). El alumnado
realizard una serie de actividades que ayudaran a abrir su mirada sobre la ciudad en la
gue viven, lo que acompafiado de la experiencia anterior como modelo, les permitira
generar esa subjetiva segunda piel sobre la ciudad dandole una nueva dimensién a la
misma. El producto que lo constate sera la creacién de un cortometraje y su campafia
publicitaria cuyo tema sea de libre eleccién pero en el que la ciudad tome una presencia
notable. En ésta segunda parte apareceran ya actividades mas enfocadas a la creacién y el
procedimiento utilizando como via la expresion plastica y el lenguaje audiovisual, y
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teniendo como referencia los fundamentos del disefio en la creacidén del mensaje que se
quiere mostrar.

4.5 Descripcion de las actividades

Al tratarse de un trabajo por proyectos, debera ser los alumnos junto con los profesores
los que elijan cdmo enfocar el proyecto y que actividades o tareas desarrollar para la
consecucion de los objetivos y competencias. Se les pedira que sean capaces de
confeccionar un planning de curso de forma que se marquen unos plazos orientativos de
entrega, lo que permitira evaluar al alumno y al equipo de trabajo al final de cada fase del
proyecto y a la vez ayudara a desarrollar la capacidad organizativa, responsable y
emprendedora del alumnado.

Una vez manifestada la declaracion de intenciones del proyecto y con objeto de mostrar
como éste podria llevarse a la practica de una forma mas concreta, se ha hecho una
suposicién de acuerdo entre profesores y alumnos para desarrollar las actividades que a
continuacion se exponen:

Acorde con el calendario escolar, se ha decidido temporalizar las actividades del proyecto
en base a 28 sesiones de 55 minutos, (24 en el primer trimestre, 20 en el segundo y 20 en
el tercero) dejando un margen aproximado de otras 7 sesiones restantes por motivos de
flexibilidad (planteamiento inicial del trabajo, imprevistos, necesidad de prolongar plazos
o actividades...)
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ACTIVIDAD 1: TU QUE HAS ESTADO, CUENTAME COMO ES

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidon de la actividad: Una vez los alumnos han sido agrupados en equipos de 4 (El
profesor/a habra sabido configurar grupos mas o menos heterogéneos) y elegido la
ciudad del mundo en la que quieren trabajar en ésta Parte |, utilizaran la herramienta
“Google Earth” o “Google Maps” con las infinitas posibilidades que ello ofrece para
“pasear”, “sobre-volar” la ciudad y aprender de ella. En la ultima sesidn y apoydndose en
éste mismo software, el grupo de alumnos tendra que contar a sus compafieros (que
supuestamente la desconocen) cémo es la ciudad, como si de contarselo a un amigo que
va venir de visita se tratase (Cuales son los monumentos, sitios mas importantes, huellas
de la historia, donde tomarias un café, los barrios...). Estas apreciaciones del alumnado
servirdn como evaluacion inicial en el tema vy se utilizaran como referencia una vez
terminado el proyecto.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Analizar con una impresion general y de una forma intuitiva la
configuracion, organizacion y funcionamiento de una ciudad a través de una base de
datos fotografica general. Aplicar y potenciar herramientas a nuestro alcance en la
busqueda de informacidn. Crear a partir de nuestra propia experiencia una identidad de
ciudad que aun desconocemos.

Obijetivos de etapa: b) e) h) j)
Objetivos de area: 2) 4) 9)
Competencias basicas: CL, CD, AA, CSC,
Contenidos tedricos: Urbanismo
Criterios de evaluacion: -

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Conocimiento de otros lugares y
culturas.

Innovacién: Empleo de herramientas digitales de gran alcance. Trabajo de la expresion
oral en el alumno.
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ACTIVIDAD 2: RADIOGRAFIA DE LA CIUDAD

Temporalizacion: 4 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Una vez que el alumnado ya se ha adentrado en la
morfologia de la ciudad y ha sido capaz de descubrir sus aspectos formales, se propone
trabajar sobre el mapa/plano/ortofoto de la ciudad o fragmentos de la misma a fin de
reconocer las peculiaridades y operaciones geométricas o estructurales que en ella
aparecen. A modo de radiografia, como quien desmonta la compleja anatomia de un
cuerpo humano, el alumnado extraera una o varias capas selectivas de la ciudad que
expondra ante el resto de sus compafieros en una de las sesiones, explicando el porqué
de dichas formas.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Estudiar y descubrir, desde el punto de vista de la geometria plana,
las operaciones formales que se producen a la hora de la planificaciéon urbana y cémo
estas son capaces de resolver diversos problemas dependiendo de la escala y su
naturaleza.

Objetivos de etapa: b) e) f) g) h)

Objetivos de area: 1) 4) 7) 9)

Competencias basicas: CL, CD, AA, CSC,

Contenidos tedricos complementarios: Urbanismo. Retoque fotografico.
Criterios de evaluacion: Bloque 2 (1)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado.

Innovacidn: Empleo de herramientas digitales de gran alcance. Trabajo de la expresion

oral en el alumno.
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ACTIVIDAD 3: MI RINCON FAVORITO

Temporalizacion: 6 sesiones de 55 minutos

Descripcion de la actividad: Una vez el alumnado ha descubierto las peculiaridades,
elementos caracteristicos y vertebradores de la ciudad en la que andan sumergidos, se les
propone la elecciéon de un emplazamiento caracteristico de la ciudad, del cual tendran, a
partir de la informacién que se les ofrece en “Google Earth” que modelar una maqueta
digital (Sketch Up) para posteriormente representar dicho espacio urbano en lenguaje
arquitectonico 2D (Composicidn de un formato normalizado y a escala con plantas,
alzados, secciones y las perspectivas que mejor expliquen dicho espacio urbano). El
profesor delimitara el area de alcance de la maqueta y repartira las partes de la misma
entre los alumnos, quienes finalmente las unirdn en un mismo archivo. Tras el ploteo del
dibujo a linea, se podra completar la representacién grafica con texturas y color aplicados
a mano con el fin de darle un caracter expresivo al trabajo de cara a la exposicion en las
paredes del aula en la ultima de las sesiones.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Crear una representacion arquitecténica 2D a partir de un modelo
3D generado por ellos mismos (en consonancia con los actuales programas de disefio
BIM). Elegir el sistema de representacién mds adecuado en cada caso. Manejar la escala 'y
normalizacion 1SO.

Objetivos de etapa: b) e) f) g) j) I)

Objetivos de area: 3) 6) 7) 8) 9)

Competencias basicas: CMCT, CD, AA, SIEE, CSC,

Contenidos tedricos: Modelado 3D. Representacion arquitecténica
Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (1, 4); Bloque 2 (2, 3)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo cooperativo en el que el éxito final
depende del éxito individual, potenciando la integracién y valoracién del alumnado con
necesidades educativas especificas.

Innovacidn: Acercamiento a los sistemas BIM y a la re-generacién del dibujo técnico y
lineal, apoyado en sistemas CAD.
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ACTIVIDAD 4: EL NEGATIVO

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Después de haber centrado la atencién durante las primeras
semanas en elementos propios de la ciudad y las construcciones, se propone un giro de
180 grados para atender a todo lo contrario: El negativo, lo no construido. El alumnado
debera de realizar un trabajo compositivo de técnica libre donde el protagonista sea el
entorno natural y rural que abraza a las ciudades en las que estan trabajando. En la ultima
sesion cada grupo expondrd sus conclusiones mediante el material producido.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Concienciar al alumno sobre el medio ambiente, su importancia en
la vida de las ciudades y la amenaza que suponen éstas en su desarrollo. Conseguir en el
alumno un punto de vista con mayor perspectiva en el que una ciudad no acaba donde lo
hacen sus calles. Comprender cuales han sido los criterios de asentamiento de las
ciudades en funcién de la naturaleza del lugar. Expresar en una composicién u obra
plastica las reflexiones alcanzadas.

Objetivos de etapa: b) e) h) j)

Objetivos de area: 1) 4) 5) 6) 9)

Competencias basicas: CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
Contenidos tedricos: Paisajismo

Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (1, 2, 3, 4)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Naturaleza y Medio Ambiente como

tema transversal.

Innovacidn: Educacion en valores. Empleo de herramientas digitales de gran alcance.

Trabajo de la expresién oral en el alumno.
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ACTIVIDAD 5: LA CIUDAD DE LOS ARTISTAS

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Una vez que el alumnado ha palpado y desmenuzado la
geometria de las ciudades y su entorno, ahora que comienza a despertarse en él la faceta
sentimental, es el momento de hacerle ver cdmo otras miradas han sabido transformar la
ciudad en la que ellos llevan unas semanas sumergidos y conocen. Los equipos supieron
desde el primer momento del curso que deberian visionar 4 peliculas en las que esa
ciudad tuviera un papel mas o menos destacado. Junto con una labor de busqueda de
informacidn e investigacion, éste sera el momento en que los equipos expongan, durante
la dltima sesidn, al resto de sus compafieros esa otra vision que han dado a aquella
ciudad los cineastas, pintores o fotdgrafos. El profesor/a por su parte realizara el mismo
ejercicio de forma paralela como guia a los alumnos, aunque eligiendo una ciudad
diferente.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Conocer cdmo las expresiones artisticas y audiovisuales han
configurado una identidad visual de las ciudades, ampliando la apreciacién inicial que el
alumnado tenia sobre ellas.

Objetivos de etapa: b) e) g) h) j) )

Objetivos de drea: 1) 2) 9)

Competencias basicas: CL, CD, AA, CSC, CEC

Contenidos tedricos: El paso de los artistas por una ciudad concreta.
Criterios de evaluacidon: Bloque 1 (5); Bloque 3 (1); Bloque 4 (1, 2)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Conocimiento inter-cultural de las
ciudades a partir de las miradas de los artistas

Innovacion: Utilizacién del cine y medios audiovisuales como material didactico. Trabajo
de la expresién oral en el alumno.
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ACTIVIDAD 6: VISIONES DEL FUTURO

Temporalizacion: 4 sesiones de 55 minutos

Descripcion de la actividad: Como conclusién de la primera parte, el proyecto dirige la
mirada hacia la ciudad futurista inventada por el cine y la literatura (Ciudad Sci-fi). Se le
pedird a cada alumno que realice una composicion artistica en la que muestre, segun él
estime, cdmo seria la ciudad que ha estudiado dentro de 200 afios. La técnica a emplear
seria libre. En la ultima sesién de la actividad (que sera también la ultima del trimestre) se
expondran los trabajos de todos los alumnos que habran sido subidos previamente por
ellos mismos a un blog comun del aula, con objeto de que cada uno pueda ver lo que ha
dado de si el desarrollo de los otros equipos, asi como el de sus mismos “compafieros de
ciudad”. Esta individualizacién del trabajo servird para matizar la calificacidn en actas de
la primera evaluacién.

Tipo de trabajo: Individual

Objetivos generales: Concienciar socialmente al alumno sobre el desarrollo (apocaliptico
o no) de la actividad humana y sus construcciones. Expresar ideas propias mediante
composiciones plasticas. Disefiar en base a criterios evolutivos las formas habitables de
los préoximos siglos. Reflexionar sobre modelos sostenibles y viables de ciudad en el
futuro.

Objetivos de etapa: b) f) g) j) )

Objetivos de area: 3) 5) 6) 7)

Competencias basicas: CMCT, CD, AA, CSC, CEC

Contenidos tedricos: Ciudades Sci-Fi. El fotomontaje. Collage.
Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (1, 2, 3); Bloque 4 (2)

Elementos curriculares complementarios: El mundo del futuro y la evolucién del ser

humano como tema transversal.

Innovacion: Utilizacién del cine y medios audiovisuales como material didactico. Utilizar
la red para alojar y compartir trabajos de forma comun. Trabajar la fantasia, imaginacion
y creatividad de forma atractiva.
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ACTIVIDAD 7: OBJETIVO: CIUDAD

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Arrancamos nuevo trimestre y ya hemos dejado a un lado Ia
experiencia con aquellas magnificas ciudades del mundo. Re-constituimos los equipos y
ahora toca mirar a la ciudad que nos acoge: La nuestra. Nos armamos de cdmara (o
teléfono maovil) en mano y vamos a recorrerla en busca de rincones y espacios que
levanten nuestra inspiracidn. Una vez seleccionadas las instantaneas mas representativas
llegard el turno del retoque digital para sacar, en los casos en que se precise, el verdadero
potencial de las imagenes. En la Ultima sesidn de la actividad los equipos contaran delante
de sus companferos por qué han visto belleza en la serie de fotos que habrdn seleccionado

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Observar la ciudad habitual y cotidiana desde un punto de vista
diferente. Localizar encuadres y escenarios interesantes que conlleven una cierta
potencia escénica. Modificar y manipular la fotografia digital transformando sus
propiedades con un objetivo artistico y expresivo concreto.

Objetivos de etapa: b) h) j) 1)

Objetivos de area: 1) 6) 9)

Competencias basicas: CL, CD, AA, CSC, CEC
Contenidos tedricos: Retoque fotografico.
Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (3, 4);

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado.

Innovacidn: Utilizacién de la fotografia digital y su manipulacién con fines expresivos.
Trabajo de la expresion oral del alumno.
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ACTIVIDAD 8: LUZ, COLOR Y TEXTURA

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcion de la actividad: Una vez hecha la primera toma de contacto con nuestra
ciudad, plantearemos un trabajo cuyo objetivo sea plasmar la luz, color y textura de dicha
ciudad en una composicién en la que utilizaremos una técnica plastica a elegir por el
alumnado, evitando ésta vez el empleo de la fotografia y otras técnicas digitales. En la
ultima sesion de la actividad se colocardn todas las obras sobre las paredes del aula 'y
cada equipo explicard a sus compafieros el por qué la eleccién de la técnica y la intencién
perseguida en su composicién.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Conseguir un cierto grado de abstraccidn a la hora de traducir al
lenguaje plastico el medio fisico en el que vivimos. Emplear técnicas plasticas manuales
para expresar caracteristicas intrinsecas de la ciudad.

Objetivos de etapa: b) h) |)

Objetivos de drea: 1) 2) 3) 4) 6) 9)
Competencias basicas: CL, AA, CSC, CEC
Contenidos tedricos: -

Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (1, 3, 4)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado.

Innovacion: Trabajo de la expresién oral del alumno.
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ACTIVIDAD 9: URBE SONORA

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Ademads de los aspectos estéticos y visuales, una pelicula no
estaria completa si no atendemos a un aspecto fundamental: El sonido. La actividad
propone recoger en una composicién de audio de unos 5 minutos aproximadamente
aquellos sonidos de la ciudad que la identifiquen o la cuenten. Seran los alumnos quienes
incluyendo su propia voz en off vayan hilando el discurso narrativo de su obra, que se
escuchara de forma conjunta en clase durante la ultima sesion. Se aprovechara la
presencia de alumnos o invitados con deficiencia visual en el aula para contrastar su idea
de ciudad en base a los trabajos sonoros.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Identificar las fuentes sonoras de una ciudad y las cualidades que las
hacen caracteristicas para esta ciudad en concreto. Utilizar los programas de edicion y
manipulacion digital de audio para elaborar un montaje. Conocer caracteristicas propias
del material audiovisual como frecuencias, volumen, ecualizacion, compresion, etc....
Utilizar y experimentar con la propia voz como herramienta en obras creativas.

Objetivos de etapa: b) e) h) |)

Objetivos de area: 3) 4) 9)

Competencias basicas: CL, CMCT, CD, AA, CSC, CEC
Contenidos tedricos: Edicion de audio

Criterios de evaluacién: Bloque 4 (1, 2, 3)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Utilizacion de sentidos alternativos a la

vista para contar una ciudad a sus compafieros.

Innovacidn: Trabajo de la expresion oral del alumno como protagonista de una narracion
en off. Utilizacién de software para edicién y manipulacion del audio. Inclusion de
trabajos “no visuales” en el aula de plastica.
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ACTIVIDAD 10: FACTOR SOCIAL

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcion de la actividad: Cerrando el ciclo y tras haber vislumbrado la ciudad desde
prismas muy distintos atenderemos al factor que seguramente mds peso tiene en la
identidad de la misma: El factor social. Tras acercar al aula al/la abuelo/a de algin alumno
para que nos cuente de palabra cémo ha evolucionado la ciudad en las ultimas décadas,
llegard el momento de crear un material, con técnica libre, en el que las gentes que la
habitan y su historia sean protagonistas. En la ultima sesion de la actividad se mostraran
las creaciones de todos los alumnos y se hard una reflexion conjunta sobre la importancia
del factor socioldgico en la imagen que transmite una ciudad al mundo. Esta actividad
servird a su vez para establecer un control individualizado del proceso de aprendizaje.

Tipo de trabajo: Individual

Objetivos generales: Conocer la historia de la ciudad donde el alumno vive y la relacién
de la misma con sus habitantes. Reflexionar sobre las desigualdades sociales y la
estratificacion social de la ciudad en funcién de sus barrios/zonas.

Objetivos de etapa: a) b) e) j) I)
Objetivos de area: 2) 3) 4) 5) 6)
Competencias basicas: AA, CSC, CEC
Contenidos tedricos: -

Criterios de evaluacidén: Bloque 1 (1, 2, 3)

Elementos curriculares complementarios: Las desigualdades sociales como tema
transversal. Conocimiento de las distintas culturas y etnias que co-habitan la ciudad

Innovacidn: Educacidn en los valores del respeto mutuo y la convivencia con las personas

con las que compartimos nuestro entorno urbano.
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ACTIVIDAD 11: PROYECTO DE CORTOMETRAIJE

Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

Descripcidn de la actividad: Es el momento de empezar a dar forma a nuestro inminente
rodaje. Se deja en manos del alumnado el estilo, argumento, género y tematica que debe
de tratar el cortometraje, con la Unica condicién de que se toque transversalmente un
tema social y la ciudad adquiera cierto protagonismo en el desarrollo de la trama. En ésta
actividad se propone realizar un proyecto de cortometraje apoyado en textos, guiones,
esquemas, etc... que se entregara al profesor/a tras la Ultima sesion de la actividad para
ser revisado. El pofesor/a, si asi lo estima, devolvera el trabajo al equipo en las sesiones
siguientes para subsanar o mejorar cuantos aspectos sean necesarios antes del fin del
trimestre. La introduccidn del proyecto se pedira redactada en L2

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Conocer el proceso de disefio de una obra audio-visual asi como
planificar su rodaje, comprendiendo cuantos elementos sean necesarios para su creaciéon
(personajes, vestuario, localizaciones, tiempos, guion...)

Objetivos de etapa: b)e) g) h) i) |)

Objetivos de area: 8) 9)

Competencias basicas: CL, AA, SIEE, CSC, CEC

Contenidos tedricos: El cortometraje. Organizacion de un rodaje.
Criterios de evaluacidn: Bloque 4 (1, 2)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Tematicas sociales como temas
transversales a la hora de desarrollar los proyectos.

Innovacidn: Educacidn en los valores sociales. Bilingliismo. Emprendimiento y capacidad

organizativa.
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ACTIVIDAD 12: STORY BOARD

Temporalizacion: 4 sesiones de 55 minutos

Descripcidén de la actividad: Aprovechando lo aprendido en la actividad 3, se propone el
levantamiento por modelado en 3D de la maqueta de uno de los entornos urbanos que
cada equipo pretenda utilizar en su cortometraje. Gracias a la aplicaciéon de programas
informaticos, se testeard desde la maqueta dicho espacio con el fin de conseguir los
encuadres deseados y una vez obtenidos, se elaborard y entregara el story-board de una
de las escenas que deberd de aparecer en el cortometraje una vez terminado.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Utilizar entornos y maquetas virtuales con el objetivo de planificar
rodajes, ahorrando tiempo y medios de produccién. Elaborar un documento de narracién
grafica con el que transmitir a los demas el desarrollo de una escena planificada.

Objetivos de etapa: b) g) I)

Objetivos de area: 4) 6) 7) 8) 9)

Competencias basicas: CMCT, CD, AA, SIEE, CSC
Contenidos tedricos: Video mediante modelado 3D
Criterios de evaluacidn: Bloque 2 (2, 3); Bloque 4 (1)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado.

Innovacidn: Uso de herramientas informdticas para crear entornos virtuales en favor de

la planificacion de un rodaje audiovisual y en su caso, como parte integrante del mismo.
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ACTIVIDAD 13: RODAJE CON CROMA

Temporalizacion: 2 sesiones de 55 minutos

Descripcion de la actividad: Tras las vacaciones de semana santa, en las que el alumnado
ha podido realizar la mayor parte del rodaje en localizaciones exteriores, se pone a
disposicidn de los equipos durante dos jornadas en el aula un set con croma verde y dos
focos, con objeto de completar las grabaciones necesarias y experimentar la técnica del
recorte digital.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Experimentar y utilizar medios y técnicas propias de la produccion
audio-visual como el croma y el recorte digital.

Objetivos de etapa: b) g) k)

Objetivos de drea: 6) 8) 9)

Competencias basicas: CMCT, CD, AA, SIEE, CSC
Contenidos tedricos: Recorte digital

Criterios de evaluacidn: Bloque 4 (3)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Fomentar y trabajar la expresién
corporal del propio alumnado, haciéndole fisicamente participe y protagonista de la obra.

Innovacidn: Uso de herramientas digitales para la creacidn de un contenido audio-visual.
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ACTIVIDAD 14: EL TRAILER

Temporalizacion: Indeterminada

Descripcidn de la actividad: Durante el proceso de edicidn y post-produccidn del
cortometraje y tras una sesidn de teoria y debate sobre la publicidad, se propondra a los
equipos una fecha tope para la entrega de un trailer (o teaser) del filme que suponga un
anticipo del mismo y consiga despertar la curiosidad del espectador. Tendra una duracion
maxima de 30 segundos y cada equipo debera de alojarlo en un canal de la nube creado
por el departamento con el fin de utilizarlo como campafia publicitaria en redes sociales,
promocionando la inminente gala “Claqueta de Oro” entre sus contactos y amigos.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Reflexionar sobre las necesidades de consumo creadas por la
publicidad. Crear un mensaje publicitario que promocione una obra artistica que se
encuentra en la ultima fase de su produccién, analizando y destacando de manera precisa
los puntos fuertes de la misma. Utilizar y administrar alojamientos de video en la nube y
utilizar las redes sociales como herramienta de promocién y divulgacién.

Objetivos de etapa: b) e) h) 1)

Objetivos de area: 1) 3) 4) 6) 9)

Competencias basicas: CL, CD, AA, CSC, CEC

Contenidos tedricos: Edicion de video. Retoque de video. Publicidad. Rotulacion.
Criterios de evaluacidn: Bloque 4 (1, 2, 3, 4)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. La publicidad y su uso responsable

como tema transversal.

Innovacidn: Utilizacién de medios digitales audio-visuales para la creacién de un mensaje
publicitario. Empleo de la red para hacer una puesta en comun de las obras del alumnado
y utilizacion de las redes sociales para promocionar un mensaje publicitario.
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ACTIVIDAD 15: EDICION Y POST-PRODUCCION

Temporalizacion: 11 sesiones de 55 minutos.

Descripcidn de la actividad: Llega por fin el momento de dar forma a nuestro
cortometraje. Los equipos trabajaran mediante programas informaticos la edicién y
montaje del material grabado asi como técnicas de retoque y rotulaciéon. Tras la ultima
sesidn de la actividad se alojara en una cuenta comun del departamento en la nube el
archivo de video definitivo, que tendrd una duracidn aproximada de entre 5 y 10 minutos.
Todos los cortometrajes deberdan incluir subtitulos en L2 y tratar temas transversales de
indole social.

Tipo de trabajo: En equipo de 4

Objetivos generales: Elaborar, de forma creativa y con la ciudad como teldn de fondo, un
material audio-visual cuyo mensaje vaya ligado a temas de indole social. Editar, montary
retocar material audio-visual con vistas a crear una composicion final.

Objetivos de etapa: a) b)c)e) g) h)i)j) 1)

Objetivos de drea: 1) 2) 3) 4) 6) 8) 9)

Competencias basicas: CL, CD, AA, SIEE, CSC, CEC

Contenidos tedricos: Edicidon de video. Retoque de video. Publicidad. Rotulacién.
Criterios de evaluacidn: Bloque 3 (1); Bloque 4 (1, 2, 3)

Elementos curriculares complementarios: Trabajo en equipo para compensar las
necesidades educativas especificas del alumnado. Argumentos de indole social como
tema transversal.

Innovacion: Educacidn en valores sociales y de respeto al préjimo. Utilizacién de software
informatico para la edicién, montaje y retoque de material audio-visual. Bilingliismo.
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ACTIVIDAD 16: GALA DE PREMIOS “CLAQUETA DE ORO”

Temporalizacion: 1 sesion de 2 horas.

Descripcidn de la actividad: Actividad especial que se desarrollara en el salén de actos, de
forma conjunta con todos los grupos del curso, en horario de tarde y uniendo dos
sesiones lectivas. El evento serd abierto al publico por lo que el alumnado podra invitar a
sus familiares y amigos a una gala o festival de cine en el que se proyectaran los
cortometrajes de todos los equipos que cursan la asignatura. Se invitard igualmente a
alumnos con deficiencia auditiva quienes podran seguir el desarrollo del evento con la
ayuda de un/a intérprete Se entregard a los equipos una ficha identificada en la que
valorardn (sin incluir el suyo) el resto de cortometrajes con puntuaciones de mejor
(mdxima) a peor (minima) en tres categorias diferentes: Mejor cortometraje, mejor
fotografia y mejor guion adaptado a una tematica social. Cada profesor del departamento
también rellenard su ficha y tras un recuento final, se anunciaran los equipos ganadores
que seran premiados de la siguiente forma: 1,5 puntos extra en la calificacion final de
curso para el ganador del premio a mejor cortometraje y 1 punto extra en la calificaciéon
final de curso respectivamente a los ganadores de las otras dos categorias. Los premios
seran acumulables.

Tipo de trabajo: Sesién en comun con todos los grupos del curso.

Objetivos generales: Desarrollar un sentido critico y valorar los diversos resultados finales
de un trabajo con un punto de partida comun. Mostrar a personas del entorno familiary
extra-escolar el trabajo desarrollado por el alumnado a lo largo del curso. Ubicar al
alumnado como protagonista en el proyecto, motivandolo en la consecuciéon de objetivos.

Objetivos de etapa: d) )

Objetivos de drea: 1) 2)

Competencias basicas: AA, CSC, CEC
Contenidos tedricos: -

Criterios de evaluacion: Auto-evaluacidn.

Elementos curriculares complementarios: Apoyo en subtitulos e intérpretes de lengua de
signos para integrar a espectadores con deficiencias auditivas. Valoracion por parte del
alumnado de la implicacién de sus compafieros en aspectos sociales y transversales.

Innovacidn: Educacidn en valores sociales y de respeto al préjimo. Bilingliismo.
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ACTIVIDAD 17: EL CARTEL DE LA PELICULA

Temporalizacion: 5 sesiones de 55 minutos.

Descripcidn de la actividad: Tras la resaca del certamen y como actividad que cierra el
curso, el alumnado dard un paso mas en el desarrollo del proyecto, realizando de forma
individual una composicidn plastica con técnica libre cuyo objeto sea la creacién del cartel
publicitario del cortometraje que acaban de estrenar. En la Ultima sesion del curso se
colocaran sobre las paredes del aula todos los trabajos con el fin de que cada alumno
pueda comprobar por si mismo la variedad de perspectivas y puntos de vista que ha
generado el proyecto en torno al cine, la ciudad y sus factores sociales. Esta
individualizacién del trabajo servira para matizar la calificacién final del alumno en el
proyecto.

Tipo de trabajo: Individual

Objetivos generales: Expresar de forma integrada en una composicidn plastica los
contenidos vertebradores del proyecto y su desarrollo. Conocer y utilizar el lenguaje del
disefo y la publicidad para transmitir en una obra plastica la esencia de una obra audio-
visual. Analizar y reflexionar sobre el proceso creativo en su conjunto.

Objetivos de etapa: b) e) j) I)

Objetivos de area: 1) 3) 4) 5) 6) 8)

Competencias basicas: AA, CEC,

Contenidos tedricos: Publicidad. Maquetacién y composicién de carteleria.
Criterios de evaluacidn: Bloque 1 (1, 2, 3); Bloque 3 (1, 2, 3); Bloque 4 (4)

Elementos curriculares complementarios: Aspectos sociales, la publicidad y su uso

responsable como tema transversal.

Innovacion: -
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ACTIVIDAD 18: ALEGATO FINAL

Temporalizacion: -

Descripcidn de la actividad: Como ultima actividad y fuera del periodo de evaluacidn, se
pedira al alumnado una reflexidn escrita sobre la experiencia en el proyecto, deficiencias,
aspectos a mejorar, auto-evaluacion y evaluacion del profesorado.

Igualmente se les pedird, como agente observador especialmente sensible tras el proceso
del proyecto, una reflexién en la que se marquen aspectos a mejorar, tanto a nivel urbano
como social, de la ciudad donde viven y sobre la que han trabajado durante buena parte
del curso, con objeto de poder establecer puntos de partida en los proyectos que se
desarrollen en los ciclos formativos de edificacién, urbanismo y obra civil en el curso
siguiente.

Tipo de trabajo: Individual

4.6 Criterios generales de evaluacion

Por parte del profesorado, se evaluara el trabajo del alumnado con el siguiente baremo:

- Entrega de los trabajos, participacion en clase y contribucién a la creacién de un
buen ambiente de trabajo y cooperacion entre compafieros = 50 % del total

- Cumplimiento de los objetivos y criterios de evaluacidn estipulados tras el
desarrollo del proyecto = 30 % del total

- Originalidad, creatividad = 20 % del total

En situaciones de alumnado con Necesidades Educativas Especificas se modificara la
ponderacion anterior segun el caso concreto, reforzando en todo caso el % de incidencia
del primer punto.
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ANEXO 1: TEMPORIZACION DEL PROYECTO
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