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Resumen

En este Trabajo de Fin de Grado se procede a realizar el disefio y la implementacién
de una aplicacion web cuyo principal propdsito reside en la gestion y realizacidn de reservas

de las instalaciones deportivas de un polideportivo de forma online.

Para conseguirlo se ha optado por dividir la aplicacion principal en dos subproyectos,
un proyecto para la parte que corresponde al Front-End de la aplicacién y otro para la parte
de Back-End de la misma. De esta manera se intenta que ambas partes del proyecto sean
independientes entre si y encapsular todo lo maximo posible para facilitar la implementacion
y desarrollar ambas partes consiguiendo disminuir la presencia de errores de forma

considerada.

La parte de Back-End se ha desarrollado con SpringBoot haciendo uso de apis del
propio Spring como JPA para la persistencia de datos, Spring Security para gestionar la
seguridad de la aplicacion y varias mas para completar las funcionalidades de la misma.
Mientras que para la parte de Front-End se ha implementado mediante Angular, ya que es

un framework muy potente porque combina HTML,CSS y TypeScript.

Para realizar la persistencia de los datos del proyecto, se ha optado por usar una

H2, ya que se complementa muy bien con SpringBoot.




1.- Introduccion

1.1 Motivacion

Actualmente, cada vez se hace mas énfasis en la importancia de cuidar de la salud
de la sociedad, es por ello, que desde los mas pequefios hasta los mayores estan
introduciéndose en el mundo del deporte. Sin embargo, por falta de tiempo se suele dar de
lado, ya que para acceder a las instalaciones deportivas de la propia ciudad, es necesario ir
fisicamente para realizar las reservas y esto precisa de tiempo el cual a veces no es facil
disponer. Esta razén ha sido el argumento principal que me impulsé a realizar este TFG,
poder realizar reservas de las instalaciones deportivas mediante esta aplicacion web

garantizando asi que se podra llevar a cabo, sin esperas, la actividad deseada.

Con este proyecto, ademas de los objetivos funcionales que se desean llevar a cabo
también existen una serie de objetivos personales que se quieren cumplir. En primer lugar
formarme y enriquecerme en todas las facetas de la programacion intentando aprender

frameworks sobre desarrollo de aplicaciones en parte del servidor y en parte del cliente.

Pretendo enfrentarme a nuevos retos escogiendo tecnologias con las que no he
trabajado antes para seguir formandome y adquiriendo nuevos conocimientos sobre

programacion y tecnologias de desarrollo.

Por ultimo, gracias a la realizacién de este TFG me gustaria sentirme realizado ya
que proviene de una necesidad existente en mi ciudad y resolverla mediante la

implementacion de esta aplicacion web.

1.2 Objetivos

Los objetivos principales de este proyecto son:
e Realizar un estudio de necesidades y soluciones para la gestion de un polideportivo.

e Diseiar un sistema informatico especialmente orientado a la utilizacién de
arquitecturas y metodologias de desarrollo web.

e Implementar un prototipo de aplicacion web usando tecnologias JEE en el lado del
servidor y algun framework de desarrollo JS centrado en el cliente.




1.3 Metodologia

El proceso para la realizacién de este proyecto consta de varias fases. En primer
lugar, se realizara un trabajo de investigacion sobre el tema elegido y las tecnologias que

seran utilizadas en este.

Posteriormente, se realizara un estudio sobre las necesidades y requisitos que debe
tener la aplicacién que vamos a implementar. Ademas se usara como metodologia agil
usando algunos de los elementos principales de SCRUM de forma individual para

determinar la planificacion del proyecto y la duracién del mismo.

El proyecto se dividira en varios sprints en los que tendremos definidas varias
historias de usuario con sus respectivas tareas que tendremos que finalizar. A su vez cada
historia de usuario tendra una estimacion basada de puntos de historia para reflejar la

importancia de cada una a la hora de elegirlas y asignarlas para cada sprint.

Por ultimo, se realizara el proceso de disefno del propio sistema mediante patrones

de diseno y arquitecturas finalizando con la implementacion del prototipo del sistema.

1.4 Estructura del documento

En este apartado se expondran de forma sintetizada los diferentes puntos que

componen este proyecto.

Inicialmente expondremos de forma breve el tema de este Trabajo de Fin de Grado

junto a la forma en la que se realizara.

En el punto 1, se realiza una breve introduccion del proyecto indicando el motivo por
el que se realiza, una breve descripcion de los objetivos principales del mismo y la

metodologia de trabajo.

En el punto 2, se realizara una explicacion de las diferentes fases de desarrollo del
proyecto junto a una descripcion de las tecnologias utilizadas y analisis de la gestién de

polideportivos.




En los puntos 3,4 y 5 se va a realizar un disefio en base al analisis realizado
anteriormente junto al disefio del proyecto,finalizando con un plan de pruebas para la parte

del servidor.

En el punto 6, se explica las conclusiones conseguidas realizando una retrospectiva
para analizar los requisitos alcanzados. Tras ello, se indicaran posibles mejoras para

conseguir una mejor aplicacion.

Finalmente, en el punto 7 se dispondra de la bibliografia consultada para realizar

este Trabajo de Fin de Grado.

Ademas, junto a los puntos anteriores, se afiadira un pequefio anexo que consta con
un manual de usuario en el que se indicara el correcto uso de la aplicacién web junto a un

pequefio manual de gestion para tareas de administracion.

2.- Analisis

2.1 Analisis preliminar

Actualmente, vivimos en una sociedad en la que el campo de la tecnologia sigue una
tendencia ascendente y mas concretamente el uso de Internet. Conforme pasa el tiempo,
mayor es el numero de usuarios que comienzan a realizar todo tipo de tareas mediante
Internet, y a su vez, las empresas ofertan sus servicios mediante esta via, lo que esta
haciendo que cada vez los negocios actuales tengan que adaptarse siguiendo esta

tendencia.

Otro factor a tener en cuenta, es el aumento de uso de aplicaciones web por parte
de los usuarios, estas proporcionan una gran cantidad de beneficios para ellos entre la que
destacan el libre acceso a la aplicacion desde cualquier dispositivo o sistema operativo y no
tienen porqué disponer de una gran cantidad de almacenamiento puesto que se puede

acceder a ella mediante navegadores webs.[1]

El sector de gestién de reserva de pistas de polideportivos es muy variable ya que
depende principalmente del municipio en el que te encuentres y el poder adquisitivo del

mismo para poder realizar una aplicacion. Este sistema puede ser valioso si el municipio




tiene constancia de la presencia de un elevado numero de ciudadanos que realicen deporte

y hagan uso de las instalaciones deportivas para ello.

Sin embargo, hay muchos municipios que optan por tener la gestion de reservas de
forma manual y no tienen una plataforma web para llevar todo esto a cabo. Teniendo en
cuenta la limitaciéon de tiempo de los usuarios ya que si quieren hacer uso de las

instalaciones deportivas deben de acudir al edificio para llevar a cabo la reserva.

2.1.1 Estudio sobre la gestion de reservas de polideportivos

En el entorno de este Trabajo de Fin de Grado, existen diversas soluciones que ya

estan implementadas, aunque tienen alguna desventaja.

Las aplicaciones de gestién de reservas normalmente estan enfocadas para un solo
tipo de pistas; la mayoria de padel puesto que es un deporte muy popular que en los ultimos

afos esta en una tendencia ascendente.[2]

Por otra parte, las aplicaciones webs que hay para la gestion de reservas son de un

caracter muy general y no permite realizar una especificacion de tus propias instalaciones.

Por ultimo, es importante destacar la escasez de este tipo de aplicaciones y la
mayoria de ellas se corresponden con proyectos como el que se esta desarrollando ya que
generalmente dependen del municipio en el que te encuentres, la actividad deportiva que se

realice y los medios suficientes para poder realizarla.




José Manuel Garcia Ronda

Aplicacion Web para la gestién de un polideportivo

1) Reservas24h
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llustracion 1: Interfaz de Reservas24h

Muestra aplicacion __Ventajas — Quienlausa  Presupuesio

Como la imagen adjunta muestra, es una aplicacion ya existente y totalmente

personalizada de forma que puede incluir funcionalidades o reserva de instalaciones que no

estén presentes en las instalaciones de la ciudad.[3]

Un punto débil que encontramos en la aplicacion es lo poco intuitiva que es para el

usuario de forma que dificulta el uso para aquellos que no estén familiarizados con las

nuevas tecnologias. Por lo tanto, este es un punto a tener en cuenta en nuestra aplicacion

de cara al desarrollo.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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2) Clicac

DrOBLEEN ConTpuEBeE
P® Google Play ‘ [ App Store ‘

Soy jugador y quiero
reservar pista
Descubre como funciona
Clicac es una platafoma que permite gestionar
cualquier instalacién favoreciendo que los usuarios

puedan reservar a través de una web y hacer uso de
los servicios de un moda répido, cémodo y sendillo.

¢Eres gestor de instalaciones

deportivas y quieres saber como
funciona?

RESERVAR :DONDE PUEDO RESERVAR?

DETALLE VER MAS INFO CONTACTAR

llustracion 2: Clicac

Clicac es otra aplicacion web para la gestidon de reservas de instalaciones deportivas
pero, como se observa, solo permite realizar reservas dentro de los centros dados de alta,

ya que las ciudades adquieren los servicios de esta aplicacion para su municipio.[4]

3) MyTurn

mytumcs HOTELES Y CAMPINGS ~ AYUNTAMIENTOS ~ NEGOCIOS ~ EMPRESAS ~ NOVEDADES EN

LAAPP.DE RESERVAS Y
GESTION DE AFORO PARA
ESPACIOS COMUNES

Consigue espacios mas seguros con My Turn .Reserva las zonas de
recreo de tu comunidad, hotel, camping o negocio.

iDESDE 69 € AL ANO!

llustracion 3: MyTurn

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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En este caso, esta aplicacion web ofrece un servicio de gestién de aforo para espacios
comunes, no es especifica para polideportivos de forma que puede no adaptarse
correctamente a los requisitos que tenga el propio polideportivo, o ser mas efectiva en otro

tipo de actividades. [5]

2.1.2 Seleccién de tecnologias

Tras ver el objetivo de la aplicacién, se va a realizar un estudio sobre diferentes
herramientas para la implementacién de la parte de Back-end por parte del servidor y para

la parte de Front-end por parte del cliente.

2.1.2.1 Back-end

Como explica Rafa Arjonilla en [6]: “El backend es la parte del desarrollo web que se
encarga de que toda la légica de una pagina web funcione. Se ftrata del conjunto de
acciones que pasan en una web pero que no vemos como, por ejemplo, la comunicacion

con el servidor.”

Cada vez, se le da mayor importancia al back-end de una aplicacion y ha habido un
aumento en el numero de programadores interesados en esta parte de los proyectos. A
continuacion en la llustracion 4 se puede observar en qué area se identifican los propios

programadores.[7]

49 %

43,7%
27,4%
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14,7%
10,6 %
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l . . i = =
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llustracion 4: Identificacion de los desarrolladores de sus propios roles en 2021 (% de programadores

que se identifican a si mismos en un &rea).

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Se puede deducir tras ver la ilustraciéon anterior las principales areas en la que se
engloban los programadores, son FullStack (desarrollador tanto de front-end como de
back-end) y back-end, lo que nos hace ver la relevancia e importancia que tiene esta parte

de los proyectos.

Ademas, estamos viviendo un momento de expansion en la que estan surgiendo
nuevos servicios web y empresas que necesitan realizar una buena logica de su aplicacion

para garantizar un correcto funcionamiento de la misma.

Hoy en dia, son numerosos los frameworks que surgen para el desarrollo en la
aplicaciones del servidor (backend).
A continuacion, enumeramos los mas utilizados por la mayoria de empresas vy

analizaremos sus ventajas y desventajas.

@3 Laravel B

llustracién 5: Logo de Laravel

1) Laravel

Laravel es un framework implementado en PHP para desarrollar aplicaciones webs
complejas que normalmente usan el modelo-vista-controlador. Las principales ventajas de
este es su cdodigo ya que es muy simple e intuitivo para todo desarrollador. Ademas, cuenta
con una gran cantidad de documentacion lo que puede ayudar a dar soporte en los
problemas que aparezcan durante el desarrollo. La principal desventaja es que posee

librerias que dependen de Symphony, otro framework similar pero algo mas complejo.[8]




2) Django

llustracién 6: Logo de Django

Django es un framework de Python que se usa para el desarrollo de aplicaciones de
alto nivel. Al igual que Laravel se basa en el modelo-vista-controlador. Las principales
ventajas de Django es su facil adaptacién a tu aplicacion, la escalabilidad del mismo y
seguridad y velocidad que este proporciona. Las principales desventajas que posee es la
diversidad de documentacion ya que puede dar lugar a confusién y su complicada

adaptacion a las implementaciones de Api Rest. [10]

3) Express Js

—X0ress Js

llustracion 7: Logo de Express Js

ExpressJS es un framework de Node.js que se usa para el desarrollo de la parte de
servidor de aplicaciones web e implementacion de APIS. Las principales ventajas que
posee este framework son su curva de aprendizaje que es pequefa, ya que JavaScript
actualmente es uno de los lenguajes mas usados para el desarrollo de aplicaciones y ofrece
un buen rendimiento. Ademas, ofrece un sistema de depuracion para facilitar la deteccion
de errores a los usuarios junto a una programacion rapida al lado del servidor. La principal
desventaja que posee Express es la falta de compatibilidad entre versiones, lo que conlleva

realizar cambios en tu aplicacion para mantener su correcto funcionamiento. [11]




José Manuel Garcia Ronda Aplicacion Web para la gestién de un polideportivo

4) Spring Framework

€) spring

llustracion 8: Logo de Spring Framework

Spring es un framework para el desarrollo de aplicaciones web fundamentado en
Java, ademas de ser Open Source [12]. También ofrece una configuracién para el desarrollo
de aplicaciones empresariales apoyandose en Java junto a un patron completo de
programacion. Esto es muy importante ya que ayuda a centrar todo el desarrollo en la parte

relacionada con la loégica de negocio de la aplicacién [13].

Spring es un framework muy utilizado por muchas empresas actualmente y sus

principales caracteristicas son las siguientes [14]:

e Es un framework muy flexible ya que ofrece una gran compatibilidad con una gran

cantidad de aplicaciones.

e Mantiene la compatibilidad con versiones anteriores lo que hace que no se tenga

que realizar muchos cambios entre una version y otra.

e Posee de una cantidad bastante elevada de estandares para garantizar la calidad
del codigo

e Ofrece un gran soporte para la integraciéon de datos en una aplicaciéon con JDBC,
ORM o JMS entre otros.

e Posee una gran para servicios RestFul y aplicaciones web con modelo MVC.

e Ofra caracteristica muy interesante de Spring Boot es la inyeccion de dependencias

lo que facilita mucho la comunicacién en la aplicacion y el desarrollo.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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2.1.2.2 Front-end

La parte de Front-end de una aplicacion que permite realizar la comunicacion entre
el cliente y el servidor para que este pueda acceder a los recursos del servidor.
Normalmente una aplicacion de frontend estda compuesta por una interfaz grafica para el
usuario o un desarrollo para el cliente que establece una conexién con la parte del

servidor.[15]

Actualmente, hay una gran presencia de frameworks para el desarrollo de
aplicaciones web por parte del cliente. A continuacion, se explicara brevemente las

caracteristicas de los mas populares y utilizados.

@ React

llustracion 9: Logo de React

[16] React es una libreria implementada en JavaScript para el desarrollo de
interfaces graficas para el usuario. Las principales caracteristicas es que es una
programacion basada en componentes, es decir, que cada uno trabaja de forma
independiente al resto y posee su propio estado. Ademas, al estar implementado en

JavaScript puedes pasar datos entre los componentes de tu aplicacién de forma sencilla

v Vuejs

llustracién 10: Logo de Vue.Js

2) Vueds

[17] Al igual que React, Vue es un framework para la implementacion de interfaces

para el usuario. Esta fundamentado en JavaScript con la diferencia de que a la vez trabaja

Escuela Politécnica Superior de Jaén
17



con herramientas como HTML y CSS lo que le permite implementar aplicaciones de una
forma rapida debido a que las herramientas en las que se apoya son muy conocidas por la
mayoria de desarrolladores. Al igual que React esta basado en la programacion mediante

componentes lo que permite realizar una comunicacién en tu aplicacion efectiva y eficaz.

3) Angular

Y NGULAR

llustracién 11: Logo de Angular

[18] Angular es una herramienta de desarrollo para aplicaciones web para la parte
del cliente. Su programacion esta basada en componentes y las herramientas que usa son
HTML,CSS y TypeScript. Angular es uno de los frameworks mas usados actualmente por la
mayoria de empresas ya que posee una serie de caracteristicas que lo hacen muy atractivo

para las mismas.

[19] La principal caracteristica de Angular es el mantenimiento ofrecido por Google.
Esto le hace tener una potencia muy grande ya que Google es una de las empresas mas
potentes que existe actualmente del mundo. Ademas, esto le proporciona una aceptacion
muy buena por parte de la comunidad, lo que hace que los desarrolladores quieran usarlo y
a su vez, existe un buen soporte por la cantidad de desarrolladores que lo acaban

utilizando.

También destacar la gran cantidad de documentacién que existe para Angulary a su
vez la cantidad de librerias existentes, lo que hace que el aprendizaje del mismo sea mas
sencillo y el uso de este framework posea una menor dificultad para el programador durante

su inicio.




2.2 Propuesta de solucién

En este punto se va a explicar la idea principal de la aplicacion que se quiere
implementar junto a las tecnologias y metodologias que se van a utilizar durante el

desarrollo del proyecto.

Se quiere crear una aplicacién que permita a los usuarios ver informacion sobre las
diferentes pistas que disponga el polideportivo ademas de ver un calendario con la

disponibilidad de estas para poder reservarlas.

Ademas, también se desea que los usuarios puedan leer noticias de interés sobre
actividades que haya en el polideportivo junto a la posibilidad de poder apuntarse a eventos,

que seran exclusivos.

Para realizar todo esto, se hara uso de la metodologia y de las tecnologias que se
han visto en el anterior apartado con la que implementaremos una aplicacion dividida en
dos, una aplicacién web para el servidor y otra para el cliente que se comunicaran usando
una API- REST.

Tras ver las diferentes caracteristicas de varios de los frameworks mas usados para
desarrollar aplicaciones en la parte del servidor se ha optado por Spring, ya que ofrece una
enorme variedad de opciones a la hora de realizar tu propia implementacion y es un

framework con el que hemos trabajado en el grado y me siento muy cémodo con él.

Por ultimo, hemos decidido realizar la parte del cliente de la aplicaciéon con Angular,
ya que nos ha parecido muy atractivo e interesante. Tiene una gran potencia ademas de
una gran comunidad que lo respalda junto a una tecnologia como TypeScript, que
actualmente también esta presente en muchos proyectos. Por todo ello he decidido usar

Angular como framework para la parte de frontend de este proyecto.




2.3 Requisitos

En este punto se explica detalladamente los requisitos tanto funcionales como no

funcionales de la aplicacion.

La idea principal reside en crear una aplicacién que permita al usuario realizar

reservas de las instalaciones deportivas del polideportivo asociado, que pueda consultar y

ver una breve descripcidn de las pistas disponibles y tener un historial con las reservas

realizadas.

e Requisitos funcionales

A continuacién, se exponen las funcionalidades basicas y restricciones que

debe cumplir la implementacién de esta aplicacion.

o

(1) El sistema debe poseer un conjunto de funcionalidades basicas generales
como la mayoria de aplicaciones web como el registro en la web, realizar

login en la misma, visualizar su perfil, realizar logout...

(2) Tras darle al usuario el acceso a la aplicacion, se le debe de proveer de
las funcionalidades basicas del proyecto, como en este caso: poder ver las
diferentes pistas disponibles del polideportivo, poder buscar las pistas segun
el deporte que el usuario quiera practicar dentro de los disponibles, ademas
de poder realizar una consulta de las horas disponibles de una pista y

realizar la reserva de la misma.

(3) También se debe incluir un usuario con rol Administrador para que
ademas de poseer los mismos permisos que cualquier usuario, sea el
encargado de realizar el mantenimiento y la gestiéon de la aplicacion. A este
tipo de usuario le correspondera tareas como afadir pistas del polideportivo,
editarlas o eliminarlas en caso de que sea necesario. Poder ver un listado de
los usuarios registrados y acceder a su historial de reservas, junto a la opcién
de poder editarlos. Por ultimo acceder al historial completo de las reservas
realizadas por todos los usuarios para poder gestionarlas de una manera

adecuada




e Requisitos no funcionales

En este punto se trataran aquellos aspectos relacionados con conseguir una

satisfaccién con el funcionamiento del sistema para el cliente.

o (4) El sistema debe de tener una capacidad de respuesta rapida hacia

cualquier tipo de peticion.

o (5) La interfaz de la aplicacién debe poseer una interaccién muy intuitiva para

facilitar el uso.

o (6) El sistema debera de ser seguro y no permitir que un usuario no pueda

hacer acciones que no tengan permisos.

2.4 Planificacion inicial de tareas

En este punto se procede a explicar como se ha hecho la planificacién de las tareas
para la realizacion de este proyecto. Para ello se han utilizado Historias de Usuario, ya que
se ha decidido usar una metodologia agil con principios de SCRUM para la gestion del

mismo.

2.4 .1 Historias de Usuario

En este apartado vamos a realizar una descripcion de las historias de usuario que se

intentaran conseguir durante la implementacion de este proyecto.

Asi lo describe Max Rehkopf en [20] : “Una historia de usuario es la unidad de
trabajo mas pequefia en un marco agil. Es un objetivo final, no una funcién, expresado

desde la perspectiva del usuario del software”.

Al utilizar una metodologia agil con ideas SCRUM, se usan las Historias de Usuario
en vez de casos de uso para definir los requisitos [21]. A continuacién en la ilustracion 12 se

muestra la estructura que debe seguir una historia de usuario.
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Historia: NOMBRE
Como: ROL (Quien?)

Quiero: ACCION (Qué?)

Para: BENEFICIO (Para qué?)

J

llustracion 12: Ejemplo de estructura de Historia de Usuario

Para reflejar la importancia de las Historias de usuario se va a usar el método
MosCow en el que las prioridades posibles seran las siguientes:
e Must Have (M)
e Should Have (S)
e Could Have(C)
e Won’t Have (W)

Hay varios métodos para realizar la estimacién de las historias de usuario, en mi caso he
usado Puntos de Historia de la siguiente forma: 1,2,3,5,8. Hay muchos mas pero para esta

aplicacion con este rango es mas que suficiente.

Las historias de usuario quedan reflejadas en la siguiente tabla:
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Registro

Login

Editar

usuario

Como usuario quiero
poder realizar login en la
aplicacién para acceder a
la web

Como usuario quiero
poder acceder a la pagina
web mediante los datos
indicados en el registro
para iniciar sesién en la

web

Como usuario quiero
poder modificar mis datos
para cambiarlos cuando

lo necesite.

1,6

1,3,4

usuario  registrado  debe

aparecer en la base de datos.

Los campos del usuario deben
tener el formato adecuado, en
caso contrario se mostrara un

error.

El usuario debera poder navegar
por la web de forma correcta en
caso de tener acceso a las
paginas que quiera acceder.

En la base de datos debe
aparecer el usuario con los

campos actualizados.
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Listar

reservas

Listar

usuarios

Eliminar

usuario

Listar
pistas

Filtrar
pista por
tipo

Como usuario quiero
poder ver todas las las
reservas que he hecho
para tener un historial de

las mismas

Cdémo administrador

quiero poder ver una lista

de los usuarios
existentes.
Como administrador

quiero poder eliminar

usuarios.

Como usuario quiero ver
las pistas disponibles
para ver sus

caracteristicas.

Como usuario quiero
poder filtrar las
instalaciones segun un

deporte determinado.

24

24

2,3

24

24,5

Dado un usuario, debe aparecer la
lista con las reservas que este ha
realizado, en caso contrario se

mostrara un error.

Dado un administrador, al pulsar
sobre listar usuarios deben
aparecer la lista de wusuarios

registrados.

Dado un administrador, al pulsar
sobre eliminar usuario debe

desaparecer de la base de datos.

Dado un usuario, al pulsar sobre
reservar deben aparecer la lista
de pistas existentes.

Al introducir el tipo de vista, se
deben mostrar las diferentes

pistas de ese tipo.
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Ver
detalles de

pista

Anadir

pista

Editar

pista

Eliminar

pista

Realizar
Reserva
de una

pista

Recibir

Como usuario quiero ver
los detalles de la pista
para saber si me interesa

O no.

Como administrador
quiero poder afadir una

pista.

Como administrador
quiero poder editar una
pista para cambiar datos

anomalos.

Como administrador
quiero poder eliminar una

pista.

Como usuario quiero
realizar la reserva de una

pista.

Como usuario quiero

24,5

23,6

3,5,6

3,5,6

1,2,4,5

1,4

Dada una pista, al poner el cursor
sobre ella se deben ver los

detalles de la misma.

Dada una pista, al afadirla debe

aparecer en la base de datos.

En la base de datos debe
aparecer la pista con los campos

actualizados.

Dado un administrador, al pulsar
sobre eliminar una pista debe
desaparecer de la base de datos.

Debe aparecer en la base de
datos la reserva realizada.
Dado un usuario, debe tener

asociada la reserva realizada.

Dado un usuario, debe recibir un

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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email de recibir un email de

reservas quiero poder ver una lista
de las reservas

realizadas por todos los

noticias para que el

usuario tenga noticias

noticias para corregir

confirmaci  confirmacion para
on obtener la confirmacion
de la misma.
Listar Como administrador 2,4 3 S

usuarios.
Ver Como usuario quiero 24 2 S
noticias poder ver las noticias.
Anadir Como administrador 2,4,5,6 2 S
noticia quiero poder anadir las

actuales.
Editar Como administrador 3,5,6 2 C
noticia quiero poder editar las

correo electronico con los datos

de la reserva realizada.

Dado un administrador, al pulsar
sobre ver reervas deben aparecer
la lista de reservas realizadas por

todos los usuarios.

Dado un usuario, al pulsar sobre
reservar deben aparecer la lista
de pistas existentes.

Dada una noticia, al afadir una
noticia debe aparecer en la base
de datos.

Dado un administrador, al editar la
noticia en la base de datos debe

aparecer la noticia con los campos
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Eliminar

noticia

Apuntarse

a evento

Ver lista
de
eventos

apuntados

Anadir

evento

errores

Como administrador
quiero poder afadir las
noticias para que el
usuario no tenga noticias

desfasadas.

Como usuario quiero
poder apuntarme a
eventos para  hacer
actividades

extraordinarias.

Como usuario quiero ver
una lista con todos los
eventos disponibles para

saber cuales me
interesan
Como administrador

quiero  poder anadir
eventos para que los

usuarios se apunten.

3,5,6

1,4,5

2,46

3,5,6

actualizados.

Dado un administrador, al pulsar
sobre eliminar una noticia debe

desaparecer de la base de datos.

Dado un usuario, al apuntarse a
un evento debe de aparecer en su
lista de eventos.

Dado un evento, debe disminuir

su capacidad.

Dado un usuario, al pulsar sobre
eventos deben aparecer la lista de
pistas existentes.

Dado un evento, al afadir debe
aparecer en la base de datos.
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Editar Como administrador 3,5,6 2 C Dado un administrador, al editar el
evento quiero poder  editar evento en la base de datos debe
eventos para que el aparecer la noticia con los campos
usuario no tenga eventos actualizados.
anomalos
Eliminar Como administrador 35,6 2 C Dado un administrador, al pulsar
evento quiero poder eliminar un sobre eliminar un evento debe
evento. desaparecer de la base de datos.
Pago de EI usuario debera tener 1,45 5 C La reserva debera de ser
reserva una plataforma de pago realizada  correctamente tras
para garantizar el finalizar la simulacion del pago.

correcto pago de una

reserva

llustracion 13:Tabla de las Historias de Usuario
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2.4.2 Planificacion inicial de las tareas

En este punto se va proseguir con la idea de aplicar técnicas de SCRUM para definir
las tareas. Tras definir las historias de usuario, se va a realizar un desglose de tareas por
cada una. Ademas se va a realizar un posible planteamiento del numero de iteraciones

(sprints) y la duracion de los mismos.

Tras realizar la planificacion de todos los sprints obtendremos una estimacion sobre

el tiempo de desarrollo del proyecto.

Inicialmente, hay un total de 79 puntos de historia para realizar y la fecha para

finalizar el proyecto la estimaremos en 3 meses aproximadamente.

La duracion de cada sprint va a ser de dos semanas, de forma que habra 6 sprints

en total, con un total de 50 horas de trabajo en cada sprint.

Para elegir las historias de usuario que se incluyen en cada sprint se tendra en
cuenta la prioridad asignada anteriormente, de mayor a menor, ademas de tener en cuenta
las historias de usuario dependientes unas de otras. Por ejemplo, no se puede realizar el
envio de confirmacién de una reserva sin antes haber realizado la historia de usuario que se

encarga de realizar la reserva.

Para elegir el ritmo de trabajo en cada sprint y finalizamos puntos de historia existen

dos vertientes:

e La primera opcion consiste en estimar la velocidad del sprint en base a la
experiencia adquirida por la presencia en otros proyectos, de forma que asi

podriamos hacer una aproximacion real del mismo.

e La segunda opcidon posible es realizar una estimacion de la velocidad en
base a la vision que se tenga del proyecto, tanto en duracion como en
dificultad.

Tras ver las dos posibles opciones para realizar la estimacién de la velocidad de los
sprints se ha escogido la segunda opcion, puesto que no se tiene la suficiente experiencia

en otros proyectos en los que se haya aplicado esta metodologia de trabajo para poder
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hacerlo de forma adecuada. Por ello, se va a llevar a cabo una estimacion realista aunque
con caracter positivo entendiendo que la velocidad seran los puntos de historia planeados
en cada sprint. Por ello, sabiendo que hay 79 Puntos de Historia y 6 sprints, por cada sprint

se deberan completar aproximadamente 13 puntos de historia.

Para indicar de las historias de usuario que componen este primer sprint, a
continuacion se va a mostrar una tabla con los indices de cada Historia de usuario junto al
desglose de tareas que tiene cada una y las estimaciones iniciales realizadas

anteriormente.

1 Iniciar proyecto del servidor (Configuracion

Inicial de Spring, Bases de datos...)

2 Iniciar proyecto cliente web (crear proyecto,

dependencias Angular, enrutamiento,

paquetes..)
3 Realizar conexion entre ambos proyectos
4 Realizar modelado del Usuario en el

servidor y correspondiente mapeo en la
base de datos

5 Servicios y controladores de usuario en la
parte de frontend.

6 Crear vista para registrar usuarios

7 Implementar funcionalidad para realizar

registro de un usuario

llustracion 14: Tareas de Historia de Usuario Registro
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1 Aprender funcionamiento de JWT como

método de autenticacion.

2 Realizar implementacion de la
autenticacion en la parte de backend.

3 Implementar servicio/controlador/repositorio
para hacer la comprobacion de los usuarios

mediante el token de autenticacion.

4 Implementar autenticacion en la parte de
frontend.
5 Implementar funcionalidad de login en la

parte del cliente

6 Crear vista de login

llustracion 15: Tareas de Historia de Usuario Login

Para este primer sprint, se ha optado por realizar mas puntos de historia debido a
que la parte del registro y login estan muy relacionadas entre ellas para poder comenzar a
realizar el logueo y registro en la aplicacion de forma correcta, en los siguientes sprints se

regulara esto. Finalmente el primer sprint queda de la siguiente manera:

[ e

Registro

llustracion 16:Seleccién de HU para Sprint 1
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Una vez que se ha finalizado el primer sprint, se puede observar como todo lo
relacionado con la configuracion inicial del proyecto ahora los siguientes sprints se van a

centrar en el desarrollo de nuevas funcionalidades.

Para los demas sprints se procedera de la misma forma. En primer lugar,
implementaremos en el servidor la funcionalidad correspondiente en los respectivos
servicios, repositorios y controladores y tras ello implementaremos el controlador del mismo
en la parte del cliente y crearemos la vista para ello, por lo que el proceso es muy parecido

en todas las entidades.

Como se observa a continuacién, aunque la estimacién media por sprint debe de ser
de 13 Puntos de Historia, hay dos sprints con un valor de puntos de historia mayor. Esto es
debido a que el primer sprint se corresponde con la inicializacién del proyecto y son
Historias de Usuario que estan muy relacionadas de forma que aunque sea una mayor

carga de trabajo estariamos trabajando en aspectos muy similares.

Edltar Usuario

_ Listar Usuarios 3 S
_ Eliminar Usuario 2 S

llustraciéon 17:Seleccién de HU para Sprint 2

En el segundo sprint se van a abordar aquellas Historia de Usuario relacionadas con
la gestion de usuarios ya que una vez hemos implementado el registro y login de la
aplicacién, podremos comprobar que funcionan correctamente. Ademas, al tener un sprint
con un valor de 8 Puntos de Historia podremos realizar tareas analisis, documentacion y

pruebas ademas de tener una posibilidad de reajuste porque existe un pequefio margen.
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_ Listar Pistas 3 M
_ Filtrar tipo pista 3 C
_ Ver detalle pista 2 S
_ Anadir pista 2 S
_ Editar pista 2 C
_ Eliminar pista 2 S

llustracion 18:Seleccion de HU para Sprint 3

En el tercer sprint se ha escogido aquellas historias de usuario relacionadas con las
pistas. En este caso los puntos de historia abordados son mayor que la media, pero en este
caso es debido al numero de Historias de Usuario elegidas mas que por el coste de las

mismas, ya que a priori tienen una estimacion menor.

Realizar reserva de 8 M
una pista

Recibir email de 5 M
confirmacion

llustracion 19:Seleccion de HU para Sprint 4

En el cuarto sprint, y su vez el que abarca un mayor numero de Puntos de Historia,
se han escogido las Historias de Usuario relacionadas con la realizacién de las reservas. En
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Listar reservas 3 M

Listar reservas 3 S

Ver noticias 2 S

Anadir noticia 2 S

Editar noticia 2 C

llustracion 20:Seleccion de HU para Sprint 5

Eliminar noticia 2 C
Apuntarse a evento 2 C
Ver lista de eventos 2 C
apuntados

Anadir evento 2 C
Editar evento 2 C
Eliminar evento 2

llustracion 21:Seleccion de HU para Sprint 6
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Finalmente, en los dos ultimos sprints se han elegido las Historias de Usuario
restantes que estan relacionadas principalmente con eventos y noticias. Son Historias de
Usuario mas sencillas y similares a las ya trabajadas en los anteriores sprints de forma que
podremos aprovechar estos dos ultimos sprints para reajustar e invertir mas tiempo en

aquellas tareas que no son de implementacion.
En la siguiente tabla se van a mostrar a modo de resumen los diferentes sprints que

se van a realizar junto a las Historias de usuario que van a acaparar cada uno. Viendo que

tenemos 6 sprints la duracion total va a ser de 300 horas.
1,2 16

3,5,6 8

7,8,9,10,11,12 14

13,14, 25 18

4,15,16,17,18 12

19,20,21,22,23,24 12

llustracion 22:Sprints planificados para el desarrollo

2.4.3.- Evolucidén de la planificacion inicial

Una vez hemos comenzado con la implementacion del proyecto hemos avanzado
correctamente hasta que hemos llegado a la HU del pago con Stripe, debido a que han
surgido problemas de implementacién una vez encomendada y ver los problemas se decidié

prescindir de ella ya que la prioridad de la misma es Should.

Por contratiempo se ha hecho la funcionalidad de administrador a la gestién de

pistas en la parte del cliente aunque esté implementada en el servidor.
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2.5 Estudio de viabilidad

En este punto se va a realizar un estudio sobre los costes a los que tendremos que
hacer frente a la hora de desarrollar nuestra aplicacién. Para ello tendremos en cuenta IDEs
utilizados, néminas de trabajadores, horas de trabajo y todo tipo de tecnologia utilizada,

tanto hardware como software.

2.5.1 Analisis de costes

Hay que tener en cuenta el equipo de trabajo del que se va a disponer para el
desarrollo de esta aplicacion. En este caso la plantilla de trabajo estard compuesta por un
unico integrante que sera el autor del presente trabajo. Como herramienta de trabajo se ha
utilizado el sistema operativo Windows 11. A su vez, como entorno de desarrollo se ha
utilizado IntelliJ para la parte del servidor y Visual Studio Code para la parte del cliente.
Como base de datos se ha utilizado H2 database.

A continuacion, se explica cada uno detalladamente.

2.5.1.1 Costes de personal

Como se ha indicado anteriormente, la plantilla de desarrollo de este proyecto solo
estara compuesta por una persona. Para estimar el coste que requerira el trabajo hay que
tener en cuenta las caracteristicas del trabajador.

En este caso se corresponde con un estudiante en Ingenieria Informatica, concretamente en
la rama de Ingenieria del Software sin experiencia en el mundo laboral. Teniendo en cuenta
esto, el salario bruto medio que percibe un trabajador con estas caracteristicas es de unos

21 306€ aproximadamente. [22]. Sabiendo esto, obtenemos los siguientes datos:

Sueldo Bruto Sueldo Neto Sueldo por Hora Duracion Proyecto (horas)
21.306€ 17.044,8€ 10,23€ 300
Total 3609€

llustracion 23:Tabla de costes de personal

Tras realizar una pequefa estimacion observamos como el coste de personal es de unos

3,609€ aproximadamente, a esto hay que anadirle los costes que nos supone mantener el
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trabajador para el estado en todo el tema de impuestos,sabiendo que el coste de cubrir los
gastos sociales del trabajador es de un 30% de su sueldo bruto de forma que finalmente

nos quedamos con un total de unos 4.691,7€ .[23]

2.5.1.2 Costes en tecnologias

A continuacion, vamos a dividir los costes tecnologicos en dos apartados: un primer
apartado para la tecnologia relacionada con el software y otro para la tecnologia

relacionada con los elementos hardware que necesitemos.

2.5.1.2.1 Costes Software

Para poder estimar el coste software que vamos a tener en este proyecto debemos
de tener en cuenta el tipo de suscripcion que vamos a utilizar de las diferentes tecnologias
que se usan y tener el cuenta el tiempo de uso de las mismas, ya que tendremos que hacer
una correspondencia para adaptarla a la duracién que va a tener este proyecto. Teniendo
esto en cuenta y sabiendo que nuestro proyecto aproximadamente va a durar alrededor de

unos 3 meses, los costes de software son los siguientes:

Microsoft 48,90€

JetBrains No 0€

onte

oot

_ Microsoft No 0€
_ Adobe No 0€
_ Google No 0€
_ Java No 0€
_ Google No 0€
_ SpringSource No 0€
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llustracioén 24:Tabla de costes software

2.5.1.2.2 Costes hardware

Por ultimo, se va a calcular el coste hardware de nuestra aplicacion. Para ello
tendremos en cuenta el ciclo de vida de los mismos, junto al numero de meses de uso de
los mismos para hacer los calculos. En este caso se ha elegido 3 meses para poder

realizarlos:

Amazon 6 anos 19,44€

Amazon 10 anos 4,33€

llustracion 25:Tabla de costes hardware

2.5.1.3 Coste Total

Finalmente, tras realizar el estudio de los costes totales que supondran este

proyecto, obtenemos la siguiente tabla resumen con los diferentes costes de cada area

Costes de personal 4.691,7€
Costes de software 48,90€
Costes de hardware 23,77€
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llustracion 26:Tabla resumen de costes del proyecto

2.6 Modelo de dominio

Para finalizar el analisis del proyecto, se procede a realizar un modelo de dominio

del sistema a partir de las Historias de Usuario descritas anteriormente (Punto 2.4.1)

El modelo de dominio es un diagrama que sirve para mostrar a los desarrolladores

del proyecto las clases conceptuales que componen el problema junto a sus atributos, como

se relacionan entre ellas y muestra el propio dominio del problema. [19].

Se puede entender como el inicio para el disefio de la aplicaciéon. Este ofrece una

visién general de las entidades que forman el proyecto, para asi crear el sistema para el

cliente.

En la siguiente ilustracion se puede observar el modelo de dominio de la aplicacion:

: = Evento
tive
Noticia -nombre
-nombre i Fh
I | -facha
Usuario * i
participa
-nombre <>
-direccion
-usuario
-contrasedia
tiene Role
-name
realiza
Pista
-Descripcion 7
-Precio formado por ‘h.-a
-Tipo 1
-imagelrl -estado

llustracion 27:Modelo de dominio




Como se puede observar, la clase principal es Reserva, ya que se encargara de
relacionar las entidades Pista y Usuario para poder realizar las mismas reservas. Cada
reserva tendra asociado un usuario que sera quien la realiza y una pista que sera la que se

reserve.

A su vez, otra entidad que podemos observar es Evento. Un usuario podra participar

en muchos eventos y a su vez en un evento participan muchos usuarios.

Por ultimo, existe la entidad noticia que no esta relacionada con nadie puesto que

solo servira para mostrar informacion en la aplicacion

3.- Diseno

En este apartado se va a proceder a realizar la etapa de disefio del proyecto. Una
vez tenemos el analisis del proyecto procederemos a crear los diferentes diagramas a partir
del modelo de dominio ademas de indicar el disefio de la interfaz grafica, de la APl Rest y

por ultimo un plan de pruebas.

3.1 Diagrama Entidad-Relacion

En este apartado se va a mostrar y explicar el diagrama de entidad-relacion obtenido

a partir del modelo de dominio anterior.

Como podemos observar ha habido modificaciones en las tablas ya que noticias ha
desaparecido y ha aparecido una tabla intermedia entre Usuario y Role. Esto ocurre ya que

nos aseguramos de que asi se aplica la 3° forma normal.

Ademas, como ORM hemos utilizado JPA ya que nos ayuda a realizar la
implementacién de forma mas rapida y se integra muy bien. Destacar que gracias a esto,
las tablas finales se generaran de forma automatica a partir de las entidades y las

relaciones presentes en el modelo que vamos a ver a continuacion.
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llustracién 28: Diagrama entidad-relacion

3.2 Diagrama de clases

En este apartado vamos a realizar el disefio de los diagramas de clases del
proyecto.

Este punto se ha dividido en dos apartados, uno para la parte del servidor y otro
para la parte del cliente ya que de esta forma podremos ver de forma mas especifica como

se relacionan las clases entre ellas y como interaccionan.

3.2.1 Diagrama de clases del servidor

Para el desarrollo de la aplicacion en la parte del servidor hemos utilizado una
arquitectura hexagonal. Una arquitectura hexagonal es una arquitectura en la que se
intenta asegurar que las partes que componen nuestro codigo se encuentren lo mas
desacopladas entre si, es decir, que sean lo mas independientes posible. Esta arquitectura
se compone de tres niveles, infraestructura, aplicacion y dominio.[27]

Esto posee una serie de ventajas entre las que destacan




e Facilita la inyeccion de dependencias
e Facilitar la realizacion de testing

e Permite diferenciar la I6gica de negocio de la capa de infraestructura.

HTTP

!

Controladores

Message broker SQL

Casos de uso

Entidades

Eventos

Dominio

Repositorios

Servicios

Aplicacion

SMTP

Rest API
Infraestructura

llustracion 29: Modelo de arquitectura hexagonal.

Se va a mostrar la clases que componen tanto el domain como la application. En la
arquitectura hexagonal se entiende application se corresponden con los servicios a los que
va a acceder nuestra APl y el Domain va a incluir la I6gica de negocio de nuestra aplicacion,
concretamente las entidades.[23]

A continuacién se va a mostrar las clases que componen los paquetes Domain y Application
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llustracion 30:Clases que componen los paquetes Domain y Application
Una vez vistas las clases que componen los paquetes Domain e Infraestructure

vamos a ver la distribucion de paquetes de Infraestructure. La infraestructure se
corresponde con los elementos externos a los que se va a conectar el sistema. En este
caso estara compuesto por los controladores de cada entidad ademas de a su vez afadir
los repositorios de cada una, que seran los que nos permitan realizar operaciones con la

base de datos.

llustracion 31:Clases que componen el paquete infraestructure

Para mostrar la relacion con los controladores se van a considerar que solo tenemos
uno por entidad pero realmente cada controlador esta dividido en 4 controladores mas
pequenos para dividir entre los diferentes tipos de endpoints.
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llustracion 32:Clase de controladores segtn endpoints

En primer lugar vamos a ver como se relacionan los input y output con los
controladores. Cada controlador tendra como parametro de entrada un input y a su vez
devolveran un output con los datos de la entidad, de forma que en este caso cada
controlador estara relacionado con los inputs de su propio objeto.

llustracién 33:Relacién entre InputDto, Controllers y OutputDto

A su vez y de la misma forma que en el diagrama anterior, los controladores
llamaran a sus correspondientes servicios ya que seran los que tengan toda la légica de

cada uno y se encarguen de relacionarse con los modelos y los repositorios.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
44



José Manuel Garcia Ronda Aplicacion Web para la gestion de un polideportivo

llustracién 34:Relacion entre controllers y Services

Una vez visto esto vamos a ver como se relacionan los servicios con los repositorios.
Como veremos a continuacién ReservaService es el servicio que se relaciona con mas
repositorios debido a que es el que contiene la légica principal del proyecto, la realizacién

de reservas.

llustracién 35:Relacién entre Services y Repository
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De la misma manera se relacionan los servicios con los modelos ya que a partir de
los repositorios es como los obtenemos de la propia base de datos, salvo las pistas ya que
dentro de ellas existen las propias reservas.

S

llustracién 36 Relacion entre Services y Domain

Por ultimo, vemos como se relacionan los repositorios con los entity de la carpeta
domain. Todos se relacionan consigo mismos excepto ReservaRepository que ademas de si

mismo también lo hace con PistaEntity.

llustracién 37:Relacién entre Repository y Domain
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3.2.1 Diagrama de clases del cliente

En este apartado se va a explicar y mostrar el diagrama de clases de la parte del
cliente.El modelo seguido ha sido una programacion basada en componentes de forma que
cada uno actuara como una clase, lo que permite una mejor encapsulacion de las mismas.
En primer lugar se va a explicar qué representa cada cosa y posteriormente se mostrara el

diagrama.

En este diagrama se van a poder distinguir clases de dos colores y que heredan de
una principal, las de color naranja y las de color azul. Las de color naranja se van a
corresponder con servicios y van a extender de Injectable mientras que las azules son

aquellas que extienden de component.

e Servicios (naranja): Se corresponden con los servicios de la aplicacion y
van a tener la anotacién Injectable. Son los que se van a encargar de
compartir informacién por toda la aplicacion y relacionar la comunicacion con

la parte del cliente.

e Componentes (azul): Se corresponden con componentes y tienen la
anotacion Component. Estos van a ser la vista de nuestra aplicacion. A su
vez van a contener toda la logica de la misma junto a su fichero
personalizado de estilos y van a acceder a los servicios para adquirir
informacion. Cabe destacar que aunque no esté puesto todos los
componentes estan relacionados con Router que es un servicio que nos va a
permitir realizar la navegacion entre las diferentes vistas aunque

posteriormente explicaremos su funcionamiento.

A su vez, la programacion orientada a componentes facilita mucho el desarrollo y la
inyeccion de librerias necesarias, como en AuthService ya que contiene todo lo relacionado
con la gestion de la autenticacion de la aplicacién. A su vez gracias a la independencia
entre componentes LoginComponent puede usarlo y junto al servicio anterior gestionar el

almacenamiento del token en toda la aplicacion.

Una vez explicado esto vamos a ver a continuacion como ha quedado el diagrama

de clases de la parte del cliente:
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llustracién 38: Diagrama de clases del cliente

Escuela Politécnica Superior de Jaén
48



3.3 Diagramas de secuencia

La principal funcion de esta seccion es entender como funciona la aplicaciéon
explicada a partir de los diagramas que se han disefiado anteriormente. Para ello se han
elegido aquellos que establecen las bases del proyecto y ademas proporcionan una visién

general de forma que se puede deducir el funcionamiento de las demas partes del proyecto.

El proceso de explicacion se basa en mostrar en primer lugar el diagrama de

secuencia que se va a desarrollar para posteriormente comentar el mismo.

3.3.1 Inicio de sesion

Hay que tener en cuenta que la ventana de iniciar sesion sera visible cuando se
pulse en la opcidn Iniciar sesion, o se intente realizar una reserva o apuntarse a un evento y

no se esté logueado.

En primer lugar el usuario que use la aplicacion introducira su usuario y contrasefia,
y si tiene el formato correcto se almacenara en el localStorage para usarlo en la aplicacion.

A su vez se enviara la peticion al servidor para que haga la validacién del usuario.

En el servidor se comprueba el contenido recibido y se llama a la parte de
autenticacién para generar el token JWT y que lo devuelva en caso de que la autenticacion
sea correcta. En caso de que esto ocurra se mandara un codigo de peticién correcta junto al

token para poder utilizarlo en las demas llamadas dentro de la aplicacion.

Para poder utilizar el Json Web Token se va a almacenar dentro del LocalStorage de
la aplicacion para poder realizar la autenticacién directamente. Una vez realizado el inicio de
sesion, en caso de no estar ni en reservar ni en eventos, se redirigira a la pagina de inicio

de la aplicacién y si no, a reservar o eventos respectivamente.
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llustraciéon 39:Diagrama de secuencia de Iniciar Sesioén

3.3.2 Registrar un usuario

Una vez hemos visto el diagrama de secuencia de iniciar sesién en nuestra

aplicacion, vamos a ver como seria el de registrarse.

En este caso, rellenaremos un formulario con los datos de la cuenta del usuario.
Una vez rellenados se llamaria al servicio del usuario para que mande la peticion al
servidor. El controlador de usuario la recibira, y este a su vez llamara al servicio que sera el
encargado de insertar el usuario en caso de que todos los datos sean correctos y lo

devolvera hacia la vista en orden inverso.




Como podemos observar la funcionalidad de este es bastante sencilla a diferencia

de iniciar sesién puesto que no requiere de clases relacionadas con la seguridad.
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llustraciéon 40:Diagrama de secuencia de Registrar un usuario

3.3.3 Realizar una reserva

Por ultimo, el diagrama de secuencia que vamos a mostrar es el de realizar reserva,

ya que es la funcionalidad principal de la aplicacion.

Para este diagrama hay que tener en cuenta que el usuario ya habra iniciado sesion
y habra elegido la pista junto a la hora que quiere alquilarla. El funcionamiento sera bastante

sencillo.

En primer lugar el usuario pulsara en reservar por lo que enviara los datos
necesarios para poder realizar una reserva. Una vez hecho esto, el servicio de reservas se
relaciona con el endpoint de realizarReservas del servidor para realizar la l6gica necesaria
para reservar. En caso de que la reserva pueda realizarse se enviara el objeto de la reserva
y en caso contrario un error 422 con un mensaje indicando lo sucedido y por tanto no dejara

realizar la reserva.
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llustraciéon 41:Diagrama de secuencia de Realizar Reserva

3.4 Diseno de la Interfaz

En este punto se va a explicar mediante la creacién de varios wireframes el objetivo
que se pretende conseguir en la implementacion de la interfaz grafica. Es decir, mostrar
cémo se quiere que se distribuya. Ademas se va a explicar el disefio que se va a seguir

para la APl REST de nuestra aplicacion.

3.4.1 Diseno de interfaz Grafica

En primer lugar se va a proceder con la pagina principal de la aplicacion. Esta consta
de un menu vertical a la izquierda con las diferentes secciones que formaran parte de la
pagina web, junto a una imagen que se correspondera con el logo de la misma. En la parte
derecha y central de la pantalla serd donde se muestre y se gestione la mayor parte de la
actividad por parte del usuario. En este caso pondra un mensaje de bienvenida para los

usuarios.
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Iniciar Sesion

Reservar

Eventos

Bienvenidos!

Noticias

Quien soy

llustraciéon 42:Wireframe del home de la aplicacién

Una vez vista la pantalla principal, se mostrara la vista de iniciar sesién. Esta
compuesta por un pequeno formulario en el el usuario realizara el login para entrar en la
aplicacion. Ademas, se dara la opcion de crear una cuenta en caso de que el usuario no

tenga ninguna creada.

Iniciar Sesion

Reservar
Eventos

Crear una cuenta
Noticias

Quien soy

llustraciéon 43:Wireframe de Inicio de sesiéon
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Dentro de la seccion reservar se encuentran las diferentes pistas. Cada pista es

representada con un item que se desplegara cuando se tenga el cursor sobre ella, pero

inicialmente mostrara el nombre de la pista, una imagen de la misma y un botén para

reservar.

Iniciar Sesién

Reservar

Eventos

Noticias

Quien soy

Tipo de pista

Pista1

Pista2

Pista3

Pistag

[

Reservar

l

Reservar

[

Reservar

[

Reservar

Pis

tas

Pista 6

Pista7

Pista 8

(

Reservar

(

Reservar

[

Reservar

[

Reservar

llustraciéon 44:Wireframe de Reservar Pista

A su vez, una vez que se ha elegido la pista que se va a reservar, se tendra un

calendario para seleccionar el dia que se quiere reservar junto a una pequena tabla que se

dividird en tantas filas como horas de apertura tenga el polideportivo junto a si esta

reservado o no.
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Iniciar Sesion

Reservar

Eventos

Noticias

Quien soy

[ CrT—

8:00-9:00

9:00-10:00 Reservado

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00 Reservado

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

19:00-20:00 Reservado

20:00-21:00

21:00-22:00

22:00-23:00 Reservado

llustraciéon 45:Wireframe de Horario de Pista

Por ultimo, para el proceso de realizar una reserva se mostrara un pequefo

formulario con la informacién relacionada con la reserva y un boton para confirmar la

reserva.

Iniciar Sesion

Reservar

Eventos

Noticias

Quien soy

Datos de lareserva

Importe 10€

llustraciéon 46:Wireframe de Confirmar Reserva
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Ademas, se dispone de una seccidn para apuntarse a los eventos que se organicen
en el polideportivo. Por defecto solo se verd el nombre del evento junto al botén de
apuntarse al mismo. Cuando el cursor esté encima del item del evento se vera una breve

descripcion del mismo junto al niumero de plazas disponibles del mismo.

Evento1 Evento 2 Evento 3 Evento 4

Apuntarse ] [ Apuntarse ] [ Apuntarse ] [ Apuntarse

Iniciar Sesion

Reservar

Eventos

Noticias Eventos Evento 6 Evento7 Evento 8

Quien soy Apuntarse I l Apuntarse I [ Apuntarse ] l Apuntarse

llustracion 47: Wireframe de Eventos

3.4.2 Disefio de la API-REST

En este apartado se va a explicar el disefio seguido para la implementacion de la
API REST del proyecto.

Para ello, debemos de tener en cuenta que es un API REST y en qué consiste. Un
APl REST principalmente es una interfaz de aplicacion que sigue las directrices de la
arquitectura REST, disefiadas por Roy Fielding. [24]

Las API REST funcionan mediante peticiones HTTP para principalmente realizar

funciones basicas relacionadas con las operaciones en bases de datos:

- POST: Crear un registro
- GET: Recuperar un registro
- PUT: Actualizar un registro

- DELETE: Eliminar un registro.
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Cada peticion a una APl REST suele utilizar cabeceras de entrada en la peticion y
cabeceras de salida junto a cdédigos de respuesta para facilitar la comprension tanto de

usuario como de desarrollador.

A nivel de disefio podemos diferenciar varias entidades con una funcionalidad mas
compleja como son las de Usuario y Reserva. Estas seran las principales en nuestra
aplicacion debido a que al ser una aplicacion de gestién de reservas forman parte de la
funcionalidad principal de la misma. Posteriormente las entidades restantes poseeran las
funcionalidades de un CRUD basico, excepto los eventos ya que el usuario podra apuntarse

a ellos

A continuacién, se va a realizar una tabla con los diferentes endpoints de la API
REST junto con informacion de los mismos. La tabla estara compuesta por un nimero que
sera simplemente para enumerar los endpoints, una columna para grupo que se
correspondera con la entidad a la que pertenece el endpoint. Las siguientes cuatro
columnas seran la ruta del endpoint, una breve descripcion del mismo y por ultimo los
parametros de entrada y salida del mismo.
Finalmente encontraremos una ultima columna en el que se indicaran los cédigos de

respuesta del endpdint.
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e -...

/api/empresa/login Endpoint para realizar Username y Bearer token Correcto: 200

Usuario login de un usuario password Error:422

POST

-

/api/lempresaluser/role/ Endpoint para asignar username y Codigo HTTP 200 Correcto: 200

Usuario un rol a un usuario rolename Error:422

POST
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b --.

6 Endpoint para listar - List<ReservaOutput  Correcto: 200
Reserva GET todas las reservas Dto>

/api/empresalreservas/{idR Endpoint para eliminar IdReserva Codigo HTTP 200 Correcto: 200
Reserva )=l =y | eserva} una reserva Error:404

E
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/api/empresal/pistas Endpoint para listar - List<PistaOutputDto> Correcto:200

Pista GET todas las pistas

|HHHII|IIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

12 Pista /api/lempresal/pistas/{id}/res Endpoint para obtener Id de la pista List<ReservaOutput  Correcto: 200

ervas las reservas de una Dto> Error:404

GET

pista

DELET
E
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14 /api/empresalpistas/{id} Endpoint para editar PistalnputDto PistaOutputDto Correcto: 200

Pista una pista Error:404

16 Noticia /api/empresa/noticias Endpoint para listar - List<NoticiaOutputDt Correcto: 200

todas las noticias 0> Error:404

18 /api/empresa/noticias/{id} Endpoint para eliminar de la Cdbdigo HTTP 200 Correcto: 200

Noticia una pista noticia Error:404
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/api/empresal/eventos Endpoint para listar - List<EventoOutputDt  Correcto:200

20

Evento todas las pistas o>

22 /api/lempresal/eventos/{id}  Endpoint para obtener Id del evento EventoOutputDto Correcto: 200

Evento GET los datos de un evento Error:404
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.. - --.--

Evento /api/empresal/eventos/{id} Endpoint para editar EventolnputD EventoOutputDto Correcto: 200
PUT un evento to Error:404

llustracion 48: Diseio de API Rest
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3.5 Plan de pruebas

En este apartado se va a realizar una explicacion sobre como se van a realizar las
diferentes pruebas de la aplicacion, principalmente en la parte del servidor puesto que es

donde se va a encontrar la funcionalidad de la misma.

Se ha optado por utilizar pruebas de caja negra,caracterizadas porque solo nos
interesa saber tanto la entrada como las salida de las mismas, a partir de unos datos de
entrada debemos obtener la salida que se espere [25]. Ademas, utilizaremos los criterios de
aceptacion como modo de pruebas de caja negra para el funcionamiento de la aplicacién en

el cliente.

Para ello se va a utilizar PostMan, ya que es un programa que nos permite realizar

pruebas a nuestra API mediante HTTP Request de una forma muy sencilla e intuitiva.[26].

POSTMAN

llustracion 49:Logo de PostMan.

El proceso a seguir es bastante sencillo y se detallara posteriormente en el apartado de
implementacién. Someteremos la API de forma que esperaremos que se devuelva el cédigo
de respuesta junto con el objeto que se espera, de forma que asi garantizaremos que

funciona de forma correcta.
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4.- Implementacion

4.1 Arquitectura

En este apartado se va a explicar la relacion existente entre la parte del cliente y del
servidor que va a existir en el desarrollo de la aplicacién, tratando los componentes por los

que estan formados y la funcionalidad del mismo.

Como se ha observado durante el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado, hay
dos aplicaciones independientes, una para la parte del servidor y otra para la parte del

cliente. En primer lugar se va a realizar una explicacién por separado de cada parte para

Servidor |
Cliente

|
|
Domain Securily }
| Components
|
|

<<usa>>

JPA

Application Controladores
Authinterceptor Services

= ((

spring
boot Liirre § g

s comunica

finalmente ver como se realiza la interaccién entre ambas.
llustracién 50: Diagrama de paquetes del Backend con arquitectura hexagonal.

4.1.1 Aplicacion en el servidor

En nuestra aplicacion, para cada entidad existira esta distribucion de forma que

estaran compuestos por tres paquetes:
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llustracién 51: Diagrama de paquetes del Backend con arquitectura hexagonal.

e Application: Estara compuesto por los servicios de la entidad (casos de uso)
¢ Domain:Estara compuesto por la entidad

¢ Infraestructure: Estara formado por los controladores del objeto

A continuacién vamos a ver un pequefio ejemplo sobre la distribucion de los ficheros

de un paquete:

llustracién 52: Fragmento de paquetes de arquitectura hexagonal en Evento

4.1.2 Aplicacion en el cliente

Para la programacion en la aplicacion del cliente se ha optado por realizar una

programacion basada en componentes. A su vez cada componente inyecta al servicio
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asociado y llama a la funcionalidad que este quiera usar de él

siguiente:

~ (g Src
~ g app
> IR components
> @ pages
~ [m shared
& Guards
» BB interceptors
B Interfaces
R, pipes

> IR Services

app-routing.modulets

app.component.css
app.component.html

app.componentts

. La distribucion ha

llustracion 53: Fragmento de paquetes en parte del cliente

e Components: Componentes sencillos que compondran las paginas

sido lo

e Pages: Se corresponde con las paginas con las que va a interactuar el usuario-

e Shared: Servicios que usaremos para comunicarnos con el servidor junto a otros

componentes que seran compartidos para todos los componentes.

o Guards: Salvaguardas para gestionar el acceso a

paginas.

o Interceptors: Ayuda a gestionar peticiones a nuestra API Rest.

o Interfaces:Representaciones de los objetos.

o Plpes: Elementos para implementar filtrado.

o Services: Servicios con la funcionalidad y comunicacion con los endpoints de

la APl Rest.

4.2 Detalle sobre implementacion

Tras ver las diferentes arquitecturas usadas tanto en la parte del servidor como en la

parte del cliente se van a exponer las tecnologias utilizadas, librerias, dependencias

necesarias y configuracién del proyecto para su correcto funcionamiento.




4.2.1 Aplicacion APl REST

Para el desarrollo del cédigo en el lado del servidor se ha utilizado Java.
Como entorno de desarrollo se ha utilizado IntelllJ junto a Apache Maven para poder
gestionar todo lo relacionado con la ejecucién de la aplicacién y las dependencias de forma

eficiente. Ademas del propio Spring como framework para la programacién del mismo.

4.2.1.1 Persistencia

Para gestionar la aplicacion a nivel de persistencia se ha utilizado Jpa en Hibernate [28]
para crear la respectiva base de datos con las tablas a partir de las clases que hemos
desarrollado. Gracias a las anotaciones de Jpa nos permite configurar la aplicacion de
Spring de forma sencilla. El mapeo de las entidades se realizara mediante diferentes
anotaciones en los diferentes atributos o en la propia cabecera de la clase segun sea
necesario.

Las principales anotaciones de Jpa son las siguientes:

- @Entity: Sirve para indicar que esa clase se va a persistir

llustraciéon 54: Ejemplo de anotacion @Entity.

- @ld: Indica cual es la clave primaria de esa entidad.

- @GeneratedValue: Autogenerar la clave primaria.

llustracién 55: Ejemplo de anotacion @ld y @GeneratedValue.

-  @OneToMany, @ManyToOne para indicar el tipo de relacion entre las diferentes
entidades. A su vez tiene distintas anotaciones para configurar cada una de ellas

entre las que destacan:




[@ManyTol FetchType.EAGER)

(@Joini "pista_asignada_id")

PistaEntity pistaAsignada;

llustracion 56: Ejemplo de anotacion @ManyToOne.

- FetchType: Indica la estrategia para recuperar datos desde la base de datos.
Existen dos tipos: EAGER y LAZY. La principal diferencia entre ambos es que
EAGER carga todos los datos aunque no se estén usando y LAZY solo los
carga en el momento de uso.

- Cascade: Nos permite indicar como afectan las acciones que hacemos
sobre entidades relacionadas. Los principales tipos de CASCADE son
ALL,PERSIST,MERGE,REMOVE,REFRESH,DETACH.

(cascade = CascadeType.ALL)
oinTable
name = "EVENTOS_USUARIOS",
joinColumns = niname = "FK_EVENTO", nullable = false),
inverseJoinColumns = @Joi umn(name = "FK_USUARIO",nullable = false))

List<UsvarioEntity> usuvariosApuntados;

llustracion 57: Ejemplo de anotacion @ManyToMany.

- OrphanRemove: Esa anotacioén sirve para borrar las entidades asociadas

entre si.

(mappedBy = "pistaAsignada", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)

List<ReservakEntity> reservasAsignadas;

llustracién 58: Ejemplo de FetchType, Cascade y OrphanRemove.

A su vez, para realizar la implementacidén de las clases de la parte del servidor se
han usado Beans para facilitar la inyeccion de dependencias entre clases. Un Bean en
Spring es una clase normal que es tratada por el propio Spring y facilita las dependencias

necesarias que esta necesite para que este funcione correctamente.




Para ayudarnos a gestionar los beans de forma mas sencilla existen anotaciones
para indicar que tipo de bean es y saber cdmo se comporta. En esta aplicacion las
anotaciones que se van a utilizar son @Repository para la persistencia y @Service para los
diferentes servicios. Para realizar la inyeccién de dependencias entre los diferentes beans

se ha utilizado la anotacion @Autowired.

public interface ReservaRepo extends JpaRepository<ReservaEntity,Integer:>

ReservaEntity findByFechaReservaAndHoraReservaAndPistaAsignada(Date fecha

llustraciéon 59: Ejemplo de anotacion @Repository.

[@Enabl heduling
@Proxy(lazy = fal

public cla ReservaService implements IReserva {

llustraciéon 60: Ejemplo de anotacion @Service.

4.2.1.2 Controladores

Para poder comunicar nuestras aplicaciones de servidor y cliente se usan
controladores para gestionar la APl REST que estamos implementando. La anotacion
utilizada para ello es @RestController junto a @RequestMapping para indicar la ruta que se

usara en el Path para conectar con el cliente.

lapping("api/empresa/reservas")

public class

llustracién 61: Ejemplo de anotacion @RestController y @RequestMapping.

Dependiendo del tipo de método que sea la llamada que queramos hacer, se usaran
las anotaciones @GetMapping, @PostMapping, @PutMapping y @DeleteMapping ya sea
para obtener, crear, actualizar o borrar respectivamente. Ademas se pueden obtener

parametros de diferentes formas, desde el path con la anotacion @PathVariable hasta

{



desde un objeto Json con la anotacion @RequestBody para indicarle que desde ese objeto

sera donde se almacenara la informacion que necesita para la peticion.

d ReservalnputDTO reservalnputDT0)

/alnputDT0));

llustracion 62: Ejemplo de anotacion @PostMapping.

@DeleteMapping("{id}")

public void (@ iable Integer id) reservaService.deleteById(id);

llustracion 63: Ejemplo de anotacion @DeletetMapping.

tMapping
public ResponseEntity<List<ReservaQutputDT0>> findA11()
return ResponseEntity.ok().body(reservaService.findAll

llustraciéon 64: Ejemplo de anotacion @GetMapping.

g("{id}")

public PistaOutputDto (@ ariable Integer id, ( j ActualizarPistaDto pista)

return pistaService.actuvalizarPis

llustracién 65: Ejemplo de anotacion @PutMapping.

Finalmente, para realizar la respuesta de la peticibn se realizara mediante una
ResponseEntity de tipo 200 para saber que todo ha funcionado de forma correcta
devolviendo un objeto DTO con los datos correspondientes a la peticion. En caso de no
realizarse la peticion de forma correcta, se ha creado una clase personalizada para la
gestion de errores mostrando el mensaje que queramos dependiendo del error que se

lance.

4.2.1.3 Autenticacion

Como se ha visto a lo largo del proyecto, se ha implementado un sistema de inicio
de sesién para asi poder restringir el acceso a diferentes secciones y distinguir entre
usuarios y administrador. Para ello, se ha basado el sistema de autenticacién en Json Web

Token [BIBLIO] para poder llevarlo a cabo.




User user = (User)authentication.getPrincipal

]

Algorithm algorithm = Algorithm.HMAC256("secret".getBytes());

String ac token = JWT.creat

Date(System.currentTimeMillis()+ 10 *
t.getRequestURL().toString())

ame: "roles",user.getAuthorities().stream().map(GrantedAuthority: :getAuthority

.collect(Collectors.tolist )

.sign(algorithm);

llustraciéon 66:Fragmento de coédigo de generacion de token JWT.

El funcionamiento es sencillo. Cuando se inicia sesidn con el usuario se crea un
token mediante una encriptacion HS256. Este token esta compuesto por tres partes,
Header, Payload y Verify Signature. En nuestro caso vamos a trabajar con la parte de
Payload.

Whatisa JWT?

Header Payload Signature

T T ’ T
J-"l r / |

/ / /

-
eyJOeXAIOUKV1 QILOhbGaOuUIUzI NU9.eyfzdW HOJE1 LT leHAIOJEOMTI NTA3M B9 K61 R Fwird5SvUTrMex GA BtWESINT ckjj-3EXpFhUc

llustraciéon 67:Partes de un token JWT

Aqui dentro podemos enviar el dato que necesitemos, en este caso se envia el
usuario junto con el rol que este tiene dentro de la aplicacion, tanto usuario como
administrador. Una vez que se tiene el token en la parte de la aplicacion web este se
almacena de forma que se mandara cada vez que este realice una peticion a la parte del
servidor. Este lo enviara mediante Headers, en el campo Authorization y en token seguira el

siguiente patron: Bearer Token.




Headers 8 hidden
KEY VALUE

Authorization Bearer eyJ0eXAICIJKVIQILCIhbGciOiJIUzITNIJS.eyJzdWIi...

llustraciéon 68: Headers necesarios para peticiones con token JWT.

De esta forma cuando se mande una peticion desde el cliente, el servidor se
encargara de desencriptar el token recibido y se encargara de ver si se tienen los permisos

necesarios para realizar la peticién que se ha enviado.

4.2.1.4 Lombok

Project
Lombok

llustracion 69: Logo de Lombok.

Lombok es una libreria que nos permite implementar getters, setters y constructores

de forma automatica sin necesidad de escribirlos en el cédigo.

Para poder implementarla en el cédigo en primer lugar pondremos la dependencia
correspondiente con la libreria en el pom.xml del proyecto. Una vez instalada la

dependencia bastara con usar las anotaciones definidas para cada caso [29]:

- @Getter: Implementar Getters de forma automatica.
- @Setter: Implementar Setters de forma automatica.
- @AllArgsContructor: Implementar constructor parametrizado de forma automatica.

- @NoArgsContructor: Implementar constructor por defecto de forma automatica.
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- (@Data: Implementar getters,setters y obliga a implementar un constructor

parametrizado.

1Istructor

EventoEntity {

llustraciéon 70: Ejemplo de anotaciones @Data, @NoArgsContructors y @AllArgsContructors

Una vez puestas las anotaciones en funcion a aquello que queremos implementar de
forma automatica podremos usarlos en los objetos que creemos de las correspondientes

clases.

llustraciéon 71: Ejemplo de get autogenerados.

4.2.2 Aplicacion Cliente

Para el desarrollo de la aplicacion en la parte del cliente se ha optado por utilizar
Angular como framework. Concretamente la version 13.3.2 de Angular CLI y la versién
16.14.2 de Node. Como IDE de desarrollo se ha utilizado Visual Studio Code ya que junto a
los plugins que este posee para el desarrollo de cédigo en Angular ayudaba bastante. Al ser
una comunidad muy amplia, Visual Code tiene mucho soporte y en caso de problemas con
el IDE tienen una rapida resolucion. Inicialmente Angular posee 3 paquetes principales de

Angular-devkit, que son architect, core y schematics.
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Como se ha explicado anteriormente se ha seguido una programacion basada en
componentes para la creacion de la aplicacion web. Podemos distinguir la parte de
componentes,la parte de pages y la parte de shared. Cada componente esta dividido en un
fichero HTML, un fichero CSS y un fichero en formato TypeScript para aportar funcionalidad

a nuestra web y comunicar todas las paginas entre si.

~ [ cardpista

& cardpista.component.css

cardpista.component.html

cardpista.component.ts
llustraciéon 72: Ejemplo de un componente
El uso de librerias es muy sencillo y el proceso siempre es el mismo para todas las
librerias que se han usado en el proyecto. En primer lugar, se instalan usando el comando
ng install y el nombre de la libreria que queramos. Hecho esto bastara con importar dentro
del fichero de modulos el que se corresponda con el de la libreria que hemos instalado y
automaticamente ya podremos usarlo en toda nuestra aplicacién las veces que

necesitemos.

B C\Windows\System32\cmd.exe - O X

rosoft Windows [V 6n 108.06.19844.: ]
Microsoft Corpor n. Todos los d reservados.

C:\Users\josemanuel.garcia\Desktop\Proyectos\GitHub\PolideportivoAPP\FrontTFG>ng install nombrelLibreria

llustraciéon 73: Ejemplo de sintaxis para instalar una libreria.

Para comunicar las paginas entre si se ha utilizado Router Link ya que es sencillo e
intuitivo. Aparte, se han usado varias librerias como la de ngx-toast para poder mostrar

notificaciones, aunque se explicaran posteriormente.

También se ha optado por usar BootStrap 5 para el desarrollo de HTML puesto que
al haber trabajado antes ha ayudado bastante a hacer mas familiar la implementacion de la
web. Para cargarlo bastara con instalar la libreria oficial y anadir la siguiente linea en el

fichero index.html del proyecto

link href=" rel="stylesheet

integrity="sha h qar: AWrHftjDbrCEXSUloBoqyl2QvZ6jIW3" crossorigin="anonymous”

llustracion 74: Linea de cédigo para usar Bootstrap en Angular.




4.2.2.1 Navegacion web

Para realizar la comunicacion entre las diferentes paginas de la web se ha optado
por utilizar Router Link que es una libreria del propio Angular [30]. Esta permite desplazarte
entre las diferentes paginas de la aplicacién de forma sencilla. El funcionamiento consiste
en poner el selector <router-outler> dentro del index principal del proyecto junto a la

importacion del médulo RouterModule para poder usarlo.

app.componenthtml M X

app.componenthtml > & router-outlet

llustracion 75:Selector routerOutler para gestionar navegacion

A su vez, dentro del fichero app-routing.ts se podran definir las rutas haciendo
referencia al componente que al que se quiere desplazar. Una vez hecho esto, bastara con
poner la propiedad routerLink y asignarle como valor el nombre de la ruta que le hayamos

especificado en el fichero anterior.

llustraciéon 76:Fragmento de cédigo con rutas en App-Routing-Module

4.2.2.2 Autenticacion/Autorizacion en el cliente

A su vez, para gestionar el control de acceso a paginas restringidas hemos utilizado
Guards. Los Guards son interfaces que nos permiten gestionar el control de acceso a

paginas determinando si se puede acceder a estas rutas o no.[31]




GuardsGuard CanActivate {

router:Router

.router.navigateByUrl("/login");

return H

return

llustracion 77: Fragmento de cédigo con clase Guards

Ademas, para gestionar la autenticacidn hemos usado un Interceptor. Un interceptor
sirve para cambiar el contenido de peticiones entre nuestra aplicacién y la parte del servidor
[32]. De esta forma podremos controlar peticion a peticidon las peticiones hacia el servidor y

en este caso afiadir el header authorization con el token a las peticiones de forma sencilla.

AuthInterceptor HttpInterc
O {3

intercept(request: Htt t<unk 1 next: HttpHandl Ob rable<HttpEvent<unknown>> {
/ S Hi presa/login’===request.url
return next.handle(request);

jwt = localStorage.getItem("authorization");

if (jut

request = request.clone({
setHeaders: { Authorization: jwt }});

return next.handle(request);

llustracién 78: Fragmento de codigo de clase interceptor.

4.2.2.3 Ngx-Toastr para realizar notificaciones al usuario

Para poder mostrar mensajes al usuario hemos decidido usar una libreria llamada
Ngx-Toastr para ello ya que nos permite definir diferentes notificaciones dependiendo de

para que lo queramos utilizar, ya sea como informaciéon o como algo que ha salido. [33]




Para hacernos una idea a nivel visual de como quedarian en nuestro proyecto

hemos usado una pagina que permite generar las notificaciones a partir de todas sus

propiedades [34]

Angular Toastr

Easy Toasts for Angula

TrStar | 2,149
Title Timeout Toast Type
Toast title 5000 © Success
- - Info
0 never expires o
Message Warning
Toast message Extended Timeout Error
1000 Toast Position
0 never expires © Top Right
Disable Timeouts Bottom Right
Enable HTML (message) disableTimeOut = true Bottom Left
Tap to dismiss © disableTimeout = false Top Left
Close button timeOut only Top Full Width
Ffrevsmt duplicates extendedTimeOut ONly Bottom Full Width
Top Center

New toasts on top
Progress bar

Progress Bar Animation

Inline A

Maximum Toasts
0

0 is no limit

Auto dismiss on max

Ease Time
300

Inline B

Toast Controls:

Clear Last Toast H Clear All Toasts ]

Example Custom Toasts:

Bottom Center

Inline Position

llustraciéon 79: Web de Toastr.Verce

Una vez visto esto, la implementacion en nuestro en nuestro proyecto es bastante
sencilla, bastara con seguir los pasos basicos para una libreria cualquiera junto a los pasos

gue encontramos en la documentacién de la misma.

Tras instalar la libreria en nuestro proyecto tendremos que implementar un servicio
que inyecte el servicio ToastService ya que sera el que nos permita configurar la notificacién

al usuario de forma personalizada.




Injectable } fr
Toastrservice } from

@Injectable({
providedIn:

llustracién 80: Inyeccion de servicio ToastrService

Dependiendo del tipo de notificacién que queramos implementar crearemos un

método con las propiedades asociadas a cada una.

showSucce

timeQut: 5868,

enableHtml:

tapToDismiss:
ssBar: .

progressAnimation:
positionClass:

1

¥

console.log .toastr.success

edTimeOut: 1088,
ut: 58688,
enableHtml:

ssAnimation: 'incre

edTimeOut: 1088,
ut: 588e,
eHtml:

ssBar: .
Button:
ssAnimation: 'incre

llustraciéon 81: Funciones de configuracion de notificaciones.

Una vez definido el servicio para crear las notificaciones bastara con inyectar el
servicio en los componentes en los que queramos usar las notificaciones y llamar a los

métodos creados en el mismo.




templateurl
stylelrls:
)

rt
username!
password!

authService: Authentic . router:Router, notificarService:Notificati

llustracion 82: Inyeccion de servicio creado.

iniciarSesion() {
.authService
.authenticate -username, -password
.subscribe({ complete: () I

.notificarser g
.router.navigateByUrl{environment.actualUrl)

.notificarService.showError("Ini

llustraciéon 83: Ejemplo de uso de notificacion en Login.

4.2.2.3 Comunicaciones REST con API Rest

Para gestionar la comunicacién con nuestra APl Rest debemos de hacerlo de una
forma bastante similar a como hemos explicado en el apartado anterior, con la diferencia de
que dentro de los métodos realizaremos diferentes llamadas dependiendo del tipo de
llamada de la API.

Para guardar los objetos que obtengamos de respuesta de llamar a nuestra API

usaremos interfaces. Una interfaz sirve para definir las caracteristicas del objeto para

posteriormente poder acceder a ellas. [35]

Pista{

id:number;
descripcion:string;

precio:number;
imageUrl:string;

llustracién 84: Interface de Pista




En primer lugar, lo que haremos sera importar e inyectar el médulo HttpClient ya que
sera el que usaremos para gestionar todo lo relacionado con la comunicacién entre la parte
de front y la API.

rverUrl=environment.apiBaseUrl;

http:HttpClient) {

llustracién 85: Inyeccion de HttpClient para peticiones a APl Rest

Una vez hecho esto, tendremos que crear tantos métodos como queramos usar de
la API. En este caso todas las funciones han seguido el mismo esquema. Llamamos al
servicio http inyectado y dependiendo del tipo de peticion (GET,POST,PUT,DELETE) que
hayamos definido en la API junto al tipo de dato que devuelve acompanado de la ruta del

endpoint en la APl y los argumentos que cada uno necesite.

getPistas():( <
return .http.get<Pista[

borrarPista(id:numb
return .http.delete<v

return .http.get<R

getPista(id:number) :(
return .http.get<Pis

llustraciéon 86:Fragmento de cédigo de PistaService con peticiones a endpoints de API.




5 Pruebas

En este apartado se van a detallar de forma mas extensa y concreta las pruebas

indicadas en el apartado de disefio de pruebas.

Para recapitular, se va a utilizar PostMan en su version 7.36.7 para la realizacién de
las mismas ya que es bastante intuitivo y nos servirad para obtener muy buena informacién
sobre la API. Postman es una herramienta muy buena ya que nos permite guardar todos los

datos de prueba en un fichero para poder realizar las pruebas de forma rapida y sencilla.

5.1 Pruebas en el servidor

Como se ha explicado anteriormente, para realizar las pruebas en el servidor se ha
usado PostMan y se ha desarrollado una coleccion para poder hacerlas de forma rapida y

sencilla.

e B BackEmpres=a @an
Fezerva

Correo

llustracién 87: Division de paquetes en PostMan

A continuacion, vamos a mostrar como se realiza una prueba de un endpoint con
esta herramienta. Todas las pruebas seguiran el mismo proceso, aunque todas las pruebas

estan explicadas en el apéndice IV.




Como ejemplo de prueba vamos a ver como realizar una reserva, ya que es el
principal objetivo de la aplicacién. Debemos de tener en cuenta que en este caso los
parametros y body que necesitan se generan en el cliente pero para realizar las pruebas lo

haremos de forma manual. Para ello tendremos en cuenta los siguientes pasos:

e En primer lugar introduciremos en la ruta del PostMan el endpoint a probar.

POST e www. localhost:8080/api/empresa/reservas

e Una vez introducida la ruta, introduciremos los parametros necesarios, en este caso

un body con los datos requeridos para realizar la reserva.

d
a3
[4

Hh
3
w
A
il
in

=zerva +'2022-07-18",
"horaReserva”:"17.@",

"Ussrnams josemgarciag9og”,

"na

"idPista” "1
llustracién 88: Division de paquetes en PostMan

e Tras esto, introduciremos en Headers el token de la siguiente forma: Bearer token

para que el sistema se asegure de que el usuario tiene permisos para hacerlo

KEY VALUE

Autharization Bearer eyJOexXAIQUKVIQILCIhDGCIOIIUZITNIIS. eyJzd WO Jgb3NIbWdhemi

llustracién 89: Divisiéon de paquetes en PostMan

e Una vez hecho esto comprobaremos la salida y veremos si se ha realizado de forma

correcta o no.

5.2 Pruebas en el cliente

Para realizar las pruebas en el cliente el procedimiento seguido sera realizar una
prueba a mano sobre las diferentes funcionalidades que queremos probar y ver si se

cumple el criterio de aceptacion.
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Como prueba sencilla vamos a probar el login de un usuario. En caso de que el

usuario sea incorrecto devolvera una notificacion de que los datos introducidos no son
correctos y la aplicacion no hara nada.

0 Login incorrecto

Inicio de sesidn incorrecto.

josemgarciagge9

:No tienes cuenta?Crear una cuenta

llustracién 90: Inicio de sesion erroneo

En caso de que el inicio de sesion sea correcto, nos devolvera un mensaje indicando
que el login ha sido correcto.

Login realizado x

Se ha logueado correctamente

llustracion 91: Notificacion de inicio de sesién correcto.

5.3 Conclusiones de plan de pruebas

Una vez realizado el plan de pruebas completo para toda nuestra APl Rest, nos
damos cuenta de la importancia de las mismas ya que nos ayudan mucho a conseguir una
mejor integridad y consistencia en los datos con los que trabajamos.
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Este plan de pruebas me ha ayudado para poder pulir detalles que inicialmente se escapan
como puede ser la introduccion de datos nulos cuando no deberian de serlo, a la hora de
eliminar una pista no eliminar las reservas asociadas a la misma. De la misma forma ocurre
con los eventos.

Ademas, con las pruebas de usuario, nos hemos asegurado de una correcta generacién de
los tokens junto a la encriptacion de la contrasefia. También destacar que de esta forma
aseguramos que el funcionamiento de la API Rest es lo mas correcto posible porque hemos
podido comprobar y establecer los codigos de respuesta que hemos considerado

adecuados junto a validar que cada endpoint devuelve lo que debe devolver.

Teniendo en cuenta que hemos realizado 7 pruebas para la gestion de usuarios y
aparte tenemos 21 endpoints. A su vez se dividen en dos pruebas:
a) Funcionamiento correcto .

b) Funcionamiento incorrecto.

Lo cual hace un total de 49 pruebas realizadas que junto a las pruebas
gue se hacen a la vez que vamos avanzando en el desarrollo, se convierten en un nimero

considerable para mostrar el funcionamiento de los endpoints de la API.

Para la parte del cliente teniendo en cuenta que se han realizado un total de 18

pruebas y han sido satisfactorias, hemos realizado un total de 67 pruebas.

Como conclusion, este plan de pruebas nos ha ayudado a detectar errores tanto a
nivel conceptual como a nivel de implementacion, ademas de asegurarnos de que todos los
endpoints de la APl como las llamadas desde el cliente funcionan correctamente y confirma
una correcta validacion de los mismos en los datos junto a la existencia de los suficientes
mecanismos para hacerlo de forma efectiva y que no se complete la peticion en caso de ser

invalida.

6.- Conclusiones

Este apartado se corresponde con el punto final del proyecto.
En él realizaremos una pequeia retrospectiva basandonos en los resultados conseguidos

junto con el cumplimiento de los objetivos inicialmente planteados. Ademas, se




complementara con una valoracién del mismo de las expectativas y objetivos personales
conseguidos con el mismo.

Finalmente en el punto 6.1 se incluiran posibles mejoras para el futuro.

En primer lugar, se ha realizado una pequefa investigacion sobre las diferentes
aplicaciones que cubrian las reservas de instalaciones deportivas de una ciudad. También
se ha hecho un estudio sobre las diferentes tecnologias aportando sus ventajas e
inconvenientes para posteriormente decidirnos.

Hecho esto se han definido los requisitos del sistema y una planificacién temporal para el

mismo finalizando con la creacion del modelo de dominio del sistema.

A continuacién, se ha realizado una fase de disefio en el que se han definido el
diagrama entidad-relacion y los diagramas de clase para ver cdmo se relacionan entre ellas
dentro del sistema. Ademas de indicar el disefio de la interfaz grafica y de la API Rest que
se va desarrollar junto a la descripcion del plan de pruebas a seguir para verificar el correcto

funcionamiento del sistema.

Finalmente esta la fase de implementacion en la que se dan detalles sobre el
desarrollo realizado tanto en la parte del servidor como en la parte del cliente aportando
ejemplos de cada uno junto con la metodologia seguida para realizar el plan de pruebas de

la aplicacion.

A nivel de desarrollo, se han aplicado las directrices de las ingenieria del software.
Se ha comenzado con un analisis del proyecto en el que se han concretado y definido todos
los requisitos que debe de cumplir el sistema junto con el modelo de dominio del software.
Una vez hecho esto se ha proseguido con una etapa de disefio en la que se ha intentado
aplicar las técnicas y soluciones mas adecuadas en base a lo obtenido en el analisis. Por
ultimo se ha realizado una ultima fase en la que se ha hecho mencidén a detalles de la
implementacién realizada junto a un plan de pruebas del software para validar y asegurar el

correcto funcionamiento del sistema.

A nivel académico este proyecto me ha ayudado adquiriendo muchos conocimientos
y aplicando todas las metodologias y habilidades que he aprendido durante el estudio de
este grado, aportdndome asi, una nueva vision sobre un mercado que cada vez esta mas
en auge, ya que a dia de hoy, cada vez mas son las empresas que permiten realizar la

reserva de sus instalaciones de manera online.




Desde un punto de vista personal, la realizacién de este proyecto ha supuesto un
gran desafio ya que nunca antes habia afrontado un proyecto de tal magnitud y senti
bastante miedo al empezarlo. Conforme iba pasando el tiempo y fui investigando las
tecnologias que iba a utilizar, algunas de las cuales nunca habia usado, me sirvi6 como
motivacién para poder conseguir realizar este proyecto. Si tuviera que comentar una de la
mayor dificultad que he tenido en el desarrollo de este proyecto ha sido el aprender a
desarrollar Angular. Principalmente esto es debido al desconocimiento en TypeScript y la
programacion orientada en componentes, por lo que ha sido un gran reto
Estos meses han conllevado un gran esfuerzo a nivel personal pero a su vez la experiencia

me ha fortalecido y enriquecido como persona.

Como conclusion, ha sido un proyecto muy bueno y que seguro que me sera de gran

utilidad de cara al desarrollo de nuevos trabajos en el ambito laboral.

6.1 Mejoras y trabajos futuros

El trabajo realizado permite tener un buen proyecto inicial sobre el que seguir
profundizando. Este proyecto posee una funcionalidad basica y correcta pero debido a la
duracién y extensién del proyecto hay otras que no se han podido abordar. Debido a ello, en
este apartado se quiere indicar posibles nuevas mejoras de cara al futuro. Ademas,
considero que el disefio, arquitectura y tecnologias elegidas en mi propuesta de solucion

contribuiran en el futuro a que sea relativamente sencillo incluir estas mejoras.

Ahora se van a indicar un conjunto de posibles mejoras que se podrian intentar

realizar en un futuro:

e Implementaciéon de aplicacion movil. Actualmente los usuarios realizan la mayor
parte de sus gestiones mediante sus propios smartphones por lo que aunque la

aplicacion web funcione correctamente, una aplicacién mévil mejoraria la UX.

e Mejorar el front-end de la aplicaciéon. Debido al desconocimiento inicial de Angular
como framework para el desarrollo de aplicaciones junto a la inexperiencia con
TypeScript el disefio que se ha dado ha sido bastante pobre y gracias a la
programacion basada en componentes y el gran soporte que tiene Angular no seria

muy complicado.
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e Realizar alojamiento web en un servidor para asi poder realizar reservas de las
pistas de un polideportivo desde cualquier lugar sin necesidad de tener que

desplegar la parte de cliente y servidor por separado.
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APENDICES

Apéndice |. Descripcion de contenidos suministrados

En este apéndice vamos a indicar los ficheros que adjuntamos con el contenido del
proyecto. En la raiz de la carpeta se encontraran 3 ficheros, la memoria del Trabajo de fin
de grado con nombre TFG_Garcia_Ronda_Jose_Manuel.pdf. Una parte llamada Anexos
donde se incluira la documentacidn necesaria para proceder con los tramites para la
entrega y la carpeta Material Adicional donde incluiremos los ficheros implementados y
diagramas. Partiremos de la carpeta Material Adicional que habra dentro del zip

TFG_Garcia_Ronda_Jose Manuel.zip.

e sources: Contendra todos los ficheros fuente tanto de la parte del servidor como del

cliente

e diagramas: Tendra los ficheros fuente de los diagramas de clase y secuencia

mostrados en el informe.

Apéndice Il. Manual de instalacion del sistema.

7.1 BackEnd

En primer lugar lo que haremos sera descomprimir la carpeta
TFG_Garcia_Ronda_Jose Manuel.zip. A su vez dentro de ella accederemos a la carpeta

Material Adicional, Sources y Backend. Tendremos que hacer esto para ejecutarlo.
e Tendremos que instalar IntelliJ y cargar todos los ficheros. Tras ello tendremos que

un realizar un mvn clean install para instalar correctamente todas las dependencias y

finalmente ejecutarlo desde el propio IDE.

Esta alternativa desplegara el proyecto en el puerto 8080.
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7.2 FrontEnd
BackEnd

En primer lugar lo que haremos sera descomprimir la carpeta
TFG_Garcia_Ronda_Jose_Manuel.zip. A su vez dentro de ella accederemos a la carpeta
Material Adicional, Sources y Backend.. Para ejecutarlo tendremos que tener node
instalado en nuestro pc.

Para instalar el front abriremos una cmd dentro de la raiz del proyecto de front y
ejecutaremos los siguientes comandos:
- npm install —force :Instalara todas las librerias y dependencias necesarias.

- ng serve: Desplegara el proyecto en el puerto 4200.
Apéndice Ill. Manual de uso de usuario.

En este apéndice se va a mostrar como realizar la instalacion de nuestro proyecto en
el sistema. Para ellos lo dividiremos en dos puntos, uno para la parte del servidor y otro
para la parte del cliente Tener en cuenta que hay creados dos usuarios cuyas credeciales
son las siguientes

e usuario: josemgarcia999 contrasefa: 1234. Es administrador.

e usuario:;juanmy999; contrasena: 1234. Es usuario.

Una vez desplegamos la aplicacién, como podemos observar en la siguiente

ilustracién veremos el home de la aplicacion.

Bienvenidos

Comienza reservando una pista

llustraciéon 92: Home de la aplicacion.
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A continuacién, para facilitar al usuario la interaccion, se ha afiadido un botén para

que se pulse sobre él para comenzar a reservar una pista.

Duniciar sesion

Reservar

Eventos

Noticias

Quien soy

ista 1 Pista2

]|||||[

Pista §

Pj

llustracion 93: Pistas existentes.

Al pulsar sobre las pistas veremos el detalle de la misma, tanto la descripcion como
el precio. Una vez que elijamos la pista que queremos reservar le daremos a reservar y

como aparecera en la siguiente ilustracion nos llevara a la vista de inicio de sesion.

Eventos

Noticias

Qien soy

llustracion 94: Vista Login.
En caso de ser un usuario nuevo, pulsaremos sobre Crear una cuenta y nos llevara

a un formulario con los campos a rellenar.
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llustracién 95: Vista Crear Cuenta.

Una vez creada la cuenta nos redireccionara hacia la pagina de inicio de sesién y
una vez hecho esto nos redireccionara al home. En caso de ya tener cuenta nos llevara a la

vista donde se encuentran todas las pistas.
Una vez elegimos la pista a reservas nos llevara a otra vista en la que veremos hora

por hora la disponibilidad de la pista. Una franja roja indicara que esta reservada y nada

indicara que esta libre.

2022-00-08

Noticias 1300 Reseruado

Quien soy 1400

llustracién 96: Vista Horario de pista.

Tras elegir la hora se nos desplegara un pequeino pop-up para confirmar la reserva

para poder elegir otra hora en caso de haber elegido mal.




Confirmacién de reserva

;Desea realizar |a reserva?

llustraciéon 97: Pop-up de confirmacién de reserva.

Una vez confirmada la reserva se pondra esa hora como reservado y se nos

mostrara una notificacion de reserva realizada.

Reserva realizada
/e harealizado su reserva
2022-09-08 Cotn S

1000

11:00

1200

1300 Reservado.

1500 Resenvado.

llustraciéon 98: Pop-up de confirmacidén de reserva.

Si pulsamos sobre Mi cuenta podremos ver las reservas que hemos realizado, los

eventos a los que nos hemos apuntado y cerrar sesion de la misma.
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Mis reservas

Mis eventos

Cerrar sesion

Mian crue

llustraciéon 99: Opciones de usuario.

Al pulsar sobre Mis reservar veremos tarjetas que se corresponden con cada reserva

y los datos de la misma de la misma forma que en la siguiente ilustracion.

QRS

Polideportivo

[Mi cuenta

Reservar

Eventos Datos de reserva de pista 1 Datos de reserva de pista 1

Noticias
Fecha: 08-09-2022
Quien soy
Hora: 14h

Estado: ACEPTADA
llustracion 100: Vista de mis reservas.

De igual forma procederemos con los eventos, accederemos a su vista y le daremos

a apuntarse. Se nos indicara que todo ha ido bien con una notificacion.

Reservar

SPORTS |

SPORTS |
DAY |

DAY |

Eventos
Noticias

‘ Quien soy Zumbatron Aerobic Season

m

llustraciéon 101: Vista de eventos.

De igual forma que con las reservas, si accedemos a mis eventos se mostraran los
eventos a los que esta apuntado el usuario.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
98



José Manuel Garcia Ronda

Aplicacion Web para la gestién de un polideportivo

58°

Polideportive

[ Mi cuenta
Reservar SPORTS
oAy |
Noticias
Quien soy

Zumbatron

i quieres disfrutar haciendo deporte, no
tdudes en acudir a la sesién de Zumbatron
Clases de Zumba dindmicas paratado tipo de
ladades.

Fecha: Sep 8, 2022

llustraciéon 102: Vista de mis eventos.

El apartado noticias simplemente sera de informacion para leer noticias que haya

publicadas con informacién del polideportivo.

258°

Polideportive

[IMi cuenta

Nueva pista de padel

Reservar
Clases de futbol sala para la
Eventos temporada 2022-2023
Noticias R
Quien soy

llustracion 103: Vista de noticias.

En el apartado de Quien soy sera meramente informativa con datos e informacion

sobre mi y del proyecto desarrollado.

Noticias

:Quién soy?

S .

Me llamo Jose Manuel Garcia Ronda y soy un joven estudiante de Ingenieria Informatica de la Universidad de Jaen.

Quien soy

realizar la

Esta aplicacion se correspande con un Trabajo de Fin de Grado cuyo tutor es José Ramon Balsas.
L2 idea del proyecto es

gestion de reservas de pistas de un polideportivo ya que para mi ha sido un problema

por el hecho de o tener una aplicacién web para hacerlo y tenia que hacer la reserva yendo al propio edifico.

Para ponerse en contacto conmigo podéis hacerlo enviandome un correo electrGnico al email jmgr0027@red.ujaen.es

Enviar correo

=

llustracion 104: Vista de Quien soy.
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En caso de iniciar sesion con un administrador se mostrara el apartado de Admin en

el que incluiran las opciones de administracion.

557

Polideportivo

[AMi cuenta

Reservar

Eventos

Moticias
Admin

Quien soy

llustracion 105: Vista de administrador.

Tras ello veremos la Home del administrador en la que podremos ver las diferentes

opciones que tiene.

Ver pistas Afadir Pista

Pulse aqui para listar las pistas existentes en la app Pulse aqui para afiadir una pista

Ver Usuarios Anadir usuario

Pulse aqui para listar los usuarios registrados en Iz app Pulse aqui para ver un usuario

llustracion 106: Vista de home de admin.

Para hacernos una idea veremos el ejemplo de ver pistas. Tendremos una tabla con
los datos que existan junto con botones para cada una para eliminar o editar. Ademas

podremos afadir una pista.
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Reservar

Eventos
Noticias
Admin

Quien soy

Apén

Afadir Pista
ID Pista. Descripcion Precio

1 pista de futbol 5 indoor de cesped artificial. Recomendamos el usa de zapatillas multitacos. 10€ m editar

2 Pista de futbol 7. Recomendamos el uso de zapatillas de tacos 40¢ m editar
3 Pista de e de tiera. e [ e
4 Pista de padel de cristal. a0€ m editar
5 ista de baloncesto, we Y i

llustracion 107: Vista listar pistas.

dice IV. Pruebas de API| Rest

8.1 Gestidn de usuarios

En primer lugar se va a proceder con las pruebas para la gestion de usuarios, de

esta forma se comprueba que la funcionalidad necesaria para la aplicacion responde de
forma correcta. Para ello vamos a ir endpoint por endpoint donde empezaremos por
registrar un usuario cualquiera, pasaremos por hacer login para ver que se genera el token
JWT correctamente y finalmente comprobaremos dos funciones a nivel de administrador

como son anadir rol y comprobar administrador para cada uno.

I
g

llustraciéon 108: Coleccion EndPoints de Usuario en PostMan

Creacién de usuario. Se corresponde con una peticidon de tipo POST y el endpoint

del mismo es el siguiente: www.localhost:8080/api/empresa/user/save. Este
requerira los campos de un usuario en formato JSON siguiendo el siguiente formato:

{

"username":"username”,



http://www.localhost:8080/api/empresa/user/save
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"password":"password",

"nombre":"nombre",

"apellidos":"apellidos”,

[IRY]

"telefono":"telefono",
"email":"email@email.com",

"roles":"roles"

}

En caso de que la creacion sea correcta, se devolverd un cédigo HTTP 201 que se

corresponde con CREATED, junto a todos los campos del usuario.

Los datos del usuario que vamos a crear son los siguientes:
{

"username":"prueba123",

"password":"1234",

"nombre":"Prueba”,
"apellido":"Usuario de prueba",
"telefono":"666666666",
"email":"prueba@gmail.com",

"roles":"ROLE_USER"

Al enviar la peticién lo que obtenemos es lo siguiente:
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Body Cookies Headers (15) TestResults & 201 Created
Pretty Raw Preview Visualize JSON - 5
1
2 "id": 3,
3 "username": "pruebal23”,
4 "password”: "%2a%18%Vhaezl5ia5lswVita.s2%uietOcOkshbwFUUKx1FcANM . pfIn5GEC",
5 "nombre”: "Prueba”,
& "apellido”: null,
7 "telefono™: "6bEbGELGGE",
B "email™: "pruebag@gmail.com”,
9 "roles™: [
18 f
11 "id": 1,
12 "name": "ROLE_USER™
13 3
14 1,
15 "reservasReslizadas": [,
16 "eventos": []
17 [

llustracion 109: Salida peticion a endpoint de crear usuario.

Como se puede observar, se ha devuelto un cédigo 201 con los datos del usuario
que hemos introducido y se corresponden con los datos de entrada, ademas de ver las
reservasRealizadas y eventos apuntados, que como es légico ahora mismo no tienen nada

puesto que el usuario esta recién creado.

- Login de Usuario. Se corresponde con una peticion de tipo POST y la url es
www.localhost:8080/api/empresa/login. En este caso, para realizar la peticién el body
no sera un objeto de tipo JSON si no que usaremos un formato de
x-www-form-urlencoded para introducir los datos.En caso de que exista el usuario
que hemos introducido se devolvera un codigo HTTP 200 junto al token de acceso
para el usuario que hemos introducido. El formato de los campos del usuario es el

siguiente
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Body

Pretty

1
2

Cookies
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POST * | www.localhosuB8080/apifempresallogin
Params Authorization Headers (8) Body @ Pre-request Script Tests Settings
none form-data ® x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL
KEY VALUE DESCRIPTION
usernarme pruebal23
password 1234

llustracion 110: Parametros de entrada para endpoint de login.

Una vez introducidos los datos, como se corresponden con el valor que tiene el

usuario de prueba que se ha creado anteriormente, se genera el token de acceso para el

mismo junto al de refresco en caso de que el de acceso expire.

Headers (14)

Raw Preview

@ 2000k 258ms 922B

"access_token™: "eyl@eXAiOilKVIQIiLCIhbGCi0dlTUZIINGIG.
eyl zdWIi0idwenVIYmExMIMILCIyb2x ey I6ky ISTaxFXIVTRVIiINSwiaXNzIjoliaHRAcDovL 3d3dy5sb 2NhbGhy c3060DA4MCOhc Gk ZWiwcmVzY
59sb2dpbilsImV4cCIGMTY10DC3IMzMyN3I@. 1sc7bZiMrglHxrm2jivhpodl-mmSo6ky - zNgAmlSd4E",

"refresh_token™: "eyl@eXAi0ilKWI1QiLClhbGciOilIUzI1Nilg.
eylzdWIi0idwenV1YmExMIMILCIyb2x 1oy IAky ISTexFXIVTRYIiIXSwiaXNz IjoiaHR@cDovL 3d3dy5sb2NhbGhyc3Q80DAAMCShe Glew I lwemyzyY
59zb2dpbilsImVAcCIEMTY10DC20TEYN3® ., SZuMQRHPHDOCwB zQIGhCQdIUPIQFpSKP_KhiGspOFc”

llustracion 111: Token JWT generado para el usuario creado.

En caso de que hubiéramos introducido un par usuario-contrasefia incorrectos se

habria devuelto un cédigo 401 para indicar que el login no ha sido correcto.

KEY

username

passwaord

VALUE DESCRIPTION
pruebal23
123

.g. 407 Unauthorized

JSON ¥ =

Body Coockies Headers (14) Test Results
Pretty Raw Preview Visualize
1
2 "timestamp": "2822-87-25T16:47:27.452+08: 08",
3 "status": 481,
4 "error”: "Unauthorized”,
5 "path": "/apifempresa/login”
-

Save Response

m Q
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llustracion 112: Login incorrecto.

GetUsers: Se corresponde con una peticion de tipo GET y la url de este endpoint es
www.localhost:8080/api/empresal/users. Este endpoint necesitara el usuario y la
contrasefa por el body siguiendo el formato del login (usuario y la contrasena) junto
el token en formato Bearer token en la parte de Header. Nos devolvera un cédigo
200 junto con la lista de usuarios creados en la aplicacion en caso correcto y en

caso contrario un 403 si no esta permitido o el token expira.

Body Cookies (1) Headers (15) Test Results |3| 2000K B5ms
Pretty Rawy Preview Visualize JSON - 5
1 [
2 {
3 “id": 1,
4 “uzernpame": “josemgarciagogt,
5 "password"”: "$2a%18%3G1dHHQVDLT . uNlodOBSruXmts . z4F LHIF3FKNZVPxj1bpVAYE . HG",
[ "nombre™: "Jose Manuel ",
7 "apellido": “Garcia Ronda",
8 “"telefono™: "684856335",
g “email": "josemanuel.garcia@bosonit.com”,
18 "roles": [
11 1
12 "id": 3,
13 "name"”: "ROLE_ADMIN"
14 ¥
15 1s
llustracién 113: Fragmento de respuesta de endpoint de listar los usuarios de la aplicacion.

- GetUsuario: Se corresponde con un peticion de tipo GET vy la url de este endpoint
es: www.localhost:8080/api/empresa/users/{nombreUsuario}. Este endpoint devuelve
un codigo 200 junto con los datos del usuario pasado por el path. Este endpoint no
necesita parametros de ningun tipo.

SMIP
Body Cookies (1) Headers (14) Test Results Iﬁl 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON )
1
2 "id": 3,
3 "username™: "pruebal23i”,
4 "password”: "$2afl108%5iZ5ImOGwWOKKP2R7ULIHLEYZ. /TynagOXNSANCKTHNZhdlEZ jbSEtEe",
5 "nombre”: "Prueba”,
& "agpellido™: "Usuarioc de prusha"”,
7 "telefono™: "6E6GE6G6G",
8 "email™: "prueba@gmail.com",
9 "roles™: [
18 {
11 "id": 1,
12 "name": "ROLE_USER"
13 3


http://www.localhost:8080/api/empresa/users
http://www.localhost:8080/api/empresa/users/%7BnombreUsuario

José Manuel Garcia Ronda Aplicacion Web para la gestién de un polideportivo

llustracién 114:Respuesta de endpoint de obtener datos de un usuario.

- CheckAdmin: Se corresponde con un peticion de tipo GET y la url de este endpoint
es: www.localhost:8080/api/empresa/checkAdmin/{nombreUsuario} . Este endpoint
devuelve un cédigo 200 junto a un booleano que sera true si el usuario es

administrador o false en caso contrario.

Body Cookies (1) Headers (14) Test Results lﬁl 200 OK
Pretoy Raw Preview Visualize JSON w 5
1 false

llustraciéon 115:Respuesta de endpoint para comprobar si un usuario posee rol de administrador.

- AddRoleToUser: Se corresponde con una peticion de tipo POST y la url de este
endpoint es: www.localhost:8080/api/empresalrole/addtouser. Requiere por body un
objeto de tipo JSON con el nombre de usuario y nombre del rol que se quiere
asignar.

El formato de objeto es el siguiente:
{
"username":"username”

"roleName":"rolename"
Como ejemplo, se va a anadir al usuario que hemos creado anteriormente el rol de

administrador. En caso correcto devolverd un cédigo 200.
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http://www.localhost:8080/api/empresa/checkAdmin/juanmy999
http://www.localhost:8080/api/empresa/role/addtouser

none form-data x-wwww-form-urlencoded & raw binary GraphQL  JSON -

1
2 "username” :"prusbal23”,
3 "roleMame™ : "ROLE_ADMIN"
4 [
Body Cookies (1) Headers (13) Test Results I;.,I 200

llustracion 116:Respuesta de endpoint afiadir rol a un usuario.

8.2 Prueba para gestion de reservas

8.2.1 Realizar una reserva

En este punto se va a realizar una prueba sobre la realizacion de reservas,ya que es
la parte mas importante y en la que se basa nuestra aplicacion.En primer lugar tendremos
que tener en cuenta las pistas existentes en la aplicacién para saber el id de la pista que se
va a reservar, ya que sera necesario para poder hacer la reserva. A su vez sera necesario
introducir el nombre de usuario y la fecha y hora en la que se va a realizar la reserva de la
pista. Estos datos se obtendran del front pero en este caso lo haremos de forma manual

para ver su correcto funcionamiento.

Este endpoint tendra una peticion de tipo POST y la url del endpoint es:

www.localhost:8080/api/empresa/reservas.En  caso de que la reserva se realice

correctamente, esta devolvera un cddigo 200 junto con los datos de la reserva. Ademas
enviara un correo electronico con los datos de la reserva al correo que tenga asociado el
usuario que realiza la misma. Este endpoint requiere como entrada un objeto de tipo JSON
con el siguiente formato:
{

"fechaReserva":"YYYY-MM-DD",

"horaReserva":"0.00",

"username":"nombreUsuario”,
"idPista":"idPista"



http://www.localhost:8080/api/empresa/reservas
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Como ejemplo, vamos a suponer que el usuario que hemos creado quiere reservar

la pista 1 para el dia 14 de julio a las 17:00 de la tarde.

{

"fechaReserva":"2022-07-14",

"horaReserva":"17.00",

"username":"prueba123",
"idPista":"1"

Como podemos observar, este es el correo generado cuando la reserva se realiza

de forma correcta, en la que se muestra la fecha y la hora junto al importe de la pista y el

estado

de la misma, que ha sido aceptada.

Datos Reserva D Reciidos x .

NoReply-JD <apptfgpolideportivo@gmail.com= 19:52 (hace 1 minuto) Yy 4
parami =

Buenas, Prueba. Los datos de su reserva son los siguientes:

Fecha de reserva: 14-07-2022

Hera de reserva: 17.0

Pista Alguilada: 1

Importe: 40.0 €

Estado de reserva: ACEPTADA

Esperemos que disfrutell )

llustracion 117: Correo generado con los datos de la reserva realizada.

Ademas, este endpoint devuelve los datos de la propia reserva en formato JSON

junto a un cédigo 200.

Fra

Body Cookies (1) Headers (14) Test Results & 2000K :
Pretty Raw Preview Visualize JSON 5
1 f
2 "id": 1,
3 "mombre™: "Prueba”,
4 "agpellido”: "Usuario de prusba”,
5 "telefono™: "6bbbbHG66L",
[ "email™: "pruebasgemail.com”,
7 "fechaReserva™: "14-87-2822",
3 "horaReserva™: 17.8,
9 "estado”: "ACEPTADA™,
1@ "idPista": 1
11 H

llustracion 118:Respuesta de endpoint de realizar reserva.
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En caso de que la reserva sea incorrecta se devolvera un codigo 422 ya que es una
excepcidon que se ha creado para tratar este caso con el mensaje de pista reservada. Esto

es lo que ocurre en caso de que reservemos la pista a la misma fecha y hora.

Body Cookies (1) Headers (14) Test Results @ 422 Unprocessable Entity (WebDAV) (RFC 4918) 44 ms
Pretty Raw Preview Visualize JSON - 5
1
2 "timestamp": "2022-97-25T17:58:084.334+00:00",
3 "message": "Plsta ye reservada”,

P

"httpStatus™: 422

s

llustracion 119:Respuesta con codigo 422 de endpoint de realizar reserva.

8.2.2 Eliminar una reserva

Una vez realizadas las pruebas para realizar las pruebas para realizar una reserva
vamos a realizar las pruebas necesarias para eliminarlas. Este endpoint es mas sencillo que
el anterior ya que solamente necesitaremos pasarle por path el id de la reserva que

deseemos eliminar.

Este endpoint sera de tipo DELETE y la ruta del mismo es la siguiente:
www.localhost:8080/api/empresa/reservas/{id}. En caso de eliminar correctamente la
reserva devolvera un cédigo 200 y de intentar eliminar una reserva que no existe devolvera

un error 404 con un mensaje de error para el usuario indicando lo ocurrido.

Para realizar una prueba vamos a tener en cuenta la reserva realizada en la prueba
anterior. En primer lugar vamos a intentar eliminar una reserva que no hayamos creado aun,

como por ejemplo la 3.

Body Cookies (1) Headers (14) Test Results @ Status: 404 Not Found 1
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1 f
2 "timestamp": "2022-08-30TO7:24:32.020+00:00",
3 "message": "No existe una reserva con Id 3",
4 "httpStatus": 484

53]
ol

llustracion 120: Respuesta con coédigo 404 de endpoint de eliminar reserva.



http://www.localhost:8080/api/empresa/reservas/2
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Ahora si intentamos eliminar la reserva con el id de la reserva creada anteriormente

la respuesta que obtendremos sera un codigo 200 para indicarnos que se ha eliminado

correctamente.
Body Cookies (1) Headers (13) Test Results @ Status: 200 OK Time: 43 ms  Size: 394 B
Pretty Raw Preview Visualize Text =

llustracion 121: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de eliminar reserva.

8.2.3 Mostrar todas las reservas

En este punto se va a realizar la prueba para mostrar todas las reservas que se han

realizado en la aplicacion.

Este endpoint es de tipo GET y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/reservas. En todos los casos devolvera un codigo 200 con

todas las reservas realizadas. Si ahora mostramos la lista de reservas nos devolvera una

lista vacia.
Body Cookies (1) Headers (14) Test Results iﬁ Status: 200 OK  Time: 250 ms  Size: 437 B
Pretty Raw Preview Visualize JSON =

10

llustracion 122: Respuesta con codigo 200 de endpoint de mostrar reserva.

Para comprobar el funcionamiento hemos afiadido dos reservas nuevas con los

usuarios josemgarcia999 y juanmy999.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
110


http://www.localhost:8080/api/empresa/reservas

José Manuel Garcia Ronda Aplicacion Web para la gestién de un polideportivo

Body Cookies (1) Headers (14) Test Results @ Status: 200 OK  Time: 24 ms

Pretty Raw Preview Visualize JSON =

"id": 1,

“nombre”: “"Jose Manuel "

5 "apellido”: "Garcia Ronda",

6 "telefono”: "664056835",

7 "email": "josemanuel.garcia@bosonit.com",
[l

9

N WM

"fechaReserva": "18-07-2022",
"horaReserva": 17.0,

10 "estado": "ACEPTADA",

11 "idPista": 1

12 I

13 i

14 "id": 2,

15 "nombre”: "JuanMiguel",

16 "apellido": "villacreces",
17 "telefono™: "666666666",

18 "email": "prueba@gmail.com",
19 "fechaReserva™: "18-07-2022",
20 "horaReserva": 17.0,

21 "estado": "ACEPTADA",

22 "idPista": 3

23 1

24 ]

llustracion 123: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de mostrar reserva.

8.2.4 Mostrar datos de una reserva

En este punto se va a realizar la prueba para mostrar los datos de una reserva.

Este endpoint es de tipo GET vy la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/reservas/id. Para comprobar las dos posibles respuestas
de este endpoint buscaremos dos reservas, una que exista y otra que no. En el caso de que

no exista nos devolvera un mensaje de error con un codigo 404.

Body Cookies (1) Headers (14] Test Results @ﬁ Status: 404 Not Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1
2 "timestamp”: "2022-08-30T08:06:06.665+00:00",
3 "message": "No se encuentra reserva con ID 5",
4 "httpstatus": 404

[4a]
)

llustracion 124: Respuesta con coédigo 404 de endpoint de mostrar datos de una reserva.

Si ahora queremos ver los datos de una de las reservas que tenemos ya creadas

nos devolvera un DTO con los datos de la misma junto a un cédigo 200.
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Body Cookies (1) Headers (14) Test Results if@ Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON ==
1
2 "id": 1,
3 "nombre”: "Jose Manuel ",
4 "apellido": "Garcia Ronda",
5 "telefono": "664056835",
[} "email”: "josemanuel.garcia@bosonit.com",
7 "fechaReserva": "18-07-2022",
8 "horaReserva': 17.0,
9 "estado": "ACEPTADA",
18 "idpista": 1
11 £

llustracion 125: Respuesta con codigo 200 de endpoint de mostrar datos de una reserva.

8.3 Prueba para gestion de pistas

En este punto vamos a realizar las pruebas relacionadas con la gestion de pistas en

la aplicacion.

8.3.1 Mostrar todas las pistas

Vamos a realizar las pruebas relacionadas como obtener todas las pistas que

existan.

Este endpoint es de tipo GET y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresal/pista. En todos los casos devolvera un codigo 200 con
todas las pistas existentes. Si ahora mostramos la lista de pistas nos devolveran las cinco

pistas que se crean inicialmente.

3ody Cookies (1) Headers (14) Test Results ij Status: 200 OK Time: 134 ms  Size: 1.7
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ =
1 0
2 £
3 "id*: 1,
4 "descripcion”: "Pista de futbol 5 indoor de cesped artificial. Recomendamos el uso de zapatillas multitacos.”,
5 "precio": 40.0,
6 "imageUrl": “https://i.ibb.co/5hhzimW/campo-Futbol.ipg",
7 "reservasRealizadas": [
8 i
9 "id": 1,
108 "nombre": "Jose Manuel ",
11 "Garcia Ronda",
12 "664056835",
13 "email": "josemanuel.garcia@bosonit.com",
14 "fechaReserva": "18-87-2022",
15 "horaReserva": 17.8,
16 "estado": "ACEPTADA",
17 "idPista": 1
18 1
19 1
20 IR
21 i
22 "id*: 2,
23 "descripcion”: "Pista de futbol 7. Recomendamos el uso de zapatillas de tacos",

llustracion 126: Respuesta con codigo 200 de endpoint de mostrar todas las pistas.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
112


http://www.localhost:8080/api/empresa/reservas

8.3.2 Mostrar datos de una pista

En este punto se va a realizar la prueba para mostrar los datos de una pista.

Este endpoint es de tipo GET y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/pistal/id. Para comprobar las dos posibles respuestas de
este endpoint buscaremos dos pistas, una que exista y otra que no. En el caso de que no
exista nos devolvera un mensaje de error con un codigo 404.

Body Cookies Headers (14) Test Results @& Status: 404 Not Found

Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =

2 "timestamp": "2022-09-05TOR:30:07.007+00:00",
3 "message”: "No se ha encontrado Pista con ID 5",
4 "httpStatus": 484

llustracion 127: Respuesta con codigo 404 de endpoint de mostrar datos de una pista.

Si ahora queremos ver los datos de una de las pista que tenemos ya creadas nos
devolvera un DTO con los datos de la misma junto a un cédigo 200.

8.3.3 Actualizar una pista

En este punto vamos a comprobar el endpoint para actualizar los datos de una pista.

Este endpoint es de tipo PUT vy la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresal/pista/id junto a un body en el que le pasaremos un
inputDto con los datos de la pista que queramos modificar. Un ejemplo de input es el
siguiente:

{
"descripcion":"descripcion de prueba",

"precio":"99.5"

Sabiendo esto, en caso de que la actualizacién se haya realizado correctamente
devolveremos un codigo 200 con los campos de la reserva actualizados.Para ello veremos
el valor de la pista 1 antes de modificar sus atributos y que devuelve tras hacer la llamada al
mismo.



http://www.localhost:8080/api/empresa/reservas
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Body Cookies Headers (14) Test Results

@& status: 200 OK

"Pista de futbol 5 indoor de cesped artificial. Recomendamos el usc de zapatillas multitaces.",

Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
1 d
2 "id": 1,
3 "descripcion”:
4 "precio”: 48.8@,
5 "imageUrl": “https://i.ibb.co/5hhZjmW/campo-Futbol.jpg",
& "reservasRealizadas": [
7 i
g id": 1,
9 ‘nombre": "Jose Manuel ",
1@ ‘apellido”: "Garcia Ronda™,
11 ‘telefono”: "664@56335",
12 ‘email™: "josemanuel.garciag@bosonit.com”,
13 ‘fechaReserva": "18-87-2022",
14 ‘horaReserva": 17.0,
15 ‘estado": "ACEPTADA",
16 "idPista": 1
17 T
18
19 I

llustracion 128: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de mostrar datos de pista 1.

Una vez hemos visto el valor de los atributos de la pista, vamos a actualizarle el

precio y la descripcién con los mismos valores que se han puesto en el input de ejemplo.

Body Cookies Headers (14) Test Resuls

@& status: 200 0K

Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
1
2 "id": 1,
3 "descripcion”: "descripion editada",
4 "precio”: 99.5,
5 "imageUrl™: "htitps://i.ibb.co/EhhZjmW/campo-Futbol.ipg",
& "reservasRealizadas": [
7 i
8 id": 1,
] ‘nompre”: “Jose Manuel ",
1@ ‘apellido”: "Garcia Ronda",
11 “telefono”: "664856835",
12 ‘email”: "josemanuel.garcia@bosonit.com”,
13 "fechaReserva": "13-07-2022",
14 ‘horaReserva": 17.8,
15 "estado": "ACEPTADA",
16 ‘idPista": 1
17 1
18
19 E

llustracion 129: Respuesta con codigo 200 de endpoint de actualizar una pista.

En el caso de que no exista la pista a editar nos devolvera un mensaje de error con

un codigo 404. junto a un mensaje de error. En este caso, probaremos a editar la pista 9, ya

que no existe.

Body Cookies Headers (14) Test Results

Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =

"timestamp": "2022-05-30T15:25:09.476+08:00",
"message”: "No existe pista con Id 9",
"httpStatus": 404

mods W R R

@ Status: 404 Not Found
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llustracion 130: Respuesta con coédigo 404 de endpoint de actualizar una pista.

8.3.4 Crear una pista

En este apartado vamos a comprobar el endpoint que hemos implementado para

crear una pista.

El endpoint sera de tipo POST vy la ruta del mismo sera
www.localhost:8080/api/empresal/pista/ y requerira pasarle por body un input con los datos
de la pista siguiendo este formato:

{

"descripcion":"prueba de descripcion"”,
Iltipoll:lltipo",
"precio":10.0

En caso de que la pista se cree correctamente nos devolvera un cédigo 200 junto
con un objeto con todos los datos de la pista. Dependiendo del tipo de pista que
introduzcamos, pondra una imagen u ofra que se correspondera al tipo. Los tipos
disponibles son futbol, tenis, baloncesto y padel. Este dato vendra desde el cliente pero
existe una validacion para este campo para prevenir errores. La pista que vamos a crear

tiene los siguientes datos:

"descripcion":"Pista de futbol 7 de cesped artificial.",
"tipo":"Futbol",
"precio™:10.0
Body Cookies Headers (14) Test Results @& Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON =

"Pista de fitbol 7 de cesped artificdal.”,

o R

https://i.ibb.co/5hhZjmW/campo-Futbol.jpg",

rvasRealizadas™: []

c:.

o

llustracion 131: Respuesta con coédigo 200 de endpoint de crear una pista.

En caso de que el tipo introducido no sea valido, devolveremos un error 422 junto

con el mensaje de tipo incorrecto.
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Body Cookies Headers (14) Test Results @ status: 422 Unprocessable Entity (WebDAV) (RFC 4918)
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1
2 "timestamp": "2022-@8-30T15:42:19.325+@0:00",
3 "message”: "No se pueden crear pistas de un tipo gue no existe”,
4 "httoStatus": 422
5 *

llustracion 132: Respuesta con codigo 422 de endpoint de crear una pista .

8.3.5 Eliminar una pista

En este punto vamos a comprobar el endpoint para eliminar una pista. Este endpoint
sera de tipo DELETE vy la ruta del mismo es www.localhost:8080/api/empresa/pista/id. En
caso correcto devolvera un codigo 200. En este caso vamos a eliminar la pista 6 que hemos

creado anteriormente.

Body Cookies Headers (13} TestResults @& status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize Text ~ =

1

llustracion 133: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de eliminar una pista.

En caso de intentar eliminar una pista que no existe devolvera un codigo 404 junto

con un mensaje de error.

Body Cookies Headers (14) Test Results & status: 404 Not Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
1
2 "timestamp": "2022-08-3@T15:47:29.173+0@:08",
3 "message”: "MNo existe la pista con id 6",
4 "httpStatus": 484
5 *

llustraciéon 105: Respuesta con codigo 404 de endpoint de eliminar una pista.

8.3.6 Obtener reservas de una pista

En este punto vamos a comprobar el endpoint para obtener las reservas que tiene
una pista. Este endpoint serda de tipo GET y la ruta del mismo es
www.localhost:8080/api/empresa/pista/id. En caso correcto devolvera un cédigo 200. Si no
tiene reservas devolvera una lista vacia y en caso contrario una lista con las reservas
realizadas.En este caso vamos a obtener las reservas de la pista 1, en la que debe de

aparecer una.
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Body Cookies Headers (14) Test Results @ Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
1 |0
2 i
3 id"r 1,
4 ‘nombre": "Jose Manusl 7,
5 ‘apellido”: "Garcia Ronda",
[ ‘telefono”: "664B856835",
7 ‘email”: "josemanuel.garcia@bosonit.com™,
3 ‘fechaReserva": "15-87-2@822",
9 ‘horaReserva": 17.8,
1@ ‘estado": "ACEPTADA",
11 "idPista": 1
12
13 1

llustracion 135: Respuesta con cédigo 404 de endpoint de mostrar datos de una pista.

8.4 Prueba para gestién de eventos

8.4.1 Mostrar todas los eventos

En primer lugar vamos a realizar las pruebas relacionadas como obtener todas las

pistas que existan.

Este endpoint es de tipo GET vy la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/evento. En todos los casos devolvera un cédigo 200 con
todas los eventos existentes. Si ahora mostramos la lista de eventos nos devolveran con los

eventos que haya creados.

Body Cookies Headers (14) Test Results @ Status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~

4l

"id": 1,

"nombre”: "Zumbaton",

"descripcion”: "Mueve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad y apintate a Zumbaton.",
"capacidad": 1@,

"fecha": "2022-03-09TE0:00:00.000+00:80",

"idUsuarios": []

L= B = S & B I N

llustracion 135: Respuesta con codigo 200 de endpoint de mostrar todos los eventos.
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8.4.2 Mostrar datos de un evento

En este punto se va a realizar la prueba para mostrar los datos de un evento.

Este endpoint es de tipo GET vy la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/evento/id. Para comprobar las dos posibles respuestas de
este endpoint buscaremos dos eventos, uno que exista y otra que no. En el caso de que no
exista nos devolvera un mensaje de error con un cédigo 404.

Body Cookies Headers (14) Test Results

Pretty Raw Preview Visualize JSON ==
1 {
2 "timestamp": "2022-88-30T16:31:21.647+08:08",
3 "message”: "No se ha encontrado Evento con ID 37,

s

"http5tatus": 4684

i
[

llustracion 136: Respuesta con codigo 404 de endpoint de mostrar datos de un evento.

Si ahora queremos ver los datos de un evento que tenemos ya creado nos devolvera

un DTO con los datos del mismo junto a un cédigo 200.

Body Cookies Headers (14) Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1 H
2 "idU: 1,
3 "nombre”: "Zumbaton",
4 "descripcion”: "Mueve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad y aplntate a Zumbaton.",
5 "capacidad": 1@,
=] "fecha": "2022-08-09TRE:00:00.000+00:08"

"idUsuarios": []

o
et

llustracion 137: Respuesta con codigo 200de endpoint de mostrar datos de un evento.

8.4.3 Actualizar un evento

En este punto vamos a comprobar el endpoint para actualizar los datos de un

evento.
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Este endpoint es de tipo PUT y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/evento/id junto a un body en el que le pasaremos un
inputDto con los datos de la pista que queramos modificar. Un ejemplo de input es el
siguiente:

{
"nombre":"nombre de prueba",
"descripcion":"descripcion de prueba”,
"capacidad": 25,
"fecha":"07-07-2022"

Sabiendo esto, en caso de que la actualizacién se haya realizado correctamente
devolveremos un codigo 200 con los campos del evento actualizados.Para ello veremos el

valor de la pista 1 antes de modificar sus atributos y que devuelve tras hacer la llamada al

mismo.
Body Cookies Headers (14] Test Results &
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =

1
2 "id": 1,
3 "nombre”: "Zumbaton",
4 "descripcion”: "Mueve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad y apdntate a Zumbaton.",
5 "capacidad": 1@,
& "fecha": "2022-03-09TEE:E0:00.00@+E0:@8",
7 "idUsuarios": []
8 b

llustracion 138: Respuesta con coédigo 200 de endpoint de mostrar datos del evento 1.

Una vez hemos visto el valor de los atributos del evento, vamos a actualizarle la

capacidad a 30 personas y la fecha a dia 12 de agosto.

"id": 1,

"nombre”: "Zumbaton"',

"descripcion”: "Musve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad v apintate & Zumbaton.”,
"capacidad": 3@,

"fecha": "2022-03-10TCE:00:00.0R0+08 087,

"idU=zuarios": []

llustracion 139: Respuesta con codigo 200 de endpoint de actualizar un evento.
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En el caso de que no exista el evento a editar nos devolvera un mensaje de error
con un codigo 404. junto a un mensaje de error. En este caso probaremos a editar el evento

5, ya que no existe.

Body Cookies Headers (14 Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JEON =
1 H
2 "timestamp": "2022-05-30T16:42:42.194+08:08",
3 "message”: "MNo se ha encontrado Evento con ID B,

"httpStatus": 4604

feu

L]
-

llustracion 140: Respuesta con codigo 404 de endpoint de mostrar actualizar un evento.

8.4.4 Prueba para crear un evento

En este apartado vamos a comprobar el endpoint que hemos implementado para

crear un evento.

El endpoint sera de tipo POST vy la ruta del mismo sera
www.localhost:8080/api/empresal/evento y requerira pasarle por body un input con los datos

del evento siguiendo este formato, el mismo que para actualizar.:

{
"nombre":"nombre de prueba",
"descripcion":"descripcion de prueba",
"capacidad": 25,
"fecha": "fecha":"07-07-2022"

}

En caso de que la pista se cree correctamente nos devolvera un codigo 200 junto
con un objeto con todos los datos del evento. El evento que vamos a crear tiene los

siguientes datos:

{

"nombre":"Evento de prueba”,
"descripcion":"Creamos este evento para comprobar que el endpoint Ffunciona

correctamente”,
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"capacidad": 10,
"fecha":"2022-08-09"

}

Body Cookies Headers (14) Test Results ) Status: 200 0K

Pretty Raw Preview Visualize JSON =

"id": 2,

"nombre”: "Evento de prueba”,

"descripcion”: "Creamos este evento para comprobar que el endpoint funciona correctamente.",
"capacidad": 1@,

"fecha": "2022-03-10T00:00:00.000+00:008",

"idUsuarios": []

[ = & B R S

llustracion 141: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de crear un evento.

8.4.5 Eliminar un evento.

En este punto vamos a comprobar el endpoint para eliminar un evento. Este
endpoint sera de tipo DELETE y la ruta del mismo es
www.localhost:8080/api/empresa/evento/id. En caso correcto devolvera un cédigo 200. En

este caso vamos a eliminar el evento 2 que hemos creado anteriormente.

Body Cookies Headers (13} TestResults @& status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize Text ~ =

1

llustracion 142: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de eliminar un evento.

En caso de intentar eliminar un evento que no existe devolvera un codigo 404 junto

con un mensaje de error.

Body Cookies Headers (14) Test Results @ Status: 404 Not Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ =
1
2 "timestamp": "2022-88-30T16:54:13.035+00:00",
3 "message”: "No se ha encontrade Evento con ID 27
4 "httpStatus": 404
5 [

llustracion 143: Respuesta con codigo 404 de endpoint de eliminar un evento.

Como podemos comprobar, si llamamos al endpoint de mostrar todos los eventos

solo nos aparecera el evento con id 1.
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Body Cookies Headers (14) Test Results @ Status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize JSON =)

id": 1,

"nombre": "Zumbaton®,

'descripcion”: "Mueve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad y apdntate a Zumbaton.',
'capacidad”: 3@,

"fecha": "2022-03-10T00:00:00.000+08:88",

"idUsuarios": []

[ =T B R« & I T I I

[
(&)

llustracion 144: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de mostrar todos los eventos.

8.4.6 Apuntarse a un evento.

En este punto vamos a comprobar el funcionamiento del endpoint para que un
usuario se apunte a un evento. Este endpoint sera de tipo post y la ruta del mismo es
www.localhost:8080/api/empresa/evento/idEvento/nombreUsuario. En caso de que el
usuario se pueda apuntar al evento porque haya plazas disponibles se devolvera un cédigo

200 junto con los datos del evento ademas de disminuir la capacidad en una unidad.

Body Cookies Headers (14) Test Results (.;f) Status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize JSON v =

(=5

"id": 1,
"nombre”: "Zumbaton",
"descripcion”: "Mueve tus caderas con nosotros! Aprovecha la oportunidad v apdntate a Zumbaton.",
"capacidad": 29,
"fecha": "2822-08-10TEE:00:00.006+068:08",
"idUsuarios": [
1

=T I = R B R S

[y
=
e

llustracion 145: Respuesta con coédigo 200 de endpoint de apuntarse a evento.

Si el evento ya no tiene plazas y un usuario desea apuntarse, se lanzara un cédigo

422 con un mensaje de error indicando.

Body Cookies Headers (14) Test Results & Status: 422 Unprocessable Entity (WebDAV) (RFC 4918) -
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ =
1
2 "timestamp": "2022-08-30T17:06:07.064+00:08",
3 "message”: "La capacidad para el evento estd completa.",
4 "httpStatus": 422
5 [

llustracion 146: Respuesta con cédigo 422 de endpoint apuntarse a evento.
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8.5 Prueba para gestion de noticias

8.5.1 Mostrar todas las noticias

En primer lugar vamos a realizar las pruebas relacionadas como obtener todas las
noticias que existan. Este endpoint es de tipo GET y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/noticia. En todos los casos devolvera un codigo 200 con
todas las noticias existentes. Si ahora mostramos la lista de noticias nos devolveran con las

noticias que haya creadas.

Body Cookies Headers (14 Test Results @ Status: 200 OK Time: 12 ms  Size: 788 B Sav
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
10
2
3 id": 1,
4 nombre": "Nueva instalaciones disponibles”,
5 descripeion”: "Desde mafiana podreis disfrutar de las nuevas reformas en las pistas 1,2 y 3 fdtbol 7.7
[}
8 id": 2,
9 nomore": "Proximamente apertura Gimnasio",
10 descripcion”: "Se ha alcanzado un acuerdo con el ayuntamiento para comenzar a planificar la creacidn de una sala de maquinas de musculaciém."”
11
12

llustracion 147: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de mostrar todas las noticias.

8.5.2 Mostrar datos de una noticia

En este punto se va a realizar la prueba para mostrar los datos de una noticia.

Este endpoint es de tipo GET y la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/noticial/id. Para comprobar las dos posibles respuestas de
este endpoint procederemos igual que en los otros casos. Buscaremos dos noticias, una
que exista y otra que no. En el caso de que no exista nos devolvera un mensaje de error

con un codigo 404.

Body Cookies Headers (14) Test Results & status: 404 Not Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
2 "timestamp": "2022-035-30T28:54:37.765+00:08",
3 " : "No existe noticia con id 5",

"httpStatus": 404

llustracion 148: Respuesta con codigo 404 de endpoint de mostrar datos de ua noticia.

Si ahora queremos ver los datos de un evento que tenemos ya creado nos devolvera

un DTO con los datos del mismo junto a un cédigo 200.
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Body Cookies Headers (14) Test Results & Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON =)
1
2 "id": 1,
3 "nombre": "Nueva instalaciones disponibles”,
4 "descripcion”: "Desde mafiana podreis disfrutar de las nuevas reformas en las pistas 1,2 v 3 fitbol 7.°
5 *

llustracion 149: Respuesta con cédigo 200 de endpoint de mostrar datos de una noticia.

8.5.3 Actualizar una noticia

En este punto vamos a comprobar el endpoint para actualizar los datos de un
evento. Este endpoint es de tipo PUT vy la ruta del endpoint es
www.localhost:8080/api/empresa/noticia/id junto a un body en el que le pasaremos un
inputDto con los datos de la pista que queramos modificar. Un ejemplo de input es el
siguiente:

{
"nombre":"Nombre de prueba",

"descripcion":"Descripcion de prueba"

Sabiendo esto, en caso de que la actualizacién se haya realizado correctamente
devolveremos un codigo 200 con los campos de la noticia actualizada.Para ello veremos el

valor de la noticia 1 antes de modificar sus atributos y que devuelve tras hacer la llamada al

mismo.
Body Cookies Headers (14) Test Results & Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
1
2 “id": 1,
3 "nombre": "Nueva instalaciones disponibles”,
4 "descripcion”: "Desde mafiana podreis disfrutar de las nuevas reformas en las pistas 1,2 v 3 fothol 7."
5 *

llustracion 150: Respuesta con codigo 200 de endpoint de mostrar datos de noticia con id 1.
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Una vez hemos visto el valor de los atributos del evento, vamos a actualizarle el

nombre a “Reforma de instalaciones de futbol 7.

Body Cookies Headers (14) Test Results & Status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ =
1
2 "id": 1,
3 "nombre”: "Reforma de instalaciones de Fdatbol 77,
4 "descripcion”: "Desde mafiana podreis disfrutar de las nuevas reformas en las pistas 1,2 y 3 futbol 7.°
5 +

llustracion 123: Respuesta con codigo 200 de actualizar una pista.

En el caso de que no exista el evento a editar nos devolvera un mensaje de error
con un cédigo 404. junto a un mensaje de error. En este caso, probaremos a editar la noticia

7, ya que no existe.

Body Cookies Headers (14 Test Results @ Status: 404 Mot Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
1
2 "timestamp": "2022-08-30T20:58:44.981+08:08",
3 "message”: "No existe noticia con id 7",
4 "httpStatus": 4084
5

llustracion 124: Respuesta con codigo 404 de endpoint de actualizar una pista.

8.5.4 Crear una noticia

En este apartado vamos a comprobar el endpoint que hemos implementado para
crear una noticia. El endpoint sera de tipo POST y la ruta del mismo sera
www.localhost:8080/api/empresa/noticia y requerira pasarle por body un input con los datos

de la noticia siguiendo este formato, el mismo que para actualizar.:

"nombre":"nombre de prueba",

"descripcion":"descripcion de prueba”,

En caso de que la pista se cree correctamente nos devolvera un cédigo 200 junto
con un objeto con todos los datos de la noticia. El evento que vamos a crear tiene los

siguientes datos:
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"nombre":"Noticia de prueba”,

"descripcion":"Como podemos ver, se ha creado la noticia correctamente.”

Body Cookies Headers (14) Test Results @& status: 200 OK
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ =
1
2 "id": 3,
3 "nombre”: "Noticia de prueba™,
4 "descripcion”: "Como podemos ver, se ha creado la noticia correctamente.”
& f

llustracion 125: Respuesta con coédigo 200 de endpoint de crear una pista.

8.5.5 Eliminar una noticia.

En este punto vamos a comprobar el endpoint para eliminar una noticia. Este
endpoint sera de tipo DELETE y la ruta del mismo es
www.localhost:8080/api/empresa/noticia/id. En caso correcto devolvera un cédigo 200. En

este caso vamos a eliminar la noticia 3 que hemos creado anteriormente.

Body Cookies Headers (13) TestResults @ Status: 200 OK

Pretty Raw Preview Visualize Text ~ =

1

llustracion 126: Respuesta con codigo 200 de endpoint de eliminar una noticia.

En caso de intentar eliminar un evento que no existe devolvera un cddigo 404 junto

con un mensaje de error.

Body Cookies Headers (14) Test Results & sStatus: 404 Not Found
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ =
1
2 "timestamp": "2022-05-30T21:01:35.816+00:08",
3 "message”: "No existe noticia con id 3",
4 "httpStatus": 404
5 [

llustraciéon 127: Respuesta con coédigo 404 de endpoint de eliminar una noticia.

Como podemos comprobar, si llamamos al endpoint de mostrar todos las las noticias

nos apareceran las noticias conid 1y 2
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Body Cookies Headers (14) Test Results @ Status: 200 OK  Time: 10 ms  Size: 794 B Save
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
.
2 i
3 "id": 1,
4 “nombre": "Reforma de instalaciones de Fatbol 7",
5 “descripcion": "Desde mafiana podreis disfrutar de las nuevas reformas en las pistas 1,2 y 3 fotbol 7."
& I,
7 i
8 “id": 2,
a “nombre": “"Proximamente apertura Gimnasio”,
10 “descripcion”: "Se ha alcanzado un acuerdo con el ayuntamiento para comenzar a planificar la creacidn de una sala de miguinas de musculacidm.”
11 1
12

llustracion 128 : Respuesta con cédigo 404 de endpoint de mostrar todas las noticias.
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