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RESUMEN

Este trabajo de fin de master va a estar destinado a las TIC que favorecen la integracion
del aprendizaje de las competencias en espafiol como lengua extranjera. En la
actualidad, cada vez es mas comun la utilizacion de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion, para que asi el alumnado adquiera con las herramientas adecuadas los
conocimientos necesarios, concretamente en la ensefianza del Espafiol como Lengua
Extranjera (ELE). El objetivo fundamental del trabajo seré estudiar el desarrollo general
de estrategias para el analisis y disefio de materiales en propuestas didacticas integradas
con TIC para ELE. A través de dicho andlisis en diferentes propuestas didacticas y los
resultados obtenidos a través de una encuesta, comprobaremos y fomentaremos el
conocimiento sobre TIC para ELE, contrastando las diferentes situaciones en el analisis
de propuestas con TIC para ELE. En definitiva, el docente se sentira mas motivado en
su trabajo utilizando las herramientas TIC, pues esto le permite al estudiante aprender
de una forma maés atractiva, divertida, motivacional etc.

Palabras clave: TIC, ELE, materiales, innovacion, herramientas, ensefianza.
ABSTRACT

This master's dissertation will be aimed at ICTs that favor the integration of learning
skills in Spanish as a foreign language. Currently, the use of information and
communication technologies is more and more common, so that students acquire the
necessary knowledge with the appropriate tools, specifically in teaching Spanish as a
Foreign Language (ELE). The main objective of the work will be to study the general
development of strategies for the analysis and design of materials in didactic proposals
integrated with ICT for Spanish as a Foreign Language. Through this analysis in
different teaching proposals and the results obtained in the survey, we will analyze and
promote knowledge about ICT for ELE and contrasting the different situations in the
analysis of proposals with ICT for ELE. In short, the teacher will feel more motivated in
their work using ICT tools, as this allows the student to learn in a more attractive, fun,
motivational way, etc.

Key words: ICT, ELE, materials, innovation, tools, teaching.
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1. INTRODUCCION

La naturaleza de este trabajo va a estar orientado al analisis y disefio de
materiales, fomentado a través de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula de espafiol

como lengua extranjera.

El profesor que ensefia espafiol como lengua extranjera, hoy en dia cuenta con
una amplia variedad de opciones de recursos materiales para utilizar en su clase.
Pudiendo adaptar métodos y recursos materiales de acuerdo a diferentes capacidades,
necesidades y dificultades de los estudiantes. Este deseo de innovacion con respecto a
materiales didacticos a través de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion es fruto de un largo proceso de cambios en la ensefianza de idiomas.

Estos cambios reflejan el desarrollo en el dominio oral, en la comprensidn lectora, etc.

1.1 Recomendaciones para el aula ELE

Los aspectos fundamentales que se deben seguir en un aula de ELE, segun Trujillo

(2008), son los siguientes:

e Sera fundamental que durante las clases sdlo se hable la lengua que se esta
aprendiendo, en este caso el espafiol.

e Es imprescindible el aprendizaje de vocabulario, gramatica y frases referidas a lo
cotidiano, a conversar por medio de preguntas y respuestas entre maestros y
estudiantes.

e Importante hacer hincapié en una correcta pronunciacion.

e Resaltar la importancia de comunicarse, hablar y escuchar.
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Todos estos aspectos fundamentales iran acompafiados con un buen uso y

aprovechamiento de correctos y adecuados recursos que se adecuen a las caracteristicas

que presente nuestro alumnado.

1.2 Estrategias en el proceso de aprendizaje

Stern (1975): “ha formulado diez estrategias a las que todo buen aprendiz acude

durante su proceso de aprendizaje:
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Estrategia de planificacion: un estilo de aprendizaje personal o una estrategia
positiva de aprendizaje.

Estrategia activa: un enfoque activo a las tareas de aprendizaje.

Estrategia empaética: un enfoque tolerante hacia el idioma y sus hablantes.
Estrategia formal: un saber técnico acerca de como abordar el idioma.

Estrategia experimental: un enfoque metddico pero flexible, desarrollando el
idioma nuevo en un sistema ordenado y constantemente revisado.

Estrategia semantica: busqueda constante de significado.

Estrategia practica: intencion de practicar.

Estrategia comunicativa: intencion de usar el idioma en comunicacion real.

Estrategia de monitorizacion: sensibilidad critica al uso del idioma.

. Estrategia de internalizacion: desarrollo del segundo idioma mas y mas como un

sistema de referencia separado y aprender a pensar en €1”.
1.3 Analisis y disefio de materiales didacticos de ELE

El analisis y disefio de materiales didacticos de ELE, sera de gran utilidad para

capacitar tanto al docente como alumnado en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi

pudiendo favorecer la seleccion critica de las tareas y de las actividades que pueda

requerir su proceso de ensefianza y aprendizaje de ELE. Asimismo, permite movilizar

recursos para que los participantes se impliquen en la creacion activa de material propio

a través de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (en adelante TIC).

Este trabajo fin de master se enmarca dentro del andlisis y disefio de materiales

dentro del &mbito del aprendizaje de espafiol como lengua extranjera, a

través de la utilizacién de las TIC, adentrandonos en un campo en plena

extension y con una demanda tanto dentro como fuera de nuestras \
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fronteras. Detectandose un vacio en el uso del profesorado de este ambito respecto al
disefio y aplicacion de materiales, como herramienta pedagdgica y didactica. Por este
motivo, el objetivo principal del trabajo es destacar los materiales como una
herramienta pedagdgica, que empleen y utilicen los docentes, aplicandolo en las
didacticas en el aula ELE.

Este trabajo consta de los siguientes apartados: en primer lugar, comenzaré
tratando los recursos didacticos en el medio de las TIC a través de una aproximacion
terminoldgica y su lenguaje. Tras ello, se explica la idoneidad de los diferentes recursos
didacticos en el aula de espafiol como lengua extranjera, asi como los resultados de una
investigacion de paradigma cuantitativo llevada a cabo a través del correo electronico y
las redes sociales sobre las creencias y el uso que hacen de las TIC los docentes de ELE.
Se presentara una propuesta didactica siguiendo las directrices del presente trabajo y se

expondran las conclusiones.
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2. OBJETIVOS

El objetivo fundamental del trabajo serd estudiar el desarrollo general de
estrategias para el analisis y disefio de materiales en propuestas didacticas integradas
con TIC para Espafiol como Lengua Extranjera.

En relacion con los objetivos especificos, seran los siguientes:

e Fomentar el conocimiento sobre analisis de propuestas didacticas
integradas con TIC para Espafiol como Lengua Extranjera.

e Contrastar las diferentes situaciones en el analisis de propuestas didacticas
integradas con TIC para Espafiol como Lengua Extranjera.

e Definir el analisis de propuestas didacticas integradas con TIC para
Espafiol como Lengua Extranjera.

e Reflexionar sobre los aspectos que caracterizan a un buen recurso y
material didactico e identificarlos en el analisis de materiales, tanto con

relacion a su practica con el grupo meta de ELE.
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3. FUNDAMENTOS TEORICOS

Segun Pellicer Palacin (2009: 705): “Una de las formas mas eficaces de
aprendizaje es la transmision de los conocimientos que uno tiene a otros, partiendo de la
base de que ensefiar es una de las mejores formas de aprender”.

Como bien sabemos el aprendizaje, a través del cual se adquieren habilidades,
destrezas, conocimientos, etc., no solo se adquieren sino que también se modifican. En
el proceso de ensefianza-aprendizaje de ELE, serd fundamental la adquisicion de
conocimientos, habilidades y destrezas, siempre con la ayuda de diferentes recursos y
materiales.

Como ya indicaba Chomsky (1998; en: Arnold, 2000: 267): “la verdad del
asunto es que aproximadamente el 99% de la ensefianza es lograr que los alumnos se
interesen por el material”.

El material y los recursos en el aula de ELE, son fundamentales para el
aprendizaje y para que el docente pueda ejercer esta ensefianza con su alumnado. Estos
materiales podran ser de naturaleza virtual y naturaleza real, siempre respondiendo a las

experiencias y vivencias del alumnado para su correcta motivacion.

Segun Pineda (2015: 3): “es una creencia comin que la motivacion del alumno
de L2 determina en gran parte su éxito académico, y se considera que si este no posee el
compromiso, el entusiasmo y la persistencia necesarios, serd muy dificil que pueda
aprender la L2 .

Como bien refleja Pineda, es crucial la motivacion, el entusiasmo y las ganas de
aprender espafiol, si no se le acompafia de buenos recursos y materiales, sera mucho
mas dificultoso y problemaética su ensefianza. La motivacion es un
elemento esencial pero los recursos y materiales también, por eso como

docentes de ELE, debemos estar capacitados para el disefio y analisis de o e
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materiales adecuados para aplicarlos en el aula atendiendo a las dificultades,
necesidades y capacidades del alumnado.

Numerosos estudios han incrementado desde distintos enfoques y tratando con
aprendientes de diferentes procedencias, llegando a asegurar que, en efecto que, la
motivacién es un mecanismo esencial que juega un papel determinante en la adquisicion
de segundas lenguas y su proceso de aprendizaje, con lo cual adquiere un papel esencial
en ELE. Por este motivo, las teorias méas recientes en el campo de la educacién han
incorporado este factor indispensable en el aula, como he mencionado anteriormente, de
modo que la motivacion, al igual que otros factores internos del discente, ha pasado a

considerarse como un elemento con el que el profesor debe tener en cuenta y trabajar.
.
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Desde que en el afio 2002 se publico el Marco Comdn Europeo de Referencia

anme

para las Lenguas, el cuerpo docente ha dispuesto de una compilacion de pautas
necesarias para regular el ejercicio de su profesién que ha incluido aspectos mas alla de
lo meramente lingliistico. Para comenzar, en el Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (2002: 48) se aconseja “una apreciacion completa de la situacion de
ensefianza y aprendizaje, y sobre todo de las necesidades, las motivaciones, las
caracteristicas y los recursos de los alumnos y de otras partes implicadas”.

Debemos saber que la ensefianza tiene que estar centrada en la figura del
discente, haciendo especial hincapié en que esperan y quieren conseguir en su proceso
de aprendizaje y cdémo puede el docente orientar el proceso.

Una afirmacion clave que aparece en el Marco Comudn Europeo de Referencia
para las Lenguas (2002: 103):

Propone que la motivacion en el aprendizaje de una L2 es un

sentimiento que parte de la necesidad comunicativa de los seres ae
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humanos, por lo que posee un caracter instrumental e integrador. La motivacion se
encuentra presente junto a otros factores que sirven para configurar el sistema cognitivo
mediante el cual un aprendiente realiza de una u otra manera su proceso de aprendizaje,
ya que la actividad comunicativa de los usuarios o alumnos no sélo se ve afectada por
sus conocimientos, su comprension y sus destrezas, sino también por factores
individuales relacionados con su personalidad y caracterizados por las actitudes, las
motivaciones, los valores, las creencias, los estilos cognitivos y los tipos de

personalidad que contribuyen a su identidad personal.

Esta declaracion, aunque parece incuestionable, no ha tenido la suficiente
presencia en el aula de idiomas en los Ultimos tiempos, por lo que su aplicacién es
necesaria. Los preceptos propuestos en el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas tratan de apoyar la afirmacion de que en una sociedad culturalmente diversa
como en la que vivimos en la actualidad deberia someterse segun las palabras de
Pellicer Palacin, (2009: 699): “a profundos cambios el comportamiento interpersonal y
también las estrategias de ensefianza y de aprendizaje, brindando al mismo tiempo la
oportunidad de poner en marcha formas de comportamiento y de trabajo educativo

totalmente diferentes”.

La renovacion de la ensefianza ha recobrado una especial relevancia en los
altimos afios, generando un continuo brote de informacion e investigacion sobre como
aplicar diferentes metodologias y los diversos materiales con el alumnado de la L2 que
ayuden a favorecer las relaciones interpersonales e intrapersonales en el aula, general la
motivacion del alumnado y crear un ambiente de aprendizaje significativo y
cooperativo.

En las palabras de Rico Marin (2009: 727):

El alumno de ELE es el protagonista absoluto de su proceso de ensefianza-aprendizaje,
evidentemente el papel del docente como orientador y guia es muy importante pero es ahora
cuando el estudiante se convierte en nlcleo del nuevo modelo educativo, donde

el docente es el generador de entorno de aprendizajes que estimulen a los

alumnos. Sy
T
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El docente debe guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje del discente, a
través del adecuado analisis y disefio de materiales y recursos, generando un adecuado
contexto y entorno en el aula.

Ortega (2009: 37) reflexiona que:

Primero, los profesores de lengua pueden crear medios para aumentar la autonomia en los
procesos de aprendizaje de sus alumnos. Por ejemplo, podemos ceder control sobre el
aprendizaje a los estudiantes ofreciendo puntos de negociacion y eleccion en nuestras tareas.
Pequefias oportunidades de autodeterminacion, tales como dejar al alumno que decida el tema
sobre el que escribir en vez de darle un tema fijo, pueden crear grandes diferencias de
motivacion en ciertos individuos [...] Por ultimo, si empleamos esfuerzos en disefiar nuestra
instruccion para que contenga elementos que instiguen la motivacion intrinseca, I6gicamente
sera aconsejable evaluar hasta qué punto hemos acertado en nuestros planteamientos, por
ejemplo mediante cuestionarios o diarios (tanto anénimos como personales). De esta forma, es

posible introducir cambios y mejoras en nuestra docencia.

El docente es quien se dedica profesionalmente a la ensefianza, ya sea con
caracter general o especializado en nuestro caso en el Espafiol como Lengua Extranjera.
Ademas de la transmision de valores, técnicas y conocimientos generales o especificos
de dicha lengua que ensefiamos, parte de la funcion pedagdgica del profesor consiste en

facilitar el aprendizaje para que el alumno lo alcance.
3.1 Funciones del profesor en clase de ensefianza de ELE

Para ser un buen profesor de espafiol, es necesario reunir una serie de
competencias. Las funciones del profesor en la clase de ensefianza de ELE, segun
Woods (1996) son:

- Planificacion: el docente siempre sera el encargado de organizar todo lo
referente a la organizacion en la clase. No puede dejar nada a la
improvisacion, ya que los alumnos tienen que llevar un aprendizaje
guiado durante todo el curso, a través de diversas metodologias y
materiales.

- Intervencion en el aula: el docente tiene que saber

continuamente los problemas y las dificultades que puedan x
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aparecer en el aula, asi como las soluciones necesarias para evitar dichos
problemas y procurar que no vuelvan a suceder.

- Evaluacion: serd la herramienta, puesto que, a través de ella puede
comprobar que los estudiantes van siguiendo un camino adecuado y
estan aprendiendo correctamente el espafiol.

- Conocer la materia, el curriculo y saber presentarlo; no se puede ensefiar
una cosa que no se domina perfectamente, por lo tanto, el conocimiento
de la lengua espafiola, su correcta metodologia y el empleo de materiales

son claves en el proceso.

Siguiendo a Martin (1998):

La intervencion del profesor resulta por tanto decisiva e indispensable en el proceso para lograr
el éxito del aprendizaje. El profesor de lengua extranjera es el responsable de conducir el
proceso de aprendizaje y también favorecer el desarrollo formativo auténomo de los alumnos.
Entre otras cosas, ello significa que el profesor debera planificar clases y fijar objetivos;
organizar el trabajo de los alumnos, gestionar la progresion del aprendizaje; adaptarse a las
necesidades, intereses, estilos y caracteristicas de los alumnos; implicar y motivar a los alumnos;
seleccionar y adaptar materiales; desarrollar la competencia comunicativa; evaluar el proceso de

ensefianza-aprendizaje; adaptarse a la institucion y autoevaluar su propia actuacion.

En términos generales, podriamos decir que el aprendizaje se cree que podria
definirse con la famosa cita popular: "me lo contaron y lo olvidé; lo vi y lo entendi; lo
hice y lo aprendi”. Todo proceso que se establezca con una adecuada aplicacion y
analisis de materiales en el aula de ELE, los discentes se identificaran con un buen

aprendizaje, basado en la manipulacion, observacién y experimentacion.

o S
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4. METODOLOGIA

Respondiendo al objetivo principal del TFM y a los objetivos complementarios,

me basaré en buscar herramientas TIC que favorezcan la integracion del aprendizaje de

las competencias en espafiol como lengua extranjera. Organizaré las principales TIC

para idiomas y argumentando segun su funcionamiento, las que serian mas adecuadas

para integrar las destrezas comunicativas (escritura, lectura, interaccion, etc.). También

me basaré en el analisis de un breve cuestionario sobre el uso de las TIC, en la que

docentes responderan sobre las siguientes preguntas planteadas:

13

¢Ha usado alguna plataforma digital para el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

¢Con qué frecuencia comprueba su correo electrénico o plataforma que
utilice para la comunicacion con sus estudiantes?

¢ Tiene algun blog, donde compartir aprendizajes y experiencias con sus
estudiantes, tipo blogger?

¢Es la tecnologia en la clase de idiomas una necesidad o un lujo?

¢Se siente seguro integrando las TIC en su ensefianza?

¢Es necesario el uso de las TIC para atraer la atencién de sus
estudiantes?

¢Le gusta mas ensefiar de forma tradicional o utilizando TIC?

¢Piensa que el uso de internet en el aprendizaje y ensefianza de una
lengua puede ser util?

¢Que es lo que mas le gusta a los estudiantes de otro idioma de las TIC?
¢Utilizan sus estudiantes algun tipo de dispositivo electrénico en clase?
¢Disponen de internet en el aula para poder trabajar en el aula con
herramientas TIC?

¢Esta de acuerdo en unir la tecnologia y la ensefianza y aprendizaje en
ELE?

¢Coémo integro las TIC en mi aula de lengua extranjera?

¢Que tipo de herramientas utilizo?

P
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La técnica e instrumento de recogida de informacion seleccionada que considero

que sera la mas adecuada segin mi criterio es el cuestionario.

Mediante esta técnica podré formular una serie de preguntas a personas para
reunir datos de forma facil, rapida y eficaz. Gracias al cuestionario puedo analizar
diferentes aspectos interesantes para obtener diferentes informaciones. Me ayudara a
tomar decisiones sobre aspectos concretos, de ese modo los resultados obtenidos me
facilitaran la forma de enfocar los cambios de una manera mas adecuada. Los
cuestionarios pueden ser directos, gracias a esto se suele sacar mas informacién y se
tiene mas control debido a la presion. Este cuestionario se puede realizar de manera
telefénica, en papel o telematicamente, todos los participantes lo han realizado de forma
telemética. Las preguntas que conforman el cuestionario son cerradas (precisas), pero

gracias a ellas he obtenido respuestas multiples.

El instrumento elegido ha sido el cuestionario. Este me ha permitido recoger la
informacion de manera precisa, siempre y cuando se elabore rigurosamente, con
preguntas cerradas, cortas e Unicas, adaptandose a las caracteristicas de los sujetos que
vamos a obtener la informacion, en este caso, los participantes han sido profesores de
ELE.

Tratara sobre el analisis de un pequefio cuestionario sobre el uso de las TIC, en
la que docentes de Espafiol como Lengua Extranjera que trabajan en academias,

responderan sobre las siguientes preguntas planteadas. Consta de 4 secciones:

- La primera seccion es la explicacion sobre lo que tratara dicho
cuestionario.

- Lasegunda seccidn trata sobre los datos personales:
Sexo.
Edad.
Estudios.
Afios de experiencia.

Etc.

14
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- La tercera seccion es el comienzo del cuestionario, donde se abordaran las
diferentes preguntas que quiero investigar.
- Lacuarta seccion doy las gracias por la participacion en el cuestionario.

A continuacién, pueden acceder al cuestionario, a través de este enlace:
https://docs.google.com/forms/d/1wJHKu6pvdN-
tOtFW_foCBogFdHGdbO1L70YyhRBdbOs/edit

También se podra visualizar en el anexo I: “Cuestionario”.

Tenemos como docentes de ELE, que encontrar la manera de presentar nuestra
ensefianza de forma que atraiga a nuestros estudiantes. La innovacién y lo novedoso es

necesario para progresar.

Necesitamos usar las herramientas correctas al ensefiar espafiol, con el fin de
cumplir las expectativas de nuestros estudiantes, atrayéndolos y motivandolos. Para
ellos las TIC, al igual que para nosotros, son una base fundamental del dia a dia, puesto

que conviven con ellas.

Debemos mejorar nuestro rol, nuestras clases y nuestra ensefianza. Con este
trabajo se requiere que el docente de ELE conozca las diferentes herramientas TIC. La
educacion siempre ha ido cambiando para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje y a través de las TIC se va a conseguir. Esto los docentes de ELE han de

verlo como algo positivo en un camino hacia la mejora.

Bajo mi punto de vista y experiencia, puede decir que las TIC aportan tanto al
docente como al estudiante motivacion, participacion, colaboracién, entusiasmo,
creatividad, socializacion y sobre todo el acceso a fuentes interminables de recursos de
lenguas. Nos ofrecen oportunidades de mejora y complementan al docente, en ningdn

caso lo sustituyen.

En palabras de Dominguez y Fernandez (2006):

No es lo mismo aprovechar unos minutos que nos sobran de clase haciendo una actividad en
Internet que es concebida como un «pasatiempo» que plantear una actividad perfectamente
integrada en la programacién didactica ... las tareas que se desarrollan en el

ordenador no pueden considerarse un complemento [...] al curriculum, sino

[...] una parte integrante de éste. Ao
e
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Para poder emplear las TIC en el aula requerira una mayor inversion del tiempo
en la preparacion de las actividades, al igual que ser competente digitalmente y tener

una buena formacion digital.

e
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5. RESULTADOS Y ANALISIS

Los resultados se van a basar en buscar nuevas herramientas digitales que me
permitan efectivizar y personalizar las actividades en el aula de ELE. He querido
compartir a continuacion, los resultados obtenidos en el cuestionario docente y
posteriormente he analizado una recopilacion de mis descubrimientos por Internet.
Estoy segura de que con estas herramientas en el aula de ELE se podra dinamizar,
gamificar y personalizar. A través de dicho analisis fomentaremos el conocimiento
sobre analisis de propuestas didacticas integradas con TIC para ELE y contrastando las
diferentes situaciones en el andlisis de propuestas didacticas integradas con TIC para
ELE.

5.1 Andlisis del cuestionario
En dicha muestra de 26 profesores de ELE, el perfil de trabajo es profesor de

academia (n= 26), 19 son mujeres (73,1%) y 7 son hombres (26,9%), tendencia muy

habitual en la profesion y trabajos de ensefianza.

@ Hombre
@ Nujer

Figura 1. Distribucion de la muestra por sexo
Las edades son comprendidas en diferentes tramos, de 18 a 28 afios lo

constituyen 15 personas (57,7%), de 29 afios a 39 afos lo constituyen 5 personas

lai=>
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(19,2%), de 40 a 50 afios lo constituyen 6 personas (23,1%) y de 50 afios en
adelante se puede observar que nadie con esa edad ha realizado el cuestionario.

@ De 13 a3 28 anos
@ De 29 a2 39 afos
@ De 40 a 50 afos
@ De 50 en adelante

Figura 2. Distribucion de la muestra por edades

Los estudios que tienen dichas personas son universitarios y master que lo
constituyen 16 personas (61,5%) y Unicamente universitarios que lo constituyen 10
personas (38,5%)

@ Universitarios

@ Master

@ Las dos anteriores

@ Minguna de las anteriores

Figura 3. Distribucién de la muestra por titulaciones

Los afios de experiencia como docente de ELE, se puede observar que hay mas
personas con meses de docencia que personas con afios de docencia en ELE,
constituyen experiencia en meses 15 personas (57,7%), constituyen experiencia en un
afio 3 personas (11,5 %), constituyen experiencia en dos afios 2 personas (7,7 %) y

constituyen experiencia en mas de dos afios 6 personas (23,1%).
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® Meses
@® 1afo
@ 2 afos
@ Mas de 2 afos

Figura 4. Distribucion de la muestra por experiencia

El alumnado al que estos profesores de ELE han ensefiado, han sido americanos,
europeos, asiaticos, africanos y a todos los anteriores. Alumnado americano lo
constituyen 2 persona (7,7%), alumnado europeo lo constituyen 16 personas (61,5%),
alumnado asiatico lo constituyen personas 1 (3,9%), alumnado africano lo constituyen 3
personas (11,5%) y alumnado de todas estas nacionalidades lo constituyen 4 personas
(15,4 %).

@® Americanos

@ Europeos

@ Asiaticos

@ Africanos

@ Todos los anteriores

=

Figura 5. Distribucién de la muestra por nacionalidad de estudiantes

En relacion con la siguiente cuestion: ;Con qué frecuencia comprueba su correo
electronico o plataforma que utilice para la comunicacion con sus estudiantes?, se puede
observar que todos los dias lo revisan 22 personas (84,6%) y varias veces a la semanas 4
personas (15,4%).
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@ Todos los dias

@ \arias veces a la semana
@ Una vez a la semana

@ Ninguna de las anteriores

Figura 1. Distribucion de la muestra por frecuencia de comunicacion

Con respecto a la siguiente cuestion: ¢Ha usado alguna plataforma digital para el
proceso de ensefianza y aprendizaje?, se observa que han usado siempre plataforma
digital 11 personas (42,3%), a menudo la utilizan personas 12 (46,2%) y alguna vez la

utilizan 3 personas (11,5%).

@ Siempre
® A menudo
) Alguna vez
@ Nunca

Figura 2. Distribucion de la muestra por frecuencia de utilizacién de plataforma digital

En relacion con la siguiente cuestion: ¢Tiene algin blog, donde compartir
aprendizajes y experiencias con sus estudiantes, tipo blogger?, las respuestas han sido
con un si han respondido 7 personas (26,9%), con un a veces lo hacemos 6 personas
(23,1%) y con un no 13 personas (50%).
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® s
@ Aveces o hacemos

& Mo

@ Mo selo gue es un blog

Figura 3. Distribucion de la muestra por blog de experiencias

La siguiente cuestion: ¢Es la tecnologia en la clase de idiomas una necesidad o
un lujo?, podemos contemplar que 14 personas piensan que es una necesidad (53,8%), 1
persona piensa que es un lujo (3,9%) y contemplan que es una necesidad y lujo 11
personas (42,3%).

@® Una necesidad
42 3% @ Un lujo
@ Una necesidad y lujo
\ @ Ninguna de las anteriores

e

Figura 4. Distribucién de la muestra por necesidad y lujo

En relacion con la siguiente pregunta: ¢Se siente seguro integrando las TIC en su
ensefianza?, las respuestas han sido 16 personas con si, siempre se sienten seguras
(61,5%), alguna vez estan seguras 6 personas (23,1%) y algunas veces no estan muy

seguras 4 personas (15,4%).
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@ Si, siempre

@ Algunas veces estoy seguro

O Algunas veces no estoy muy seguro
@ Mo, nunca

61,5%

Figura 5. Distribucion de la muestra por integracion de TIC

Con respecto a la pregunta: ¢Es necesario el uso de las TIC para atraer la
atencion de sus estudiantes? la respuesta a son siempre es necesario la han contestado 7
personas (26,9%), casi siempre es necesario 10 personas (38,5), algunas veces es
necesario 7 personas (26,9%) y no es necesario 2 personas (7,7%).

@ Siempre es necesario

@ Casi siempre es necesario
@ Algunas veces es necesario
@ No es necesario

Figura 6. Distribucién de la muestra por atencion del estudiante en relacién con las TIC

La siguiente cuestion: ¢;Le gusta mas ensefiar de forma tradicional o utilizando
TIC?, han respondido que les gusta mas de forma tradicional 2 personas (7,7%),

utilizando TIC 7 personas (26,9%), utilizando ambas 17 personas (65,4%).

@ Tradicional
@ Utilizando TIC

@ Utilizando las dos formas (tradicional y
TIC)

@ Minguna de las anteriores
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Figura 7. Distribucidn de la muestra por ensefianza tradicional o utilizando TIC

Con relacion a: ¢Piensa que el uso de Internet en el aprendizaje y ensefianza de
una lengua puede ser til? han respondido que si, es muy Gtil 20 personas (76,9%) y que
si, en ocasiones 6 personas (23,1%).

@ Si. es muy util
@ 5Si. en ocasiones es util

@ Mo, es util
@ Ninguna de las anteriores

Figura 8. Distribucion de la muestra por utilidad de TIC

Sobre la cuestion: (Qué es lo que mas le gusta a los estudiantes de otro idioma
de las TIC?, los estudiantes les gusta mas la metodologia segln 4 profesores de ELE
(15,4%), les gusta mas la motivacion que proporcionan segin 11 profesores de ELE
(42,3%), les gusta mas el aprendizaje a través de diferentes paginas web o app segun 2
profesores de ELE (7,7%) y les gusta mas la metodologia, la motivacion y el

aprendizaje a través de diferentes paginas web o app segin 9 profesores de ELE

(34,6%).
@® La metodologia de ensefanza
' 34/6% @ La motivacion gue les supone las TIC
. & El aprendizaje a traves de diferentes
paginas web o app
\ @ Todas las anteriores

Figura 9. Distribucion de la muestra por gustos de ensefianza
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Al respecto con esta cuestion: ¢Utilizan sus estudiantes algun tipo de dispositivo
electronico en clase?, si lo utilizan 16 personas lo han afirmado (61,5%), tal vez lo
utilizan lo afirman 8 personas (30,8%), no lo utilizan lo asegura 1 persona (3,85%) y no,
porque no disponen de dispositivos electronicos 1 persona (3,85%).
® Si
@® Talvez

@ No

@ No. porque no disponemos de
dispositivos.

Figura 10. Distribucién de la muestra por utilizacion de dispositivo electronico

En referencia a: ¢Disponen de Internet en el aula para poder trabajar en el aula
con herramientas TIC?, han contestado que si 25 personas (96,2%) y que no 1 persona
(3,8%).
® Si
® Talvez

@ No
@ Ninguna de Ias anteriores

Figura 11. Distribucion de la muestra por disposicion de internet en el aula

Referente a la pregunta: ¢Esta de acuerdo en unir la tecnologia y la ensefianza y
aprendizaje en ELE? si estan de acuerdo 21 profesores (80,8%), en ocasiones estan de
acuerdo 4 profesores (15,4%), y prefieren que ninguna de las anteriores 1 persona
(3,8%).
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@ 5i estoy de acuerdo

@ En ocasiones estoy de acuerdo
O Mo estoy de acuerdo

@ Ninguna de las anteriores

Figura 12. Distribucion de la muestra por TIC y ensefianza

Con relacién a la cuestion: ¢(Cémo integro las TIC en mi aula de lengua
extranjera?

La integran a través de redes sociales 2 personas (3,8%), la integran a través de
blog 2 personas (3,8%), a través de la pizarra digital 12 personas (46,2%) y a través de
diferentes paginas web o app 12 personas (46,2%).

@ Redes sociales

@® Blog

@ Pizarra digital

@ Diferentes paginas web o app

Figura 13. Distribucion de la muestra por modo de integracion de las TIC

Con relacién a la cuestion: ¢Qué tipo de herramientas utilizo? utilizan Prezi,
Cube Creator, Factoria del tutor y otras 10 personas (38,5%), redes sociales 1 persona

(3,8%), Google Drive, Classroom y otras 15 personas (57,7%).
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@ Prezi, Cube creator, factoria del tutor v
otros

@ Redes sociales
Google drive, classroom vy ofros
@ Minguno de los anteriores

Figura 14. Distribucion de la muestra por tipo de herramientas

5.2 Herramientas TIC e integracion

Las herramientas TIC abarcan ese conjunto de tecnologias que han sido
desarrolladas para manejar informacion y comunicar de un sitio a otro. Debemos ser
conscientes de que han revolucionado por completo la sociedad, puesto que hoy en dia
estamos siempre en contacto con ellas.

Integraremos las distintas competencias a través del uso de las TIC, concretando
los conocimientos, las habilidades para aplicarlos en diferentes situaciones y las
actitudes ante el desarrollo del idioma, para la adquisicion de las competencias clave
mediante el desarrollo de aprendizajes significativos y motivadores, realizando
actividades y tareas relevantes. Todo ello como marco justificativo, para asi poder
presentar herramientas Utiles para el desempefio de ellas en el aula, como las que se

presentan a continuacion.

Factoria del Tutor
Se puede acceder a ella mediante el consiguiente  enlace

www.factoriadeltutor.com

Se conoce como una plataforma gratuita, asimismo tiene servicios de pago,
cuyo objetivo principal es incluir las Tic en el ambito formativo para proporcionar el
proceso de ensefianza y aprendizaje a todos los componentes de la comunidad
educativa. Este recurso permite la integracion en el aula para poder elaborar una gran
variedad de actividades interactivas que promueven un aprendizaje

eficaz, el instrumento contiene una treintena de actividades

2 ,:;.;-—»

autoevaluables que otorgan al aprendiente un rol activo en el proceso de
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tres herramientas Tic y su utilizacion en las clases de espafiol como lengua.... También,
su uso intuitivo facilita el establecimiento de materiales, por lo que no se requiere de un
establecimiento avanzado en el utilizacion de las Tic, ni para establecer los contenidos

ni para utilizarlos.

Prezi

Se puede acceder a través del préximo enlace www.prezi.com

Esta herramienta se utiliza en el aula de ELE para mostrar materiales de modo
sensorial y dinamico, se podra integrar tanto dentro como fuera del aula, a través de
aparatos digitales de los que se disponen en el aula como mdviles, tablet, ordenadores,
etc.,. Prezi es un instrumento excelente para que los estudiantes inventen historias y las
cuenten, la alianza de una diapositiva con la proxima es muy dinamica, favoreciendo a
darle un ritmo u otro a la descripcion que el estudiante invente. Los estudiantes son
creadores con este instrumento, al mismo tiempo pueden hacerlo de modo particular o
en grupo porque cabe la oportunidad de trabajar juntos sin tener que estar en el mismo

sitio.

Cube Creator

Accedemos a través del siguiente enlace
http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/cube-creator-
30850.html?tab=2

Es una herramienta online que permite elaborar dados que

prontamente pueden descargarse en PDF, imprimirse, y montarse para e ;@f‘,ﬁa.
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utilizar en la clase (los cubos actualmente vienen con las lineas de incision y de
plegado). En la pagina web se ofrecen cuatro modalidades de cubos diferentes:
biografia, misterio, historias y una plantilla para establecer nuestro apropiado cubo

personalizado.

CUBE CREATOR

el ]

Tiown subent whveh vame oF cadie pon il Whe te malhe By Sviiong e of (he Cubees bedom ‘

readwritethink se=—__ wm P

Knowledge Mouse
Accedemos a través del siguiente enlace

http://knowledgemouse.com/km/puzzles/new?from path=home btn#puzzles new

Esta pagina contiene una herramienta muy simple para generar sopa de letras.
Podemos crear una busqueda de palabras ingresando solo palabras o instrucciones o
preguntas. EI generador también nos permite personalizar el color, la fuente y la imagen
de fondo de la sopa de letras. Una vez completada la creacién, podemos imprimir el
evento y llevarlo al aula. Es una herramienta que estd bien integrada para poder

utilizarla en el aula.
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Super Teacher Tools
Se puede acceder a traves del siguiente enlace

http://www.superteachertools.us/millionaire/

Es una pagina muy completa que ofrece la posibilidad de crear y personalizar
varios juegos, incluido el popular ";Quién quiere ser millonario?". Con el generador en
linea, podemos crear nuestro propio juego ";Quién quiere ser millonario?" Por ejemplo,
repase los contenidos que vimos en clase, el estudiante aprenderd y repasard con
facilidad.

Wizer.me

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://app.wizer.me/gallery

Es una herramienta gratuita de pago en linea disefiada para crear tarjetas de
preguntas y cuestionarios interactivos y de opcion maltiple o abiertos, tareas de
expresion escrita 0 imagenes de etiquetas. Esta herramienta difiere de otras herramientas
en que este resultado es méas atractivo visualmente porque nos permite agregar fotos,
videos y audio. Después de crear recursos para los estudiantes, podemos compartir e
integrar estos recursos con ellos en linea e incluso monitorear su progreso en la creacion

de tareas.

* 7 BellRegecGhee . TR
Ve ‘nn) 2
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Emaze

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://www.emaze.com/es/

El uso de esta nueva herramienta puede dejar atrds las presentaciones
tradicionales de PowerPoint, lo que nos permite crear presentaciones dinamicas
originales en linea. Emaze nos ofrece la posibilidad de modificar la plantilla agregando
texto, fotos, video o audio. También permite la colaboracion de varias personas en la
misma presentacion, por lo que es ideal para proyectos grupales. Se podré integrar en el
aula a traves de presentaciones que realicen los estudiantes e incluso el propio docente.

HISTORY NEWSPAPER

My "I .-

Sl

Canva

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://www.canva.com/es_es/

Canva es un sitio web muy completo que nos permite crear carteles, postales,
folletos, anuncios, logotipos, tarjetas, carteles, portadas, infografias, etc. Operacion facil
e intuitiva a través de plantillas personalizables o nuestros propios materiales. También
permite la colaboracion en el mismo documento de multiples usuarios al mismo tiempo,
y los resultados se pueden compartir a través de enlaces o descargar en formato PDF. Es

una herramienta motivadora y aplicable tanto dentro como fuera del aula.
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Powtoon

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://www.powtoon.com/g/es/

PowToon es un programa de presentacion de video y disefio de animacién que
proporciona versiones educativas. Podemos usarlo para crear presentaciones de video de
varios trabajos o proyectos en el aula como fuera de ella, nos permite su integracion en
todo momento. El programa nos permite elegir entre una serie de plantillas para crear
nuestra propia animacion a partir de ahi. Con PowToon, podemos grabar voz y subir
archivos de audio o imagen. Tiene una version gratuita limitada que puede grabar hasta

5 minutos.
CAUTWA.... INVOLUCRA... EXPUCA!
: ’*Q?- (ﬂd
FE‘;.‘,- -
Quizlet

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://quizlet.com/es

Quizlet es una herramienta de aprendizaje en linea gratuita que nos permite crear
tarjetas o tarjetas para utilizarlas en clase. Después de hacer las tarjetas, podemos
agrupar las tarjetas por tema y usarlas para aprender y recordar ciertos conceptos o
palabras cuando los estudiantes juegan el juego. La aplicacion también nos permite

agregar voz a la tarjeta o elegir un grupo de miles de tarjetas creadas por otros usuarios.

Saca lo mejor de ti

para que nada te
detenga

.

DRIPEPET
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Fake ticket generator
Se puede acceder a traves del siguiente enlace

https://tickets.kadsoftwareusa.com/

Es una herramienta para crear nuestras propias entradas o entradas de cine
personalizadas. Solo necesitamos completar los campos en el formulario para ingresar la
informacién que queremos mostrar, y estamos listos para imprimir nuestras entradas. Se
podran realizar actividades para que creen sus propias entradas e inviten a personas

creando también a ellas sus propias entradas.

Cerebriti

Se puede acceder a traves del siguiente enlace https://edu.cerebriti.com/#crea

Es una plataforma espafiola que te permite crear juegos interactivos a partir de
10 modos de juego: juegos de mapas silenciosos, pares, imagenes, tipos de pruebas,
pedidos, etc. Simplemente complete el formulario correspondiente al juego que
queremos crear. Ademas de gamificar nuestras clases de una manera simple, también es
importante tener en cuenta que la plataforma se ha adaptado a los cursos de espafiol y
nos permite elegir entre miles de juegos que se han compartido, desde la escuela

primaria hasta la secundaria, cualquier tema.

Cerebriti

Crea juegos interactivos
de forma rapida y sencilia.

vt clahponr rratacs de (e o9 L ponge
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Jeopardy Rocks

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://www.playfactile.com/

Es una herramienta para crear juegos triviales de comentarios tematicos.

Simplemente defina la categoria e ingrese las preguntas y respuestas correctas para

generar el tablero de juego. Una vez que el tablero esté listo, jpuedes elegir el nimero

de jugadores y comenzar el juego! Muy adecuado para revisar contenido antes de todo

el examen de clase.

ML T e

$100
$700
§300

$400
$500

Jigsaw planet
Accedemos a

i
COMMAMITADCEN

S100
$200
$360
§400

s

. |

$100
$200
$300
400
$500

través

American Hutory Jeopardy

pTppr—

$100
$200
$300
$400
$500

https://www.jigsawplanet.com/?rc=explore&tp=1

$100
200
$300
$400

SUTARLE EVIATE  RERTLE RO

$100
§200
$300
400
$500

siguiente

enlace

Es un sitio web que nos permite crear nuestros propios rompecabezas basados en

las imagenes deseadas. Después de crear el rompecabezas, el juego de rompecabezas

nos permite insertar el rompecabezas en un blog o sitio web, o compartirlo por correo

electronico, Facebook o Twitter. Es una herramienta muy motivadora para utilizar en el

aula.
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Pixton
Se  puede

https://www.pixton.com/es/
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Es una herramienta gratuita para hacer comics digitales. Proporciona varias
opciones para caracterizar personajes, fondos, objetos de dialogo, etc. Este programa te
permite colaborar para crear comics y compartirlos. Animar a los estudiantes a
desarrollar su imaginacion y creatividad es la opcion ideal, porque podemos usarlo para

crear historias y narrar experiencias personales o historias de formas novedosas e

interesantes.
PiXTON [ st
La mejor manera para
CREAR COMICS
Distnbuciones verdad.
Kubbu

Se puede acceder a traves del siguiente enlace http://www.kubbu.com/

Es una plataforma que le permite crear y almacenar actividades interactivas en
nuestras clases y compartirlas con nuestros estudiantes. Lo mejor de Kubbu es que
puede crear cuentas personales y grupos anénimos para nuestros estudiantes. La cuenta
gratuita nos permite almacenar 15 actividades y compartirlas con hasta 30 estudiantes.
Con esta herramienta, podemos desarrollar diferentes tipos de actividades interactivas,
tales como: asociaciones de definicion-respuesta, clasificacion de diferentes categorias,
cuestionarios simples, multiples y correctos o incorrectos, crucigramas, etc. Finalmente,

Kubbu tiene una seccién donde podemos observar el desempefio de los estudiantes.

% kubbu

welkome to kubbu
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Educaplay

Accedemos a través del siguiente enlace https://es.educaplay.com/

"

oy
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Este es otro sitio web que no podemos ignorar. Es un portal que nos permite

crear diferentes tipos de actividades multimedia basadas en la tecnologia Flash.

Podemos crear ejercicios para unir elementos, ordenar letras o palabras, crucigramas,

basqueda de palabras, didlogo, dictado, pruebas, cuestionarios de video, etc. También

ofrece la posibilidad de insertar nuestras actividades en paginas web o blogs y compartir

estas actividades por correo electronico.

=
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Paper.li

Se puede acceder a través del siguiente enlace https://paper.li/

Esta es la herramienta que necesitamos para crear nuestro propio periddico

digital. Nos permite hacer nuestro propio diario en linea basado en diferentes fuentes de

informacion que los usuarios pueden elegir y agregar. Para comenzar a usar la

herramienta, debemos elegir entre una serie de categorias que forman parte integral del

periddico. Si esto no es suficiente, tambien podemos configurar la frecuencia de la

version que se generara (diariamente, mafiana y tarde o semanalmente). Por lo tanto,

Paper.li nos brinda la posibilidad de recopilar, organizar y publicar contenido o recursos

gue mas nos interesan de diferentes fuentes (incluidas las redes sociales).

Rodes sodiales

00900

Popplet

Penddico Web

WA m

Newsletter

Se puede acceder a través del siguiente enlace http://popplet.com/
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https://paper.li/
http://popplet.com/

Es una herramienta de colaboracion que nos permite crear mapas mentales
interactivos y personalizados y organizar ideas en forma de gréaficos. Lo mejor de
Popplet es que nos permite crear paredes virtuales, donde podemos agregar texto,
hipervinculos, imagenes, lineas de tiempo, videos, etc., asi como modificar el tamafio y
el color. Después de crear un popplet, podemos exportarlo, compartirlo, enviarlo o
insertarlo en un blog o sitio web.

popplet WRoM  Qemecep g

Vy Poppletdorschoo]
¥ EOTJEOTTRG W e fhsenedienr
NS BT TET

Random name picker
Se puede acceder a través del siguiente enlace

https://www.classtools.net/random-name-picker/

Esta es una herramienta muy util que nos permite elegir nombres al azar de una
lista. Para hacer esto, solo necesitamos ingresar el nombre del estudiante en la lista.
Después de crear el selector de nombre, podemos guardarlo o insertarlo en nuestro blog
0 sitio web. Por ejemplo, podemos usar esta herramienta al realizar juegos, juegos o

encuestas en el aula.
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5.3. Andlisis de propuestas didacticas

A continuacidn, se va a presentar el analisis de propuestas didacticas recogida en
forma de una unidad didactica.

Esta unidad didactica consistird en una propuesta de 5 sesiones en la que se
realizaran 6 actividades. Va estar enfocada a estudiantes que estan iniciados en el
aprendizaje de ELE, podriamos decir que se encuentran en un nivel medio (B1), las
edades comprendidas entre 17 afios en adelante. Se ha elaborado con la finalidad de
iniciar a los alumnos y entrar un poco mas en contacto con el espafiol como lengua
extranjera, ya que es un requisito basico, para poder desarrollar el resto de contenidos y
competencias en esta clase y en su vida diaria, para poder asi utilizar dicha lengua.

Para realizar este trabajo he analizado la clase a la que va a ir dirigida esta
unidad didactica y su contexto. Va dirigida a estudiantes de 17 afios en adelante, como
hemos dicho anteriormente, y esta compuesta por 12 estudiantes, provenientes de
diferentes paises nativos como son Reino Unido, Alemania, Rusia, entre otros y de
diferentes culturas. El aula en un principio, no posee ninguna dificultad, pero si he
realizado una evaluacion inicial para saber a nivel general en qué punto se encuentran y
desde donde podemos comenzar a desarrollar este proceso de ensefianza-aprendizaje.
En general, tienen un nivel similar, y el punto de partida sera comun.

Los objetivos tienen que ayudar siempre a que la clase no vaya lenta, éstos
deben ser flexibles, no deben ser negativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje vy,
por supuesto, es un proceso continuamente abierto, es decir, esto siempre se va a revisar
y corregir dependiendo de las necesidades y dificultades que presente el aula. Los
objetivos de esta propuesta seran los siguientes:

a. Identificar las diferentes variedades y registros.

b. Reflexionar sobre la atribucién de determinados rasgos y caracteristicas
presentadas.

c. Desarrollar las destrezas socioculturales e interculturales de los estudiantes,
fomentando el respeto hacia la modalidad linguistica.

d. Familiarizar a los estudiantes con los diferentes registros y variedades.

e. Desarrollar e integrar las destrezas orales y de comprension auditiva.

f. Explicar con sus propias palabras.

oy
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g. Saber aplicar todos los medios que se tengan al alcance, también las TIC, para
obtener y tratar distintas informaciones y aplicarlas a situaciones determinadas.

h. Relacionar lo aprendido en clase con experiencias personales.

I. Reproducir, crear y utilizar textos, ya sean orales o escritos, de cualquier
género literario, y que se adecuen a las normas de la lengua.

J- Manejar la lengua oral de una manera fluida.

k. Tener una actitud positiva en el aula.

I. Valorar una informacion y dar opiniones.

m. Hacer comparaciones y establecer semejanzas y diferencias.

En definitiva, nos vamos a centrar en todas las competencias claves, pero en
especial en la competencia digital, que consistird en tener habilidades para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion para transformarla en conocimientos. Esta
afiliada con: basqueda, seleccion, registro y tratamiento o analisis de la informacion. A
través de la utilizacion de técnicas y estrategias para llevar a estas. Hace uso frecuente
de los recursos tecnoldgicos para encontrar soluciones. También posibilita nuevas
fuentes de informacion.

Los materiales didacticos que se van a emplear, son todos aquellos empleados
por el docente y por el alumnado para apoyar, complementar, acompafiar o evaluar el
proceso educativo que dirige u orienta. Los recursos didacticos que se emplearan en la
clase de ELE, abarcan una amplisima variedad de técnicas, estrategias, instrumentos,
materiales, etc., que iran desde la pizarra y el marcador hasta los videos y el uso de
Internet. En esta unidad didactica se utilizara como material fundamental, la pizarra
digital, los ordenadores, folios para anotaciones, paginas webs, entre otros.

La metodologia hace referencia a las formas de proceder que vamos a tener para
organizar y desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en dicha propuesta
didactica. Lo que quiero conseguir es emplear una metodologia mediante una serie de
estrategias didacticas que sigan el cambio del paradigma educativo tradicional que se ha
venido dando en los ultimos afos, centrdndome en el enfoque por tareas, que hace
referencia a formas de ensefianza cuyo objetivo es fomentar el aprendizaje mediante el
uso real de la lengua, centrdndome en que el estudiante participe en el

propio proceso de aprendizaje.
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b. Conseguir aprendizajes significativos. Aprendizajes que estén
conectados con la realidad.
c. Promover la participacion. Realizar dindmicas y proporcionar
reforzadores a los alumnos para que la participacion aumente.
d. Autonomia en el aprendizaje.
e. Socializacion.
Los principios metodolégicos que vamos a seguir son los siguientes:
a) Principio de individualizacion.
b) Responde a intereses, necesidades, motivaciones, ritmo de aprendizaje, etc.
c) Trabajos en grupo, debates, etc.
d) Creatividad y sentido critico.

A continuacion, se expondran 6 actividades que se trabajaran en dicha
unidad:

ACTIVIDAD 1: SOPA DE LETRAS

Para la siguiente actividad se podra utilizar la herramienta Educaplay, en la que
el alumnado de forma individual, debera de realizar una sopa de letras. En esta actividad
podran conocer el nombre de varias verduras y frutas en diversos paises
hispanoamericanos, e investigaran una vez realizada la sopa de letras sobre las frutas y
verduras de estos paises, en comparacion como se conocen en Espafia. Accederan a la
realizacion y el conocimiento, a través de la consulta en linea del Diccionario de
Americanismos de la RAE, recogera diferentes palabras propias del espafiol de

Ameérica.
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ACTIVIDAD 2: COMPETICION DE PERIODICOS

La siguiente actividad consistira en crear su propio periodico, a través de la
herramienta Paper.li, confeccionando su propio diario online a partir de diferentes
fuentes de informacién. La clase se dividird en 4 grupos de 3 personas, y tendran que
preparar un libro de expresiones hispanoamericanas, mezclandolas con otras que no
sean hispanoamericanas. Una vez realizado su periddico digital. Los grupos competiran
para acertar cuales son y cuales no son con solo escucharlas, conseguiran un punto si
aciertan y otro mas si saben lo que significa esa expresién. Dispondran de 30 segundos
para responder y todos competirdn con todos, tendran que tener un diccionario amplio
elaborado por ellos de expresiones latinoamericanas. Quien tenga mayor nimero de

aciertos sera el ganador.

Consistird en crear sus propios puzles de forma individual a partir de las
imagenes que ellos mismos quieran, a traves de Jigsaw planet. Una vez creados, Jigsaw

Puzles nos da la posibilidad de incrustar nuestros puzles en Twitter.

ACTIVIDAD 3: CATALOGO DE VOCES

En parejas, los alumnos realizaran un informe que consistira en la creacion de
su propio folleto de voces hispanicas, dispondran de todos los recursos electronicos del
aula, utilizaran la web Canva. Una vez realizado, podran exponerlo a sus compafieros y
compartir otras visiones u opiniones. Se trata de investigar un poco mas sobre las
diferentes variedades diastraticas. Ellos tendran el rol de profesor y tendran que
exponerles lo investigado a sus compafieros, al igual que resolver sus

dudas si asi fuese.
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ACTIVIDAD 4: COMICS DIGITAL

Para esta actividad utilizaremos Pixton, es una herramienta para elaborar comics
digitales, de forma cooperativa y creativa. Fomentando la imaginacion, este programa
permite crear comics de forma colaborativa y compartirlos. Es ideal para fomentar la
imaginacion y la creatividad en los alumnos. Se dividiran en grupos de 3 y dichos
comics tratardn sobre el registro coloquial, siendo ellos los propios protagonistas y
podran enfocarlos en cualquier lugar que se hable Espafiol, ya sea Espafia, México,

Argentina...

ACTIVIDAD 5:

Utilizaremos Quizlet, crearemos tarjetas visuales o flashcards por temas, en
parejas y una vez creadas nuestras tarjetas las podemos agrupar por temas y utilizarlas
para que estudien y memoricen determinados conceptos o palabras jugando, como por
ejemplo “Memory Game”. También le podran afiadir voz a las tarjetas o seleccionar un
juego de tarjetas de entre los miles creados por otros usuarios. Las utilizaremos en este

caso para aprender registros coloquiales, frutas, expresiones...
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ACTIVIDAD 6: ;QUIEN QUIERE SER MILLONARIO?
Utilizaremos la herramienta Super Teacher Tools, a través de ella trabajamos
con el juego ";Quién quiere ser millonario?" para hacer un repaso de todos los

contenidos vistos en dicha unidad. Se realizara de forma individual.

Finalmente, con dichas herramientas se propone actividades interactivas y

creativas para los estudiantes, donde el proceso de ensefianza y aprendizaje sea grato.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante serd continua y global,
tendra en cuenta su progreso en el conjunto de los diferentes ambitos, tendra un caracter
criterial y formativo, y la consideracion del grado de adquisicion de las competencias
clave y el logro de objetivos de la etapa. La técnica fundamental de recogida de
informacion sera la observacion directa, que se sistematiza en un diario de campo
(observacidn objetiva). El andlisis sistematico de las actividades propuestas también nos
aportara datos sobre su evolucién y progreso. Cada evaluacién serd un estudio de caso
en el que se recoge informacidn, se sistematiza, se analizan sus implicaciones y se hacen
propuestas de modificacion o refuerzo de los aspectos positivos, para

volver a iniciar el proceso. La evaluacién siempre tendra un caracter

"
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cualitativo. Las tutorias serén las formulas mas adecuadas para realizar la comunicacion

con los estudiantes, en cuanto a su progreso 0 necesidades.

A continuacién, se muestra un breve ejemplo de rabrica evaluacion:

CATEGORIAS
Experto Aprendiz Nobel
(Excelente, (Buen intento. No | (Hace un esfuerzo.
entendimiento esta muy claro si Poco 0 nada de
claro. Completas lo entiendes todo) | comprension 'y
completamente los entendimiento)
objetivos)

Calentamiento Entienden el uso de = Aunque entienden | El estudiante no
la herramienta TIC | el uso de la entiende el uso de
perfectamente y la | herramienta TIC, la | la herramienta TIC
realizacion esta realizacion no es en absoluto y la
correcta. correcta. actividad no esta

correctamente
completada.

Comprension oral | Atiendenen clasey | Suelen atender en No atiende en clase
responden a las clase, y pierden Yy no contestan
preguntas con la algo de informacién | correctamente en el
informacion dada al responder las uso de la
en la escuchay la preguntas en el uso | herramienta TIC.
explicacion con la | con la herramienta
herramienta TIC. TIC.

Produccion oral Hacen y responden | Hacen y responden | No responden
a la actividad a la actividad pero = adecuadamente a la
usando la no responder actividad en el
herramienta TICy | adecuadamente empleo de las TIC.
empleando el usando las TIC.

vocabulario y
gramatica de la
clase aprendida.
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6. CONCLUSIONES

Considero que hoy en dia no se le da la importancia y el valor que se merece al
trabajo sobre la utilizacion de las TIC en el aula de ELE, y esto es fundamental para el
desarrollo del estudiante. Este trabajo surge como necesidad de aproximarnos a la
realidad y al conocimiento sobre esta practica. Debemos concienciarnos sobre la
importancia que merece y que debemos aplicar en la practica como docentes.

A pesar de que la competencia digital es algo que se encuentra implementado a
dia de hoy entre nosotros en la mayoria de los ambitos de la vida, es todavia un reto del
sistema educativo que los niveles de la misma aumenten en todos y cada uno de los

miembros de la comunidad educativa.

En relacion con el cuestionario, a la hora de poner en marcha esta investigacion
han existido diversos puntos que han dificultado su realizacion. Por un lado, se
encuentra la participacion de los profesores en el llamamiento que se hizo online; los
profesores de ELE estaban muy ocupados preparando sus clases a distancia, por lo
sucedido en todo el mundo, el covid-19, y les hizo trabajar de forma telematica asi

como tener mucho mas trabajo y por ello su disponibilidad fue muy reducida.

Los resultados a los que se ha llegado a traves del presente trabajo suponen
evidenciar la realidad en cuanto a competencia digital a lo largo del estudio del idioma.
El incremento de la presencia de la competencia digital y todo lo que implica debe estar
mas presentes en las aulas de ELE, ademas de que diferentes elementos del proceso de

E-A se mejoraran, tales como la metodologia, las herramientas, etc.

A la hora de poner en marcha esta investigacion han existido diversos puntos
que han dificultado su realizacion. Por un lado, se encontraria la participacion de los
profesores de ELE en el cuestionario, pues el llamamiento se hizo online, pero se hizo
en el ultimo trimestre de curso, lo que supone que las respuestas de los docentes y su
disponibilidad sea muy reducida y méas con la situacién del covid-19. Por otro lado,
aungue se ha comentado ya en los resultados que es una tendencia comdn en este tipo de
titulaciones, se puede observar cdmo la representacion de las mujeres es

mucho mayor que la de los hombres. Esto podria suponer un sesgo para

"
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a nivel genérico, aunque no si se tratara Unicamente en profesiones y trabajos de

ensefianza.

Tras el desarrollo de este TFM, se puede comprobar que los diferentes objetivos
propuestos han sido alcanzados. Asi, queriendo alcanzar el maximo nivel de
competencia digital en nuestros alumnos, del mismo modo que sus percepciones a este
respecto. Ademas, la informacion recabada ha sido comparada y contrastada atendiendo

a diferentes variables.

En relacién con el objetivo fundamental del trabajo ha sido estudiar el desarrollo
general de estrategias para el anélisis y disefio de materiales en propuestas didacticas
integradas con TIC para Espafiol como Lengua Extranjera, se ha conseguido puesto que
se ha analizado las diferentes herramientas que se pueden aplicar en el aula para mejorar

la motivacion y creatividad del alumnado.

Los objetivos especificos, se han cumplido en el desarrollo del TFM puesto que
se ha fomentado el conocimiento sobre analisis de propuestas didacticas integradas con
TIC para Espafiol como Lengua Extranjera, se han podido contrastar las diferentes
situaciones en el analisis de propuestas didacticas integradas con TIC para Espafiol
como Lengua Extranjera, a través del andlisis de propuestas didacticas. Se ha podido
definir el andlisis de propuestas didacticas integradas con TIC para Espafiol como
Lengua Extranjera. Y finalmente, se ha reflexionado sobre los aspectos que caracterizan
a un buen recurso y material didactico e identificarlos en el analisis de materiales, junto
con la relacion a su préactica con el grupo meta de ELE. En general, se ha cumplido todo

de manera satisfactoria.

Como conclusién general, este TFM ha supuesto poner de manifiesto las
percepciones de los docentes sobre su formacion, conocimiento y desarrollo de la
competencia digital. Este estudio, ademas, muestra como, cada vez las clases seran mas
tecnoldgicas y avanzadas, a pesar de que contindan los métodos tradicionales o todo
queda en una breve explicacion sin una demostracion o aplicacion practica que les

proporcione a los estudiantes una herramienta de uso futuro.
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Por dltimo, destacamos que tanto la informacion como la formacion son
aspectos para mejorar notablemente dentro de las titulaciones y los mésteres Aqui se
han tratado porque, aunque la competencia digital estd presente en todos los sujetos,
existen lagunas y carencias, ademas de un descontento generalizado por la formacion
recibida. Sin embargo, es necesario finalizar exponiendo la buena actitud y
predisposicion de los futuros docentes de ELE, siendo conscientes de que la formacién
y actualizacion continua estan y estaran presentes a lo largo de toda su vida profesional,
por lo que la difusion del aprendizaje esta asegurada.
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8. ANEXO

Anexo I: “Cuestionario”
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iTiene algun blog, donde compantir aprendi2aes y experiancias con sus estudantes, tpo
bioggar?

L
[ Aveces bo hacemos
I No

[ Mo selo goe es un blog

¢Esla tecnclogia en la clase de idiomos ura necesidad o un luja?

| Una necesidad
) U g
() U mestenidiard y Hgu

{1 Noguna de las sntetiores

LSe siante segurs irtegrando e TIC an su ersefianza?
U S mempre

Alguras reces pstoy seguc
1) Algutas veces (1 £ul0y My Leguio

| Na renea

LES necesanc el Lo de lis TiC para atrace W atendion do sus estudiantes?
1 Semore o8 necesano

| Easl Mt a8 neceRano

Alguoas veoes e nevesano

| NG «x hecesare

iLe gusta mis enmsedar de forma tradoional o uriizando TC?
Tradcssnal
Uiszado TIC
Unhzands Las doo tieres {iridatene p TE)

S Nngune de e wriatiotes

(Prerms que sl uss da intermaet an sl spmndizsje v snasfisecs da une kogua puede ser uti?

SL et muy ol
) S en cemmones e uld
| Na, em il

Nnguna de s mrieneoes
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LOwe ot lo que mes le gusta 8 ios estudiantes de ctro idioms de las TICT

Lo metododogia de enden2s
L mattaacitn que les supore les TIC
| T apresctyaie u traves de dierenien DAGINAY Wb 5 5D

Todas Ias axterare

{Uthzan sus estudiantes algun 100 de dapositive slectronico en doze?

=
Tl vez
Mo

No.googue 50 dugoremon de Arpaeltios

£ Disponen de Intemet en & 2 para poder irabajar en ¢f auls oon herramientas TIC?
8
Tailveax
Mo

Nngurte de les arvdensms

ZESta de acuerdo un urif ls tecnciagia y e ensefiarza y sprendzaje en ELET

1 eaioy de ecumds
Enocasiones esiay de ozueiy
Fo entiry de acumrdo

Ningune de las srlencoes

{Coma intagro fas TIC en me auls de lergua extranjera? A traves de:

[ Rades mecakes
oy
| Porama Sgtal

Dilermrdes plginas webi ¢ epp

(Gue tipo de herraminntas utdizo?
Prexl, Cube crestcr, factoria del Waor y otros
Fotes xocales
Google derve. tdisarcam y uling

! Ninguro de fos snteriofes

MUCHAS GRACIAS POR 56 FARTICRAOON




