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Miguel Rojas Diéguez Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

1. Introduccion

1.1. Contexto y justificacion del proyecto

Es importante destacar la importancia del mercado espafiol de pescado y
mariscos en el contexto de este proyecto porque es tanto econdémicamente como
culturalmente significativo para la nacion. Sin embargo, ya existen restricciones sobre
cdmo estos productos pueden ser comprados y vendidos, lo que puede presentar

problemas para los clientes, pescadores y mayoristas.

En este TFG se propone desarrollar una aplicacion mévil que acelere y
simplifique las interacciones entre las diversas partes involucradas en la venta de
pescado y mariscos en esta situacion.Losclientes podran buscary comprar productos
de forma rapida y facil gracias a la aplicacion, y los comerciantes y mayoristas podran
gestionar sus inventarios, llevar a cabo ventas y recoger pagos de manera mas

efectiva.

La justificacion de este proyecto fue la necesidad de mejorar la forma en que se
realizan las transacciones en los mercados de pescado y mariscos y la oportunidad
de aprovecharlo quetiene que ofrecer el desarrollo de aplicacionesmoéviles. Ademas,
la aplicacion puede beneficiar alos clientes, pescadores y propietarios de negocios al
facilitar la compra y venta de bienes y al mejorar la eficiencia de la gestion de

inventarios y ventas.

En este sentido, el desarrollo de aplicaciones méviles que permitan la compra'y
venta de pescado y mariscos por parte de clientes, pescadores y vendedores de
mercado es unasolucion de mercado innovadoray necesaria que puede tener una
influenciapositivaen laforma en que se llevan a cabo las transacciones en este sector

de la economia.
1.2. Objetivos y alcances del proyecto

La idea es, detectar diferentes problemas que existen hoy en dia en el sector
tradicional del pescado y marisco (pescaderias, distribucion, produccion,
desinformacion...)y analizar diferentes vias facilitadoras mediante la tecnologia que
hemos decidido llevar a cabo la transformacion digital de este mismo mercado. La

idea es desarrollarunaapp a modo de Marketplace con diferentesroles para englobar
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tanto la oferta como de la demanda, disminuyendo los eslabones de la cadena de

valor para reducir costes y contribuir a la eficiencia y calidad de vida.

Nuestra idea tiene como centro objetivo las pescaderias tradicionales, siendo
estas quienes realizan labores de compra durante la madrugada, manipulan los

productos y comercializan a los consumidores finales.

En cuanto al alcance del proyecto, se consideraron los siguientes aspectos:

e Desarrollode unaaplicacion movil full-stack que permita la compra y venta
de pescado y marisco entre clientes, pescaderos y mayoristas.

e Implementar unainterfaz de usuario intuitiva y facil de usar que permita a
los usuarios buscar y comprar productos facilmente y permita a las
pescaderias y mayoristas administrar su inventario y ventas de manera
eficiente.

e Disefar y desarrollar un sistema de datos que permita almacenar y
gestionar informacion relacionada con productos, clientes, pescaderos y
mayoristas.

e Implementar una plataforma de pago segura que permita a los clientes
realizar transacciones de forma rapida y segura.

e Utilizar una API de geolocalizacion integrada, que permita a los usuarios
encontrar las pescaderias y mayoristas mas cercanas.

e Desarrollar un sistema de gestion de pedidosy entregas que permita a los
clientes realizar un seguimiento de sus pedidos y a los pescaderos y
mayoristas gestionar las entregas de manera eficiente.

e Realizar pruebas exhaustivas para garantizar la calidad y confiabilidad de

la aplicacion.
1.3. Analisis del mercado
1.3.1. Mercado de pescados y mariscos en Espafia

El mercado espafiol de pescado y marisco es un sector importante de la

economia del pais, ya que Espafia es un importante productor y consumidor de

productos del mar. El sector pesquero esparfiol esta formado por unagran variedad de
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empresas, desde pequefias pescaderias locales hasta grandes empresas

exportadoras de pescado y marisco a otros paises.

Para el analisis del mercado de pescados y mariscos en Espafia hemos llevado

a cabo diversas investigaciones, y obtuvimos los siguientes datos relevantes:

e Segun el Ministerio de Agricultura, Pescay Alimentacion, el consumo per
cépita de productos del mar en Espafiafue de 25,9 kg en 2020, siendo el
pescado fresco el producto mas consumido, seguido de las conservasy
el marisco. Ademas, Espafia es uno de los mayores productores y
exportadores de productos del mar del mundo. [1]

e El consumo de pescado fresco en Espafia ha ido descendiendo en los
altimos afios, mientras que el consumo de conservasy congelados haido
en aumento. Esto se debe en parte a la mayor disponibilidad de estos
productos en los supermercados y tiendas de alimentacion. [1]

e La venta de productos del mar se realiza en diferentes canales como
pescaderias, supermercados, restaurantes y tiendas online.

e La fragmentacion del mercado de pescados y mariscos en Espafa, asi
como la presenciade un gran numero de pequefias empresas localesy
grandes empresas nacionalesy extranjeras, es unarealidad reconocida
por los expertos y los actores de la industria en Espafa.

e En el mercado esparfol de pescados y mariscos, los productos mas
consumidos son la merluza, las anchoas, los calamares, el pulpoy las

gambas.

En cuantoalacompetencia, en Espafiaexisten diferentesempresas que ofrecen

servicios de venta de pescado y marisco, como Importaco Casa Pons Sau,
Pescanova, Profand 1, etc. Algunas de estas empresas tienen un amplio alcance

nacional e internacional, mientras que otras se enfocan en atender a clientes locales.

Considerandolos datos obtenidos en el analisis de mercado, podemos sacar, en

conclusién, que existe la oportunidad de desarrollar una aplicacion movil que permita

la compra y venta de productos del mar entre clientes, pescaderias y mayoristas, ya

1 Informacion sacada de la siguiente pagina web: https://ranking-
empresas.eleconomista.es/ranking_empresas_nacional.html?qSectorNorm=4638
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gue actualmente no existen plataformas que ofrezcan este serviciode maneraintegral,
o al menos existen muy pocas. Ademas, la aplicacion puede ayudar a mejorar la
eficienciade la gestion de compra y venta de productos del mar y reducir los costos

asociados con los intermediarios.
1.4. Antecedentes y estado del arte

En este apartado vamos a explorar las diferentes aplicaciones moviles de

compral/venta de pescado y marisco ya existentes.
1.4.1. Lonjade Celeiro

Una aplicacion que permite a los usuarios comprar pescado fresco directamente
de los pescadores. Con esta app tendras acceso en todo momento a la evolucion de
precios diarios, tu historial completo de pedidos, su estado de procesamiento y mucho
mas. Podras gestionar también tus érdenes de compra, indicando directamente en tu
movil qué cantidad de merluzay quétalla quieres comprar, como la quieres preparada
(en filetes, en rodajas...) y a donde quieres que te envien el pedido.

JERTO DE JERTO DE
CELEIRO CELEIRO

ORDENES DE COMPRA PENDIENTES PRECIOS

14 ke 25 nov.

Merluza Fecha ?INCHO TALLA 1 4,00 €
Precio Kilograme

RODAJAS 11,00 ¢/ke
5 Del 25 de oct. al 23 de nov.

Procesado Preclo maximo

Precio Pincho Talla 1 (€)

SITU PEDIDO ES DE MAS DE 100 o
KG, TE LLAMAMOS

Opciones de compra

154 00€ R P SR A SIS
+ 7 dias 30 dias
CREAR ORDEN DE COMPRA
5 @ G ] '
RHDERES PRECIOS PEDIDOS CUENTA i (1) 0
COMPRA COMPRA PRECIOS PEDIDOS CUENTA
Figura 1: Aplicacion Lonja de Celeiro Figura 2: Aplicacién Lonja de
— Pantalla crear pedido Celeiro — Pantalla de precios
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JERTO DE
CELEIRO

PEDIDOS

PEDIDO #118

1 1 KG FILETES CON CABEZA Y
3 ESPINAS
Pincho Talla 3

20 nov. 2021 198 euros

ASISTENCIA

14ke

Pincho Talla 3

ORE{ES E] 0
COMPRA PRECIOS PEDIDOS CUENTA

Figura 3: Aplicacion Lonja de Celeiro
— Pantalla pedido

RODAJAS

Estas son las vistas mas principales que podemos encontrar en la aplicacion de
‘Lonjade Celeiro’, cabe destacar el detalle de la evolucién del precio del producto en
concreto en la Figura 2.

La pantalla principal podemos observar que es lade Figura 1, donde vemos que
nos sale el crear el pedido con diferentes opciones que puedes elegir tales como la

fecha o el tipo de procesado que tendra tu pedido.

Por ultimo, en la Figura 3 vemos el listado de pedidos ya sean pendientes,
finalizados o listos para realizar el envio, esto, por supuesto, podremos verlo en un rol
gue seria en el de pescaderia.

Haciendo un andlisis general, me ha llamado mucho la atencion el grafico de como han ido
evolucionando los precios de un producto y el cémo quieres que te preparen el pedido,
rodajas, filetes... Aun asi, le daria un repaso a la interfaz para mejorarlay trataria de expandir
la aplicacion, para no disponer de ella solo en la Lonja de Celeiro.
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1.4.2. Hermano Gémez Santana

Aplicacién movil para compra/venta de marisco

Una aplicacion que permite hacer una compra en general, solo en una

pescaderia de Huelva, a diferentes comercios, esta aplicacion te facilitalos productos,

y tu como usuario compras, ellos se encargan de realizar tu pedido y mandarlo a

donde tu quieras.

19:57 & &A= 4
< Mariscos Q < @
#!FILTRAR ¥ ORDENAR

Canaillas

s €25,00-€35,00

Add to wishlist

Chirlas
€8,00 €11,00

Add to wishlist

Cigalas EXTRA
€72,00 11500

Add to wishlist

Gambas de Huelva + AGREG...

y €16,00-€165,00
€15,00-€190.00

Gamba Roja o mr ‘
Alistado

€75,00-€125,00

€59,00-€195,00

Langostino de + AGREG...
Sanldcar >

€52,00-€109,00

OArticulos 5
Ver carrito >

€0,00

Figura 4: Aplicacion Hermano Gomez
Santana — Pantalla listado productos

Escuela Politécnica Superior de Jaén

19:57 4 (GRS wwEe
<« a o ¥

@ooe

En stock

Merluza / Pescadilla

€11,00-€16,00

Tamano

Piezas < 500 gr Piezas < 1 kg Piezas > 1 kg

Seleccionar recuento de
productos

Comprar ahora Anadir al carrito

Figura 5: Aplicacion Hermano Gémez
Santana - Pantalla producto

= 1
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19:57 4 A= G

= 0o Qa o W

Gambas y Mariscos
- de Huelva %

Mariscos Pescados Delicatessen

Google [—_—_

Reviews * * ok ok ok

Productos mas vendidos

Merluza / Pescadilla Carabineros (

@

Al
INICIO CARRO LISTA DE INICIAR

DESEOS SESION

Figura 6: Aplicacion Hermano Gémez
Santana - Pantalla inicio

En esta aplicacion, ‘Hermano Gémez Santana’, podemos apreciar otras 3

pantallas principales como en la aplicacién anterior.

En la Figura 6 podemos observar la pantalla de inicio de la aplicacion como
distribuye la aplicacion, separando todos sus productos en 3 diferentes categorias,
“mariscos”, “pescados” y “delicatessen”, y mas abajo nos proporciona una seccion de

sus productos mas vendidos.

Continuamos a otra pantalla, como la de la Figura 4, donde nos encontraremos
y accedemos dentro de algunade las secciones previamente mencionadas, en este

caso, “mariscos”, donde agregaremos al carrito los productos que deseemos.

Para mas informacion del producto que queramos comprar, nos situaremos en

la Figura 5, aqui seleccionaremos el tamafio de la pieza y la cantidad.
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Haciendo un andlisis general, de esta aplicacion me ha gustado mucho su
interfaz, muy intuitiva, aunque no me ha gustado tanto el tener anuncios en la propia
aplicacion, ya que ensucian en si un poco la misma. Como he comentado
anteriormente, esta aplicacion es inicamente de una pescaderia en concreto, por lo
gue consultar precios y productos de otras pescaderias, no estd disponible,
estariamos en el mismo caso que la aplicacién anterior, se deberia tratar de expandir

la aplicacion.

1.5. Requisitos y necesidades

Las necesidades de los clientes, pescaderos y mayoristas son los factores clave

para que la aplicacibn que vamos a realizar tenga éxito. Estas son algunas

necesidades que debe tener en cuenta:

e Paraclientes:
o Buscar, seleccionary comprar pescados y mariscos de forma facil
y rapida.
o Obtenerinformacion sobre los productos como su imageny precio.
o Acceder a una amplia variedad de productos.
o Poder rastrear su pedido y recibir actualizaciones sobre su estado.
o Existe una plataforma que garantiza la calidad y frescura del
producto y la entrega oportuna.
e Para pescaderias:
o Tenerunaherramientade ventaen linea que le permitan expandir
su negocio y llegar a nuevos clientes.
o Tener un control de inventarioy una gestion de pedidos eficientes.
o Existe una plataforma para ofrecer ofertas y promociones para
captar nuevos clientes.
o Acceder a estadisticas y anédlisis sobre ventas y comportamiento
del cliente para tomar decisiones comerciales.
e Para mayoristas:
o Contar con una plataforma que les permita vender productos y

llegar a nuevos clientes a través de otros canales.
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o Obtener un control centralizado sobre la gestién de pedidos e
inventario les permitird mejorar la eficiencia operativa.

o Existe una plataforma para ofrecer ofertas y promociones para
captar nuevos clientes.

o Acceder a estadisticas y analisis sobre ventas y comportamiento

del cliente para tomar decisiones comerciales.
1.6. Hipotesis y restricciones

El trabajo fin de grado consta de 12 créditos universitarios, porlo quela duracion
total del mismo sera de unas 300 horas. En estas horas, estan incluidas todas las
etapas del ciclo de vida, exceptuando el mantenimiento de la aplicacion. La principal

restriccion que nos encontramos es la limitacién de la duracién del proyecto.

La duracion ideal de la misma, serian unos 3 meses. Trabajo a tiempo parcial de

un ingeniero informético. Hemos decidido desarrollar nuestra aplicacion con software

libre, para poder evitar un coste elevado en la misma.
1.7. Estudio de alternativas y viabilidad de cada una

Las alternativas que hemos tenido en cuenta para el desarrollo del prototipo de

la aplicaciéon son las siguientes:

e Frontend: El frontend o «desarrollo del lado del cliente» se refiere a la
practica de producir HTML, CSS y JavaScript. Estos tres elementos se
encargan de dar forma a la parte frontal de un sitio web o aplicacion. Esto
incluye los fondos, colores, texto, animaciones o efectos...

o React: Enlace sitio web oficial: https://es.reactjs.org/

o Framework 7: Enlace sitio web oficial: https://framework?.io

e Backend. El Backend, también conocido como CMS o Backoffice, es la
parte de la app que el usuario final no puede ver. Su funcién es acceder
a lainformacion que se solicita, através de la app, para luego combinara
y devolverla al usuario final.
o Node.js: Enlace sitio web oficial: https:/nodejs.org/es
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e Base de datos relacional. Una base de datos relacional es un tipo de

base de datos que almacenay proporciona acceso a puntos de datos

relacionados entre si. Las bases de datos relacionales se basan en el

modelo relacional, una forma intuitivay directa de representar datos en

tablas. En una base de datos relacional, cada fila en una tabla es un

registro con una ID Unica, llamada clave. Las columnas de la tabla

contienen los atributos de los datos y cada registro suele tener un valor

para cada atributo, lo que simplifica la creacién de relaciones entre los

puntos de datos.

o

o

o

O

MySQL. Enlace sitio web oficial: https://www.mysql.com/
PostgreSQL. Enlace sitio web oficial: https://www.postgresql.org/
Sistema operativo: Sistema en el que realizaremos nuestra
aplicacién movil:

Android: Enlace sitio web oficial:
https://www.android.com/intl/es _es/

I0S: Enlace sitio web oficial: https://www.apple.com/es/ios/ios-16/

1.7.1. Alternativas de Frontend

React Native

React Native es un marco de desarrollo de aplicaciones hibrido construido sobre

JavaScript y una coleccion de componentes ReactJS. Actualmente es uno de los mas

conocidos y cuenta con una gran comunidad de desarrollo. Es un componente de

aplicacionesmuy conocidas y potentes como Facebook, Pinterest, Skype e Instagram.

A pesar de estos problemas, React Native es una buenaopcidn porque tiene un

sélido equipo de desarrollo detras: un equipo dentro de Facebook. Ofrece soporte a

largo plazo y garantia de desarrollo. Ademas, las revisiones de React Native se

realizan unavez al mes, ya sea para corregir errores o para afiadir nuevas funciones

y mejoras [9].
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React Native

Figura 7: Logo React Native

Framework 7

Framework 7 no es muy conocido, pero tiene la ventaja de ser completamente

autocontenido, sin dependencias externas de frameworks como Angular o React. En
su apartado de disefio, proporcionando un disefio adaptado a los estandares de

disefio de Android y iOS, dependiendo de la plataforma en la que se ejecute.

Debido a que las aplicaciones hibridas se pueden crear utilizando Gnicamente

HTML5, CSS3 y JavaScript, este framework tiene una curva de aprendizaje menor
gue React Native. Sin embargo, Framework 7 nos permite desarrollar con Vue.JS o

React si eso es lo que queremos.

Frame

Figura 8: Logo Framework 7

1.7.2. Alternativas de Backend

En este apartado lo tuvimos claro desde el primer momento, nuestro entorno de

tiempo de ejecucion en tiempo real es Node.js.
Node.js

Node.js es un entorno de ejecucién de JavaScript (el sufijo.js hace referencia al

lenguaje de programacion JavaScript). Este entorno de ejecucion en tiempo real
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incluye todo lo necesario para ejecutar un programa JavaScript. Ademas, aporta
numerosas ventajas y resuelve numerosos problemas, por lo que merece mas que la
pena realizar nuestro curso de Node.s para obtener las bases, conceptos y
habilidades necesarias que nos motiven a profundizar en sus opcionesy comenzar a

programar.

Node.js fue creado por los desarrolladores originales de JavaScript. Lo
cambiaron de algo que sélo podia ejecutarse en un navegador a algo que podia

ejecutarse en ordenadores como si fuera una aplicacion independiente [10].

Figura 9: Logo node.js

1.7.3. Alternativas de Base de Datos relacional

MySQL

Es el sistema de gestion de bases de datos SQL lider del sector. Este software
cliente-servidor, desarrollado por Oracle, incluye un servidor SQL multiproceso que
utiliza principalmente diversas bibliotecas y programas cliente, varios backends, una

gran variedad de APIly herramientas administrativas.

MySQL Cluster es una base de datos dedicada que combina alta disponibilidad
con escalabilidad lineal. Proporciona acceso a la memoria en tiempo real a los
desarrolladores de aplicaciones movilesy les ayuda a afrontar los retos de las bases
de datos de nueva generacion con una actividad, agilidad y escalabilidad sin

restricciones.
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MyS

Figura 10: Logo MySQL

PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema avanzado de base de datos relacional con codigo

fuente abierto y nivel empresarial. PostgreSQL admite consultas JSON (no
relacionales) y SQL (relacionales).

Este potente sistema de bases de datos emplea y amplia el lenguaje de
programacion SQL con una variedad de caracteristicas que aseguran y almacenan

asignaciones de datos complejas.

PostgreSQL cuenta con una amplia gama de caracteristicas avanzadas que
hacen que merezca la pena utilizarlo, como un sofisticado mecanismo de bloqueo,
integridad de tablas, transacciones asincronas, replicacion asincrona... entre otras
[11].

Postgre SQL

Figura 11: Logo PostgreSQL
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1.7.4. Alternativas de sistemas operativos

En este apartado se lleva a cabo el andlisis de los sistemas operativos de
dispositivos moviles, ya que es el destino de la aplicacion a desarrollar durante este

trabajo

Android

Android es un sistema operativo mévil basado en el kernel de Linuxy otro
software de codigo abierto. Esta disefiado para dispositivos moviles con pantalla tactil

como teléfonos inteligentes, tabletas, relojes inteligentes... [2].

El cddigo fuente principal de Android se conoce como Android Open Source
Project (AOSP), es de cédigo abierto y Google pone a disposicion de cualquier

personaque quiera acceder a él, a través de un repositorio propio donde se aloja toda

la informacion y cédigo fuente necesarios para crear variantes personalizadas del

sistema operativo --conocidas como forks--. [3].

Esto no exime a Android de tener mas de un defecto o problema, ya que la
capacidad de estar presente en casi cualquier dispositivo puede ser una desventaja.
Esto se debe al hecho de que cada dispositivo tiene una configuracion Unica de
componentes y hardware, por lo que adaptarse a todos ellos puede resultar en una
pérdida de eficiencia, es decir, Android no siempre puede alcanzar el maximo
porcentaje de funcionalidad en todos los componentes de estos dispositivos. Un
problema que puede surgir como resultado de lo que se dijo anteriormente es que, Si
dos dispositivos tienen la misma version de Android y la misma aplicacion, uno de los
dos dispositivos puede no ser capaz de ejecutar Android o la aplicacion. Sin embargo,
este tipo de errores se estan intentando solucionar con cada hueva actualizacion que

Android saca al mercado.

Android es el sistema operativo movil mas utilizado del mundo,con unacuotade

mercado superior al 90 % al afio 2018, muy por encima de iOS.
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android

Figura 12: Logo Android
i0S

iOS es un sistema operativo movil de codigo cerrado desarrollado por Apple Inc.
Originalmente desarrollado para iPhone (iPhone OS), luego se usé en dispositivos
como iPod touch y iPad. Los controles incluyen controles deslizantes, interruptores 'y
botones. La respuesta a los comandos del usuario es inmediata y proporciona una
interfaz fluida. Las interacciones con el sistema operativo incluyen gestos como
deslizar, tocar y pellizcar, que tienen diferentes definiciones segun el contexto de la
interfaz.

iOS es underivado de macOS, por lo que se basaen Darwin BSDYy, por lo tanto,

es un sistema operativo similar a Unix. [4]

Darwin es un sistema operativo de codigo abierto tipo Unix, como he comentado
anteriormente, lanzado por primera vez por Apple Inc. en el afio 2000. Esta compuesto

por codigo desarrollado por Apple, asi como por cédigo derivado de NeXTSTEP, BSD,

Mach y otros proyectos de software libre. [5]

&

[O8

Figura 13: Logo iOS

26
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Miguel Rojas Diéguez Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Comparacion Android/iOS

Android y iOS son sistemas operativos méviles que compiten en el mercado de
dispositivos moviles. Ambos tienen un gran namero de usuarios en todo el mundoy
ofrecen caracteristicas y funcionalidades similares, pero con diferencias significativas

en la interfaz de usuario y la filosofia de disefio.

Segun un informe de Kantar Worldpanel publicado en septiembre de 2021,
Android continta siendo el sistema operativo lider en Europa en términos de cuota de
mercado, con el 78,3% de los usuarios de teléfonos inteligentes, mientras que iOS
tiene una cuantia de mercado del 21,1%. Por otro lado, en Estados Unidos, iOS tiene
una mayor cuota de mercado del 57.5%, mientras que Android tiene una cuarta parte
del mercado del 42.2%. [6].

En términos de experiencia del usuario, ambas plataformas tienen
caracteristicas idénticas, pero con diferencias en como se presentan y utilizan. Por
ejemplo, Android ofrece mayor personalizacién y flexibilidad, permitiendo a los
usuarios cambiar la apariencia de la pantalla de inicio y descargar aplicaciones de
fuentes externas. Por otro lado, iOS se centra en una experiencia de usuario mas
consistente y simplificada, con un enfoque en la calidad y seguridad de las

aplicaciones disponibles en su tienda de aplicaciones.

A continuacién, podemos observar unos graficos con la cuota de mercado tanto

en Europa como en Estados Unidos en el ultimo afio:
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StatCounter Global Stats
Mobile Operating System Market Share Europe from Mar 2022 - Mar 2023
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Figura 14: Grafico cuota de mercado en
Europa. Fuente Statcounter
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Figura 15: Grafico cuota de mercado en Estados
Unidos. Fuente Statcounter

Observando el gréafico, Figura 8, se puede ver Android lidera la carrera en la

mayoria de los dispositivos maviles. Por ello, para el desarrollo de unaaplicacién lo
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mas comoda y que permita acceder a un amplio abanico de dispositivos,

seleccionaremos Android.
1.8. Descripcion de la solucién propuesta

Para la arquitectura de la aplicacion, se eligié una estructura cliente-servidor, en
la que el cliente es la aplicacion movil y el servidor es el encargado de procesar las
solicitudes y proporcionar los datos necesarios y la l6gica empresarial para que
funcione correctamente.

En términos de tecnologia, React Native fue elegido como el marco para el
desarrollo de aplicaciones moviles porque permite crear aplicaciones nativas paraiOS
y Android desde unasola fuente de cddigo, aunque en un principio pensaremos en
desarrollar solo en Android, React nos daba esta posibilidad y asi podriamos no
adaptarnos solo a un sistema operativo. En el lado del servidor, Node.js ha sido
elegido como la plataforma de desarrollo ya que es muy popular en la creacion de
aplicaciones weby proporciona un gran numero de médulosy bibliotecas para ayudar
con el desarrollo. En la parte del lenguaje de programacion nos decantamos por
TypeScript, un lenguaje compilado en JavaScript distinto al mismo e idéneo para

trabajar con Node.js

PostgreSQL ha sido elegido como el sistema de gestion de bases de datos, con

pgAdmin sirviendo como la herramienta de administracion.

En términos de arquitectura de servidor, se ha elegido una arquitectura basada
en microservicios, en la que cada servicio es responsable de una tarea especifica,
permitiendo una mayor escalabilidad y modularidad de las aplicaciones. Ademas, el
patron de arquitectura REST se utilizo para comunicarse entre el clientey el servidor,

permitiendo una mayor flexibilidad y facilidad de mantenimiento.

Para resumir, la arquitectura de la aplicacion esta disefiada para ser escalable,
flexible y segura, utilizando tecnologias modernas y técnicas de desarrollo para
proporcionar una aplicacién mévil de alta calidad para la compra y venta de pescado

y mariscos en Espafia.
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1.9. Tecnologias utilizadas

Las tecnologias que hemos utilizado para llevar a cabo nuestro proyecto han

sido:

e Entornos de desarrollo

©)

Visual Studio Code: Esta herramienta gratuita nos da una gran
posibilidad de utilizar una variedad de lenguajes como es en
nuestro caso: TypeScript, También nos permite la instalacion de
diferentes extensiones que van a hacer nuestro desarrollo mas

facil.

e Herramientas

o

yarn: Es un instalador de paquetes JavaScript y gestor de
dependencias. Utiliza un fichero para poder declarar y descargar
las librerias necesarias y sus versiones.

Google Docs: Con el fin de compartir el documento e incluir
comentarios y sugerencias para mejorar su calidad, utilizamos
Google Docs para las explicaciones de nuestro proyecto en forma
de borrador.

Microsoft Word: Este procesador de textos lo utilizamos para
definir la memoria de proyecto con toda la informacion detallada
del mismo.

GitHub: Esta plataforma la usaremos para tener un control sobre
las versiones de la aplicacion (codigo fuente).

Google Excel: Este documento Excel compartido lo usaremos
para contabilizar las horas que cada uno de los componentes del
proyecto le ha dedicado, junto con un pequefio resumen de lo que
han realizado en ese tiempo empleado.

Amazon Web Service: Usaremos los servicios que nos ofrece
Amazon para crear un bucket S3 para almacenar todas las fotos

de nuestra aplicacion.
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1.10. Metodologia de desarrollo de software

La metodologia utilizada en este trabajo final de grado se basa en métodos agiles
de desarrollo de software, concretamente en el marco de trabajo Agile. Este enfoque
se puede adaptar de manera flexible a una configuracion de trabajo en la cual haya
un solo componenteen el equipo. Establecer metas clarasy dividirel trabajo en tareas

sencillas permite una buena gestion y una maximizacion de los resultados.

En cuanto a las herramientas de seguimiento de tareas y organizacion de
proyectos, se utilizaJira Software 2. Esto permite unagestion eficiente de los retrasos,

los plazos y las dependencias entre diferentes tareas.

Finalmente, todas estas practicas de desarrollo, como la integracion y la entrega
continua, aseguran un progreso fluido del proyecto con un seguimientoy control de

calidad adecuados en todo momento.
1.11. Estimacion del tamafio y esfuerzo

Teniendo en cuenta que este proyecto es un trabajo de fin de grado, no

disponemosde limites de tipo econdmico sino limites de tiempo. Por lo tanto, el calculo

del tamarfio del proyecto va a ser proporcional al tiempo dedicado.

En el apartado del esfuerzo supondremos que solo vamos a tener un

desarrollador, el autor del proyecto.

2 ¢ Qué es Jira Software? https://es.wikipedia.org/wiki/Jira
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1.12. Presupuesto

Recurso Unidad
Visual Studio Code Licencia
Microsoft Office Licencia
Windows 10 Home Licencia
Portatil Lenovo Yoga 720 Unidad
Raton Logitech G20 Unidad
Teclado Unidad
Monitor Viewsonic Unidad

Ingeniero  Informético vy

Programador Full Stack Mes
Amazon Web Services Servicio
Costes indirectos Unidad

(Suplemento del 10%)

COSTE TOTAL

Tiempo de Uso Costo Global

4 meses

4 meses

4 meses

4 meses

4 meses

4 meses

0€ (gratuito)

149 €

139 €

1.200,00 €

40 €
30 €

200 €

35.000 €

Variable

3.500 €

Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Costo Parcial

149 €

139 €

300 €

10 €
7.5€

50 €

11.668 €

1.167 €

13.490 €

Para saber el sueldo del trabajador, nos hemos dirigido a la pagina Talent [12],

al apartado de Buscador de salario, donde te proporciona el salario medio del puesto

de trabajo que desees.

¢Cudnto gana un Full stack en
Espafia?

€ 2.9]7 [ Mes

Basado en 516 salarios

El salario full stack promedio en Espana es
de € 35.000 al afo o €17,95 por hora. Los
cargos de nivel inicial comienzan con un
ingreso de € 25.610 al ano, mientras que
profesionales mas experimentados

perciben hasta € 54.000 al ano.

Figura 16: Sueldo medio
mensual Full stack Espafia

Escuela Politécnica Superior de Jaén

Bajo
€ 2134

£ 4.500
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1.13. Diagrama de Gantt

Los diagramas de Gantt son herramientas de visualizacibn ampliamente
utilizadas en la gestién de proyectos. Proporciona una representacion grafica de la
linea de tiempo de las actividades, lo que permite una planificaciony un seguimiento
de las mismas. Con este diagrama, se puede visualizar la secuencia de tareas, su
duracion y las dependencias entre tareas. Esto ayuda en la toma de decisiones,
identificando posibles retrasos y optimizando la asignacién de recursos. El uso de
diagramas de Gantt puede mejorar la comunicacion y la colaboracién entre los
miembros del equipo, aunque en este caso siendo yo el inico miembro, viene bien

por ver el tiempo dedicado a cada tarea y como ha ido evolucionando el proyecto.

ercera Iteracin

Primera Iteracién

Segunda Iteracion
28-feb 20-mar 08-abr 29-abr 19-may 08-jun 28-jun

Analisis general del sistema

Di uitectdnico inicia
Configuracion del entomno de desarrolio, desarrollo componentes
Registrar usuario

niciar sesion

Afadir producto

Editar productos

Eliminar producto

Hacer compra

Gestionar pedidos

Editar producto

Ocultar producto

Buscar producto

Eliminar cuenta

Pruebas de integracion

Pruebas de usuario

Finalizacion de documentacion

Figura 89: Diagrama de Gantt

En la primera iteracion, se llevaran a cabo tareas para un correcto inicio del
proyecto, al igual que en la tercera y Gltima iteracion, se realizardn pruebas y se
finalizarad la documentacion. Al final de cada iteracion, también se haran pruebas de

usuario para corroborar que se ha cumplido con los objetivos de dicha iteracion.
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2. Disefno inicial

El objetivo principal de esta seccion es detallar los aspectos clave del sistema,
incluyendo su arquitecturay los modelos de disefo relacionados con la funcionalidad,
los datos y la interfaz. Esta seccidn sienta las bases y proporciona una estructura
sobre la cual se desarrollara el software. Su propdsito es lograr un desarrollo eficiente
mediante la utilizacion de la metodologia incremental, la cual acelerara

significativamente el proceso de desarrollo gracias a los elementos definidos en esta

seccion.
2.1. Requisitos iniciales

Los requisitosfuncionalesy no funcionales son factores clave en el desarrollo de

proyectos de software, incluidas las aplicaciones moviles.

¢ Requisitos funcionales: Son aquellos que describen la funcionalidad y las
accionesespecificas que debe realizar un sistema o unaaplicacion. Estos
requisitos definen las acciones que los usuarios pueden realizar y co6mo
el sistema debe responder a esas acciones.

e Requisitos no funcionales: Son atributos o caracteristicas que describen
como funcionara el sistema en términos de calidad, rendimiento,
seguridad, usabilidad y otros aspectos. Estos requisitos no estan
relacionados con funciones especificas sino con las caracteristicas

generales del sistema.

2.1.1. Requisitos funcionales

A continuacion, mostramos los diferentes requisitos funcionales con los que
contard este proyecto, estos requisitos pueden variar segun las necesidades

especificas y los objetivos del proyecto:

1. Registro de usuarios: Permitir a los usuarios crear una cuenta en la aplicacion,
Si es que no poseen una, y gestionar su perfil.

2. Busquedade productos: Proporcionar a los usuarios la posibilidad de buscar
productos de pescado y marisco.

3. Detalles del producto: Mostrar informacion detallada de cada producto,
incluyendo imagen, precio, etc.
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4. Gestion de pedidos: Ofrecerles a los usuarios la posibilidad de gestionar y
realizar un seguimiento de sus pedidos, incluyendo el estado del pedido y la
informacién de entrega.

5. Administracion de inventario: Permitir a las pescaderias y a los mayoristas el
poder gestionar su inventario y actualizar la disponibilidad de los productos en
tiempo real.

6. Compatibilidad con sistemas operativos: El sistema debe ser compatible con

los principales sistemas operativos moviles (Android e 10S).

2.1.2. Requisitos no funcionales

A continuacién, mostramos los diferentes requisitos funcionales con los que
contara este proyecto, estos requisitos se centran en caracteristicas generales del

sistema que son importantes para su rendimiento, seguridad y usabilidad:

1. Usabilidad: La aplicacién debe ser intuitivay facil de usar, con unainterfaz de
usuario sencillay clara.

2. Rendimiento: La aplicacion debe tener un tiempo de respuesta rapido,
minimizando los tiempos de carga y asegurando que los usuariosvan a tener
una experiencia fluida.

3. Disponibilidad: La aplicacion debe estar disponible y disponible en todo
momento, sin dejar de funcionar durante mucho tiempo.

4. Escalabilidad: El sistema debe ser capaz de manejar un gran numero de
usuarios y consultas, sin afectar su rendimiento.

5. Adaptabilidad a diferentes tamafios de pantalla: La aplicacidén debe ser flexible,
es decir, adaptarse a diferentes tamafios de pantalla, incluidos teléfonos
moviles y tabletas.

6. Cumplimiento: Laaplicacion debe cumplircon las leyesy regulacionesvigentes
en cuanto a privacidad de datos y proteccion al consumidor.

7. Mantenibilidad: El codigo de la aplicacion debe estar bien organizado y escrito

para facilitar el desarrollo de futuras actualizaciones.
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2.2. Casos de uso
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En este apartado, vamos a explicar los diferentes casos de uso del proyecto,

basicamente, la descripcion detallada de las acciones del usuario.

Para ello vamos a seguir el Marco de Desarrollo de la Junta de Andalucia

(MADEJA) [13]
CU-01

Version

Registrar Usuario
1.0 (28/03/2023)

Dependencias |Dispositivo mévil y descargar la aplicacion

Precondicion El usuario accede a la pantalla de registro de la aplicacion.

Descripcion

Secuencia

normal

Permite a un usuario crear una cuenta en la aplicacion para
acceder a todas las funcionalidades que la misma ofrece.

Paso
1

Accion

El usuario abre la aplicacion y aparece la pantalla de
identificacion.

Como el wusuario no se encuentra identificado
Este presiona el botdn de “Registrarse aqui’.

El sistema muestra un formulario de registro.

El usuario completa los campos requeridos del formulario,
incluyendo nombre completo, direccién de correo
electrénico y contrasefa.

El usuario confirma los datos ingresados, presionando el
boton “Registrarse”.

El sistema valida la informacién y verifica si el correo
electrénico ya esta registrado en el sistema.

Si la validacion es exitosa y el correo electronico no esta
registrado previamente, el sistema crea una cuenta para
el usuario y almacena la informacion.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion indicando
gue la cuenta ha sido creada exitosamente.

Postcondicion El usuario ha creado una cuenta exitosamente y puede iniciar
sesion utilizando sus credenciales.

Excepciones [Paso

Accion
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El usuario no completa los campos requeridos del
formulario.

E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando
los campos obligatorios que faltan por completar.

E.2 [El sistema redirige al usuario al formulario de
registro para que complete los campos faltantes.

Si el correo electronico proporcionado ya esta registrado
en el sistema, se muestra un mensaje de error indicando
gue el correo electrénico ya esta en uso.

E.1 [El sistema verifica la existencia del correo
electronico en la base de datos.

E.2 [El sistema muestra un mensaje de error indicando
que el correo electronico ya estd en uso y sugiere al
usuario iniciar sesién en lugar de crear una nueva
cuenta.

Tabla 1: Caso de uso — Registrar Usuario

CU-02

Version

Precondicion

Descripcion

Secuencia

normal

Iniciar Sesion
1.0 (28/03/2023)

Dependencias [El usuario debe tener una cuenta creada.

El usuario accede a la pantalla de inicio de sesidn de la aplicacion.

Permite al usuario iniciar sesién en la aplicacién utilizando los datos
con los que se ha registrado previamente.

Paso
1

Accion

El usuario introduce su direcciéon de correo electrénico y
contrasefia en los campos correspondientes.

El usuario presiona el boton de "Iniciar sesion™.

El sistema valida los datos ingresados.

Silos datos son validos, el sistema autentica al usuarioy lo
redirige a la pagina principal de la aplicacion.

El sistema valida la informacién y verifica si el correo
electronico ya esté registrado en el sistema.

Silos datos no son validos, el sistema muestra un mensaje
de error indicando que los datos son incorrectos.
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Postcondicion [Elusuariohainiciado sesion correctamentey puede acceder a todas
las funcionalidades de la aplicacion.

Excepciones |Paso Accidn

3.1 . . L, - . .
Si la direccion de correo electronico no esta registrada en

el sistema.

E.1 EI sistema muestra un mensaje de error indicando
que la direccion de correo electronico no esta
registrada.

E.2 [El sistema ofrece al usuariola opcién de registrarse
para crear una nueva cuenta.

3.2/Si la contrasefia proporcionada no coincide con la
registrada para la direccibn de correo electronico
ingresada.

E.1 EIl sistema muestra un mensaje de error indicando
gue la contrasefa es incorrecta.

E.2 [El sistema ofrece al usuario laopcién de restablecer
la contrasefia.

Tabla 2: Caso de uso — Iniciar Sesién

CU-03 Buscar Producto
Version 1.0 (28/03/2023)

Dependencias [El usuario debe haber iniciado sesién en la aplicacién.
Precondicién El usuario accede a la pantallade inicio de sesion de la aplicacion.

Descripcion Permite al usuario buscar un producto especifico en la aplicacion, y
obtener los vendedores que tengan ese producto.
Secuencia Paso Accién
normal 1 El usuario se dirige en la barra de navegacion, a la opcion
de ver el listado de vendedores.
2 El usuario ingresa el nombre del producto en el campo de
busqueda.
3 El usuario selecciona la opcion "Buscar”.
4 El sistema realiza una busqueda en la base de datos de

productos utilizando el término ingresado por el usuario a
medida que va escribiendo.

5 El sistema muestra un listado con los diferentes
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Excepciones
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vendedores que disponen del producto que el usuario esta
buscando.

El usuario puede seleccionar a uno de los compradores
que tienen ese producto en su inventario, para ver mas
detalles o realizar acciones relacionadas.

El usuario ha encontrado el producto deseado y su vendedor, y
procede a interactuar en esa pantalla.

Paso
3

Accion
Sinose encuentran productos que coincidan con eltérmino
de busqueda ingresado.

E.1 El sistema muestra un mensaje indicando que no se
encontraron vendedores con ese producto buscado.

E.2 [El usuario puede modificar su busqueda o explorar
otras opciones disponibles en la aplicacion.

Tabla 3: Caso de uso — Buscar producto

CU-04

Version

Precondicion

Descripcion

Secuencia

normal

Realizar compra
1.0 (28/03/2023)

Dependencias El usuario debe haber iniciado sesiéon en la aplicacion y haber
seleccionado un vendedor para comprar uno o varios productos.

El usuario ha seleccionado uno o varios productos y ha iniciado el
proceso de compra.

Permite al usuario completar el proceso de compra de un o varios
productos seleccionados.

Paso
1

Accidn
El usuario selecciona la opcion "Quiero Comprar” en la
pantalla del vendedor seleccionado.

El sistema muestra un resumen de la compra, incluyendo
el producto, precio, cantidad, total a pagar, fechay horade
la entrega, con opcion de cambiar manualmente algo si lo
desea.
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3 El usuario selecciona la opcién de “Hacer pedido”.

4 El sistema registra la informacion, crea el pedido, y avisara
al vendedor de que tiene una oferta.

Postcondicion |[Elusuariohacompletado exitosamente el proceso de compra y esta
a la espera de la respuesta del vendedor.

Excepciones |Paso Accién

2 Si el usuario no proporciona la informacion de envio
requerida.

E.1 EIl sistema muestra un mensaje de error indicando
que la informacion de envio es obligatoria.

E.2 |El usuario vuelve al paso 2 para proporcionar la
informacién requerida.

Tabla 4: Caso de uso — Realizar Compra

CU-05 Gestionar Pedidos

Versién 1.0 (28/03/2023)

Dependencias [El usuario debe haber iniciado sesiéon en la aplicacién como
pescaderia o mayorista.

Precondicién El usuario ha accedido a la seccion de gestién de pedidos.

Descripcion Permite al usuario gestionar los pedidos recibidos y en curso.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El usuario se dirige en la barra de navegacion, a la opcién
de gestién de pedidos.

2 El sistema muestra una lista de pedidos recibidos y en
Curso.

3 El usuario puede seleccionar un pedido para ver detalles
adicionales, como productos, cantidades, fecha y estado
del pedido.

4 El usuario puede actualizar el estado del pedido, como

confirmar la oferta que le ha hecho el comprador, preparar
los productos para su envio.

5 El sistema actualizara el estado del pedido si asi lo ha

hecho el vendedor.
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Postcondicion [El usuario ha gestionado los pedidos de manera efectiva,
actualizando su estado y realizando acciones relacionadas.

Excepciones Paso Accion

4 Si el usuario cancela un pedido pendiente de su
confirmacion.

E.1 El sistema muestra un mensaje de confirmacién
solicitando la confirmacion de la cancelacion del
pedido.

E.2 Si el usuario confirma la cancelacion, el sistema
actualiza el estado del pedido y muestra un mensaje
indicando que el pedido ha sido cancelado.

Tabla 5: Caso de uso — Gestionar Pedidos

Administrar perfil de usuario

Versioén 1.0 (28/03/2023)

Dependencias |El usuario debe haber iniciado sesién en la aplicacion.
Precondicién El usuario desea accedery gestionar su perfil de usuario

Descripcion Permite al usuario administrar la informacion y configuraciones de
su perfil de usuario.
Secuencia Paso Accion
normal 1 El usuario se dirige en la barra de navegacion, a la opcion
de ajustes.
2 El sistema muestra varias opcionesde ajustes, como editar

perfil, contacto, politicas de privacidad...

3 El usuario selecciona la opcion de “Editar Perfil”.

4 El sistema muestra la informacion actual del perfil del
usuario, como nombre, direccién de correo electrénico,
entre otros.

5 El usuario puede editar su informacion personal, como
nombre, direccion, niumero de teléfono, etc.
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Postcondicion

Excepciones

6
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El usuario puede guardar los cambios realizados en su
perfil.

El usuario harealizado las modificaciones deseadas en su perfil de
usuario y ha guardado los cambios exitosamente.

Paso
5

Accion
Sila informacién que desea actualizar el usuario la deja en
blanco.

E.1 EIl sistema muestra un mensaje de error indicando
gue es necesario que ese campo esté relleno.

E.2 |El sistema ofrece al usuario la opcién de actualizar
bien sus datos.

Tabla 6: Caso de uso — Administrar Perfil de Usuario

CU-07

Version

Precondicién

Descripcion

Secuencia

normal

Administrar Inventario
1.0 (28/03/2023)

Dependencias |El usuario debe haber iniciado sesién en la aplicacion como
pescaderia 0 mayorista.

El usuario desea acceder y gestionar el inventario de productos.

Permite al usuario administrarel inventario de productos disponibles
para la venta.

Paso
1

Accion

El usuario se dirige en la barra de navegacion, a la opcién
de inicio.

El sistema muestra unalista de productos disponiblesen el

inventario, incluyendo informacion como nombre, precio e
imagen.

El usuario puede agregar nuevos productos al inventario,
proporcionando la informacién requerida como nombre,
precio e imagen.

El usuario puede editar la informacion de un producto
existente en el inventario, como su descripcion, precio o
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cantidad disponible.

5 El usuario puede eliminarun producto del inventario si ya
no esta disponible para la venta.

6 El sistema respondera ante todas estas modificaciones,
actualizando el listado de productos.

Postcondicion |Elusuarioharealizado las accionesde administracion delinventario
de manera efectiva, agregando, editando o eliminando productos
segln sea necesario.

Excepciones Paso Accion

3 Si el usuario no proporciona correctamente la informacion
requerida al agregar un nuevo producto al inventario.

E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando
gue se deben completar los campos obligatorios.

E.2 |El usuario debe corregir los campos requeridos V.
volver a intentar agregar el producto al inventario.

Tabla 7: Caso de uso — Administrar Inventario
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2.3. Analisis y disefio del sistema

2.3.1. Andlisis

Para nuestro proyecto a desarrollar, vamos a tener distintas entidades, voy a
detallar los atributos de estas entidades como se encuentran en la base de datos,

entre paréntesis aclarare que atributo es.
Las entidades son las siguientes:
a) User (Usuario)

Esta entidad representa a los usuarios del sistema, quienes pueden registrarse,
iniciarsesiony realizar diferentesacciones segun en rol quetengan dentro del mismo.

En ella, vamos a almacenar la siguiente informacion:

- Name (Nombre)

-  Emall

- Password (Contrasefa)

- Phone (Numero de teléfono)

- CompanyName (Nombre del negocio)
- Address (Direccion)

- Role (Rol)

Los diferentes roles de la aplicacién seran con una especie de enumerado con

la siguiente estructura:

Role = {CUSTOMER, FISH_SHOP, WHOLESALER}

Segun este rol, los usuarios tendran productos, por lo tanto, estan relacionados
con los mismos, obviamente, los roles de pescaderia y mayorista, son los que

dispondran de los productos.
b) Product (Producto)

Cadausuario,con su adecuadorol, como he comentado previamente, va a tener

unos determinados productos, asociados al usuario correspondiente.
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Cabe decir que, sinotenemos usuarios, los productos no nos servirian de nada.
En los productos tendremos la siguiente informacion:

- Userld (ID del usuario que tiene ese producto)
- Name (Nombre)

- Img (Imagen del producto)

- Price (Precio)

- Show (Producto oculto o visible)
c) Order (Pedido)

La entidad Pedido representa un pedido realizado por un cliente a una

pescaderia y por unapescaderia a un mayorista. Sin usuarios ni productos, no podrian

existir los pedidos, por lo tanto, van relacionados.
La informacion que guardaremos en esta entidad sera la siguiente:

- Customerld (Usuario que hizo el pedido)

- Providerld (Usuario que recibi6 el pedido)

- Description (Descripcion del pedido)

- ReceptionDate (Dia y hora de llegada del pedido)
- StatusCode (Estado del pedido)

- TotalPrice (Precio)

- ProviderNote (Nota del proveedor)

Al igual que los roles en los usuarios, aqui dispondremos de otro enumerado,

pero para el estado del pedido, que tendra la siguiente estructura:

StatusCode = {CANCELLED, WAITING_PROVIDER_CONFIRMATION,
WAITING_CUSTOMER_CONFIRMATION, CONFIRMED}

Con esto, podremos filtrar en la aplicacion para los usuarios, los pedidos que

tengan realizados.
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2.4. Diagrama de clases

User

name : String
email: String
password: String
phone: String 1
companyMame: String
address: String

role: UserRoles

Product

userld: int
registrar() : User name: String
editar(id: string) : User img: String
delete(id: string) : User price: String

1 show: Boolean

verProductos(userld: string) - List=Product=
- editarProducto(id: string) : Product
addProducto() - Product

deleteProducto(id: string) : Product

* addProductos() - List=Product=
Order 1
customerld: int "
providerld: int ene
description: string
receptionDate: Date &

statusCode: StatusCode

totalPrice: string

providerMote: string

addPedido() : Order

deletePedido(id- string) : Crder

editPedido(id: string, statusCode: StatusCode) - Order

Figura 17: Diagrama de clases

2.5. Disefio arquitecténico preliminar

El disefio de esta aplicacion evolucionard a medida que se realicen los
desarrollos necesarios. Para comenzar a trabajar, esimportante establecerla base de
la aplicacion, los lenguajes y los marcos de trabajo generales, a fin de tener un criterio

arquitectonico general.

En esta etapa, vamos a delinear la arquitectura de nuestra aplicacion y

establecer los principios que se seguiran durante el desarrollo.
2.5.1. Arquitectura del sistema

La arquitectura de nuestra aplicacion se compone de dos partes principales. En
primer lugar, tenemos el cliente, que es responsable de mostrar los datos, la
informacion y la logica visual. Por otro lado, tenemos el servidor, encargado del

almacenamiento, la gestion y la |6gica de datos e informacién.
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La arquitecturava a estar formada de 3 capas. Cada unade estas capas tendra

funciones diferentes, que detallaremos mas adelante.
Ahora mostraremos los beneficios que tiene esta arquitectura en concreto:

- Modularidad: La arquitectura en capas permite separar claramente las
diferentesresponsabilidadesy componentesdel sistema. Cada capa tienesu
funcién propia y puede ser desarrollada, probada y modificada de forma
independiente. Esto facilita la gestion y el mantenimiento del sistema, ya que
los cambios en una capa no afectaran directamente a las demas capas.

- Escalabilidad: Al dividir el sistema en capas, es mas sencillo escalar el
sistema segun las necesidades de rendimiento y capacidad. Cada capa
puede ser escalada de forma independiente, lo que permite optimizar los
recursos segun la demanda.

- Reutilizacién de codigo: Al separar las responsabilidades en capas, se
fomenta la reutilizacién de cédigo. Los componentes y funcionalidades
comunes pueden serimplementadosunavezy utilizados en diferentes partes
del sistema. Esto reduce la duplicacion de cédigo, mejora la eficiencia del
desarrollo y facilita el mantenimiento y las actualizaciones.

- Mantenibilidad: La estructura en capas facilitala mantenibilidad del sistema.
Cada capa se centra en una responsabilidad especifica, lo que facilita la
identificacion y resolucién de problemas. Ademas, los cambios realizados en
unacapa no deberian afectar a las demas capas, lo que reduce el riesgo de
errores y problemas inesperados.

- Flexibilidad: La arquitectura en capas permite el uso de diferentes
tecnologias. Nuestras capas serian las siguientes:

o Capa de presentacion: En esta capa, se desarrollara la interfaz de
usuario utilizando las tecnologias y herramientas adecuadas para la
plataforma movil. Se implementaran las pantallas, componentes y
navegacion necesarios para que los usuarios interactien de manera
intuitiva con la aplicacion.

o Capa de aplicacion: En esta capa, se implementard la logica de
negocio de la aplicacion. Esto incluye la gestion de usuarios, pedidos,

productos y cualquier otra funcionalidad especifica. Se utilizaran las
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tecnologias y herramientas adecuadas para garantizar un rendimiento
eficiente y desarrollar esta capa de manera efectiva.

o Capade datos: En esta capa, se definiray desarrollara la estructura
de datos necesaria para almacenar y gestionar la informaciéon de
usuarios, pedidos y productos. Se elegird la tecnologia de
almacenamiento apropiada, en nuestro caso utilizaremos
PostgreSQL, y se implementaran las operaciones de consulta y

modificacién necesarias.

Capa de presentacion

=z=artifact=> [
React Native

Capa de aplicacion

] <=<=component=>
Usuario

«<=zartifact>> [
Node

<=components> @
Pedido

<<COomponents> @
— Producto

Capa de datos

zaartifact>> [Y
Postgre SGIL

Figura 18: Arquitectura del sistema
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2.5.2. Servidor

La parte del servidor desempefia un papel crucial en nuestra aplicacion, ya que
se encarga del procesamiento y almacenamiento de datos. Su funcidn principal es
gestionar la légica de negocio desde la gestién de los propios productos, pedidos,
datos de usuarios...,y establecer la comunicacion con la base de datos e interactuar

con los diferentes usuarios del sistema, como clientes, pescaderias y mayoristas.
2.5.3. Cliente

La parte del cliente en esta aplicacién es la interfaz con la cual los usuarios
interactuaran para utilizarla. Esta area se enfoca en el disefio de las pantallas, la
navegacion y la experiencia general del usuario. La prioridad principal sera
proporcionar una experiencia intuitiva y amigable para los usuarios, facilitando la
navegacion, la busqueda de productos, la gestion de pedidos y otras acciones

relacionadas con la compra y venta de pescados y mariscos.
Disefio de pantallas

En este apartado, vamos a mostrar un disefio de las pantallas, primero, 3
esquemas generales, explicare mas adelante el por qué, como un flujo de las

pantallas, y luego entraremos en detalle en cada una de ellas.

Realizaremos 3 esquemas generalesya que en nuestra aplicacion hay diferentes
roles, y hay acceso a pantallas que unosroles tienen y otros no, un ejemplo rapido
seria, la pantallade inicio de una pescaderia o mayorista seran sus productos, pero

esta pantalla no va a estar disponible si tu rol es un cliente.
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Para el rol de pescaderia

Pantalla de
inicio de sesion

(PO1-P)

™~

Pantalla de
registro
(P02-P)

antalla de buscar

vendedores por Pantalla de realiza

Pantalla productos

dedor —_— pedido
productos UE
(P05-P) (P08-P) (P09-P)
Pantalla de mis Pantalla de mis Pantalla detalles
productos —_— pedidos _— pedido
(P03-P) (P0B-P) (P010-P)

Pantalla de editar
_— periil
(PO11-P)

Pantalla de mis
productos, modo
edicion
(PO4-P)

antalla de ajustes
(PO7-P)

Figura 19: Flujo de pantallas (Pescaderia)

Para el rol de cliente

Pantalla de
inicio de sesion

(PO1-C)

Pantalla de
registro
(P02-C)

antalla de buscar

vendedores por Pantalla de realiza

pedido
(PO7-C)

Fantalla productos
vendedor
(P0B-C)

producios
(PD3-C)

Pantalla detalles
pedldo
(F’OS—C}

—

antalla de ajustes Pantalla de editar
(PO5-C) — perfil
(P0S-C)

Figura 20: Flujo de pantallas (Cliente)
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Para el rol de mayorista

Pantalla de Fantalla de mis
inicio de sesion producios
(PO1-M) (PO3-M)
\ Pantalla de
registro
(PO2-M) Pantalla de mis

productos, modo

edicion
(PO4-M)

_

T~

Pantalla de mis Pantalla detalles
pedidos [ pedido
(PO5-M) (PO&-M)

antalla de ajustes Pa“ta'aa':‘i’ editar
(POT-M) _— p
(POS-M)

Figura 19: Flujo de pantallas (Mayorista)

e Pantalla de inicio de sesion (P01-P, PO1-C, PO1-M): Esta es la pantalla

principal cuando recién instalas y abres la aplicaciéon, en ella podemos

encontrar el logo de la misma, el formulario para iniciar sesion, y un boton

para dirigirnos a registro de una nueva cuenta.

PESCADISSIMO

v

Login

¢ No tienes cuenta? Registrate aqui

Figura 20: Disefio - Pantalla inicio de sesién

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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e Pantalla de registro (P02-P, P02-C, P02-M): A partir del botdn
presionado anteriormente, tendremos acceso al formulario de registro, en
este podremos seleccionar el tipo de usuarios que seremos, cliente,
pescaderia 0 mayorista, al elegir uno de los 2 altimos se habilitara un

campo mas donde nos pedira el nombre de nuestro negocio.

> shiny
PESCADISS&O PESCADIS O

¢ Que tipo de usuario eres ?

Cliente
Pescaderia

Mayorista
£ Que tipo de usuario eres ?

Figura 22: Disefio - Pantalla

Figura 21: Disefio - Pantalla .
registro Il

registro |

e Pantallade mis productos (P03-P, P03-M): Esta pantallasera accesible
para los usuarios que sean pescaderia y mayorista, de primeras
podremos observar nuestra informacién, que es la misma que veran los
clientes, nuestra direccién, nombre, numero de contacto y correo
electrénico, también estos podran ver la Ultima vez que se actualizaron
nuestros productos. Gran parte de la pantallaestara ocupadapor nuestros
productos en forma de tarjeta y distribuidos en 2 columnas, dentrode cada

tarjeta encontraremos la foto del producto, nombre y precio, y un par de
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botones, uno para ocultar el producto a los clientes, y otro para borrarlo.

Por ultimo y no menos importante, en la esquina inferior derecha

tendremos un boton flotante, al que al pulsarlo nos saldran dos diferentes

opciones (Figura 24), afiadirun nuevo producto (Figura 24), o editar todos
los productos (P04-P, P04-M)

Pescaderia Juan G.

Ultima actualizac

Camino de la Paz, 14
Juan Gomez
615674824

test?@test.com

ion: 2023-05-02 a las 09:28

Mavaja

»

Carabinero

Figura 23: Disefio - Pantalla home

9.99 £/ kg 9.99 €/ kg
Mejillon Chirla
999 €/ kg 9.99 €/ kg
® 0|® O

(Pescaderias y mayoristas)

Escuela Politécnica Superior de Jaén

X

Nuevo producto

(©)

Figura 25: Disefio - Pantalla pulsar
‘Anadir producto’
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Editar Productos

Figura 24: Disefio - Pantalla pulsar
botén ‘+’

e Pantalla de mis productos, modo edicion (P04-P, P04-M): A esta
pantalla accederemos mediante el boton flotante que he mencionado
anteriormente, el cambio que habra es principalmente en las tarjetas de
los productos, pasaran de ser textos planos, a ser inputs para modificar
su nombre y/o precio. En la parte inferior, tendremos 2 botones, uno para
guardar todos los cambios que hayamos hecho, y actualizara la lista de
productos, y el otro descartara los cambios y no modificara ningin

producto.

54
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Miguel Rojas Diéguez Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Pescaderia Juan G.

Caminc de la Paz, 14
Juan Gomez
615674824

Ultima actualizacion: 2023-05-02 a las 0928

- ~\ —
Mombre \ [ Nombre \
Mavaja | | Carabinero

. e
\ g ~,
Precio €/ Kg | | Precio € kg
\  9.99 | | 999
. A o
! N ! ...\.
[ Mombre \ | Nombre |
Majillen | | Chirla I
J \ Y,
Precio €/ Kg [ Precio €/ kg
9.99 | 9.99
M # -
Nombre \ | Nombre 1
Bolos / Almeja de Carril |
. Deshacer Cambios
3 2 =) €3

Figura 26: Disefio - Pantalla modo
edicion productos

e Pantalla de buscar vendedores por productos (P05-P, P03-C): A esta
pantalla accederemos en la segunda opcién de la barra de navegacion
inferior de la aplicacion, en esta dispondremos de una barra de blsqueda
donde escribiremos el producto que queremos encontrar, como resultado
nos saldra los vendedores que disponen del producto en cuestion, en

forma de botdén con el nombre del negocio.
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[
@)
PESCADISSIMO =$

Q

Mayoristas cercanos a ti

Pescados y Mariscos Garcia Torres

Figura 27: Disefio - Pantalla listado
de pescaderias/mayoristas

e Pantalla de mis pedidos (P06-P, P05-M): A esta pantalla podremos
acceder mediante la barra de navegacion en la tercera opcion, en esta
encontraremos un listado de los pedidos, filtrandolos por realizados, los
gue yo he realizado (esta opcion estara disponible para clientes y
pescaderias), recibidos, los que me han realizado a mi (opcién disponible
para pescaderias y mayoristas), y cancelados y aceptados disponible

para todos.
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Pedidos

Realizados | Recibidos Cancelados Aceptados

Ref: 3

Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Datos del proveedor

Miguel Angel Garcia Torres 615674826
Avd. de la Libertad, 20

—

Fecha prevista de recepcion :
2022-09-21 a las 00:00

Estado: Pendiente de cenfirmacion

bt

Figura 28: Disefio - Pantalla
listado de pedidos

Escuela Politécnica Superior de Jaén

Informacion del pedido

Descripcion :
prueba pedido comao cliente siendo pescaderia

Entrega :
2022-09-21T00: 00: 00.000Z

Esperando respuesta del proveedor ...

Figura 29: Disefio - Pantalla pedido
realizado
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Datos del cliente
Datos del proveedor

Carlos Gonzalez 615674823 Miguel Angel Garcia Torres - 615674826
Avd. de las Americas, 10 Avd. de la Libertad, 20

Informacién del pedido Informacion del pedido
Descripcion :

Descripcion : ; .
2 cajas de mejillones y 1 de gambon

prueba pedido cliente
Entrega:

Entrega: 2022-09-20T00: 00: 00.000Z

2022-09-21T00: 00: 00.000Z

Observaciones del proveedor :
No hay observaciones

Precio :
50 €
0 = 3 () - V @

Figura 30: Disefio - Pantalla
pedido recibido

Figura 31: Disefio - Pantalla
pedido finalizado

e Pantalla de ajustes (P07-P, P0O7-M, P05-C). Esta pantalla estara
disponible para todos los usuarios de la aplicacion, a la misma
accederemos igualmente a través de la barra de navegacién en la tltima
de las opciones. En la pantalla encontraremos de primeras, la opcion de
editar el perfil, en la parte de soporte, contacto de la empresa y eliminar
la cuenta, y en legal, las politicas de privacidad de la aplicacion. Por
altimo, un botdn para cerrar sesiony volver al inicio/registro de cuentay
version de React Native.
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Ajustes

Version React Native 17.0.2

&

Figura 32: Disefio - Pantalla de ajustes

e Pantalla de editar perfil (P011-P, P08-M, P09-C): A esta pantallatendran
acceso todos los usuarios de la aplicacion, podran acceder pulsando el
botdn de “Editar’ de la pantalla de ajuste comentada anteriormente (P07-
P, PO7-M, P05-C).

Esta compuesta por inputs con lainformacién actual de nuestro perfil, foto,
nombrey apellidos, direccion, teléfono de contacto y nombre del negocio,
aunqueeste tltimoinput,no esta disponible paralosclientes, ya que estos
carecen de negocio alguno y, por altimo, el boton de guardar para

actualizar la informacion.
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Editar perfil

" Nombre y Apellidos

. Juan Gomez

[ Direccion

| Direccion Camino de la Paz, 14

Telefono de Contacto

615674824

" Mombre del Negocio
Pescaderia Juan G.

€3

Figura 33: Disefio - Pantalla edicién perfil

e Pantalla productos vendedor (P08-P, P06-C): Pantallaalaque tendran
acceso los clientes y pescaderias, que son los que compran a
vendedores, se accedera a la misma a través de la pantalla de buscar
vendedores por productos (P05-P, P03-C), pulsando en cualquiera de los

vendedores que haya.

En esta pantallaencontraremosinformacién del vendedor como direccion,
nombre, teléfono de contacto y correo electrénico, al igual que podremos

encontrar todos los productos de los que dispone el vendedor.
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Pescados y Mariscos Garcia
Torres

Avd. de la Libertad, 20

Miguel Angel Garcia Torres

615674826

test4@test.com

Ultima actualizacion: 2022-09-05 a las 06:57

¥

Jurel Mero

9.99 £/ Kg 999 £/ kg

¥

Ventresca de Atun Breca

999 €/ kg 9.99 €/ kg

Quiero Comprar

Iw‘

') 22 1= ey

Figura 34: Disefio - Pantalla productos vendedor

e Pantalla de realizar pedido (P08-P, P06-C): A esta pantallatendremos
acceso si en la pantalla (P08-P, P06-C) pulsamos el botén de “Quiero
Comprar’, a continuacién, nos encontraremos con el nombre de la
empresa a laque le vamos a realizar el pedido, un inputdonde podremos
realizar una descripcion del pedido, indicAndolo como prefiramos, por
kilogramos, por numero de cajas, o0 cualquiera otra especificacion,
también dispondremos de la opcién de seleccionar el dia y la hora a la

gueramos recibir nuestro pedido.
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Vas a realizar un pedido a:
Pescados y Marisco Garcia Torres

Seleccione la fecha Seleccione la hora

Figura 35: Disefio - Pantalla hacer pedido

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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3. Desarrollo de la aplicacion

Durante esta fase, se emplean las habilidades y competencias técnicas

necesarias para hacer realidad el proyecto y llevarlo a cabo.

Respecto a la metodologia de desarrollo escogida, se ha elegido un desarrollo
agil basado en iteraciones, que posibilita la gestion flexible y adaptativa del proyecto,
lo queresulta especialmente beneficioso en proyectos complejos y variables. Este tipo
de metodologias se centran en la colaboracién, el trabajo en equipo y la entrega

constante de incrementos funcionales y valiosos del producto para el cliente.
3.1. Primera iteracion

En esta primera iteracion realizaremos el desarrollo basico del sistema,
implementaremos la estructura del proyecto, incluyendo la configuracion del servidor
y la base de datos, crearemos la funcionalidad de registro e inicio de sesion de
usuariosy desarrollaremos las operaciones basicas de gestion de productos, como

crear, leer, actualizar y eliminar productos.
3.1.1. Historias de usuario

[14] En este punto, vamos a mostrar las historias de usuario que se han llevado

a cabo en esta iteracion. Estas historias de usuario son:

- USO001: Registrar usuario
- US002: Iniciar sesion

- USO003: Aiadir producto

- US004: Editar productos
- USO005: Eliminar producto
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HISTORIA DE USUARIO

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto

TFG — Aplicacion movil _ _ B
compra/venta de | Miguel Rojas Diéguez
marisco y pescado

ID Uso001 Estimacion |2 Prioridad ALTA
Poo!er Acceder @
registrarme todas  sus

: : en El funcionalida

Como Usuario Quiero aplicacion Para des

Criterios de Se muestra un formulario de registro con los campos

. ., obligatorios: nombre, correo electronico, contrasenia,

validacion

direccion...

Al enviar el formulario vacio, se muestra un mensaje de error
indicando los campos obligatorios.

Al enviar el formulario con un correo electrénico invélido, se
muestra un mensaje de error indicando que el correo
electrénico no es valido.

Al enviar el formulario con un correo electrénico ya existente en
el sistema, se muestra un mensaje de error indicando que el
correo electrénico ya esta registrado.

Al enviar el formulario con datos validos, se registra al usuario
en el sistemay se redirige a la pagina de inicio de sesion.

Se envia un correo electrénico de confirmacion al usuario
registrado.

Al hacer clic en el enlace de activacion del correo electrénico,
se activa lacuenta del usuarioy se redirige a la pagina de inicio
de sesion.

Despuésde activar la cuenta, el usuario puede iniciarsesion en
la aplicacién con sus credenciales registradas.

Tabla 8: Historia de Usuario US001
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Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO SR -
TFG — Aplicacion movil _ _ »
compra/venta de | Miguel Rojas Dieguez
marisco y pescado
ID uS002 Estimacion |3 Prioridad ALTA
.ppo.ler acceder &
iniciar . .
., mi perfil y &
: : sesion en |
Como Usuario Quiero la Para as
o funcionalidg
aplicacion d
es
exclusivas
para
usuarios
Criterios de e Elusuariodebe poder iniciar sesion en la aplicacion utilizando
. . su correo electronicoy contrasefia validos, y ser redirigido asu
validacion .
perfil.
e En caso de introducir datos incorrectos, se mostrara un
mensaje de error.

Tabla 9: Historia de Usuario US002

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO : : :
TFG — Aplicacion movil _ _ »
compra/venta de | Miguel Rojas Dieguez
marisco y pescado
ID US003 Estimacion |5 Prioridad ALTA
Npoqler que los
afiadirun .
Administra nUevo clientes
Como dor del Quiero oducto | Para puedan ver
negocio P y comprar
al
, el producto
catalogo

Criterios de e Se debe mostrar un formulario para ingresar la informacion del
nuevo producto, incluyendo su nombre, precio e imagen.

e Todos los campos son obligatorios, excepto la imagen y deben
ser validados antes de enviar la informacion a la API.

e Unavez que se envie el formulario, se debe agregar el nuevo
producto al catalogo y mostrar un mensaje de confirmacion.

e Elnuevo producto debe estar disponible para los clientes.
e Laimagen del producto debe ser redimensionaday guardada

validacion
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en un formato compatible.

Tabla 10: Historia de Usuario US003

HISTORIA DE USUARIO

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto

TFG — Aplicacion movil _ _ .
compra/venta de | Miguel Rojas Diéguez
marisco y pescado

ID uSo004 Estimacion |5 Prioridad ALTA
Administra Poder editar Actualizar
Como del | Quiero los Para toda su
negocio productos informacion
ya
existentes
Criterios de El usuario debe poder acceder a la pantalla de edicién de
validacion productos desde la lista de productos.

La paginade edicion debe mostrar la informacion actual de los
productos.

El usuario debe poder modificar la informacion del producto,
incluyendo su nombre y precio.

El usuario debe poder guardar los cambios realizados.

Si el usuario cancela la edicion, se debe volver a la lista de
productos sin guardar los cambios.

Se debe validarque los campos obligatorios estén completados
antes de guardar los cambios.

Tabla 11: Historia de Usuario US004
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Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO _ :
TFG — Aplicacion movil _ _ y
Compralventa de M|gue| RO]aS DlegueZ
marisco y pescado
ID US005 Estimacion |2 Prioridad ALTA
Poder :
eliminar un A(_:tuallzar
mi catalogo
producto ya
Como Administra | Quiero existente Para
dor del
negocio
Criterios de e EIl usuario administrador debe tener acceso a la opcion de
validacion eliminar un producto en la lista de productos.

Al hacer clic en la opcion de eliminar, se debe mostrar una
ventana de confirmaciébn para evitar eliminaciones
accidentales.

Si el usuario confirma la eliminacién, el producto debe ser
eliminado de la lista de productos.

Si el usuario cancela la eliminacion, el producto no debe ser
eliminado de la lista de productos.

Tabla 12: Historia de Usuario US005
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En el punto del analisis, vamos a mostrar los diagramas de actividad de cada

historia de usuario que hemos comentado anteriormente.

Usuario

Sistema

Selecciona seccion:

Registrarse

—= Carga interfaz

Rellzna el formulario

|

Validar datos

Mo Si

i Datos
correctos? \
Rellena los campos

incorrectos

i

Muestra la pantalla
de inicio

Figura 36: Diagrama de actividad - Historia de usuario US001

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Usuario Sistema
Selecciona secciun:“\l 'd .
[ Iniciar Sesion _/‘ A CargaJlrlterfaz )
'
C Rellenar formulario __} C Validar datos )
-
i Datos -
No correctos? >
\ (‘ Rellena los campos Muestra la pantalla de
i\_ incorrectos inicio

®

Figura 37: Diagrama de actividad - Historia de usuario US002
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Usuaric

Sistema

Selecciona boton

flotante

Muesira diferenfes
<\ opciones del boton

Selecciona opcion: \|

Afiadir producto

Carga inferfaz )

W
O

!

(- Rellenar formulario -}

“;C Validar datos )

iDatos
correctos?

No Si
lMuesira la pantalla de
.f Rellena los campos inicio con el nuevao
\\_ incomrectos producto

.

Figura 38: Diagrama de actividad - Historia de usuario US003

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Usuario Sistema

Selecciona botdn - Muesira diferentes
flotante ), <\ _ opciones del boton

Selecciona opcion: Y e -
( Editar productos  / =4 Carga interfaz )

-

N
Modifica datos de los \I -
productos
/ Dpcign
W seleczionac
( Guardar cambios ) (: Descartar cambios )
\%( Validar datos )
- é
iDalos 5i
correctos?
Mo
Muestra la pantalla de
inicio con loz productos
actualizados
\ fr Rellena los campos
incomectos

Figura 39: Diagrama de actividad - Historia de usuario US004
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Sistema

Muestra ventana de
confirmacion

Selecciona botdn
eliminar en el producto

i

Opeidn
selecciona
da

Cancelar } Confirmar 1. Elimina el producto

Muestra la pantalla de
inicio con los datos
\ actualizados

Figura 40: Diagrama de actividad - Historia de usuario US005

3.1.3. Planificacion de la iteracion

Es comdn que, en la primera iteracion de un proyecto, haya tareas que deben
llevarse a cabo antes de poder empezar a trabajar en historiasde usuario especificas.
Estas tareas iniciales pueden incluir la configuracién del entorno de desarrollo, la
definicion de los requisitos del proyecto, la creacion de los disefios de la interfaz de

usuario y la implementacion de la arquitectura basica del sistema.

Aunque estas tareas no estén directamente relacionadas con las historias de
usuario, son esenciales para poder proseguir con el proyecto y conseguir un buen
resultado. Una vez completadas estas tareas iniciales, el equipo de desarrollo podra
trabajar en las historias de usuario especificas y planificarlas en funciéon de las

prioridades y la complejidad.
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1. Analisisdelsistema general: Para tener mas informacion sobre el analisisdel

mismo, este ha sido detallado en el apartado 2.3.1. Andlisis de esta

memoria.
2. Disefio de la arquitectura: Para tener mas informacion acerca de la

arquitectura, se detalla en el apartado 2.5.1. Arquitectura_del sistema de

esta memoria.

3. Instalacion del lugar de trabajo Visual Studio Code: Haremos una instalacion
de nuestro entorno de trabajo, el cual usaremos tanto como para la parte
frontend como la parte del backend.

4. Instalacién de Node.js con Docker: Haremos unainstalacién y configuracion
de Node para la parte del backend, que sera nuestro servidor, haciendo uso
de un contenedor Docker.

5. Instalacion de PostgreSQL y pgAdmin 4: Haremos unainstalacion de nuestra
base de datos para la parte del backend, con el que también haremos uso de
nuestro contenedor Docker.

6. Instalacion de TypeScript y React: Haremos una instalacion de nuestros
lenguajes de desarrollo para la parte frontend y backend (Type Script y React
Native) y para la parte backend (TypeScript), para hacer implementar y
desarrollar los componentes que formaran nuestro proyecto.

7. Instalacion de otros softwares: Haremos una instalacién también pues del

Office necesario, y la herramienta del control de versiones Git.
Proceso de documentacion previa

La explicacion del proceso de aprendizaje sobre las tecnologias empleadas en
el desarrollo del sistema no ha sido abordada previamente debido a la complejidad de
estimar el tiempo y esfuerzonecesario para ello. Sin embargo, es importante destacar
gue se ha dedicado un tiempo considerable para documentarse e informarse sobre
las buenas practicas para poder utilizar adecuadamente tecnologias nuevas para el

equipo, como React Native, TypeScript y Node.

A continuacion, se presenta el Backlog de Iteracion correspondiente a esta

primera iteracion en una tabla.
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Coordinador de
BACKLOG DE Nombre del proyecto Proyecto
ITERACION
TFG — Aplicacién mévil compraiventy Miguel Rojas
de marisco y pescado Dieguez
ID Tarea Proyecto
Inicio del proyecto
TOOO1 Andlisis del sistema general
Disefio de la arquitectura y
T0002 desarrollo de componentes base
Instalacion y configuracion de
T0003 Visual Studio Code
TO004 Instalacion y configuracion de
Node.js con Docker
Instalacion y configuracion de
T0005 PostgreSQL y pgAdmin 4
TO006 Instalacion y configuracion de
Typescript
y React
TO007 Instalacion de otros softwares
USO001: Registrar Usuario
T0101 Disefio backend registrar usuario Servidor
T0102 Disefio frontend registrar usuario Cliente
T0103 Implementaciéon backend registrarn Servidor
usuario
T0104 Implementacion frontend registrar Cliente
usuario
USO002: Iniciar Sesion Usuario
T0201 Disefio backend inicio sesion usuarig Servidor
T0202 Disefo frontend inicio sesion usuario Cliente
T0203 Implementacion  backend inicig Servidor
sesion usuario
T0204 Implementacion  frontend  inicig Cliente
sesion usuario
USO003: Afladir Producto
T0301 Disefo backend afadir producto Servidor
T0302 Disefio frontend afiadir producto Cliente
TO303 Implementacion  backend afiadi Servidor
producto
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T0304 Implementacion  frontend afiadi Cliente
producto
US004: Editar Productos
T0401 Disefio backend editar producto Servidor
T0402 Disefio frontend editar producto Cliente
T0403 Implementacion  backend  editaf Servidor
producto
T0404 Implementacion  frontend  editaf Cliente
producto
USO005: Eliminar Producto
T0501 Disefio backend eliminar producto Servidor
T0502 Disefio frontend eliminar producto Cliente

Implementaciéon backend eliminay _
TO503 produ cto Servidor

Implementacién  frontend eliminay _

USO006: Buscar Vendedores por Producto

T0601 Disefo backend buscar vendedores Servidor
por producto

T0602 Disefio frontend buscar vendedores Cliente
por producto

TO603 Implementacion backend buscar Servidor
vendedores por producto

T0604 Implementacién frontend buscar Cliente

vendedores por producto

Tabla 13: Backlog - Iteracion 1

3.1.4. Disefio

Se han llevado a cabo algunas de las tareas descritas anteriormente
simultdneamente al disefio del backend de todas las historias de usuario. Una vez
completado este disefio, la implementacién del backend se realiz6 de manera

incremental.

Después de completar el disefio e implementacion de la parte del backend, se

siguio el mismo proceso para la parte del frontend.
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En esta iteracion, en este apartado, se ha llevado a cabo el disefio y la

implementacion de lo que es el usuario en concreto de la aplicacion, del producto, y

como trabajar con el mismo. El usuario tendrd almacenada toda su informacién, al

igual que los productos, donde estos tendran el identificador del usuario al que

corresponde.

Cliente

En este apartado, la parte del cliente sera el encargado de mostrar las vistas de

la interfaz de la pantalla de inicio, inicio de sesion, registro, edicion de productos,

creacion de nuevos productos, buscar vendedores de productos.

e Componentes comunes:

@)

Barra de navegacion

e Componentes:

o

o

O

©)

Tarjeta informacién usuario
Productos usuarios

Productos usuario administrador
Productos modo edicion

Modal afiadir producto

Inicio sesién

Registro

Boton eliminar producto

e Routing Module:

o

App routing

e Modelos:

(@]

o

Usuario

Producto

e AuthGuards:

©)

o

Auth.Guard
Check-login.Guard
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3.1.5. Resumen de progreso

Durante la primera iteracién del proyecto, nos hemos enfocado en implementar
las funcionalidades basicas del sistema de gestion de productos. Primero, creamos la
parte del backend y luego la interfaz de usuario para permitir la gestion de la

aplicacion.

A pesar de algunos problemas técnicos encontrados, se resolvieron de manera
eficiente y se logré avanzar en el desarrollo. En general, la primera iteracion del
proyecto ha sido exitosa y ha establecido las bases para el desarrollo de nuevas

funcionalidades en el futuro.
3.1.6. Entregay reunion final de la iteracion

Durante la primera iteracion, se han implementado todas las funcionalidades
planificadas, incluyendo la creacion y gestion de usuarios, asi como la gestion de

productos, permitiendo su creacion, edicion, eliminacion, ocultacion y basqueda.

Se ha identificado un problema en la validacién de la imagen al afiadir un
producto, pero se haresuelto a tiempo para evitar cualquierimpacto negativo en la

experiencia del usuario.

Para la siguiente iteracion, se ha propuesto implementar la opcion de poder
editar un solo producto, ya que laopcidén que hay ahora es buena, porque nos permite
editar varios productos a la vez, cuando queramos editar un solo producto, la mejor

alternativa a ello seria poder editarlo individualmente.

En general, la iteracion ha sido muy productiva y se ha acordado continuar

trabajando en el proyecto y planificar la siguiente fase.
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3.2. Segunda iteracion

En esta segundaiteracion continuaremos el desarrollo basico del sistema, aparte
de seguir implementando parte en la base de datos como en nuestro servidor,
crearemos la funcionalidad de hacer compra, y que le llegue un pedido al vendedor,
la gestidon de dichos pedidos, la posibilidad de editar un solo producto en concreto, y

una opcién de ocultar un producto a los compradores.
3.2.1. Historias de usuario

En este punto, vamos a mostrar las historias de usuario que se han llevado a

cabo en esta iteracion. Estas historias de usuario son:

- US006: Hacer compra

- USO007: Gestionar pedidos
- USO008: Editar producto

- USO009: Ocultar producto

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO
TFG — Aplicacion movil _ _ y
compra/venta de | Miguel Rojas Dieguez
marisco y pescado
ID US006 Estimacion 8 Prioridad ALTA
Poder hacer comprarlos
Como Usuario Quiero un pedido| Para
de
productos
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Criterios de

validacion

Debe haber un botén "Quiero comprar® en la pagina del
vendedor con sus productos

Al hacer clic en "Quiero comprar’, se debe mostrar un
formulario de pedido que incluya la descripcion de lo que se
quiera comprar, y la fechay la hora a la que quiere recibir el
pedido.

El formulario debe validar la informacién ingresada antes de
enviar el pedido.

Al enviar el pedido, se debe almacenar en la base de datos con
los detalles del producto y la informacion del cliente.

Se debe mostrar un mensaje de confirmacion de pedido
enviado y un numero de pedido.

Debe haber una seccién en la cuenta del usuario donde se
puedan ver los detalles del pedido.

Tabla 14: Historia de Usuario US006

HISTORIA DE USUARIO

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto

TFG — Aplicacion movil
compral/venta de
marisco y pescado

Miguel Rojas Diéguez

ID uS007 Estimacion 5 Prioridad ALTA
poder poﬂgr
gestionar reaizar Stg

. : seguimien

Como ﬁ\grmlmstra Quiero los Para y garantizar

R pedidos una
usuario
de los correcta
usuarios entrega de
los
productos
Criterios de Poder acceder a unalista de todos los pedidos realizados por
. . los usuarios y que he realizado yo.
validacion

Ver los detalles de un pedido especifico, como el nombre y la
cantidad de productos, el nombre y la direccion de envio del
usuario, el estado actual del pedido, el precio total y la fecha de
realizacion del pedido.

Poder cambiar el estado de un pedido de "pendiente” a "en
proceso” o "enviado”.

Poder filtrar los pedidos por estado, para facilitar su
seguimiento.

Tabla 15: Historia de Usuario US007
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HISTORIA DE USUARIO

Nombre del proyecto

Coordinador del

Proyecto

TFG — Aplicacion movil
compral/venta de
marisco y pescado

Miguel Rojas Diéguez

ID uS008 Estimacion 5 Prioridad ALTA
Administra Poder editar Actualizar
Como dor _del Quiero un producto| Para toda su
negocio ya existente informacion
Criterios de El usuario debe poder acceder a la edicion de un producto
. . desde la lista de productos.
validacion

La pagina de edicion debe mostrar la informacion actual del
producto.

El usuario debe poder modificar la informacién del producto,

incluyendo su nombre, precio e imagen.
e Elusuario debe poder guardar los cambios realizados.
e Si el usuario cancela la edicion, se debe volver a la lista de

productos sin guardar los cambios.

e Sedebe validarque los campos obligatorios estén completados

antes de guardar los cambios.

Tabla 16: Historia de Usuario US008

HISTORIA DE USUARIO

Nombre del proyecto

Coordinador del

Proyecto

TFG — Aplicacion movil
compral/venta de
marisco y pescado

Miguel Rojas Diéguez

ID US009 Estimacion 3 Prioridad BAJA
Que los
Poder usuarios no
. . puedan
Como Administra | Quiero ocultar un| Para :
verlo ni
dor del producto yal
. : comprarlo
negocio existente
Criterios de e Debe existir un botdn "Ocultar" en la paginade detalles de cada
validacion producto visible solo para los usuarios administradores.

e Al hacer clic en el boton "Ocultar", el producto debe ser
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modificado en la lista de productos.

e Al hacer clic en el botén "Ocultar", debera salir una alerta
advirtiendo de lo que se esta haciendo.

e El producto oculto debe seguir estando disponible en la base
de datos, para poder ser reactivado en el futuro.

e Los usuarios no deben ser capaces de encontrar ni comprar el
producto oculto en la tienda en linea.

Tabla 17: Historia de Usuario US009

3.2.2. Andlisis

En el punto del analisis, vamos a mostrar los diagramas de actividad de cada

historia de usuario que hemos comentado anteriormente.

Usuario

Sistema

Selecciona botén:

Quiera comprar

Carga interfaz

( Rellenar formulario )

Validar datos

;Datos

Mo
correctos?

5i

N

(F Rellena los campos
incorrectos

Muestra la pantalla de
inicio

)

®

Figura 41: Diagrama de actividad - Historia de usuario US006
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U=suario

Sistema

Selecciona seccion:

~

listado de pedidos

\_ Carga interfaz )

Selecciona pedido

pendiente

-/ Musstra el pedido
- k seleccionado

|

‘Afiade notas o modifica
el precio del pedido

- fActualiza el estado de
! pedido

W
Muestra la pantalla de
pedidos

W

O

Figura 42: Diagrama de actividad - Historia de usuario US007
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Usuario

Sistema

Selecciona botén

Muestra ventana de

ocultar en el producto

confirmacién

Opcion
selecciona
da
Aceptar ) No volver a mostrar Modifica variable de
\ alerta en el dispositivo
~ {_ Oculta el producto )

Muestra la pantalla de
inicio con los datos
actualizados

®

Figura 43: Diagrama de actividad - Historia de usuario US008
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Usuario Sistema
Abre un modal con los
Selecciona producto a datos actuales del
editar producto
'
N J
Modifica datos de Ins\|
producios ) (" v )
B Opeidn
seleccionad
a
N N
( Guardar cambios ) ( Descartar cambios )
\%( Validar datos )
Mo iDatos 3
comectos?
L {~ Rellena los campes Muestra la pantalla de
incorrectos inicio con el producto
aclualizado

Figura 44: Diagrama de actividad - Historia de usuario US009

3.2.3. Planificacion de laiteracion

El desarrollo que se ha llevado a cabo en esta iteraciéon ha sido complicado, ya
gue, a la hora de hacer la parte del cliente de los pedidos, no sabiamos muy bien

como sobrellevarla para tener el MVP lo antes posible.
A continuacion, se presenta el Backlog de Iteracién correspondiente a esta

primera iteracion en una tabla.
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Coordinador de
BACKLOG DE Nombre del proyecto Proyecto
ITERACION
TFG -  Aplicacion ~ moév{Miguel Rojas Dieguez
compra/venta de marisco
pescado
ID Tarea Proyecto
US006: Hacer Compra
TO601 Disefio backend hacer pedido Servidor
T0602 Disefo frontend hacer pedido Cliente
TO603 Implementacion backend Servidor
hacer pedido
T0604 Implementacion frontend Cliente
hacer pedido
USO007: Gestionar pedidos
TO701 Disefio backend gestionar pedidg Servidor
T0702 Disefio frontend gestionar pedidg Cliente
TO703 Implementacion Servidor
backend gestionar pedido
T0704 Implementacion Cliente
frontend gestionar pedido
USO008: Editar Producto
T0O801 Disefio backend editar producto Servidor
T0802 Disefio frontend editar producto Cliente
TO803 Implementacién backend editar Servidor
producto
T0804 Implementacién frontend editar Cliente
producto
USO009: Ocultar Producto
T0901 Disefio backend ocultar producto Servidor
T0902 Disefio frontend ocultar producto Cliente
T0903 Implementacion backend ocultar Servidor
producto
T0904 Implementacion frontend ocultar Cliente
producto

Tabla 18: Backlog - Iteracion 2
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3.2.4. Disefio

En esta iteracidon, ha sido complicada tomar la decision de la forma de realizar
los pedidos, como he comentado previamente en la planificacion de la misma, aunque
esta sujeta a unafuturaactualizacion, el pedido se hara con un simple inputdel cliente
describiendo que querra de los productos que tiene el vendedor, ej.: dos cajas de

gambas rojas, 1kg de mejillones...

Luego,sera el vendedorel quelepongael precio de lo quele hapedido el cliente,
a modo de oferta, este también podra afiadirunanotaopcional, por si en un momento,
algo de lo pedido por el cliente ha subido de precio, y necesita justificarlo para que

este se lo dé a conocer.
Servidor

En esta iteracidén, en este apartado, se ha llevado a cabo el disefio y la
implementacion de lo que es el producto, y como trabajar con el mismo, ampliando lo
gue haciamos en la primera iteracion y los pedidos, donde contendra los productos
gue se hayan incluido. En el pedido encontraremos toda su informacion, desde los

productos, como el estado del mismo, hasta notas del proveedor.
Cliente

En este apartado, la parte del cliente sera el encargado de mostrar las vistas de
la interfaz de la pantalla del listado de pedidos, la pantalla del vendedor con el botén
de “Quiero Comprar’, la edicién de un producto y la posibilidad de ocultar dicho

producto.

e Componentes comunes:
o Barra de navegacion
e Componentes:
o Tarjeta informacién usuario
o Productos usuarios
o Productos usuario administrador
o Modal editar producto

o Boton ocultar producto
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e Routing Module:
o App routing
e Modelos:
o Usuario
o Producto
o Pedido

3.2.5. Resumen de progreso

Durante la segunda iteraciéon del proyecto, nos hemos enfocado en implementar
las funcionalidades del sistema de gestion de pedidos y a mejorar la gestién de
productos. Primero, creamos la parte del backendy luego la interfaz de usuario para
permitir la gestion de la aplicacion.

Se crearon historias de usuarioy se estimo el tiempo necesario para cada una
de ellas, lo que permitié una planificacion adecuada del trabajo y un seguimiento del

progreso.

A pesar de algunos problemas técnicos encontrados, se resolvieron de manera
eficiente y se logr6 avanzar en el desarrollo. En general, la segunda iteraciéon del
proyecto ha sido exitosa y ha establecido las bases para el desarrollo de nuevas

funcionalidades en el futuro. La estimacién de tiempo se cumplié en su totalidad.
3.2.6. Entregay reunion final de la iteracion

Durante la segunda iteracion del proyecto, hemos conseguido integrar la
funcionalidad de manejo de pedidos, permitiendo a los usuarios llevar a cabo sus
compras con mas facilidad. Ademas, se ha mejorado la interfaz de usuario al editar
productos, agregando un modal emergente para cuando queramos editar un solo
producto no tengamos que acceder a la pantalla para editarlos todos a la vez.

Ademas, se haagregado la opcion de ocultar los productos a los compradores,
lo que brinda a los vendedores la capacidad de administrar su inventario sin

preocuparse por la visibilidad de algunos productos.

A pesar de que se han encontrado algunos problemas técnicos durante esta

etapa, como errores al realizar ciertas acciones en la aplicacién y retrasos en la
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entrega de algunas funcionalidades, estos problemas se han solucionado de manera

efectiva y se espera que la aplicacion sea mas estable en el futuro.

Para futuras etapas, se mejorara la experiencia de busqueda de productos para
gue los usuarios puedan encontrar productos de manera mas rapida y eficiente.
Ademas, se incluira una nueva pantalla en la barra de navegacion, donde estaran los
ajustes de la aplicacién, y podremos encontrar desde la edicion de perfil, eliminar
cuentay cerrar sesion, como cosas menos importantes como contacto y politicas de

privacidad de la aplicacion.
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En esta tercera iteracion continuaremos con el desarrollo para finalizar nuestro

MVP del sistema, en esta parte incluiremos la posibilidad de editar los datos del

usuario en unapantalla de ajustes, y una mejora pedida por el cliente en la iteracion

anterior, para obtener los vendedores segun un producto buscado.

3.3.1. Historias de usuario

En este punto, vamos a mostrar las historias de usuario que se han llevado a

cabo en esta iteraciéon. Estas historias de usuario son:

- USO0010: Editar perfil
- USO0011: Buscar producto
- USO0012: Eliminar cuenta

HISTORIA DE USUARIO

Nombre del

proyecto

Coordinador del

Proyecto

TFG — Aplicacion movil

compral/venta

de

marisco y pescado

Miguel Rojas Diéguez

e Debo poder editar mi nombre, foto de perfil, numero de
contacto, direccion y nombre de negocio (si tengo).

e Debo poder guardar los cambios que realice en mi perfil.
e Sinocompleto algun camporequerido, debo recibir un mensaje

ID uS0010 Estimacion 3 Prioridad ALTA
Actualizar
Poder editar irglformacién
Como Usuario Quiero mi perfil en| Para ersonal
la aplicaciéon P
Criterios de e Como usuario,debo poder acceder a la opcion de "Editar perfil"
. . en mi pantalla de ajustes.
validacion

de error indicando qué campo falta por completar.

Tabla 19: Historia de Usuario US0010
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Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO _ :
TFG — Aplicacion movil _ _ y
compra/venta de | Miguel Rojas Dieguez
marisco y pescado
ID US0011 Estimacion |2 Prioridad ALTA
obtener
Poder aquellos
Como Usuario Quiero buscar Para virédedores
productos g
isponen
del mismo

Criterios de e Debe haberun campo de biusquedaen la paginade la lista de
vendedores

e EI campo de busqueda debe ser sensible a mayudsculas Vyj
minasculas.

validacion

e La busquedadebe devolver los vendedores que contengan el
producto buscado.

e Si no se encuentra ningun producto que coincida con g
busqueda, se debe mostrar un mensaje indicando que no se
han encontrado vendedores con ese producto.

Tabla 20: Historia de Usuario US0011

Coordinador del
Nombre del proyecto
Proyecto
HISTORIA DE USUARIO _ :
TFG — Aplicacion movil _ _ y
marisco y pescado
ID usS0012 Estimacion 3 Prioridad ALTA
Poder No tener
Como Usuario Quiero eliminar mi| Para MAas acceso
cuenta a F
aplicaciéon

Criterios de e El usuario debe tener la opcion de eliminar su cuenta en su
perfil.

e Sielusuario confirmaque desea eliminar su cuenta, se le debe
pedir que ingrese su contrasefia para confirmar la accion.

validacion

e Una vez confirmado, la cuenta del usuario debe eliminarse y
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todos sus datos personalesy compras relacionadas deben ser
eliminados de la plataforma.

e Se debe mostrar un mensaje al usuario confirmando que su
cuenta ha sido eliminada con éxito.

Tabla 21: Historia de Usuario US0012

3.3.2. Andlisis

En el punto del analisis, vamos a mostrar los diagramas de actividad de cada

historia de usuario que hemos comentado anteriormente.

Usuario Sistema

SEIECCA?S; Essec:c:u:m: ( Carga interfaz )
Selecciona la npciljnj_\ Carga interfaz con los
Editar perfil _) datos del usuario

' ™ C i
( Rellena formulario ) {__Validar datos )

No ;Datos 5
correctos?
L !f Rellena los campos Muestra Crraln s
\_ RS editar perfil con los datos
actualizados

Figura 45: Diagrama de actividad - Historia de usuario US0010

91
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Miguel Rojas Diéguez

Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Usuario

Sistema

Selecciona botén

uestra pantalla con el

comrespondiente en la
barra de navegacion

listado de vendedores

Escribe el producto a

Filtra los vendedores

buscar en la barra de
blsqueda

segun el producto
buscado

iEncuentra
No vendedores

con dicho
Mostrar mensaje de
no vendedores

Si

Muestra vendedores
con ese producto

producto?

Figura 46: Diagrama de actividad - Historia de usuario US0011
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Usuario Sistema

Selecciona seccion: I .
Ajustes __ Carga interfaz )

J

Selecciona la opciﬂn:\‘ Carga interfaz para
Eliminar cuenta _/] rellenar contrasefia

! ~ « : - )
(Rellenala contrasefia ) \__Valida contrasefia

i Contrasefa 5
comrecia? !

Mo

Rell |
- C . ;T:irer!egtaompo ) Vuelve a la pantalla de
inicio de sesidniregistro

®

Figura 47: Diagrama de actividad - Historia de usuario US0012
S

3.3.3. Planificaciéon de laiteracion

El desarrollo que se ha llevado a cabo en esta iteracion no ha sido tan

complicado, ya que, nos dedicamos un poco a las mejoras de la aplicacion paratener
un MVP més actualizado.

A continuacion, se presenta el Backlog de Iteracién correspondiente a esta

primera iteracion en una tabla.
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Coordinador de
BACKLOG DE Nombre del proyecto Proyecto
ITERACION
TFG — Aplicacion movil ~ [Miguel Rojas Diéguez
compralventa de mariscoy
pescado
ID Tarea Proyecto
USO0010: Editar Perfil
T01001 Disefio backend editar perfil Servidor
T01002 Disefo frontend editar perfil Cliente
T01003 Implementacion backend Servidor
editar perfil
T01004 Implementacion frontend Cliente
editar perfil
USO0011: Buscar Producto
T01101 Disefio backend buscar producto Servidor
T01102 Disefio frontend buscar producto Cliente
T01103 Implementacion backend buscar, Servidor
producto
T01104 Implementacion frontend buscat, Cliente
producto
USO0012: Eliminar Cuenta
T01201 Disefio backend eliminar cuenta Servidor
T01202 Disefio frontend eliminar cuenta Cliente
T01203 Implementacion Servidor
backend eliminar cuenta
T01204 Implementacién frontend eliminar, Cliente
cuenta

Tabla 22: Backlog - Iteracion 3

3.3.4. Disefio

En esta iteracién, nos hemos puesto de acuerdo con el cliente para tener la
opcion de buscar los vendedores filtrandolos por el producto que estamos buscando,
asi nos ahorraremos tiempo buscando en los diferentes vendedores que haya el
producto que deseemos, haremos un filtro donde sabremos a ciencia ciertaque ese o

esos vendedores disponen de el/los producto/s buscadol/s.
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Luego, en la parte de edicion de perfil, la hemos situado en nuestra barra de
navegacion, en la seccion de ajustes, donde encontraremos la opcion de editar
nuestro perfil, contacto y politicas de privacidad de la aplicacion, la posibilidad de
eliminar la cuenta, confirmando mediante la contrasefia del usuario el completo
borrado de sus datos de la aplicacion y un botdén para poder cerrar la sesion de la

cuenta.
Servidor

En esta iteracion, en este apartado, hemos ampliado el disefio y la
implementacion de lo que es el usuario, ampliando lo que haciamos en la primera
iteracion afiadiendo la opcidn de editar su perfil y borrar la cuenta. En la busqueda de

vendedores hemos afiadido un filtro por producto buscado.
Cliente

En este apartado, la parte del cliente sera el encargado de mostrar las vistas de
la interfaz de la pantalla de ajustes, la pantalla de edicion del perfil y la pantalla de los

vendedores con la barra de blusqueda para buscar los productos.

Componentes comunes:

o Barra de navegacion

Componentes:
o Barra de busqueda
o Listado de vendedores

o Modal confirmaciéon contrasefia

Routing Module:
o App routing

Modelos:

o Usuario

o Producto
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3.3.5. Resumen de progreso

En esta iteracion, se ha progresado en el desarrollo del proyecto mediante la
implementacion de nuevas funcionalidades para mejorar la experiencia del usuario en
la aplicacion. En particular, se haincorporado la posibilidad de que los usuarios editen

su perfil, y la informacién de contacto y las politicas de privacidad de la aplicacion.

Ademas, se ha afiadido una nueva funcionalidad que permite a los usuarios
eliminar sus cuentas, después de confirmarlo con su contrasefia, para aquellos casos
en los que deseen abandonar la aplicacion definitivamente. También se ha
implementado un botdn para cerrar sesion, lo que facilita el proceso para los usuarios

gue quieran salir de la aplicacion.

Durante el proceso de desarrollo, se han identificado algunos problemastécnicos
y se han abordado para asegurar quela aplicacion funcione adecuadamente. Ademas,
se han llevado a cabo pruebas exhaustivas para detectar y solucionar cualquier error

antes de la entrega de la iteracion.

Para posibles mejoras futuras, se pueden considerar nuevas funcionalidades,
como la opcién de recuperar la contrasefia y la posibilidad de cambiar de correo

electrénico, asi como mejoras en el disefio y la usabilidad de la aplicacién.
3.3.6. Entregay reunion final de la iteracion

Naturalmente, ya que esta es la ultima iteracion, es importante destacar que
todas las historias de usuario planificadas en la memoria del proyecto han sido

completadas, incluyendo las mejoras propuestas en la iteracién anterior.

El cliente expreso su satisfaccion y agradecimiento por todo el esfuerzo invertido
en el proyecto, pero también compartié algunas sugerencias para posibles mejoras
funcionales en futuras versiones de la aplicacion, como la implementacion de una
seccion de opiniones y valoraciones de productos por parte de los clientesy la

posibilidad de enviar notificaciones de actualizacion de pedidos.

Sin embargo, durante la fase de pruebas, se encontraron algunos errores, como

un problema con la funcién de blusqueda de productos que no mostraba todos los
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resultadosy unainconsistenciaen lainformacion de contactodel usuarioen la seccién

de edicion de perfil.

En resumen, el proyecto hasido un éxito y se han logrado cumplir los objetivos
planteados en la memoria del proyecto. Se utilizé una metodologia de desarrollo agil
y se realizaron entregas peridédicas para asegurarse de que el proyecto esté siempre

en linea con las expectativas del cliente.
3.4. Pruebas de usabilidad

Hemos recopilado las respuestas de una encuesta, contestada por 50 personas,
aunquenoesunagran cifrapara poder hacerunacorrecta evaluacién, peronospuede

servir para ver lo que elige la gente.

Adjunto a continuacioén las preguntas como las respuestas de los encuestados.

¢Sueles ir a comprar pescado/marisco, ya sea a tu pescaderia o algun proveedor de confianza?
50 respuestas

® si
® No

Figura 90: Resultados encuesta — Pregunta 1
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¢Utilizas alguna herramienta, app o portal web para realizar la compra y/o gestionar tus productos?
50 respuestas

® si
® No

Figura 91: Resultados encuesta — Pregunta 2

En caso de que hayas respondido no, ;Te gustaria tener alguna herramienta que te lo permita de

una manera mas sencilla?
50 respuestas

® si
® No

Figura 92: Resultados encuesta — Pregunta 3

De existir una herramienta, ¢;la prefieres de formato web o aplicacion movil?
50 respuestas

@ Portal web
@ Aplicacion mavil

Y

Figura 93: Resultados encuesta — Pregunta 4
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Suponiendo que eres un cliente, ;Qué informacién te gustaria tener de los productos de tus

vendedores? Elige 4 max.
50 respuestas

Nombre

Precio 47 (94 %)

Imagen/es 39 (78 %)

Grafico de evolucion de precios 10 (20 %)

Manera en la que puedes
entregar el pedido (rodajas, file...
Informacion diaria sobre
novedades

35 (70 %)
22 (44 %)

0 10 20 30 40 50

Figura 94: Resultados encuesta — Pregunta 5

Entre estas dos opciones ;Cual elegirias?

50 respuestas

@ Poder buscar compradores por producto

@ Poder buscar compradores por
geolocalizacion

Figura 95: Resultados encuesta — Pregunta 6
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¢ Te gustaria saber en todo momento por donde se encuentra su pedido?
50 respuestas

® si
® No

Figura 96: Resultados encuesta — Pregunta 7

¢Cual es la mayor ventaja que le encontrarias a una herramienta de este estilo? Ya sea como
cliente o como vendedor

46 respuestas

Comodidad

Tener mas informacion

La comodidad

Como cliente el poder comprar en cualquier momento del dia con la aplicacion.
Rapidez en la compra o venta

Facilidad de obtener productos

Rapidez

Ver las opciones de compra sin tener que salir de casa

Mas eficacia a la hora de hacer la compra

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Todos tenemos necesidades que no compramos con la cesta semanal, una aplicacion de este estilo nos
permitiria una facilidad en la obtencion de productos, y un mejor aprovechamiento del tiempo de ocio que
poseen las personas, ya que no tendrias necesidad de averiguar donde comprar el producto y si viene de la
forma gue més te gusta

informacidn actualizada

El recibirlo en casa son desplazarte. El dia q lo necesitas

Como vendedor, poder ampliar el mercado no sdélo a un area local
La comadidad de hacer la compra desde casa

Comodidad.

La comaodidad y confianza

Poder elegir con tranquilidad y tener toda la informacion del producto.

La comadidad y la inmediatez de saber que tendras un producto elegido en condiciones Gptimas sin
realizar desplazamiento alguno

Evitar desplazamientos

Poder realizarlo desde casa sin salir ni desplazarme con los nifios

Comprar el mejor producto.

COMPARAR PRECIOS ¥ GESTIONAR MIS COMPRAS AHORRAMNDO EN DESPLAZAMIENTOS Y TIEMPO
Practicidad

Rapidez

Comodidad, inmediatez

Figura 97: Resultados encuesta — Pregunta 8

Los resultados de la encuesta, como resumen, lo podemos ver en la ultima
pregunta, donde afirman, que una aplicacién asi les proporcionaria comodidad,

tranquilidad, rapidez...

También hay preguntas, que, aparte de confirmar los requisitos funcionales,

afiadirian otras funciones a la aplicacion, por si se quieren hacer futuras mejoras.
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4. Resultados y discusion

En este apartado, hablaremos sobre los resultados obtenidos durante el proceso
de desarrollo del proyecto, asi como las lecciones aprendidas que se pueden aplicar

tanto en futuros desarrollos de este proyecto como en otros proyectos similares.

Analizaremos los obstaculos que surgieron durante el desarrollo del proyecto y

exploraremos las posibles soluciones para abordarlos en el futuro.
4.1. Resultado y resumen final del progreso de aprendizaje

Durante estas 3 iteraciones ejecutamos con éxito un proyecto donde

desarrollamos 12 historias de usuario divididas en 5,4y 3.

En la primera iteracion, se centré en construir la plataforma y la funcionalidad
basica de inicio de sesion, registro de usuarios, agregacion de productos y edicion de
productos. En la segunda iteracion, se agregoé la capacidad de realizar y administrar
pedidos, y se mejord la interfaz al incluirmodales. En la tercera y Gltima iteracion, las
mejoras incluyen la gestion de perfiles de usuarioy la eliminacion de cuentas, asi

como lainclusién de informacién de contacto y una politica de privacidad.

Durante este proceso, se encontraron algunos errores, como la falta de una
mejor validacion en algunos campos, pero se corrigieron a tiempo y se mejoro la

funcionalidad en funcién de los comentarios de los usuarios.

En general, podemos concluirque hemos logrado alcanzar los objetivos del
proyecto y satisfacer las necesidades del cliente. Ademas, también sienta las bases
para futuras mejoras y actualizaciones de la plataforma, y continta brindando a los

usuarios una experiencia satisfactoria.

El inicio del proyecto fue un poco complicado ya que tuve que adaptarme a una
nuevaforma de trabajar y aprender los lenguajes de programacion necesarios para
trabajar en el proyecto. Asimismo, el proceso de adaptacion a la empresa y sus

practicas requiere de un periodo de aprendizaje.

Desde una perspectiva psicoldgica, es normal sentirse un poco ansioso o

inseguro cuando se enfrenta a un nuevo proyecto, especialmente uno importante o
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gue requiere habilidades que no domina completamente. Sin embargo, el
conocimiento adquirido en el camino es invaluable y se puede aplicar a proyectos

futuros.

En este caso, el proyecto se divide en iteraciones para simplificar su desarrollo
y garantizar que se cumplan los requisitos del cliente. A medida que avanzaba el
proyecto, me familiaricé mas con los métodos de trabajo y adquiri mas habilidades

técnicas.

En definitiva, el inicio del proyecto fueun reto que requirid un esfuerzo extra para

adaptarse a lanuevaforma de trabajar, pero gracias ala planificacion y el aprendizaje
continuo se lograron los objetivos con resultados satisfactorios.
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5. Conclusiones y trabajo futuro

El aprendizaje final del programa es valioso ya que se han adquirido importantes
habilidades técnicas y de gestion en el desarrollo de software. En términos de
habilidades técnicas, ha aprendido a usar tecnologias web modernas y lenguajes de
programacion como TypeScript, React Native. También aprenden a utilizar sistemas
de gestion de bases de datos como MySQL vy utilizar software de flujo de tareas como

Jira.

En cuanto a las habilidades de gestion, he aprendido a trabajar en equipo, a
comunicarme de manera efectiva con los jefes de proyecto y administrar el tiempo de
manera efectiva para cumplir con los plazos establecidos. También aprenden a lidiar
con problemas o sorpresas que surgen durante el proceso de desarrollo y a buscar

soluciones de manera efectiva.

El aprendizaje obtenido no solo ha sido por lo técnicoy la gestion que hemos
hablado anteriormente, sino que también he aprendido a ser mas flexible, adaptable,
a estar preparado para trabajar en entornos cambiantes y a saber controlar mis
emocionescuandofuncionanonolas cosas. En general, el proyecto ha sido unagran
experiencia de aprendizaje que ha permitido adquirir nuevas habilidades y

conocimientos que pueden ser aplicados en futuros proyectos.

A modo de conclusion, no sé a ciencia cierta si el proyecto continuara en
desarrollo, pero me he sentido muy orgulloso de poder aportar mi granito de arena a
este proyecto, si todo continua, aiin tiene muchas cosas por mejorar e incluir, peroya
se podria probar con diferentes clientes, y unavez que los mismos den sus diferentes

opiniones,empezara modificar el MVP en busca de mejoras para unaversion estable.
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ANEXOS

Anexo 1: Manual de instalacion y ejecucion de la aplicacion

Este anexo de instalacion esta pensado para la instalacion y desarrollo del
cbdigo en un sistema operativo Windows en el ordenador y Android en el dispositivo
movil. Por lo que seran necesarios estos sistemas operativos junto con unaconexion
a internet para la descarga de los softwares necesariosy la instalacion de servidor y

base de datos.

Este manual proporciona instrucciones paso a paso para instalary configurarla
aplicacién Pescadissimo. Aseglrate de seguir los requisitos previos y los pasos

proporcionados a continuacion.
Requisitos previos

1. Docker Desktop: La aplicacion Pescadissimo utiliza contenedores Docker
para facilitarla implementacion y ejecucion del entorno de desarrollo. Puedes
descargar e instalar Docker Desktop desde el siguiente enlace:

https://www.docker.com/products/docker-desktop/

2. Visual Studio Code: Se recomienda utilizar Visual Studio Code como editor
de cddigo para trabajar en la aplicacién Pescadissimo. Puedes descargar e
instalar  Visual Studio Code desde el siguiente enlace:
https://code.visualstudio.com/

3. Android Debug Bridge (ADB): Has de tener instalado ADB en tu sistema.

ADB esunaherramientaquete permite comunicarte con dispositivos Android
conectados a través de USB. Puedes obtener ADB como parte del Android

SDK Platform Tools o0 mediante una instalacion independiente.
Pasos de instalaciéon

Sigue los pasos a continuacion para instalar y configurar la aplicacion

Pescadissimo:

1. Clonar los repositorios: Abre unaterminal o linea de comandosy ejecuta el

siguiente comando para clonar el repositorio de la aplicacién Pescadissimo:
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Para clonar el backend:

https://gitlab.com/mrd00023/pescadissimo-backend.git

Para clonar el frontend:

https://gitlab.com/mrd00023/pescadissimo-app.git

2. Levantar la base de datos: Abre unaterminal en el directorio del backend
de la aplicacion Pescadissimoy ejecuta el siguiente comando para levantar

la base de datos:

docker-compose up db

Esto iniciarala base de datos para el funcionamiento de la aplicacion. Nos

debe salir algo tal que asi en la consola:

PostgreSQL Database directory appears to contain a database; Skipping in

itialization

Figura 48: Anexo 1 — Levantar base de datos

3. Levantar el servidor: Abre otra terminal en el directorio del backend de la

aplicacion Pescadissimo y ejecuta el siguiente comando para levantar el

servidor:

docker-compose up node

Esto iniciara el servidor para el funcionamiento de la aplicacion. Nos debe

salir algo tal que asi en la consola:
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C:\Users\migue\pescadissimo—backend> docker—-compose up node
sc it

1331mo—ao 13 up— to—date

tarting pescadissimo—-server ...
Attaching to pescadissimo-server

)

yarn run v1l.22.
W

$ nodemon ——w

atc
[nodemon] 2.0.22

h src —-e ts,ejs ——exec ts—node ./src/index.ts
[nodemon] to restart at any time, enter "rs’

[nodemon] watching path(s): src/*%/¥

[nodemon] watching extensions: ts,ejs

Figura 49: Anexo 1 — Levantar servidor

4. Preparar el dispositivo Android: Conecta tu dispositivo Android al
ordenador mediante un cable USB. AsegUrate de habilitar la opcion de
"Depuracion USB" en las opciones de desarrollador del dispositivo. Sino ves
las opcionesde desarrollador, es posible que debas habilitarlas siguiendo las
instrucciones especificas de tu dispositivo.

5. Configurar el reenvio de puertos ADB: Abre unaterminal en el directorio
del frontend, clonado previamente, de la aplicacion Pescadissimo, y ejecuta

los siguientes comandos:

adb devices

Este comando te mostrara una lista de dispositivos Android conectados.

Asegurate de que tu dispositivo esté en la lista. Algo tal que asi:

PS C:\Users\migue\pescadissimo—app> adb devices
* daemon not running; starting now at tcp:5037

device

Figura 50: Anexo 1 — Afadir dispositivo

adb reverse tcp:3000 tcp:3000

Este comando permite cambiar el puerto de comunicacion entre tu dispositivo
y el servidor de laaplicacion. Larespuesta tieneque ser el niumerodel puerto

al que se ha cambiado.
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Figura 51: Anexo 1 — Cambiar puerto
dispositivo

6. Lanzar la aplicacion: Aun en la terminal del frontend de la aplicacion XYZ,
ejecuta el siguiente comando para lanzar la aplicacién en tu dispositivo
Android:

yarn Android

Esto finalmente, compilara y ejecutara la aplicacién en tu dispositivo, como
resultado se mostrara la aplicacién en el dispositivo, y en la consola

tendremos algo tal que asi:

SFUL in Im 11s
actionable tasks: 2 executed, 338 up—-to-date
o Connecting to the development server...

o Starting the a
Starting: Intent

0

Figura 52: Anexo 1 - Ejecutar aplicacion

También se abrira una consola de node, donde veremos los logs de nuestra

aplicacién y podremos hacer ‘reload’ por si hay algun cambio.
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Anexo 2: Manual de usuario

Este anexo representa el manual de usuario para hacer uso de las distintas

funcionalidades que contiene la aplicacion.
Instruccién: Registrarse

Cuando termine de ejecutarse la aplicacion, nos debe aparecer la pantalla de

inicio de sesién. La que sale a continuacion:

@
PESCADISSIMO 3

¢No tienes cuenta? Registrate aqui

Figura 53: Anexo 2 — Pantalla inicio
de sesion
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Lo normal seria que no tuviéramos unacuenta creada, si accedemos por primera
vez a la aplicacion, por lo tanto, pulsariamos el botdn “¢ No tienes cuenta? Registrate

aqui”, que nos lleva a la pantalla para poder registrarnos.

& &
PESCADISSIMO 3 PESCADISSIMO 5

({Que tipo de usuario eres?

Cliente
Pescaderia

Mayorista

:Que tipo de usuario eres?

. Registrarme
Registrarme

T A Te— ¢Ya tienes cuenta? Logueate aqui
< H

Figura 54: Anexo 2 — Pantalla registro Figura 55: Anexo 2 — Pantalla registro
| Il

Todos los campos para el registro son obligatorios, si cambiamos de tipo de
usuario aotro que no sea cliente, se nos habilitara una opcién para indicar el nombre

del negocio.

113
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Miguel Rojas Diéguez Aplicacién movil para compra/venta de marisco

@
PESCADISSIMO 3

El correo electronico es necesario

El nombre y apellidos son necesarios

El nombre del negocio es necesario

La direccion es necesaria

El telefono de contacto es necesario

La contrasena es necesaria

¢{Que tipo de usuario eres?

Cliente
Pescaderia

Mayorista

iYa tienes cuenta? Logueate aqui

Figura 56: Anexo 2 — Pantalla registro
errores

Los campos que no sean rellenados se veran de esta manera, apareciendo en

rojo a modo de alerta.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Si hemos rellenado todos los datos, accederemos a la paginade inicio, que se

mostrara diferente dependiendo del rol seleccionado previamente.

Instruccién: Iniciar sesiéon

Esta es la pantalla principal cuando recién instalamos la aplicacién como he

comentado previamente (Figura 53). Al igual que en el registro, si no introducimos

algun dato correctamente, la aplicacion nos lo haré saber.

Primero si no hemos introducido el email correctamente o simplemente no lo

ponemos, por tanto, este no esta registrado en la base de datos.

-
PESCADISSIMD 3

¢No tienes cuenta? Registrate aqui

Figura 57: Anexo 2 — Pantalla de
inicio de sesién errores
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Si nuestro email se encuentraregistrado en la base de datos, pero nos hemos

equivocado escribiendo la contrasefia, este sera el mensaje que nos saldra

alertandonos:

@
PESCADISSIMD 3

Correo Electronico

test@test.com

Contrasena

Contrasefa incorrecta

¢No tienes cuenta? Registrate aqui

Figura 58: Anexo 2 — Pantalla de
inicio de sesién error contrasefia

Si todos los datos que hemos introducido, al igual que cuando nos registramos
correctamente, accederemos a la pantallade inicio,donde esta, paralos clientes, sera
la pantalladel listado de pescaderias (Figura 73), y para las pescaderias y mayoristas,

sera la pantalla de sus productos e informacioén (Figura 59)
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Instruccidn: Pantalla principal (Pescaderias y mayoristas)

Unavez hayamos iniciado sesién, en este caso, como pescaderia o mayorista,
nuestra pantallaprincipal,sera nuestroinventario de produ ctos, es lo que mas destaca

en esta pantalla.

Diseccionandola un poco, en la parte superior de la misma, nos encontraremos
el nombre de nuestro negocio, acompafiado con nuestra foto de perfil e informacion
varia, como, en qué direccibn se encuentra nuestro negocio, nuestro nombre, y

teléfono y correo electronico de contacto.

Luego tendremos la fecha y hora de la dltima actualizacion que hayamos
realizado en nuestro inventario. Justo debajo, encontraremos nuestros productos en
una especie de tarjetas, compuestas por la imagen del producto (si el producto no
dispone de imagen, encontraremos una por defecto), el nombre, el precio y dos
pequefos botones, el de la izquierda, para ocultar el producto a los compradores y el

de la derecha para eliminarlo.

En la parte inferior derecha, encontraremos un botén flotante con el simbolo “+”,

donde podremos afiadir un producto, o entrar en un modo edicién en el inventario.

Por ultimo, en la parte inferior dispondremos de una barra de navegacion, donde
las opciones son, de izquierda a derecha, pantalla principal (actual), listado de

vendedores, pedidos y ajustes.
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Pescaderia Juan G.

Camino de la Paz, 14
Juan Gomez
615674824

test2@test.com

Ultima actualizacion: 2023-06-09 a las 15:26

Bolos

9.99 €/Kg

Carabinero

9.99 €/Kg

Navajas

9.99 €/Kg

Mejillén

9.99 €/Kg

=/ €3

Figura 59: Anexo 2 — Pantalla
principal (Pescaderias y mayoristas)
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Instruccién: Editar producto

Dejando pulsado, cualquiera de los productos, en nuestra pantalla principal,

podremos editar sus datos, por ejemplo, vamos a editar el producto bolos:

Editar producto

©

Nombre

Bolos

Precio

9.99

Guardar cambios

Figura 60: Anexo 2 — Modal
editar producto
Nos sale toda su informacion,como este producto no tenia foto, no sale ninguna,

dandonos la opcién de afiadiruna desde la camara o de la galeria pulsando el icono
de la camara que hay justo encima del nombre.
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22 )

Galeria Camara

Figura 61: Anexo 2 — Modal
eleccion de fotografia

Si ninguno de los campos estd completo, excepto el de la foto, mostrara los
mismos errores que hemos venido mostrando anteriormente, tanto en el inicio de
sesién como en el registro. Si no hay fallos, se actualizara el producto con la nueva

informacion y mostrara una alerta de que el producto ha sido actualizado.
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Producto actualizado

Un producto de su perfil ha sido actualizado

Figura 62: Anexo 2 — Alerta
producto actualizado

Instruccién: Ocultar producto

Para poder ocultar un producto y que no salga a disposicion de los compradores,
deberemos de pulsar el botdn gris del ojo, que sale en la tarjeta del producto. Si es la
primera vez que pulsamos dicho boton, se nos mostrara una alerta, diciéendonos que
es lo que hace ese boton, si seleccionamos la opcidon “Entendido” esta alerta nos
saldra cada vez que queramos ocultar un producto, sin embargo, si seleccionamos la
opcién “No mostrar de nuevo”, nunca volveremos a ver esta alerta. Esto se maneja
con una variable que se guarda en el dispositivo, tendremos que reinstalar la

aplicacién para que vuelva a aparecer.
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Vas a mostrar/ocultar el producto

Este boton hace que muestres/ocultes tus
productos a los clientes

ENTENDIDO NO MOSTRAR DE NUEVO

Figura 63: Anexo 2 — Alerta al
ocultar producto
Por consecuencia de pulsar el botén de “ocultar”’, la tarjeta del producto tendra
un fondo dandonos a conocer que este producto esta oculto, al igual que el botén que

pulsamos también cambiara su icono.
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Pescaderia Juan G.

Camino de la Paz, 14
Juan Gomez
615674824

test2@test.com

Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Ultima actualizacion: 2023-06-12 a las 15:41

&
=5

Bolos

9.99 €/Kg

Carabinero

9.99 €/Kg

® O

Navajas

9.99 €/Kg

© 0

Mejillén

9.99 €/Kg

® 0

T

Figura 64: Anexo 2 — Productos
con un producto oculto

Instruccién: Eliminar producto

=
+

(
&

El otro botdn que se encuentraen la tarjeta del producto, con el icono de una

papelera, como he comentado anteriormente, es para eliminar dicho producto,

siempre quelo pulsemos, nosmostrara unaalerta para que confirmemossi queremos

eliminar el producto seleccionado.
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Vas a borrar el producto Bolos

¢Estas seguro?

CANCELAR BORRAR

Figura 65: Anexo 2 — Alerta al
borrar producto

Si pulsamos la opcién “Cancelar’ no borraremos el producto, al contrario, si
pulsamos la opcion “Borrar”, este sera eliminado de la base de datos, y se actualizara

instantaneamente en tu inventario.
Instruccién: Afadir producto

Para poder afiadir un producto, haremos uso del boton flotante mencionado
anteriormente que se encuentraen la parte inferior derecha, al pulsarlo, nos saldran
dos opciones disponibles, “Afiadir producto” y “Editar productos”.
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Afadir Producto
Editar Productos /

{} 22 1=, {3

Figura 66: Anexo 2 — Opciones
botén ‘4’ flotante
En esta instruccion nos interesa seleccionar la opcién de “Afiadir producto”, a
continuacion, nos saldra un modal parecido al de editar producto, donde tendremos

gue afiadir nombre, precio e imagen del producto.
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Nuevo producto

©

Figura 68: Anexo 2 — Modal
afiadir producto
Para el manejo de errores, si nointroducimosnada, los inputsdenombrey precio
apareceran en rojo, como vienen mostrandose en el manejo de errores previos, sin
embargo, si introducimos todo menos la foto, nos mostrara una alerta de error

advirtiéndonos de que es necesario afiadir una foto al producto.
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X

Nuevo producto

Error

Es necesario afiadir una foto a tu producto

Figura 69: Anexo 2 — Modal Figura 70: Anexo 2 — Modal afiadir
afiadir producto errores producto error enimagen

Instruccién: Editar productos

En nuestra aplicacion tenemos la opcion de editar mas de un producto a la vez,
por si en un caso, queremos actualizar los precios de varios productos, tenerlo mas

facil, que ir modificandolo de uno en uno.

Para ello, haremos uso del botdn flotante que tenemos en la pantalla principal, y
en la pantalla de la figura 66, pulsaremos la opcién “Editar Productos”, esto
transformara nuestras tarjetas de productos planas, en inputs para poder cambiar
nombre y precio, en la parte inferior de esta pantalla encontraremos dos botones,

“‘Guardar Cambios”, para actualizar la informacién de los productos que hayamos
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elegido, y “Deshacer Cambios”, para no actualizar los cambios y dejarlo todo tal y
como estaba antes de entrar en esa pantalla.

Pescaderia Juan G.

Camino de la Paz, 14

. Juan Gomezzz
‘ 615674824

test2@test.com

Ultima actualizacion: 2023-06-23 a las 10:11

Precio €/Kg Precio €/Kg

9.99 9.99

E——— —— Productos actualizados

resca de Atun Jurel Los productos de su perfil han sido
actualizados

Precio €/Kg Precio €/Kg

9.99 9.99

Nombre Nombre

Rodaballo Breca

Precio €/Kg Precio €/Kg

9.99 9.99

Deshacer Cambios

} 22 =] 3

Figura 71: Anexo 2 — Pantalla de Figura 72: Anexo 2 — Alerta
editar productos confirmacién de productos actualizados

Unavez guardamos los cambios con el primer boton comentado, nos saldra una
alerta de que nuestros productos han sido actualizados como se puede ver en la figura

72, y nos redirigira a la pantalla principal con los datos actualizados.

Instrucciéon: Buscar vendedores

Esta instruccion esta disponible tanto si eres un cliente particular, como si eres
una pescaderia. A esta pantalla accederemos mediante la barra de navegacion, en

esta encontraremos el logo de la aplicacion, una barra de busqueda para filtrar los
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vendedores por producto, un texto que dice en este caso que somos pescaderias,
“Mayoristas cerca de ti”, en el caso de que fuésemos clientes, saldria “Pescaderias
cerca de ti”, y por ultimo el nombre de las empresas vendedoras para que podamos

observar sus productos, en forma de botén.

[ |
@D
PESCADISSIMO 37

Q, Buscar por producto
Mayoristas cerca de ti

Pescados y Mariscos Garcia Torres

Figura 73: Anexo 2 — Pantalla
buscar compradores

Instruccién: Comprar productos

Para poder comprar productos al vendedor que nosotros queramos, podremos
realizarlo desde la pantalla anterior (Figura 73). Seleccionamos un vendedor
cualquiera y nos redirigira, a su perfil para que podamos ver su informacién y
productos.
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Esta pantalla se parece mucho a la de la Figura 59, pantalla principal de
pescaderias y mayoristas, encontraremos primero la informacion del vendedor,
direccién, nombre, etc., a continuacion, el dia y la hora de la ultimavez que actualizd
el vendedor su inventario, lo siguiente son los productos en forma de tarjeta con foto,
nombre y precio y, por altimo, un botén con el texto “Quiero comprar’, donde a

continuacion explicare su funcionamiento.

Pescados y Mariscos Garcia
Torres
Avd. de la Libertad, 20
Miguel Angel Garcia Torres

. 615674826

test4@test.com

Ultima actualizacion: 2023-06-11 a las 17:24

¢

Mero Ventresca de Atun

9.99 €/Kg 2.99 €/Kg

7

Breca San Martifio

9.99 €/Kg 2.99 €/Kg

Quiero Comprar

i) 82 1= 3

Figura 74: Anexo 2 — Pantalla
productos comprador

Cuando pulsemos el botén de “Quiero comprar” porque ya tengamos decidido
gue pedirle a nuestro vendedor, nos llevara a la pantalla para pedir los productos que

queramos pedir.
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Esta pantalla se compone de un texto en la cabecera que indica a quien le
estamos realizando el pedido, unaentrada de texto para describir el pedido que vamos
a realizar, ejemplo: 2 cajas de mejillones, 2 cajas de gamba roja y 1 caja de percebes.
Mas abajo tendremos la posibilidad de seleccionar el dia y la hora que queramos
recibir el pedido, el dia se puede seleccionar el actual, y la hora como minimo, una
mas de la que marca el sistema, por ultimo, tendremos el botén “Hacer pedido” para
enviarle el pedido al vendedor. Este boton estara inhabilitado hastaque nose rellenen

todos los campos necesarios para realizar el pedido.

Vas a realizar un pedido a: Vas a realizar un pedido a:
Pescados y Mariscos Garcia Torres Pescados y Mariscos Garcia Torres
( B ( Describe lo que desea pedir 3
Prueba pedido pescaderia a
mayorista
LS J _ )
Seleccione la fecha Seleccione la hora 13/6/2023 16:43 h
00 00
[ e
Figura 75: Anexo 2 — Pantalla Figura 76: Anexo 2 — Pantalla
hacer pedido hacer pedido con botén habilitado

Una vez hagamos el pedido, se nos redirigira a la siguiente opcidén de nuestra
barra de navegacion, los pedidos, y veremos como nuestro pedido que acabamos de

realizar se encuentra pendiente de confirmacion del vendedor.
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Instrucciéon: Pedidos

Como la pantallafinal delainstruccién anterior, era la pantallade pedidos, vamos
a hablarahora sobre ella. A esta accederemos o a la horade haberhecho un pedido,

o usando la barra de navegacion.

Estara compuesta por unacabecera con el texto “Pedidos” indicando que vamos
a ver nuestros pedidos, justo debajo tendremos los filtros de nuestros pedidos
representados con botones, “Realizados” (Pedidos que yo he realizado a un
comprador), “Recibidos” (Pedidos que me han realizado a mi), “Pendientes” (Pedidos
pendiente de mi confirmacion con la oferta que me ha enviado el comprador) y
“‘Aceptados” (Pedidos finalizados). Por ultimo, se mostraran los pedidos en forma de
tarjetas con un color dependiendo del estado del pedido, dentro de la tarjeta
encontraremos la referencia del pedido, la fecha prevista de recepcion y el estado en

gue se encuentra el pedido.

Para los pedidos Realizados, mostraremos la tarjeta en amarillo, y estaran en
estado de “pendiente de confirmacion”, si accedemos a un pedido en concreto,
podremos observar los datos del proveedor al que le hemos realizado el pedido, y la
informacion del mismo, junto a una nota advirtiendo que se estd esperando a la

respuesta del proveedor.
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Pedidos Datos del proveedor

Miguel Angel Garcia Torres 615674826

Realizados Recibidos Pendientes Aceptados X
Avd. de la Libertad, 20

Ref: 3 Informacioén del pedido
Fecha prevista de recepcion:
2022-09-21 a las 00:00
Estado: Pendiente de confirmacion Descripcion:
prueba pedido como cliente siendo pescaderia

Entrega:

Ref: € 2022-09-21T00:00:00.000Z

Fecha prevista de recepcion:
2023-06-13 a las 16:43

Estado: Pendiente de confirmacion Esperando respuesta del proveedor...
= : ¢} =]
Figura 77: Anexo 2 — Pantalla de Figura 78: Anexo 2 — Pantalla de
pedidos realizados un pedido realizado

Para los pedidos Recibidos, también mostraremos las tarjetas en color amatrillo,
e igualmente estaran en estado de “pendiente de confirmacion”, si accedemos a uno
de estos pedidos, podremos observar los datos del clienteque noshahechoel pedido,
con la informacién del mismo, también dispondremos de la posibilidad de afadir
observaciones si es necesario, y el precio total del pedido que nos esta haciendo el
cliente, amodo de oferta. Por ultimo, tendremos dos botones, “Confirmarpedido”, que

se habilitara cuando afiadamos precio al pedido, y “Cancelar pedido” para cancelarlo.
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. Datos del cliente
Pedidos

Carlos Gonzalez 615674823

Realizados = Recibidos Pendientes Aceptados Avd. de las Americas, 10

Ref: 2 Informacion del pedido
Fecha prevista de recepcion:
2022-09-20 a las 00:00

Estado: Pendiente de confirmacion Descripcion:
Prueba pedido cliente

Entrega:
2022-09-20T00:00:00.000Z

} 22 = {3 {n} 8 = £33
Figura 79: Anexo 2 — Pantalla de Figura 80: Angxo 2 —.P.antalla de
pedidos recibidos un pedido recibido

Para los pedidos Pendientes, mostraremos las tarjeta de color naranja, y el
estado sera “pendiente de confirmacion” tambien, si accedemos a uno de estos
pedidos, observaremos los datos del proveedor al que le hemos realizado el pedido,
la misma informacion del pedido como previamente lo venimos haciendo, tambien
veremos las observacionesdel proveedor, si nos las ha proporcionadoy el precio final
gue nos ha puesto a nuestro pedido. Por ultimo, en la parte inferior encontraremos
dos botones, “Confirmar pedido” para aceptar la oferta, y “Cancelar pedido” para

rechazar la oferta que nos ha propuesto el proveedor.
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Pedidos

Realizados Recibidos ' Pendientes Aceptados

Ref: 5
Fecha prevista de recepcion:
2023-06-09 a las 11:05

Estado: Pendiente de confirmacion

3 22 =] {3

Figura 81: Anexo 2 — Pantalla de
pedidos pendientes

Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Datos del proveedor

Miguel Angel Garcia Torres 615674826

Avd. de la Libertad, 20

Informacion del pedido

Descripcion:
Prueba tfg

Entrega:
2023-06-09T11:05:00.000Z

Observaciones del proveedor:

Prueba tfg
Precio:
20€
Cancelar Pedido
00 7
) N = 3

Figura 82: Anexo 2 — Pantalla de
un pedido pendiente

Para el ultimo filtro, los pedidos Aceptados, el color asignado sera el verde, y el

estado del pedido sera “confirmado”, a la hora de acceder a estos pedidos la pantalla

sera muy similara la de la figura 82 solo que esta vez no tendremos los botones de la

parte inferior porque el pedido ya ha sido aceptado y se estara o se habra procesado.

Escuela Politécnica Superior de Jaén

135



Miguel Rojas Diéguez Aplicacion mavil para compra/venta de marisco

Datos del proveedor

Pedidos
Miguel Angel Garcia Torres 615674826
Realizados Recibidos Pendientes = Aceptados Avd. de la Libertad, 20
ek 5 Informacion del pedido

Fecha prevista de recepcion:
2022-09-20 a las 00:00

Estado: Confirmado Descripcion:

2 cajas de mejillones y 1de gambon

Entrega:
2022-09-20T00:00:00.000Z

Observaciones del proveedor:
No hay observaciones

Precio:
50€
3 = £3 ™) 22 1= €3
Figura 83: Anexo 2 — Pantalla de Figura 84: Anexo 2 — Pantalla de
pedidos aceptados un pedido aceptado

Instruccioén: Editar perfil

En nuestra aplicacion también dispondremos de la posibilidad de editar nuestros
datos personales, para poder hacer eso, deberemos de irnos en nuestra barra de
navegacion a la ultima de las opciones, al engranaje, justo ahi accederemos a la

pantalla de ajustes.

En esta pantalla encontraremos como primera opcion, editar perfil, le sigue la

opcidén del soporte como es el contacto y la posibilidad de eliminarla cuenta, también
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la opcion de legalidad como son las politicas de privacidady, por ultimo, el botén para

cerrar sesioén en nuestra cuenta.

Ajustes

Cerrar Sesion

Version React Native 17.0.2

Figura 85: Anexo 2 — Pantalla de
ajustes
Para lo que queremos nosotros, editar el perfil, deberemos pulsar ese botoén,
donde nos redirigira a una pantalla donde encontraremos todos nuestros datos para
poder modificarlos, primero encontraremos la foto de perfil donde al pulsarla nos
saldra la opcion de galeria e imagen como otras veces hemos utilizado, lo siguiente
sera nuestronombrey apellidos, direccién, teléfono de contacto y nombre del negocio,
en el caso de que seamos pescaderia o mayorista. Por Ultimo, encontraremos un

botdn para guardar estos cambios y confirmar los campos modificados.
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Editar perfil

Nombre y Apellidos
Juan Gomez

Direccién

Camino de la Paz, 14

Telefono de Contacto

615674824

Nombre del Negocio

Pescaderia Juan G.

A 2] =] 3

Figura 86: Anexo 2 — Pantalla de
editar perfil

Al guardar los cambios, nos notificard una alerta de que nuestra informacion ha
sido actualizada y sera visible para todos nuestros clientes. Cuando pulsemos ‘OK’

volvera a la pantalla de ajustes anterior.
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Perfil actualizado correctamente

Su informacion actualizada sera visible para
sus clientes

Figura 87: Anexo 2 — Alerta al
modificar datos del usuario

Instruccién: Eliminar cuenta

Nuestra aplicacion dispondra de una opcién para eliminar la cuenta si el usuario
lo desea, haciendo que se eliminen todos sus datos de nuestra base de datos. Para
ello se nos abrira un modal donde le pediremos que nos indique su contrasefia, para
gue asi cualquierano pueda borrarle la cuenta. Si todo es correcto, se eliminara la

cuentay le llevara a la pantalla de inicio de sesién de la aplicacion.
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Sentimos que quieras
irte :(

Introduce a continuacion tu
contrasena para que eliminemos
todos tus datos de la aplicacion

Aceptar

Cancelar

Figura 88: Anexo 2 — Modal para
eliminar cuenta

Instruccion: Cerrar sesion

Para que podamos cerrar la sesion de nuestra cuenta, deberemos acceder a la
pantalla de la figura 85, y pulsar el boton de la parte inferior, “Cerrar sesion”, como

consecuencia, nos llevara a la pantalla del inicio de sesion.
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