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AUDIOGUIA TURISTICA DE JAEN

RESUMEN

Con este trabajo hemos llevado a cabo la realizacion de una aplicacion movil
denominada Audioguia Turistica de Jaén. Para ello hemos definido varias fases: definicién,
disefio e implementacion.

Dentro de la fase de definicion se han estudiado los distintos tipos de aplicaciones que
se pueden desarrollar para estos productos, y de forma més concreta se han recopilado una
serie de aplicaciones ya existentes, analizando sus caracteristicas y limitaciones principales.
Ademas, se han definido los materiales y la metodologia que necesitamos para la correcta
ejecucion del trabajo.

En la fase de disefio se ha realizado un prototipo para ver como quedaria nuestra
aplicacion. Es un simple modelo dénde podemos visualizar como se distribuyen los diferentes
elementos existentes en las pantallas.

Por ultimo, en la fase de implementacion, se ha desarrollado todo el cédigo para
obtener el producto final. Con lo cual, se obtendra la aplicacion con el aspecto deseado, de
tal manera que el usuario ya puede interactuar con ella.

Los lenguajes de programaciéon empleados han sido HTML5, JavaScript y CSS3.
Ademas hemos usado tecnologias como jQuery mobile, PhoneGap o Android Studio para su
implementacion.

La aplicaciéon puede instalarse tanto en smartphones como tablets Android ya que se
acomoda a los diferentes tamafios de pantallas. Se trata de una aplicacion hibrida que
desempenfa varias funcionalidades como pueden la descripcién de los lugares y rutas a seguir
mediante la guia y la audoguia, la geolocalizacion de estos lugares y rutas, la consulta de
informacién de interés para poder realizar las visitas, asi como la posibilidad de llamar por
teléfono o enlazar con paginas web.
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ABSTRACT

The main objective of this Master's project has been to develop a mobile application
named “Audioguia turistica de Jaén”. So, several phases have been defined: project definition,
design and implementation.

Within the definition phase it has been studied different types of applications that can
be developed for these products, and more specifically have compiled a number of existing
applications, analyzing its main features and limitations. In addition, the materials have been
defined and the methodology we need for the proper execution of the work.

In the design phase it has made a prototype to see how it would be our application. It
is a simple model where we can visualize how the different existing elements are distributed
on the screens.

Finally, in the implementation phase, it has been developed throughout the code to
obtain the final product. Thus, the application will get the desired look, so that the user can
now interact with it.

Programming languages used were HTML5, JavaScript and CSS3. In addition we have
used technologies such as jQuery mobile, or Android PhoneGap Studio for implementation.

The application can be installed both android smartphones and tablets as it will
accommodate different screen sizes. It is a hybrid application that performs several functions
such as the description of the places and routes to follow through guidance and audoguia,
geolocation of these places and routes, finding information of interest to the visits and the
ability to call or link to web pages.
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1. INTRODUCCION

El mercado de las aplicaciones méviles no para de crecer, y cada vez son mas las
aplicaciones existentes para dar respuesta a necesidades de la sociedad actual. Cada vez
tenemos menos tiempo y queremos aprovecharlo por lo que nuestros Smartphone tienen
funcionalidades que nuestro ordenador posee y son muchos los recursos de los que
disponemos: se pueden guardar, modificar o crear archivos, descargar imagenes, etc.
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Figura 1. Ventas de los distintos tipos de dispositivos

Como se puede observar en la imagen anterior, la cantidad de unidades vendidas de
Smartphone y Tablet es muy elevada. Todo ello se debe a que en la actualidad hay multitud
de aplicaciones para ellos que nos hacen la vida mas cémoda, habiendo multitud de tareas
gue podemos realizar con ellos en actividades como el trabajo, ocio, noticias, transportes, etc.

Hay una gran variedad de marcas y sistemas operativos pero sin duda en Espafia
alrededor del 85% de la poblacién dispone de sistemas con soporte de Android por lo que
nos enfocaremos en una aplicacion que sea compatible con ese sistema operativo.

A continuacion, expondremos qué objetivos se pretenden con este trabajo, lo que es
bastante importante, ya que es necesario definir bien qué se pretende que el usuario obtenga
con la aplicacion. También, concretaremos que tipo de aplicacion se realizara, el porqué de
la eleccidon escogida y todos los pasos que realizados para la creacion de nuestra aplicacion.

Este trabajo formara parte del Master en Tecnologias Geoespaciales para la Gestion
Inteligente del Territorio.
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1.1. JUSTIFICACION

Como se ha comentado anteriormente el mercado de las aplicaciones moviles
va creciendo cada vez mas por lo que se ha creido que este &mbito es de gran interés
para el desarrollo de las ciudades en el futuro.

El trabajo se ha centrado en el sector del turismo, un sector muy a tener en
cuenta en el desarrollo de algunas ciudades, especialmente de aquellas que dispongan
de un patrimonio histérico o cultural. Por ello, y por razones de cercania y mayor
conocimiento, se ha desarrollado el siguiente proyecto sobre la ciudad de Jaén.

La “AUDIOGUIA TURISTICA DE JAEN”, tiene como principal objetivo ofrecer
informacion turistica a los usuarios que deseen visitar la ciudad de Jaén.

Ademas de la importancia y proyeccion de la teméatica, existe una justificacion
personal que es la realizacion del Trabajo Fin de Master, asignatura de caracter
obligatorio dentro del Master Universitario en Techologias Geoespaciales para la
Gestion Inteligente del Territorio. En la guia docente de esta asignatura se dispone que
el TFM consistira en un trabajo original.

En este sentido se ha seleccionado esta temética y se ha desarrollado la
aplicacion correspondiente, que me ha permitido profundizar en un aspecto, las
aplicaciones geolocalizadas sobre dispositivos méviles, de gran importancia para el
desarrollo del sector turistico de las ciudades y a la que particularmente he querido
aproximarme de cara al futuro ejercicio de la profesion de Ingeniero en Techologias
Geoespaciales.

1.2. OBJETIVOS

El principal objetivo de este Trabajo Fin de Master es la realizacion de una
audoguia turistica, a través del desarrollo e implementacion de una aplicacién sobre
un dispositivo mévil, empleando para ello herramientas como HTML5, JavaScript y
CSss.

Para la consecucion de este objetivo general, se han planteado una serie de
objetivos especificos, que son los siguientes:

» Conocer los tipos de aplicaciones existentes, asi como analizar productos ya
existentes en el mercado, sus caracteristicas y limitaciones.

» Incorporar recursos de geolocalizacion, entre ellos los que ofrecen las Google

Maps APl como la propia cartografia de base, los marcadores, el
posicionamiento y las rutas.
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» Implementar la aplicacion, una vez se ha hecho su disefio, con el desarrollo de
todas las pantallas y sus vinculos, de tal manera que la navegacion a través de
la aplicacion sea sencilla de utilizar por parte de los usuarios.

Ana Rodado Mufioz 12
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2. ANTECEDENTES

2.1. TIPOS DE APP

Antes de empezar el desarrollo del proyecto es necesario plantear algunas
cuestiones acerca del tipo de tecnologia que se debe utilizar. Por ello, se ha realizado
un pequefio estudio sobre las principales plataformas y clases de aplicaciones
existentes en el mercado, para asi poder determinar cual es la que debemos utilizar en
base a sus principales caracteristicas.

Actualmente los sistemas operativos o plataformas predominantes son Android
e 10S pero existen multitud de plataformas con un nivel menor de uso, como pueden
ser Windows Phone, Symbian o Blackberry entre otras.

Windows

L /5 .
4 Mobile
MG *2:BlackBerry.

Figura 2. Distintos sistemas operativos

—

Ademas, de todo esto hay que tener en cuenta otras cuestiones como: qué
coste estas dispuesto a asumir, que funcionalidades del dispositivo necesitas (GPS,
camara...), cual es el publico al que se dirige, si se prevé modificar la aplicacion movil,
etc.

A continuacién se detallan algunas caracteristicas de los distintos tipos de
Apps con sus ventajas e inconvenientes. Es importante destacar que no existe una
solucién ideal en el desarrollo de aplicaciones méviles.
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2.1.1. APLICACIONES NATIVAS

Una aplicacién nativa es la que se desarrolla de forma especifica para un
determinado sistema operativo. Cada una de las plataformas tienen un sistema

diferente, por lo que habria que desarrollar una App en cada plataforma con su
lenguaje especifico.

La principal ventaja con respecto a los otros dos tipos, es la posibilidad de
acceder a todas las caracteristicas del hardware del mévil: camara, GPS, agenda,
dispositivos de almacenamiento y otras muchas. Esto hace que la experiencia del
usuario sea mucho mas positiva que con otro tipo de App.

Otra de las caracteristicas es que las aplicaciones nativas no necesitan
conexion ainternet para que funcionen.

La descarga e instalacion de estas Apps se realiza siempre a través de
las tiendas de aplicaciones y su promocion y marketing es mayor.

Un inconveniente es el elevado coste econémico que suponen por lo que

si el presupuesto es limitado hay que descartar esta clase y centrarse en las
siguientes.

NEWYETS

Aplicacion Movil

0110001011101010010101010111
0100001011010101010101001010
101010001101011000101 1101010
0101010101110100001011010101
010101001010107010001 1011000
1101010000101101010101010100
1010101010001101011000101110
10100101010101110100001071101

Figura 3. App nativa
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2.1.2. APLICACIONES WEB

Una aplicaciéon web o web App es la desarrollada con lenguajes muy
conocidos por muchos programadores, como es el HTML, JavaScript y CSS. La
principal ventaja, a diferencia de las anteriores es que se puede realizar
independientemente del sistema operativo debido a que se puede ejecutar en
diferentes dispositivos.

Las aplicaciones web se ejecutan dentro del propio navegador web del
dispositivo a través de una URL. El contenido se adapta a la pantalla adquiriendo
un aspecto de navegacion APP.

No necesita instalacion por lo que no estan visibles en App store y la
promocion y comercializacion debe realizarse de forma independiente. De todas
formas se puede crear un acceso directo que seria como “instalar” la aplicacion en
el dispositivo.

Figura 4. App web
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2.1.3. APLICACIONES HIBRIDAS

Una aplicacion hibrida, Web App nativa, es la combinacién de las dos
anteriores. Se desarrollan con lenguajes propios de las App web, es decir HTML,
JavaScript y CSS por lo que pueden utilizarse en todo tipo de dispositivos, pero
ademds pueden acceder a algunas caracteristicas del hardware.

B+3+8

HTML5 Ccss3 JavaScript

Figura 5. Lenguajes web

A diferencia de las anteriores es posible distribuirla en la tienda de aplicaciones.
Por lo tanto podemos concluir que este grupo engloba casi todas las ventajas de
los dos grupos anteriores.

%5
Hibridas

Navegador

Figura 6. App hibridas
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2.1.4. COMPARATIVA
En la imagen podemos observar un resumen de las diferentes

caracteristicas de los tipos de aplicaciones, algunas de ellas ya comentadas en los
apartados anteriores.

APP's APP's APP's
nativas Webs Hibridas

Acceso a Hardware Completo Bajo Parcial
Velocidad Muy rapida Rapida Rapida
Coste Elevado Moderado Moderado
Tienda aplicaciones Disponible No Disponible
Necesidad aprobacion Obligatorio No Obligatorio
Requiere Internet Segun funcionalidad Obligatorio Obligatorio
Multiplataforma No Si Parcial

Figura 7. Resumen comparativas de tipos de App

Ademés, como complemento hemos realizado un cuadro con las
principales ventajas e inconvenientes de todos los tipos de aplicaciones, con el
objeto de estudiar cual seria la aplicacién que mejor se ajusta a nuestros objetivos
y conocimientos informéaticos.

Ana Rodado Mufioz 17
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VENTAJAS

Mejor experiencia del
usuario
Visibilidad en APP Store

y econémico
No necesitan
aprobacioén externa

APP NATIVAS APP WEB APP HIBRIDAS
» Es posible
Mismo lenguaje para distribuirlas en las
Acceso completo al todas las plataformas tiendas
dispositivo Desarrollo méas sencillo >  Instalacion nativa

pero construida con
JavaScript, HTML y
CsSS.

envio de notificaciones o para publicarse > Mismo cédigo

avisos a los usuarios El usuario dispone de multiples

La actualizacion de la la dltima versién plataformas

App es constante Pueden utilizarse sitios > Acceso a parte del
ya disefiados hardware
Requiere conexién a >  Experiencia del
Internet . usuario que se

. . Acceso limitado a asemeja a una web
Diferentes Ienguajes para elementos y app
ca’da plataforma caracteristicas del >  Disefio visual no
INCONVENIENTES Mas caras hardware

La experiencia del
usuario y el tiempo de
respuesta es menor
Requiere mayor
esfuerzo en promocion

Tabla 1. Cuadro de ventajas e inconvenientes de los tipos de App

siempre relacionado
con el sistema
operativo en el que
se muestra

Antes de empezar a realizar un tipo u otro de aplicacion hay que tener en
cuenta muchos factores para su correcta ejecuciéon. En este caso, una vez
estudiados los tipos de aplicaciones existentes con sus ventajas e inconvenientes
hemos decidido que nuestra aplicacion va a ser hibrida debido a que posee las
ventajas de las dos restantes. Otros factores tenidos en cuenta son la dificultad que
supone introducirse en lenguajes de programacion especificos para la
implementacién en todas las plataformas, por lo que una aplicacion hibrida resulta
mMA&s conveniente en este caso.

El sistema operativo para el que se va a desarrollar la aplicacion es Android
ya que, en la actualidad, es el sistema con una mayor implantacion en Espafia.

Ana Rodado Mufioz 18
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2.1. ANALISIS DE APP SIMILARES DISPONIBLES

Antes de comenzar con el disefio de la aplicacién, se va a hacer un pequefio analisis
de aplicaciones que puedan ser similares a la que pretendemos desarrollar. En este caso,
se buscaran aplicaciones que estén disponibles para la plataforma Android en Google Play.

Se han encontrado bastantes aplicaciones que son Audioguias pero para realizar el
andlisis se han elegido Apps espafiolas. Entre las aplicaciones encontradas estan:

2.2.1. AUDIOGUIA BAEZA

Se ha elegido porque se trata de una ciudad de la provincia de Jaén,
cercana a Jaén.

Se trata de una aplicacién sencilla que permite elegir entre cuatro idiomas:
espafiol, francés, aleman e inglés. Dispone de tres rutas con diferentes lugares de
interés, con su correspondiente audio. También se pueden ver representadas en
el mapa, pero la simbologia es demasiado basica, se trata de simples marcadores
que se diferencian Unicamente en el color. Con lo cual, cada ruta dispone de un
color diferente pero no podemos ver a simple vista si se trata de una plaza, una
fuente o un palacio, por ejemplo. Otra desventaja que podemos observar es que
desde las pantallas de audios no podemos acceder a través de ningun botén al
mapa para ver donde se sitla.

Como ventaja principal cabe destacar que es muy simple y se maneja a
través del menu de la pagina principal.

Los usuarios la han calificado con un 4,7 y cuenta con mas de 1000
descargas.

La cudad intramuros ‘ Introduccior
La ciudad extramuros . Plaza de los Leones

Ruta Machado ' Puerta de la Azacaya y Arco
de Villalar

n Fuente de los leones
e Antigua Audiencia Civil y
“ Escribanias
. Antiguas Carnicerias Este palacio, fechada en 1804, se
! \ sé Cayetano Rubin de
p s Ceb - At i i
Primera Fundacion eoclisica en Baeza
ﬁ Jniversitaria
ﬂ Arco del Barbudo ¥ K8 J0GIRSKION D6 SGITKI0S ok
Posee 1o centy Y Caf de re te
K Antigua Universidad

B =rom Vs

Figura 8. Pantallas Audioguia de Baeza

Mapa

Signe

Acerca de
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2.2.2. AUDIOGUIA ALBACETE

Esta aplicacion tiene una valoracion similar a la anterior, un 4,8 y el
namero de descargas es mas de 500.

Esta aplicacion visualmente es mucho mas atractiva que la anterior.
Ademas estd muy bien estructurada y dispone de menus con simbolos lo que la
hace muy intuitiva.

En este caso si podemos ver la localizacion en el mapa en la pantalla del
audio. Pero debemos destacar que la simbolizacion en el mapa, igual que en el
caso anterior, es mediante marcadores simples.

Como conclusion podemos aportar que el disefio estd muy logrado y que
ademés de lugares de interés ofrece cosas tales como recetas, restaurantes u
hoteles eso si, algunas de estas te llevan a una pagina web.

« Pasaje de Lodares
Ll

a%

Audioguia de Albacete

o Imprescindibles

Informacién

Mapa

Compartir

Figura 9. Pantallas App Audioguia Albacete

2.2.3. TURISMO POR LEON

Esta aplicacion tiene una nota de un 4,4 y cuenta entre 1000 y 5000
descargas.

Se trata de una aplicacion visualmente atractiva que cuenta con un menu
principal a través del cual se accede a distintas funciones. En este caso la
simbolizacion es mas correcta ya que dispone de simbolos para que a primera
vista se sepa de qué clase de monumento o lugar de interés se trata.
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También cuenta con rutas planificadas en las que en algunas indica la
duracién, la dificultad, tipo o distancia. Ademas incluye el tiempo que va a hacer
en las diferentes zonas.

La Calle Ancha es la columna vertebral de
la ciudad que une los dos bamios mas
populares, el Barno Humedo ¥ ol Barno
Romantico. Su ofigen se remonta al
mundo romano. pues ¢sta era s
denominada Via Principal. arteria de!
antiguo campamento de fa Legio VIl £l
siglo XIX fue el gran momento de

remodelacion de este eSpacio en o que
E nUlPe“d'OC‘:,SI \ aun se pueden apreciar los edficios

Figura 10. Pantallas App Turismo por Ledn
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3. MATERIAL

3.1. HARDWARE

Para la realizacion del proyecto como vamos a utilizar un ordenador marca ASUS
con las siguientes caracteristicas:

» ASUS

Especificaciones:

« Procesador Intel® Core™ i5-5200U Dual-Core (3M Cache, 2 2GHz hasta 2 TGHz)
« Memaoria RAM 8GE (4GE + 4GE [ON BOARD]) DDR3L 1600MHz
s Discoduro 1TE 5400rpm SATA
« Almacenamiento optico DVD 8X Supermulti, Doble Capa [SATA]
« Pantalla 15.6" LED Retroiluminado / Slim 200nits / HD (1366xT68/M6:9) / Glare / NTSC:45%
« Controladar grafico Intel® HD Graphics 5500
« Conectividad
o Wifi 802.11 ban
o LAN 101001000 Mbps
« Camara de portatil VGA (640x480)
« Micrafono integrado
« Bateria 37WHrs, 5000mAh, 2 celdas Polimeros lon de Litio
« Conexiones
o 1xUSB2.0
s 2xUSB3.0
o 13 Entrada/Salida linea audio (comhbo)
o 1% Conector RJ45 LAN
o 1xVGA (D-Sub)
o 1xHDMI
o 1xEntrada de Corrients

Figura 11. Ordenador portatil Asus

o 1 x Orificio Blogueo Kensington
« Lector de Tarjetas SDISDHC/SDXC)
« Sistema operativo Windows® &.1 Original (64Bits)
« Dimensiones (Ancho x Profundidad x Altura) 382 x 256 x 25 8 mm

También emplearemos un Smartphone para probar la aplicacion en él, y asi poder
observar por ejemplo su disefio o su funcionalidad en un dispositivo real. Aunque
utilizaremos un emulador que se asemeja a un teléfono movil es aconsejable probarla en
un movil real para testearla, ver posibles fallos, mejoras, etc.
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El modelo y sus caracteristicas se muestran a continuacion:

» Sony Xperia Z3

Pantalla: 5.2" (1080 = 1920 px)
Cdmara: 20.7 MP
Procesador: Snapdragon 801, 2.5GHz
RAM: 3 GB
Dimensiones: 146.5x72 x 7.3 mm
: Baterfa: 3100mAh
. Peso: 152
= Certificacn IP: 58

Xperia Z

Figura 12. Smartphone
Sony Xperia Z3

3.2. SOFTWARE

3.2.1. PHONEGAP

Es un framework que permite a los desarrolladores crear aplicaciones con
lenguajes de programacioén genéricos como JavaScript, HTML5 y CSS3 sin la
necesidad de desarrollar aplicaciones en lenguajes nativos de cada plataforma. Su
principal ventaja es que con escribir una vez el cédigo de la app ya se puede
publicar en cualquier plataforma.

D PhoneGap

Figura 13 . Simbolo PhoneGap
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3.2.2. ANDROID STUDIO

Es un entorno de desarrollo integrado para la plataforma Android. Sin
embargo, en este caso no se desarrollara el cédigo en Java, que es el lenguaje
nativo de Android, sino que se hara a través de Phonegap y por lo tanto con
HTML5, JavaScript y CSS3. Es el programa que se utilizard para implementar todo
el cédigo de nuestra App. Cuenta con un emulador en el que se puede ir viendo la
apariencia que tendra nuestra aplicacion.

Andrond
’ Studio

Figura 14. Simbolo Android Studio

3.2.3. JQUERY MOBILE

Es un framework para el desarrollo rapido y facil de sitios webs optimizados
para teléfonos méviles. Con este framework, se acelera la velocidad de desarrollo
de aplicaciones, encapsulando muchas tareas comunes que se realizan cuando
usamos el lenguaje JavaScript.

F7jQuery

Figura 15. Simbolo jQuery mobile

3.2.4. THEMEROLLER

Es una herramienta de jQuery Mobile que permite crear ajustar y definir
temas para nuestras aplicaciones moviles de una forma facil e intuitiva. Permite
definir tipografias, esquinas, colores, bordes...Es una herramienta muy util ya que
es rapida y no es necesario implementar por medio de lenguajes de programacion.
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ThemeRoIIer ==

Figura 16. Simbolo Theme Roller

3.2.5. NINJA MOCK

Es una herramienta online en la que se puede crear el prototipo de la App.
Su nivel es intermedio, pero resulta muy eficiente para ideas basicas y para un
primer esbozo. Los elementos que incorpora son dibujos a mano alzada, pero su
principal ventaja es que es gratuita, sélo hay que registrarse y ya se guardaran
todos los prototipos en tu cuenta.

7 NinjaMock

Figura 17. Simbolo NinjaMock

3.2.6. PHOTOSHOP

Es un editor de graficos rasterizados. Su principal uso es para
el retoque de fotografias y graficos, su nombre en espariol significa literalmente
"taller de fotos". En nuestro caso lo vamos a emplear para realizar los iconos que
usaremos en el mapa, para distinguir entre los distintos tipos de sitios.

Figura 18. Simbolo
Photoshop
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3.2.7. BALABOLKA

Es un programa que transforma de texto a voz. El texto de la pantalla
puede ser guardado como un archivo en formato WAV, MP3, MP4, OGG o WMA.
El programa puede leer el contenido del portapapeles, ver el texto de un
documento en formato AZW, AZW3, CHM, DjVu, DOC, EPUB, FB2, HTML, LIT,
MOBI, ODT, PDF, PRCy RTF.

Emplea varias versiones de Microsoft Speech APl (SAPI); esto permite
modificar los pardmetros de las voces, incluyendo velocidad y tono. El usuario
puede definir una lista de palabras para mejorar la pronunciacion de la mismas en
el texto. Esta caracteristica es (til cuando se desea cambiar la pronunciacion de
algunas palabras. Las reglas para corregir la pronunciacion usan la sintaxis de las
expresiones regulares.

Balabolka

Figura 19. Simbolo Balabolka
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4. METODOLOGIA

Llegados a este apartado vamos a definir las principales tareas que debemos realizar,
para cubrir los objetivos marcados para este trabajo. Asi, el trabajo se estructura en diferentes
partes o fases que ser irdn resolviendo una por una. Cada una de estas fases ird cumpliendo
con los objetivos secundarios o metas parciales del proyecto. Las tareas principales se
presentan a continuacién y se desarrollan en los siguientes apartados de la memoria.

4.1. DEFINICION DEL PROYECTO

Esta fase es de vital importancia debido a que cualquier deficiencia en la definicion
puede hacer que nos tengamos que replantear otra vez los principales objetivos del
trabajo. Una vez hecho esto, pasaremos a la siguiente fase, el disefio.

¢, Qué definimos?

» Obijetivo principal del proyecto
» Tipo de aplicaciéon que queremos realizar
» Que herramientas vamos a emplear

4.2. DISENO

Se debe que especificar qué elementos contendran nuestras pantallas, el nimero
de pantallas existentes, el aspecto de cada una de ellas...

Por lo tanto, primero se ha de pensar cOmo se va a repartir la informaciéon que se
va a querer dar a conocer en distintas pantallas y una vez hecho esto, se disefiara un
prototipo o simulacién de la aplicacion mediante un software especifico. Esta fase es
compleja y junto con la implementacién es la que llevara mayor tiempo de ejecucion.

¢, Qué caracteristicas?

Especificar la fuente de los textos

Definir las partes de cada pagina (cabecera, contenido y pie de pagina)
Definir el aspecto de todos los elementos: botones, enlaces, textos...
Definir el nimero de pantallas

Disefio de la simbologia

Definir la interaccion entre las pantallas

YVVVVYVYYY
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» Definir las distintas rutas y su representacion
» Definir la pantalla inicial

4.3. IMPLEMENTACION

Por ultimo hay que desarrollar la idea definida en la primera fase y con las
especificaciones y aspectos de la fase de disefio. Se trata, pues, de implementar todo
el cédigo de la aplicacién para su creacion. Esta vez se podré interactuar con ella,
mientras que anteriormente, con el prototipo, s6lo se podrian visualizar las paginas.

¢ Qué debemos implementar?

Crear una pagina HTML5

Paginas JavaScript con las distintas funciones

Crear un formato para las paginas

Diferentes menus

Caracteristicas del mapa y los marcadores

Cddigo para el funcionamiento de los audios y para mostrar imagenes

VVVVYY
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5. DEFINICION DEL PROYECTO

5.1. DESCRIPCION DE LA APLICACION

En uno de los capitulos anteriores ya se han explicado los objetivos que se pretendian
con la creacion de la aplicacion; pues bien, ahora se va a describir la aplicacion:
informacion que contendra, requisitos que se pretende que desempernie...

La caracteristica principal de nuestra aplicacion es que sea atractiva para los usuarios,
al tiempo que sea sencilla de manejar. Se podra acceder a todas las principales pantallas
a través de un menul que se encuentra en la parte baja de las paginas de la aplicacion.
Esta caracteristica pensamos que es bastante intuitiva y de facil manejo, y para ello se
han dispuesto una serie de iconos que representan cada una de las opciones del menda.

A partir del menu se podran acceder a las paginas especificas de los lugares de interés
con imagenes para conocer las caracteristicas del lugar que estamos consultando o,
llegado el caso, visitandolo; asi como acceder a la audio-guia o a informacién de interés
practico sobre el mismo. El hecho de contar con audios facilita el uso de la herramienta a
todos los usuarios, haciéndola mas comoda, especialmente a personas con problemas de
vision.

También, a través del menu, se puede tener acceso a un mapa con la localizacion de
los diferentes lugares y a un apartado con informacién general para poder consultar los
horarios, precios o teléfonos de interés.

Un aspecto importante de caracter general de la aplicacién es su adaptacion a los
diferentes tamafios de pantallas de Smartphone ( normalmente 3,2”, 4” 0 5” ) y Tablet (
7"0107).

Esta es una breve descripcién de los contenidos que poseera la aplicacién pero mas

adelante se ir4 desgranando con un mayor grado de desarrollo cada pantalla y cada una
de sus diversas funcionalidades, incluyendo el cédigo implementado necesario para ello.

5.2. OBTENCION DE LA DOCUMENTACION

La informacion obtenida tanto para los datos generales de los lugares de interés como
para la descripcion de los mismos, o para la pantalla informacion general, ha sido obtenida
a través de internet.
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Para las paginas especificas de las descripciones se ha obtenido informacion de los
siguientes enlaces:

e http://www.andalucia.org/es/turismocultural/visitas/jaen/monumentos. Pagina turismo
de Andalucia.

e http://www.turjaen.org/es/. Pagina de turismo en Jaén

e http://www.aytojaen.es/portal/p 20 contenedorl.jsp?seccion=s floc d4 vl.jsp&co
ntenido=6581&tipo=1&nivel=1400&layout=p 20 contenedorl.ijsp&codResi=1&cod
Menu=810&codMenuPN=2. Pagina Ayuntamiento de Jaén

e http://www.dipujaen.es/conoce-diputacion/sedes-y-directorios/antiguo-hospital-
san-juan-de-dios/. Pagina de la Diputacién de Jaén

Para la informacién general de la pantalla informacion hemos obtenido la
informacién de la oficina de turismo, y los nimeros de teléfono del transporte en las
pagina de adif y en la de la estacién de autobuses.

e http://www.aytojaen.es/portal/p 20 contenedorl.jsp?seccion=s floc d4 vl.jsp&cont
enido=1069&tipo=1&nivel=1400&codResi=1&codMenu=91&codMenuPN=1 . Oficina
de turismo

e http://www.adif.es/es ES/infraestructuras/estaciones/3100/informacion 000018.shtm
| . Pagina web de adif

e http://www.epassa.es/autobus . Pagina estacién de autobuses de Jaén

Las paginas web empleadas para ello se especifican también mas adelante en la
bibliografia pero se ha visto aconsejable remarcar bien de donde se obtienen esos
datos.

5.3. REQUISITOS MINIMOS

A continuacion se van a describir las funcionalidades o requisitos minimos que se
pretenden desarrollar pero hay que destacar que estos requisitos pueden ir modificandose
si a la hora de ir desarrollando la aplicacion se pudiera disponer de tiempo extra.

Los requisitos minimos que debe tener el dispositivo movil:

Nivel superior a API 14 (versién Android 4.0)
La App se ha implementado en el nivel APl 22
Version de la plataforma Android 5.0

Cédigo de version LOLLIPOP_MR1

YV VY
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Como funcionalidades minimas se exponen las siguientes:

Ana Rodado Munoz

Tendremos una pantalla inicial y en la cual dispondremos de un menu para
elegir entre diferentes pantallas

El mena contendra cuatro opciones: lugares de interés, mapa, rutas e
informacién general

En la pantalla lugares de interés tendra dos opciones: monumentos o
museos

De cualquiera de los dos menuds anteriores se accedera a una lista con
lugares de interés (monumentos 0 mMuseos)

Las pantallas especificas de esos sitios contendrdn una imagen
representativa, un audio, una descripcidon e informacion general sobre el
lugar

El mapa contendra informacion cartogréfica representativa de los lugares
El usuario se podra mover de una pantalla a otra sin problema e incluso
volver a la pantalla inicial de la aplicacion.
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6. DISENO DE LA APP

6.1. PROTOTIPO

Antes de comenzar con la creacion de la aplicacion, lo correcto es pensar en la
apariencia que va a adoptar, que recursos se van a emplear, numero de pantallas, etc.
Para poder visualizar las pantallas que contendra nuestra App se ha realizado un prototipo
con el programa NinjaMock.

A continuacién, se van a visualizar las pantallas de nuestra aplicacion como simples
esbozos. Mas tarde, en la implementacién, se le agregaran los temas, y por lo tanto, se
tendrd una idea més clara del resultado final de la aplicacion, con los colores, formas de
los botones, iconos e imagenes. Este prototipo es sélo para hacerse una idea basica de
como seran las pantallas y sus principales funcionalidades. Abajo se muestran las
diferentes pantallas existentes y su conexion entre si. Se ha realizado un pequefio
esquema enumerando las pantallas para ver la jerarquia y como se acceden a otras
pantallas.

1. Pantalla inicial

2. Pantalla Lugares
2.1.  Monumentos

2.1.1. Catedral Nuestra Sefiora de la Asuncion
2.1.2. Bafios Arabes

2.1.3. Castillo de Santa Catalina

2.1.4. lIglesia del Sagrario

2.1.5. lIglesia de San lldefonso

2.1.6. Iglesia de la Magdalena

2.1.7. Hospital de San Juan de Dios
2.1.8. lIglesia de San Juan

2.1.9. Real Convento de Santo Domingo
2.1.10. Santa Capilla de San Andrés
2.1.11. Iglesia de San Bartolomé

2.1.12. Palacio Provincial

2.1.13. Real Convento de Santa Clara
2.1.14. Iglesia de la Merced

2.1.15. Iglesia-Convento de San José
2.1.16. Seminario de Jaén

2.1.17. Monasterio de Santa Teresa

2.2. Museos

2.1. Museo Internacional de Arte Naif
2.2. Museo Provincial
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3. Mapa

4. Rutas
4.1. Ruta 1
4.2. Ruta 2
4.3. Ruta 3

5. Informacién

Los puntos del 2 al 5 son las diferentes opciones del menu principal comentado
anteriormente en la descripcion de la aplicacion. Todas las pantallas dentro de lugares en
monumentos (del 2.1.1 al 2.1.17) y museos (2.2.1 y 2.2.2) son similares y debido al
namero de ellas que hay, s6lo se mostrara un prototipo de una de esas pantallas a modo
de ejemplo. La Unica diferencia es el contenido de los diferentes textos.

co @

Figura 20. Prototipo pantalla de inicio

Este seria el aspecto de la pagina inicial que cuenta con una imagen que ocuparia
practicamente toda la pantalla y debajo, el menu principal con cuatro opciones: “Lugares”,

“Mapa”, “Rutas” e “Informacion”.

Las siguientes imagenes muestran la opcién “Lugares” y las pantallas a las que
accedemos a través de ella. Pulsando lugares se tienen dos opciones “monumentos” o
“museos”. A su vez también se puede pulsar sobre cualquiera de ellos y se accede a un
listado con la opcion escogida. Llegados hasta aqui se puede acceder a las paginas
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especificas (imagen 24) que contienen una imagen de los monumentos 0 museos, un
control de audio y un texto que describe el lugar del que trata.
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Figura 24. Prototipo pantalla
especifica de lugares
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Siguiendo con ese menu principal, la siguiente opcidén que se encuentra es la de
“Mapa”. Si se accede a esa pantalla se encontra un mapa en el que se localizan los
distintos lugares de interés. Tambien se dispone de un menu para seleccionar la ruta que
se quiere visualizar y otro boton nombrado ¢Doénde estoy?, que es el que nos daria
nuestra localizacion. Seria algo parecido a la siguiente pantalla.

(oo

»

+DOMDE ESTIYZ

wigIe LUGABEY  ByTAC )

Figura 25. Prototipo pantalla
mapa

A continuacién tenemos la pestafa rutas con el listado de las rutas y sus subpantallas
si pulsamos sobre cualquiera de ellas con el listado de los diferentes lugares que cuenta
cada una de ellas. Su representacion la podemos visualizar en las iméagenes siguientes.
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Figura 26. Prototipo pantalla Rutas
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Para terminar, se tiene la opcién “Informacion” en la que se encontra informacion de
caracter general como en la pagina web de la oficina de turismo, su telefono y direccién.
También se pueden observar otros nimeros de teléfono que pueden ser de interés para
los usuarios que visiten la ciudad.

=)

o DEHASI DN

HS, IFORHACISh Eb

wWww. jaenparaisointerior. es

Figura 30. Prototipo pantalla
Informacion

Esto es s6lo un primer prototipo de aplicacién pero segun se vaya implementando, podra
sufrir algunos cambios de mejora, incrementar el nimero de pantallas o incluirle mas
funcionalidades.
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7. IMPLEMENTACION DE LA APP

En este apartado se van a describir en primer lugar una serie de operaciones previas de
instalacion del software y la creacion de carpetas donde alojar los archivos necesarios para
el desarrollo de la aplicacion; a continuacion se presenta la estructura general de los archivos
en Android Studio y del documento HTML base; y finalmente, se describiran con detalle la
implementacién de los elementos en las pantallas y el resultado final de todas las pantallas
de la aplicacién.

7.1. OPERACIONES PREVIAS

7.1.1. INSTALACION DE PHONEGAP

Se comenzara explicando cémo se instalaria PhoneGap y todos los
programas necesarios para el desarrollo de la aplicacién, ya que puede resultar
una tarea algo complicada. Los pasos a seguir son los siguientes:

Descargar el JDK

Descargar node.js

Descargar SDK

Instalar Android Studio

Instalar PhoneGap. Para realizar este paso debemos abrir la consola
e introducir la siguiente linea de comandos:

YVVVY

C:\>npm install -g cordova

BN Simbolo del sistema — O *

Figura 31. Captura de pantalla de instalacion de PhoneGap

Ana Rodado Mufioz 38



AUDIOGUIA TURISTICA DE JAEN

7.1.2. CREACION DEL PROYECTO

Una vez concluido el paso anterior, se ha afiadido la carpeta donde se
alojara nuestro proyecto. En este caso hemos introducido:

C:\Users\Anarod>cordova create TFM com.ana.tfm TrabajoFinMaster

En la linea de comandos introducida, TFM es el nombre de la carpeta que
se crea y que contendra todo nuestro proyecto; por su parte, com.ana.tfm es el
nombre del paquete; y TrabajoFinMaster, el nombre del proyecto.

BN Simbolo del sistema — O )

Figura 32. Captura de pantalla de creacion del proyecto

Una vez que se tiene la carpeta creada, se ha de indicar la plataforma en
la que se va a desarrollar la aplicacion, en nuestro caso Android. Se ha de tener
en cuenta que se encuentra dentro de nuestra carpeta TFM y entonces se tecleara
lo siguiente:

C:\Users\Anarod\TFM>cordova platform add android
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EH Simbolo del sistema — O

Figura 33. Captura de pantalla de creacion del proyecto en la plataforma Android

En la carpeta “TFM/www” estara todo el contenido web que necesitamos:
html, css, js...

Lo siguiente que debemos insertar es:

C:\Users\Anarod\TFM>cordova build

Se iniciara la descarga de varias archivos, y una vez que todo el proceso
resulta correcto, aparece el mensaje: "BUILD SUCCESSFUL”.

Figura 34. Captura de pantalla de que todo se ha realizado correctamente
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Finalmente, puesto que a partir de ahora utilizaremos Android Studio, se
ha de importar el proyecto en este programa. Para ello, se cargara el proyecto
“Android” con la opcion “Import Project”:

® Aecdinid Stusic ®

Q Welcome to Android Studio
" A

Recert Projects Chuick: Seart
andraid
~hals_mamedsiplab nmrsndrone D?_ Shaet i i Bl isedia g
u = tart & wevs Andicid Sudia peoject
—
E Cpan an exiefing Android Sudio project
.
EK.- Impert an Andmid code sample
VLS
§ Chesk ot preject from Version Contro

| E Impor project [Flipse ADT, Geacle, er.)

,.% Contigure Lo
T? Dioes ard Howe-Tos o+
Ancroed Fuscec 112 Sulid WILZTEE. Check lor updelar now.
— .

[ pluging

B0 wovew

W configaml

i & [ GuDalaTe

Figura 35. Pantalla Inicial en Android Studio

Ahora si, ya estaré cargado y listo para comenzar a realizar la App. En los
apartados siguientes se van a ir explicando todos los archivos que se van a
modificar para el desarrollo de la aplicacion.
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7.2. ESTRUCTURA DE LA APLICACION EN ANDROID STUDIO

Cordovalib
android
ranifests
java
jniLibs

res

ik

ikE

& assets
WAW

cordova-js-src
55
img
5
plugins.cordova-plugin-whitelist

9= cordova_plugins,s

h| index.html

M

Figura 36. Estructura de la aplicacién en Android Studio

La imagen anterior muestra el esquema de todos los archivos que contiene nuestra
App para Android. A partir de aqui se irdn definiendo y explicando para que sirven cada
una de las carpetas y ficheros, aunque para el desarrollo de nuestra aplicacion con
PhoneGap so6lo nos afectan los archivos que estan dentro de la carpeta www.

7.2.1. MANIFESTS.XML

Este fichero describe la aplicacion Android. En él se indican las actividades,
las intenciones, los servicios y los proveedores de contenido de la aplicacion.
También se declaran los permisos que requerira la aplicacion. Se indica la version
minima de Android para poder ejecutarla, el paquete Java, la version de la
aplicacion, etc.

7.2.2. JAVA

Contiene una carpeta llamada com.ana.tfm y un archivo mainActivity,
archivos en lenguaje Java. Esa carpeta se crea directamente al iniciar el proyecto
con PhoneGap y el otro archivo es pare el desarrollo en el lenguaje java.
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7.2.3. RES

Dentro de esta carpeta se encuentran:
7.2.3.1. DRAWABLE
En esta carpeta se almacenan ficheros de imagenes (JPG o PNG) y

descriptores de imagenes en XML. Contiene la imagen de la aplicacion en
distintas resoluciones.

7.2.3.2. VALUES

También utilizaremos ficheros XML para indicar valores del tipo string,
color o estilo.

7.2.3.3. XML

Dentro de esta carpeta encontramos otros ficheros XML requeridos por
la aplicacion.

7.2.4. ASSETS

Es la carpeta que contiene todos los recursos necesarios para el desarrollo
de la App. Dentro de ella se sitlan los siguientes ficheros y subcarpetas.

7.2.4.1. CSS

Carpeta donde se encuentran todos los estilos que se van a utilizar.
7.2.4.2. IMAGE

Carpeta donde se encuentran todas las imagenes que vamos a utilizar.
7.2.4.3.JS

Archivos JavaScript, con las funciones de nuestra App, escritas en
JavaScript .

Ana Rodado Mufioz 43



AUDIOGUIA TURISTICA DE JAEN

7.2.4..4. INDEX.HTML
Documento HTML que se va a implementar en HTML5 para crear nuestra

aplicacion. En este caso, se va a emplear una sola pagina HTML, pero se
podrian usar varias.

7.2.5. GRADLE SCRIPTS

En esta carpeta se almacenan una serie de ficheros Gradle que permiten
construir la aplicacion. Se pueden definir aspectos importantes como la version del
sdk de compilacion y la versién minima.

7.3. ESTRUCTURA INICIAL DE INDEX.HTML

En este apartado se describe la estructura inicial del archivo index.html que servira
de base a todo el desarrollo de la aplicacién hibrida (escrita en lenguaje HTML5).

® android - [C:\Users\Anarod\ TFMplatforr droid] - [android] - ..\ indexhtml - Android Studio 1.3.2 - X
File Edit View MNovigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Ol O + ¥ OO QAR & > [ Hadoid~ [P WKL FE LR T Q
android - ['Z assets 1 www . [i] index.html
) Android @ = | #- |~ | [§ indexhtml x m
2 Cordovalib z
2 ]
[ ndroid H
® andre! <!DOCTYEE html> g
manifests 3
8 jova <html> &
2 % jniLibs <heads>
5 3 res <meta http-squiv="Content-Sscurity-Policy" content="default-src 'self' data: gap: https://ssl.gstatic.com 'unsafe-eval'; style-sr{
» S <meta name="format-detection” content="telephone=no"> o
) <meta name="msapplication-tap-highlight” content="no"> a
v <meta name="viewport" content="user-scalable=no, initial-scale=1, maximum-scale=1, minimum-scale=1, width=device-width"> "
£ cordova-js-src <link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/index.css">
5 css <titlerHello World</title>
= img </head>
b4 is <body>
<d: 1 =" ">
plugins.cordova-plugin-whitelist v class="app
<hl>Ppache Cordeva</hl>

5 cordovads <div id="deviceready" class="blink">

5 cordova_plugins.js <p class="event listening">Connecting to Device</p>

¥ index.html <p class="event received">Device iz Ready</p>

& Gradle Scripts </div>
</div>
" <script type="text/javascript" src="cordova.js"></Script>
£ <script type="text/javascript” src="js/index.js"></script>
H </body>
o </html>
£
z
=
E
E
&
[E Terminal [/ O: Messages  +§ & Android = TODO Eventlog  [E] Gradle Console

] Gradle build finished in 55 408ms (3 minutes ago) 241 LF: windows-1252: =)

Figura 37. Estructura inicial del archivo index.html
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Esta imagen muestra el codigo inicial que tendria index.html al abrir el proyecto.
Vamos a ir modificando las sentencias de este fragmento de cddigo y vamos a ir
detallandolas de ahora en adelante.

Este documento es una pagina HTML, por ello consta de tres partes. La primera
linea informa de la versiéon de HTML, en este caso se trata de HTML5. Esta linea sé6lo
sirve para declarar el lenguaje que se esté utilizando.

<!DOCTYPE html>

7.3.1. HEAD

Empezamos comentando cada sentencia del cédigo para definir todos los
elemntos y recursos que hemos empleado.

<head>
<meta charset="utf-§7>

Con esta etiqueta lo que se asegura es establecer la codificacion de

caracteres, es decir, que no se introduzcan errores con el uso de caracteres como
la fi o las tildes.

<meta name="viewport” content="user-scalable=no, initial-scale=l, maximum-scale=l, minimum-scale=l,
width=device-width, height=dewvice-height, target-densitydpi=device-dpi™ />

Esta etiqueta es muy interesante ya que se consegue que nuestra aplicacion
se adecue al ancho y alto de nuestros dispositivos independientemente de la
pantalla del telefono e incluso con la diferencia de tamafio de las tablets.
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<link rel="gtylesheet" href="ggg/index.gzs" />

<link rel="gtylesheet" href="¢ss/jquery.mobile. structure-1.4.5.min.css" />
<link rel="gtylesheet" href="gss/jguery.mocbile-1.4.5.min.css" />

<link rel="gtylesheet" href="gss/jgquery.mocbile.theme-1.4.5.pin.gss" />
<link rel="stylesheet" href="gss/tema.min.gss" />

<link rel ﬁ%yv;mgg;" href="ggs/Jjguery.mobile.icons.min.gss" />

r
<link href='htt fonts.googleapis.com/css?family=Marcellus' rel='gktylesheet' type='text/gss'>

Por ultimo, se encuentran los link que hacen referencia a los estilos CSS
que se van a emplear. En nuestro caso, se han incluidos estilos de jquery mobile
para la apariencia de las paginas. El archivo tema.min.css es el que define cada una
de las propiedades de las partes de las pantallas, unas para la cabecera, otras para
el contenido y otras para el pie de pagina. Este archivo se ha creado con la
herramienta Theme Roller de una manera sencilla.

Se ha definido entre otras la fuente de los textos, los colores y apariencias
de los distintos tipos de elementos que se utilizan en toda la aplicacion. En su
defecto tomard los valores de jquery mobilel.4.5.min.css .En la figura se muestra
una imagen de la herramienta Theme Roller.

ThemeRoller o jQuery . - 0 § Download + Imporl Share

Version 1.4.5 undo  redo Inspector off theme zip file - or upgrade B0 theme link

Drag a color onto an element below or pick from the Adobe Kuler swatches Recent Colors colors..

pette pupine | [ EENESECCOEEESICEENEEEECECEE | om 5 jQuery
» Page LIGHTNESS ° SATURATION i
» Header/Footer Bar
v Body Show alternative icons in preview See icon demos for usage.
TEXT COLOR PTTl
- o o _ ® ¢
BACKGROUND (s
BORDER [EEeeae
Body Body Body
» Link
Sample text and links. Sample text and links Sample text and links
» Button: Normal

» Button: Hover

» Button: Pressed List Header List Header List Header
» Active State L P PR
Read-only list item Read-only list item Read-only list item

Linked list item Linked list item Linked list item

O Radio O Radio O Radio

Figura 38. Aspecto del tema CSS3 de nuestra app en el programa Theme Roller
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7.3.2. BODY

Nuestra aplicaciéon esta disefiada en base a jquery mobile por lo que cada
pagina va a tener tres partes diferenciadas citadas antes: Un “header”, un “content”
y un “footer”. Las siguientes imagenes muestran a la izquierda, el codigo empleado
y a la derecha una aclaracién de donde se sitlan estas tres partes.

<body >
<div data-role="page">

<div data-rele="header"> HEADER

<hl>Page Title</hl>

<div rele="main" class="uli-content">
<p>Page content goes here.</p>
<fdiv>«<!-- Jcontent -->

Figura 39. Estructura de las paginas

<div data-role="footer">
<h4>Page Footer</h4:>
<fdivEac!—-
<fdive<!-- /fpag

En el body también se encuentran los scripts. Estos documentos hacen
referencia a archivos JavaScript donde se declaran las funciones que necesita
nuestra aplicacién para su correcto funcionamiento. Mas adelante se mencionaran
cada uno de ellos y la funcién que realizan dentro del cédigo.

7.4. IMPLEMENTACION DE LAS PANTALLAS

7.4.1. INCLUIR EL TITULO Y UNA IMAGEN

Solo se tiene una hoja HTML en la que se han incluido todas las pantallas
de nuestra aplicacion. A cada una de ellas se le ha puesto un identifiador Unico
para poder nombrarlas en distintos elementos y que realicen las transiciones entre
paginas.
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Para incluir el titulo y subtitulo se ha empleado las etiquetas <h2> y <h3>
propias para ello en HTML5 y hemos insertado una imagen. A continuacion se
puede ver el cédigo utilizado para ambas acciones.

<div role="main" class="yj-content">
<div id="img-gakedral">
<h2>DESCUBRE JAEN</h2>
<h3>Andioguia </h3>
<img data-position="genter" src="img/collage.jpg">
</div>

</div><!-- /[content —->

En otras partes del codigo se incluye un texto en el contenido de las paginas
mediante la etiqueta <p> . Esta etiqueta lo que hace es incluir y diferenciar los
parrafos de las descripciones que aparecen en la aplicacion, sobre los elementos
turisticos que se muestran en ella.

7.4.2. INCLUIR UNA BARRA DE NAVEGACION

Por dltimo, la barra de navegacion que se encuentra en el pie de pagina
y que tienen asociadas diferentes pantallas. Eso lo se consige con el cddigo
href="#" e indicando la pantalla a la que accede. Por esa razon cada pantalla
posee un nombre significativo para su correcta identificacion como por ejemplo
pantallalnicio o pantallaMapa.

También se ha definido una posicion fija para el navbar, y a cada una de
sus opciones, aparte de un nombre, se le ha incluido un simbolo con jquery
mobile.

home
bars
eye
location

info

Figura 40. Iconos empleados para los botones de las aplicaciones
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El icono home se ha incluido para la pantalla “Inicio”. El siguiente, que
representa listas de elementos para “Lugares”, es el icono bars. En cuanto a los
demas, para “Rutas” se ha definido el icono eye, para el “Mapa” el icono location
y finalmente para la pantalla “Informacion”, el icono info.

<div data-role="pavbax" data-position="">
<ul>
<li»<a href="#pantallaInicio"class="ui-btn ui-btn-icon-top uji-icon-home">INICIO</a></li>
<li»<a href="#pantallalugares ="ui-btn ui-btn-icon-top yji-icon-bars">LUGARES</a></li>
<li><a href="#pantallaRutas"class="yi-btn ui-btn-icon-top ui-icon-eye">RUTAS</a></li>
<li><a href="#pantallaInformacion"class="yi-btn ui-btn-icon-top ui-icon-info">INFORMACION</a></li>
</ul>
</div>

Segun vemos en el cddigo anterior se ha definido que se trata de botones,
con el icono y nombre asociados que se indican, con un enlace a una accién
(ir a otra pantalla), asi como que el icono se sitle en la parte de superior del
texto, lo que se consigue con la sentencia class="ui-btn-icon-top”.

Por ejemplo, en la tercera linea se ha definido que el botén contenga el
icono de la casita y la palabra inicio debajo y que pinchando sobre esta opcién
vaya a la pantalla de inicio.

7.4.3. INCLUIR BOTONES

En todas las pantallas especificas de lugares de interés se ha incluido dos
botones el de atras y el de mapa. El primero se ha situado a la derecha del titulo
de la pagina y se trata de una flecha como muestra la siguiente imagen y el otro a
la izquierda; el segundo es el icono location que ya fue descrito en el apartado
anterior.

back

Figura 41. Icono empleado para el boton atras

Su codigo implementado muestra que a cada uno de los botones le
tenemos asociada una pagina distinta para que al pulsarlos se dirija a ellas.
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Ademéas en el caso de ir al mapa se ha incluido la funcién
onclick="Ampliar();” que lo que realiza es que al acceder al mapa se produzca un
zoom sobre el lugar desde el que se accede.

za href="#pantallaMenumenteos" class="yi-bhtn ui-shadow yi-corner-all yi-icon-back ui-hin-icon-netext">Atras</a>
<a href="#pantallaMapa" onclick="ampliax();" class="yi-bhtn ui-shadow yji-corner-all yi-icon-location yi-btn-icon-ngtext">Mapa</a>

7.4.4. INCLUIR AUDIO

Se han definido una serie de audios en las paginas especificas con las
descripciones de los lugares de interés. Se ha de destacar que cada audio es
distinto y por lo tanto cada uno se nombra de una forma distinta, y por lo tanto, la
ruta de acceso varia. Para insertar el audio se ha hecho mediante lenguaje en
HTML5 a traves de la siguiente linea de cédigo.

<audio src="gudies/audic catedral.mp3" controls>

7.4.5. INCLUIR MAPA

El cédigo de HTML5 para incorporar un mapa es muy sencillo, basta con
anadir el codigo id="map”. Lo que realmente es mas complejo es el codigo
JavaScript que hay que implementar para ello.

<div class="spanll">
<div id="map"»</div>
</div>

var jaen = new google.maps.latLng(37.7681227, -3.79154028);
var myOptions = {

zoom: 14,

mapTypeld: google.maps.MapTypeId.ROADMAF,

center: jaen

}:

map = new google.maps.Map(document.getElementById ("map”), myOptions) ;
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Con respecto al cédigo JavaScript, lo primero que se ha hecho es
declarar la variable map, que va permitir llamar a Google Maps. También es
necesario definir la variable “jaen” y las coordenadas del centro de la ciudad
que se quieren que sean el centro de nuestro mapa. Finalmente se ha indicado
que queremos un mapa de tipo ROADMAP y que el zoom con el que queremos
que se visualice es de 14.

Por otra parte, en la pantalla mapa hay un botén llamado ¢ Do6nde estoy?
gue al pulsarlo se muestra nuestra ubicacion en el mapa a través de un
marcador rojo. Ademas si se mantiene sobre ese marcador sale un cuadro
diciendo que representa nuestra localizacion. Todo el codigo definido para ello
es en lenguaje JavaScript y se sitla junto con las declaraciones del mapa.

function geolocalizacion(){
localizame () ;

function localizame() {
if (navigator.geolocation) { /* S5i el navegador Liene geplocalizacion */
navigator.geolocation.getCurrentPosition (coordenadas, errores);
lelze{
alert{'Oops! Tu navegador no soporta geolocalizacidn.');

}

Primero se ha definido la funcién geolocalizacion y dentro de ella la
funcion localizame. Esta segunda funcion se ha creado con una estructura if
ya que, se puede dar la posibilidad de que en el navegador empleado no
funcione la geolocalizacion por lo que en este caso saldria una alerta diciendo:
“Oops! Tu navegador no soporta la geolocalizacién”. Por el contrario, si soporta
la geolocalizacion no habria ningin problema.

function coordenadas (position) {
latitud = position.coords.latitude; /*Guardamos npuestra latitud*/
longitud = position.coords.longitude; /*Guardamos nuestra longitud*/
var coorMarcador = new google.maps.LatIng{latitud,longitud); /*Un nuevo punto con nuestras coordenadas
para gl margador */

var marcador = new google.maps.Marker ({
/*Creamos un marcador*/
position: coorMarcador, /*Lo SiLUamos en nuUeskre hunke */
map: map, /* Lo Yincnlamos 2 nusstio mapa */
title: "Mi ybicacidn"
1
map.setCenter (new google.maps.Latlng(latitud,longitud)) ;
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Lo siguiente que se ha realizado es crear otra funcion llamada
coordenadas en la que se guardan nuestras coordenadas en latitud y longitud
en dos variables, y esas dos variables se asocian a la variable coorMarcador.

Ademas se ha creado un pin llamado marcador en el que se le ha
dicho que adopte la posicién de coorMarcador y que en él aparezca “Mi
ubicacion”, como titulo.

Otra orden que se le dado es que al pulsar sobre el botén que nos
lleva a la ubicacion, el mapa se centre en el marcador de nuestras coordenadas
(latitud y longitud).

function errores(err) {
/*Controlamos los posibles errores */
if (err.code == 0} {

alert{"Oops! Alag ha salide mal™);
P
if (err.code == 1)} {

alert{"Oops! No has gcepkade compartir tu posision™ :
I}

if (err.code == 2)

{
alert{"Oops! No sg puede ob ner la posicidn actual™);
I
if (err.code == 3) {
alert("Oops! HemQs superade el Liempo de espera"):

}

Por ultimo, se ha creado una funcion con una estructura de if para
alertar sobre errores posibles que pueden ocurrir, mediante la aparicion de un
mensaje de alerta avisando del problema. El caso 0 se deberia a algun error
no identificado; el caso 1 seria que no se ha aceptado compartir nuestra
ubicacién; el caso 2 es que no puede obtener nuestra posicion actual pero
antes ya si la habria mostrado; por ultimo, el error 3 se debe que el tiempo de
espera para que nos muestre la ubicacion se habria superado.

7.4.6. INCLUIR MARCADORES

Para afadir los pin 0 marcadores el codigo que se ha implementado se
ha escrito igualmente en lenguaje JavaScript. Se ha incorporado en la misma
hoja donde se define el mapa y sus opciones.

Ademas de afadir los marcadores en unas coordenadas establecidas
se ha cambiado el aspecto que venia por defecto y se le ha asignado unos
iconos personalizados que representen lo que realmente son esos lugares de
interés.
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Por dltimo mencionaremos que cada uno de ellos contiene una
infowindow, es decir, tiene una ventana que emerge si se pulsa sobre el pin y
que nos llevara a una de las pantallas con las descripciones de los
monumentos.

Toda esta informacion se ha almacenado en un array que se ha
declarado con el nombre de marcadores. La primera columna es la informacion
de la infoWindow o ventana de informacion; la segunda y la tercera son la
latitud y la longitud; y por ultimo, tenemos la imagen o el icono que se ha
establecido para que aparezca en esa localizacion.

function initialize() {
var marcadores = [
['<a href:

]

Ademas del array se ha desarrollado una serie de lineas de c6digo para
que todo funcione correctamente.

Se han declarado como variables marker e infowindow. Pues bien, a
marker se le ha dicho que para posicionar los pin utilice las columnas 1y 2, ya
gue la primera columna del array seria la columna 0, que es para la informacion
de las ventanas emergentes.

var infowindow = new google.maps.InfoWindow() ;
var marker, i;
for (i = 0; i < marcadores.length; i++) {
marker = new google.maps.Marker ({
position: new google.maps.latlng{marcadores[i][1], marcadores[i]l[2]),
map: map,
icon:marcadores[i] [3]
b
google .maps.event.addListener (marker, 'click', (function(marker, i) {
return function() {
infowindow.setContent {marcadores[i] [0]) ;
infowindow.open (map, marker) ;
}
}) (marker, i));

}
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7.4.7. INCLUIR RUTAS

Hemos incluido un mend en la pantalla del mapa para que se puedan
visualizar las distintas rutas predefinidas o para que no se visualice ninguna. El
codigo HTMLS5 para el menu contiene cuatro opciones. Estas son: None, Ruta 1,
Ruta 2 o Ruta 3. El c6digo se muestra a continuacion.

<div data-role="pavbax" data-position="">
<div data-role="tab" id="menu">
<ul data-role="geontrolgreoup" data-type="horizontal" class="yji-mini yi-bin-left">
<li><a onclick="addLine() ;" id="regj@" value="Add Line" >Buta l</a>

<lir<a o k="addLine2() ;" id="yexrde" >Buta 2</a>
<li><a o ;="addLine3 () ;" id="azul" >Ruta 3</a>
<li»><a onclick="removeline();" value="Remove Line">None</a>
</ul>
</div>

</div>

Se ha decidido que se representen como botones enlazados en un
controlgroup horizontal. Ademas, para dibujar las rutas se le ha asociado unas
funciones onclick="addLine();” y para  eliminarlas otra  funcion
onclick="removeLine();”. A continuacion se puede ver el cdédigo JavaScript
desarrollado para ambas funciones.

function removeline() {
directionsDisplay.setMap (null) ;

}:

function addLine() {
calcRoute () ;
function calcRoute() {

var origen =new google.maps.LatLng(37.76742%,

var second = new google.maps.LatLng (3
var tres = new google.maps.LatLng(37.
var cuatro = new google.maps.LatLng(3
var destino = new google.maps.LatLng(37

var request = {

origin: origen,

destination: destino,

waypoints: [{location: first, stopover: false},
{location: second, stopover: false},
{location: tres, stopover: false},
{location: cuatro, stopover: falsel}l,

optimizeWaypoints: true,

travelMode: google.maps.DirectionsTravelMode.WALKING

Para calcular las rutas se ha creado una funcion calcRoute en la que se ha
definido el origen, el destino y los puntos medios por los que se pretende que pase.
Estos puntos tambien son llamados waypoints. Otra opcion definida es que se
quiere que la rutas se realicen andando. Todo ello se ha realizado acudiendo a las
Google Maps API, ya que la cartografia de fondo y el calculo de las rutas esta
basada en el desarrollo de aplicaciones sobre Google Maps
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Ademéas hemos incluido otras sentencias al inicio del cédigo JavaScript
para que se representen las rutas en la cartografia base de Google.

var directionDisplay;

var directionsService = new google.maps.DirectionsService();

7.4.8. INCLUIR UN ENLACE A UNA PAGINA WEB

Se ha visto recomendable poner enlaces a algunas paginas web para que
lleven a paginas oficiales y asi poder obtener mas informacion. Por ejemplo, a la
oficina de turismo de Jaén en la pantalla informacion.

<a href="http://www.aytojaen.es/portal 20 contenedorl.jsp?seccion=s floc dd4 vl.]jsp&contenido=1069&tipo=1&nivel=1400&codRe

7.4.9. INCLUIR TELEFONOS

Se ha pensado que es interesante incluir teléfonos de interés para los
usuarios que puedan utilizar la aplicacién por lo que se ha creado un codigo para
gue sean botones que marcan el teléfono. Con lo que respecta a el aspecto se le
ha especificado que estén en linea con el resto de texto o informacion..

La etiqueta <br> crea espacios de linea y la etiqueta <hr> crea lineas
horizontales.

<br>
<hZ>transportes</h2>
<br>
<p> Estacién de Renfe:

<a href="fel:902 32 03 20" data-mini="true" data-role="button" data-inline="true" >Llamar al 902 32 03 20</a>
</p>

<bxr>
<p>Eghacion de antobuses:

<a href="fel:953 23 23 00" data-mini="true" data-role="button" data-inline="true" >Llamar al 902 32 23 00</a>
</p>
<br>
<p>Tele Taxi Jaen:

<a href="fel:953 27 10 10" data-mini="true" data-role="button" data-inline="true" >Llamar al 953 27 10 10</a>
</p>

<bxr>

<hr>
</div>

Estos son ejemplos de la pagina de informacion pero en las péaginas
especificas también se han incluido. Su apariencia es la de un boton en el que el
texto que aparece es el de “Llamar al 902 32 03 20” en el primer caso.
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7.5. PANTALLAS FINALES DE LA APLICACION

Para un mayor conocimiento de la aplicacion y de las funciones principales se van
a ir describiendo pantalla por pantalla sus principales caracteristicas y todos los elementos
gque poseen. Ademas se mostraran las imagenes de cada una de ellas.

7.5.1. PANTALLA INICIAL

Esta pantalla no contendra tres partes (cabecera, contenido y pie de pagina)
como el resto. En este caso no aparece ninguna cabecera, ya que se ha decidido
gue visualmente sea mas atractiva y esto lo conseguimos dandole una mayor
importancia a los elementos que ocupan la mayoria de la pantalla. Los elementos
gue contiene son: un texto, una imagen y un navbar.

7.5.1.1 TEXTO

Aparece el nombre de nuestra aplicacion, y una frase que se ha
creido que invita a seguir navegando por la App, “DESCUBRE JAEN” .
Ademas se ha mencionado la palabra audioguia para que el usuario en una
primera vista conozca la principal funcion de la aplicacion.

DESCUBRE JAEN
AUDIOGUIA

Figura 42. Texto pantalla inicial

7.5.1.2 IMAGEN

Se ha incluido una imagen, a modo de collage con diversas
imagenes de la ciudad que ocupa todo el contenido de la pagina inicial. Se
ha visto adecuado incluir imdgenes que son mucho mas atrayentes que
cualquier otro texto por lo que no se ha incluido mas texto.
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Figura 43. Imagen pantalla inicial

7.5.1.3. NAVBAR

Este navbar es el menu del pie de pagina, es el principal elemento
de la aplicacion debido a que a través de €l se puede acceder al resto de
pantallas. Para ello, se pulsa en cualquiera de las pestafias pero siempre
se puede volver a la pantalla inicial pulsando en la pestafia inicio. Se
observa también que al pulsar en cualquiera de ellas aparece coloreada de
azul para que el usuario note que ha pulsado sobre cualquier boton. Consta
de cuatro pestanas diferentes: Lugares, Mapa, Rutas e Informacion.

LUGARES MAPA RUTAS INFORMACI...

Figura 44. Navbar pantalla inicial

Tras la finalizacion de la explicacion de todos los apartados de cada pantalla
se va a mostrar el aspecto de la pantalla en su conjunto.
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DESCUBRE JAEN
AUDIOGUIA

LUGARES MAPA RUTAS INFORMACI...

Figura 45. Pantalla inicial

7.5.2. PANTALLAS CON LISTAS

7.5.2.1. HEADER

Se tendra en el resto de pantallas y en €l se puede ver el nombre de la
pantalla en la que nos encontramos. Todos los titulos tienen el mismo formato.
La siguiente imagen muestra un ejemplo en el que se puede ver que el fondo
es de color azul y los textos en blanco.

LUGARES

Figura 46. Cabecera pantalla Lugares
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7.5.2.2. LISTA

Se tienen tres pantallas diferentes con listas. La primera se situara en
la pestana “LUGARES” y se puede elegir entre dos opciones:
‘MONUMENTOS” O “MUSEOS”. Una vez pulsado sobre cualquiera de las dos
opciones nos mostrara otra pantalla con otra lista, dependiendo del caso de
monumentos 0 Museos.

Estas dos se diferencian de la primera exclusivamente en un botén que
se incluye, “ATRAS”, cuya su funcion es la de poder volver a la pantalla
anterior. En la primera pantalla de la lista esto no es necesario porque es la
pantalla principal de la pestana “LUGARES”.

MONUMENTOS

MUSEOS

Figura 47. Lista pantalla Lugares

7.5.2.3. NAVBAR

Este cuadro es similar al de la pantalla inicial con la diferencia de que
uno de los campos cambia,” LUGARES” por “INICIO”, debido a que no es
necesario tener la pestaina “LUGARES” si ya se esta situado en esa pantalla.
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CATEDRAL NUESTRA SRADELAA... MUSEO INTERNACIONAL DE ARTE ...
BANOS ARABES MUSEO PROVINCIAL

CASTILLO SANTA CATALINA
IGLESIA DEL SAGRARIO

IGLESIA DE SAN ILDEFONSO
IGLESIA DE LA MAGDALENA
HOSPITAL DE SAN JUAN DE DIOS
IGLESIA DE SAN JUAN

REAL CONVENTO DE SANTO DOMI...

SANTA CAPILLA DE SAN ANDRES

INIEI0 MaADA RULAS B NEOHPAAGEL INICIO MAPA RUTAS  INFORMACL..

Figura 48. Pantalla Monumentos Figura 49. Pantalla Museos

Estas dos pantallas ademas poseen el botén de atrds ya comentado en los
capitulos anteriores como muestran las pantallas finales de arriba.

7.5.3. PANTALLAS ESPECIFICAS DE LOS LUGARES DE INTERES

7.5.3.1. BOTONES

Incluye como en las anteriores el botén "ATRAS”, situado en la
cabecera junto con el titulo de la pantalla; este boton sigue siendo necesario
para poder volver a la pantalla anterior. Otro boton que se ha incorporado ahora
es el de “MAPA” por si se quiere ir a ver en el mapa dénde se sitlan los
diferentes lugares que describimos.

©) CATEDRAL O)

Figura 50. Cabecera con botones pantalla especifica

Ana Rodado Mufioz 60



AUDIOGUIA TURISTICA DE JAEN

7.5.3.2. IMAGENES

Cada pantalla dispone de una imagen del lugar del que se esti
hablando para poder reconocer si fuera necesario en caso de visitarlo o en su
caso, si se visualiza desde casa poder saber el aspecto visual.

Figura 51. Imagen pantalla especifica Catedral

7.5.3.3. AUDIOS

Los audios son uno de los aspectos mas importantes dentro de la
aplicacion. Cada audio sera distinto en cuanto al contenido y la duracion.

En un primer momento se pensoé en que el audio comenzara nada mas
acceder a la pagina, pero al final se decidié crear un audio en el que se tenga
gue pulsar sobre el play. Se ha implementado asi porque habra usuarios que
prefieran no escucharlo cada vez que accedan a la pagina, especialmente
cuando Unicamente se quiera a acceder a la pagina para ver la imagen o la
informacién general.

En el cuadro de audio aparece ademas del play, la duracion del audio
completo y la duracién por la que va transcurriendo la escucha. Incluye una
barra en la que se puede acceder a algun segundo en concreto sin la
necesidad de tener que oirlo desde el principio si fuera necesario. Por ultimo,
se tiene un simbolo en el que se puede activar o desactivar el sonido.

p 000/1:15 @ o)

Figura 52. Aspecto del mando de control de audio
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7.5.3.4. TEXTOS

Junto con los audios se puede visualizar el texto por si en algin caso
se prefiriera leer en vez de realizar la escucha o por si la aplicacion tuviera
algun problema con la reproduccion de los mismos, ademas de hacer la
aplicacion mas accesible, para el caso de usuarios con discapacidad auditiva.
Ademas existe también la posibilidad de ir leyendo la descripcion mientras se
escucha la audicion.

Se ha incluido ademas otros textos de informacién general sobre los
monumentos 0 museos, que cuentan con informacién sobre: horarios,
precios, si es accesible para discapacitados, teléfonos de interés y paginas
de enlaces web.

Se ha de destacar que no todas las paginas recogen los mismos
campos debido a una falta de informacién sobre esos casos.

LA CATEDRAL ACTUAL FUE CONCEBIDA EN
EL SIGLO XVI PARA SUSTITUIR AL ANTERIOR
TEMPLO GOTICO DEL SICLO XV, SU HORARIO:

CONSTRUCCION SE PROLONGO DURANTE
VARIOS SIGLOS. POSEE UNA PLANTA CON
FORMA DE CRUZ LATINA Y ES BORDEADA
POR UNA VALLA DE PIEDRA CON UNA
VERJA DE HIERRO FORJADO.

DESTACAN LA SALA CAPITULAR, LA
SACRISTIA Y SU FACHADA PRINCIPAL, UNA
DE LAS PRINCIPALES OBRAS DEL BARROCO
ESPANOL. TAMBIEN, ENCONTRAMOS UN
CORO NEOCLASICO DE GRAN BELLEZA Y
CON UN GRAN NUMERO DE SITIALES QUE
LO CONVIERTEN EN UNO DE LOS MAS
GRANDES DE ESPANA.

EN SU INTERIOR SE ENCUENTRA LA
RELIQUIA DEL SANTO ROSTRO O «LA
VERONICA», CONSIDERADA EL AUTENTICO
ROSTRO DE JESUCRISTO, QUE HARRIA
QUEDADO PLASMADO EN EL LIENZO CON
EL QUE LA VERONICA LE SECO LA CARA
DURANTE SU PASION.

L - V: 10:00-14:00 H Y DE 16:00-19:00 H
S: 10:00-14:00 H Y DE 16:00-18:00 H
D: 10:00-12:00 H Y DE 16:00-18:00 H

PRECIO:

ADULTOS: 5€ (INCLUYE AUDIOGUIA)
JUBILADOS: 2€

MENORES DE 16 ANOS: 1,50€
CRUPOS(MINIMO 20 PERSONAS): 30€

ACCESIBLE PARA DISCAPACITADOS
INFORMACION DE CONTACTO:

CATEDRAL DE JAEN

LLAMAR AL 953 23 42 33
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Catedral

Figura 54. Texto de informacion
general de la pantalla especifica
Catedral
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©) CATEDRAL

p 0:00/1:15

0

ES LA UNA CATEDRAL RENACENTISTA, SEDE
DEL OBISPADO DE JAEN. SE UBICA EN LA
PLAZA DE SANTA MARIA, FRENTE AL
PALACIO MUNICIPAL Y EL PALACIO
EPISCOPAL.

LA CATEDRAL ACTUAL FUE CONCEBIDA EN
EL SIGLO XVI PARA SUSTITUIR AL ANTERIOR
TEMPLO GOTICO DEL SIGLO XV, SU
CONSTRUCCION SE PROLONGO DURANTE

Figura 55. Pantalla especifica Catedral

7.5.4. PANTALLA MAPA

7.5.4.1. MAPA

El mapa abarcara todo el espacio del contenido de la pagina. Se trata
de los mapas de Google, que se llaman desde la aplicacién. Se puede
observar que al abrir esta pestafa, el mapa se centra en la ciudad de Jaén
para localizar mejor la situacién de los marcadores. En la parte derecha-arriba
disponemos de un botén con el nombre ¢Donde estoy?, que lo que permite
es mostrarnos nuestra ubicacion mediante un marcador.
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Figura 56. Representacion de la geolocalizacion

:DONDE ESTOY?

MAPA SATELITE

eyt

URB. CASTILLO

DE-JAEN
e)e\as Cruces|

+ =

JA-3210

Figura 57. Representacion del mapa con los marcadores

7.5.4.2. MARCADORES

Distribuidos por el mapa se encuentran tantos marcadores como
lugares de interés dispone la aplicacion. Podemos hacer click en cualquiera y
saldra una ventana de informacién con el nombre del sitio que se encuentra en
esa localizacion. A su vez, se puede pulsar sobre el nombre y nos llevara a la
pagina especifica con su audio por si se quisiera acceder a traves de su

situacion geogréfica.
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Ademéas se han definido distintos simbolos significativos para
diferenciar entre los lugares de interés, que se muestran en la siguiente figura:

CATEDRAL

IGLESIA

QD

EDIFICIO MONUMENTAL

2

MUSEO

CASTILLO

3

Figura 58. Iconos empleados en el mapa

7.5.4.3. MENU AGRUPADO DE RUTAS

Otra funcionalidad accesible desde esta pantalla son las tres rutas que
se han creado, para lo cual se ha insertado un menu agrupado en el que
pulsando sobre cualquier opcién se mostrara la ruta sobre el mapa. En el caso
de la opcién “none” nos borra cualquier ruta que pueda estar representada.

RUTA 1 RUTA 2 RUTA 3 NONE

Figura 59. Menu agrupado de las rutas
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RUTA 1 RUTA 2 RUTA 3 NONE

MAPA  SATELITE ¢DONDE ESTOY?

=1
D

6?‘\88 Cruces

+
JA-3210
-
INICIO LUGARES RUTAS INFORMACI...

Figura 60. Pantalla Mapa

7.5.5. PANTALLA INFORMACION

Esta ultima pantalla muestra informacion general que puede ser de utilidad
para el usuario. En ella se especifican cual es la ubicacion de la oficina de turismo,
el horario, la pagina web desde la cual podemos pulsar sobre ella y nos llevara a
ese sitio web y el teléfono por si fuera necesario. El teléfono se ha puesto como
un botén que al pulsar sobre él nos llevaria directamente a la pantalla llamar del
terminal y el nimero de teléfono ya estaria marcado.

7.5.5.1. BOTONES

También se han incluido teléfonos que pueden ser Gtiles como los de
transportes de la ciudad para cualquier consulta sobre horarios o compra de
billetes por ejemplo. Se ha creido que esto aporta mayor comodidad a los
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usuarios debido a que no los tendrian que buscar y gastar tiempo en su
basqueda por internet.

LLAMAR AL 953 19 04 55

Figura 61. Boton de llamar

Por lo tanto pulsando sobre el boton del teléfono el mévil marcara el
namero y ya solo se tendria que darle a realizar la llamada.

También se ha incluido algun enlace a paginas web de interés como es el
de la pagina de la oficina de turismo de Jaén.

OFICINA DE TURISMO

Figura 62. Enlace a una pagina web

Aparte de toda la informacion se ha visto adecuado incluir varias
lineas a modo de separacion entre los diferentes temas de informacion.

MAS INFORMACION EN LA B) Enviar mensaje de texto
OFICINA DE TURISMO:

CALLE MAESTRA. 8 @ Anadir a Contactos
23002 JAEN

OFICINA DE TURISMO

LLAMAR AL 953 19 04 55 053190455 @&
2 3

ABC

o 6

K

TRANSPORTES 8

TUV

HORARIO:
L-V:930-1930 H
$-D Y FESTIVOS: 9.30-15.00 H.

o
m
m

g

@
=
o
~
=
z
(s}

0
o
Es)
7]
=
~N

XY

ESTACION DE RENFE: * O i
+
LLAMAR AL 902 32 03 20 o
INICIO LUGARES MAPA RUTAS
Figura 63 Pantalla informacion Figura 64. Pantalla llamar por teléfono
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7.5.6. PANTALLA RUTAS

Se han definido tres rutas porque se ha creido que el usuario puede estar
interesado en realizarlas. Se han clasificado como ruta 1, ruta 2 y ruta 3, y quedan
representadas en el mapa también por si se quiere consultar el recorrido que se
ha de hacer.

En esta pantalla se tiene una lista con cada una de ellas y a través de la cual
podemos ir a las siguientes pantallas que cuentan con los monumentos
propuestos. A su vez, se puede acceder a los audios pulsando cada lugar de
interés o por ejemplo visualizar el mapa.

RUTAS

RUTA 1
RUTA 2

RUTA 3

INICIO LUGARES MAPA INFORMACI...

Figura 65. Pantalla rutas
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o

PARA LA RUTA PREDEFINIDA COMO RUTA | ESTA SEGUNDA RUTA SE RIGE POR TENER LA
HEMOS ELEGIDO LOS LUGARES DE INTERES CARACTERISTICA DE QUE TODOS ELLOS
IMPRESCINCIBLES QUE NO TE PUEDES SON CENTROS RELIGIOSOS (IGLESIAS Y
PERDER SI VISITAS ESTA CIUDAD CAPILLAS)
CATEDRAL NUESTRA SRADE LA A... IGLESIA DEL SAGRARIO
BANOS ARABES IGLESIA DE SAN ILDEFONSO
CASTILLO SANTA CATALINA IGLESIA DE LA MAGDALENA
PALACIO PROVINCIAL IGLESIA DE SAN JUAN
MUSEO INTERNACIONAL DE ARTE ... SANTA CAPILLA DE SAN ANDRES
MUSEO PROVINCIAL IGLESIA DE SAN BARTOLOME
INICIO LUGARES MAPA INFORMACI... INICIO LUGARES MAPA INFORMACIL...
Figura 66. Pantalla ruta 1 Figura 67. Pantalla ruta 2

. RUTA 3

LA RUTA NUMERO 3 ES LA QUE CUENTA
CON OTROS MONUMENTOS QUE TAMBIEN
SON DE GRAN INTERES

HOSPITAL DE SAN JUAN DE DIOS
REAL CONVENTO DE SANTO DOMI...
MONASTERIO DE SANTA TERESA

SEMINARIO

INICIO LUGARES MAPA INFORMACI...

Figura 68. Pantalla ruta 3
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Todos los elementos como imagenes, textos o botones deben adecuarse
al tamafio de diferentes dispositivos y si se cambia la posicion vertical de nuestro
Smartphone por la horizontal. Asi como si se descargara la aplicacién en una
Tablet, las medidas de la pantalla serian también completamente diferentes.

Por lo tanto, una vez vistas todas las pantallas en posicién vertical en
nuestro dispositivo movil, en la siguiente figura se muestra cémo se verian éstas
en posicion horizontal.

DESCUBRE JAEN
AUDIOGUIA

Figura 69. Captura de
imagen de la pantalla
inicial en posicién

horizontal
LUGARES MAPA RUTAS INFORMACION
LUGCARES
MONUMENTOS Figura 70. Captura de
imagen de la pantalla
MUSEOS ‘LUGARES’ en posicion
horizontal

INICIO MAPA RUTAS INFORMACION
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Figura 71. Captura de
imagen de una pantalla
especifica donde se
encuentra el audio en
posicion horizontal

» 000/1:15 @ <)

ES LA UNA CATEDRAL RENACENTISTA, SEDE DEL OBISPADO DE JAEN. SE
UBICA EN LA PLAZA DE SANTA MARIA, FRENTE AL PALACIO MUNICIPAL Y EL
PALACIO EPISCOPAL.

. MONUMENTOS

CATEDRAL NUESTRA SRA DE LA ASUNCION Figura 72. Captura de

imagen de la pantalla
‘MONUMENTOS’ en

posicion horizontal
CASTILLO SANTA CATALINA

BANOS ARABES

IGLESIA DEL SAGRARIO

IGLESIA DE SAN ILDEFONSO

INICIO MAPA RUTAS INFORMACION

RUTA 1 RUTA 2 RUTA 3 NONE
% £ i <
MAPA  SATELITE @ ¢(DONDE ESTOY?

= -}
de\ E¥ércit, ESp

36, | Efuseo de Jaéh Figura 73. Captura de
) imagen de la pantalla
‘MAPA’ en posicion
horizontal

uoroeisa el 2P o2%2d
Av. de Madriq

30
£ Cvup

Carr.al py @

INICIO LUGARES RUTAS INFORMACION

F
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INFORMACION GENERAL

MAS INFORMACION EN LA OFICINA DE TURISMO:

CALLE MAESTRA, 8
23002 JAEN

OFICINA DE TURISMO ~ LLAMAR AL 953 19 04 55

HORARIO:
L-V:930-1930 H

INICIO LUGARES MAPA RUTAS

Figura 74. Captura de
imagen de la pantalla
‘MAPA’ en posicion
horizontal
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8. CONCLUSIONES

Se ha desarrollado una aplicacion movil de tipo hibrida para que pueda ser compatible con
otras plataformas, aunque en este caso se ha implementado para Android debido a que no
disponia de ningun otro sistema operativo para poder probarla en un dispositivo fisico
(Smartphone o Tablet).

El objetivo principal que pretendia alcanzar al inicio de este proyecto ha sido superado con la
realizacién de la aplicacion moévil denominada “Audioguia Turistica de Jaén”. Se trata de un
trabajo enfocado al sector de las aplicaciones méviles, de gran proyeccion actual y futura, y que
puede ser de gran utilidad para el desarrollo de las ciudades. La aplicacion se ha centrado en
este caso en el turismo, aspecto estratégico en ciudades como la de Jaén, que cuenta con un
patrimonio cultural de cierta relevancia.

El nivel de dificultad ha sido elevado debido al escaso conocimiento inicial de los lenguajes
y de cédmo enlazarlos entre si. Ademas, tampoco conocia los programas especificos para su
implementacién ni los tipos de aplicaciones existentes.

A pesar de ello, para mi ha sido una gran satisfaccién haber ejecutado el Trabajo Fin de
Master, en el que he podido avanzar en el aprendizaje de lenguajes de programacién que conocia
de forma muy basica como HTML, o practicamente desconocia como JavaScript, CSS3y jQuery
mobile.

Por otra parte, se han empleado diversos recursos de las APl de Google que creemos que
son vitales en la aplicacion: geolocalizacién, cartografia basica, rutas y marcadores. Pues bien
todos ellos han sido desarrollados con éxito y su representacion se realiza muy rapidamente. En
este sentido, el resultado es satisfactorio, pues es muy importante que la aplicaciéon no sea muy
pesada.

Desde mi punto de vista todas las fases del desarrollo del proyecto (definicién, disefio e
implementacion) se han realizado satisfactoriamente, a pesar del escaso tiempo que se ha tenido
para el desarrollo del trabajo. En este sentido era importante definir los elementos esenciales que
deberian contener la aplicacion y las funciones que se pretendia que desempefiase.

Por todo ello, desde la perspectiva del aprendizaje y del futuro desarrollo profesional en este
ambito, la realizacién de este trabajo ha sido plenamente satisfactoria.
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