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CAPÍTULO 1.- INTRODUCCIÓN 
 
 

1.1. Introducción al proyecto 
 

Desde la pandemia, el mundo ha cambiado y con él nuestras vidas. Como 
futuro ingeniero informático estoy al tanto de lo que ha supuesto esta pandemia 
a nuestro mercado. Una de las cosas positivas que trajo esta pandemia es la 
implementación masiva del teletrabajo al sector. Aún sin el peligro de los 
contagios por COVID muchas empresas siguen usando este modelo.  
 

Por otro lado, de un tiempo a esta parte, dentro de los cambios en modelos 
de gestión de las empresas, la jornada laboral flexible ha ido ganando su espacio.   

Alcanzar una óptima gestión del tiempo es de vital importancia para 
nuestro rendimiento. Se trata de que el empleado tenga una mayor libertad 
a la hora de fija su horario de entrada/salida a la oficina. Es el propio 
empleado quien en base a su experiencia se impone mayor flexibilidad para 
realizar su tarea. [1] 

Las principales ventajas que tiene una correcta gestión del tiempo que 
gire en torno al horario flexible son: 

• Mejora el clima laboral dentro de la empresa 
• Aumenta el rendimiento y productividad de los trabajadores 
• Reducen los niveles de absentismo de la compañía 
• No supone un gasto extra para las empresas 
• La satisfacción y motivación del empleado se ve incrementada 

 
Este proyecto está pensado para empresas que implementan un sistema de 

trabajo a distancia y/o flexible. La aplicación quiere ayudar al control de 
asistencia y control horario en las empresas que introducen estos modelos de 
trabajo. Otra funcionalidad que he implementado es la de asignar proyectos y 
tareas a diferentes usuarios y hacer un registro de las actividades y el tiempo 
usado en estos proyectos y tareas. 
 
 

 
Ilustración 1: Logo de nuestra aplicación 
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1.2. Motivación 
 

 

Han existido dos principales motivaciones a la hora de escoger este proyecto: 
 

1. Aprender a usar un CMS y crear aplicaciones con un uso real: Es 
muy común hoy en día ver webs de comercios pequeños que usan 
CMS (WordPress, Joomla…). Desde reservar cita en nuestra 
peluquería de confianza hasta alquilar una pista de tenis en el 
polideportivo de nuestra ciudad. Aprender a utilizar uno o varios CMS 
es una gran oportunidad de negocio, tanto para vivir de ello, creando 
aplicaciones para pequeños o medianos comercios, hasta para 
compaginarlo con un trabajo fijo.  

 
2. La idea del proyecto: Como he descrito en el apartado anterior, nos 

encontramos en pleno auge de la jornada flexible y el teletrabajo. No 
son modalidades de trabajo que lleven estandarizadas demasiado 
tiempo. El desarrollo de este tipo de aplicaciones está aumentando a 
un ritmo muy rápido debido a la demanda de las empresas. 

 
 

1.3. Objetivos 
 

• Estudiar el uso actual de los CMS. 
 

• Comparar los diferentes CMS que existen en el mercado. 
 

• Aprender y utilizar los diferentes elementos que compondrán el 
CMS elegido para el proyecto. 

 

• Crear una interfaz sencilla y clara. 
 

• El sistema debe ser capaz guardar y enseñar el rango de horas 
de trabajo del usuario. 

 

• El sistema debe ser capaz de guardar y enseñar el tiempo que 
el usuario ha dedicado a tareas y proyectos. 

 

• El usuario podrá consultar estadísticas sobre las horas de 
trabajo que ha dedicado a lo largo de del tiempo. 

 

• Limitar el número de sesiones abiertas por un mismo usuario 
para evitar problemas de seguridad. 
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CAPÍTULO 2.- GESTORES DE CONTENIDOS 

(CMS) 
 

Hace años crear tu propia página web era impensable si no tenías 
conocimientos muy avanzados de HTML, JavaScript, CSS, ASP o PHP y 
programar tu web desde cero, pero las cosas han cambiado. Ahora es suficiente 
con instalar un gestor de contenidos y en mucho menos tiempo se puede 
conseguir una página web online y accesible desde cualquier parte del mundo. 
[2] 
 

 

2.1.  ¿Qué es un CMS? 
 

Un CMS ayuda a las empresas a gestionar contenido digital. Equipos 
enteros pueden utilizar estos sistemas para crear, editar, organizar y publicar 
contenidos en la web. Actúa como un lugar único para almacenar todo el volumen 
de contenido que pueda generar y proporciona procesos automatizados para la 
gestión y creación de nuevos recursos digitales, utilizando herramientas ya 
creadas o integradas. Los individuos tienen a su disposición diferentes privilegios 
y responsabilidades en función de sus roles. Un ejemplo de estos roles puede 
ser, los autores pueden publicar y guardar su trabajo, pero los editores pueden 
modificarlo y publicarlo. Los administradores pueden hacer todas estas cosas, 
así como conceder a otras personas de la organización permiso para actualizar 
o revisar el contenido. 
 

Un CMS ayuda a crear y gestionar los sitios web y el contenido de los 
mismos con una mínima sobrecarga técnica, para que se pueda dirigir el foco de 
atención a conseguir una mejor experiencia. Al proporcionar una solución fácil y 
rentable para la gestión de contenidos, un CMS permite a las empresas gestionar 
y distribuir sus contenidos sin invertir en un equipo de desarrollo especializado a 
tiempo completo. [3] 
 
 

 

 
Ilustración 2:CMS (Content Management System) 
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2.2.  Uso de los CMS hoy en día 
 

Un CMS ayuda a crear, gestionar y publicar contenidos en la web. 
Además, ayuda a mantener los contenidos organizados y accesibles para que 
puedan utilizarse y reutilizarse de forma eficaz. Hay varios tipos de sistemas de 
gestión de contenidos disponibles, desde los basados en la nube hasta los CMS 
headless (donde no se genera frontend), para satisfacer todas las necesidades 
del público. [3] 
 

No sólo le ofrece una forma de almacenar y gestionar toda la información en 
una única base de datos de fácil acceso, sino que también ayuda a: 
 
 

• Ayuda a la colaboración entre equipo tanto externos e internos 
• Proporciona una forma fácil y accesible de actualizar el contenido 
• Aumenta la visibilidad del contenido 
• Mejora la productividad 
• Reducción de los costes 
• Permite mantener la coherencia entre los contenidos 
• Escala con tus necesidades  

 

 
2.3.  Ventajas e inconvenientes de los CMS 
 

Un CMS puede ser ideal para que los pequeños negocios y las empresas 
gestionen el contenido. Muchos CMS proveen al desarrollador con 
funcionalidades para construir páginas que permiten arrastrar y soltar elementos 
lo que hacen la vida aún más fácil. Ahora todo lo que la empresa necesita es un 
tema o un diseño de interfaz de usuario. Aunque los sistemas CMS son 
soluciones perfectas para muchas empresas, no cumplen con los requisitos de 
todas ellas, a continuación, se muestran algunas de las ventajas e 
inconvenientes: [4] 
 

Ventajas Inconvenientes 

Desarrollo rápido Dependencia de plugins y widgets 

Menos código en el backend Velocidad de carga del sitio web 

Fácil para una persona sin conocimientos 
técnicos 

El mantenimiento 

Seguro Limitación en los requisitos 
funcionales 

Tabla 1: Ventajas e inconvenientes de los CMS 
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2.4.  Comparativa de CMS 
 

Antes de elegir un CMS es importante hacer una comparativa entre los 
distintos CMS que existen en el mercado. Hay que tener en cuenta que una vez 
hayamos creado nuestra aplicación con un sistema, será difícil migrarse a otra 
solución. Por lo tanto, se debe elegir no solo en función de nuestras necesidades 
actuales, sino también anticipar la evolución que pueda tener nuestra aplicación. 
[5] 
 

En la ilustración 3 podemos observar una comparativo a razón de uso de 
algunos de los distintos CMS que nos ofrece el mercado: [6] 
 
 

 
 

Ilustración 3: Comparativa de CMS 

 

 

 

A continuación, vamos a estudiar las características de los CMS más 
populares teniendo en cuentas sus pros y sus contras y eligiendo la que mejor 
se pueda adaptar a nuestro proyecto: 
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2.4.1. WordPress 

 
El CMS más utilizado. Aunque fue concebido al principio como un sistema 

de blogs, gracias a sus diversas extensiones, se convierte en un Software de 
gestión de contenidos muy completo. 
 
        

 
 

Ilustración 4: Logo de WordPress 

 

 
 

2.4.2. TYPO3 
 
 

Basado en PHP. Al contrario que WordPress, TYPO3 nació para ser un 
CMS. Cuenta con el apoyo de un equipo técnica especializado que se ocupa de 
su continuo desarrollo y mantenimiento. Fuerte expansión en otros países. 
       

 
Ilustración 5: Logo de TYPO3 

 

 

Ventajas Inconvenientes 

Código abierto Consumo de recursos alto 

Gratuito CMS más atacado 

Fácil instalación Baja velocidad 

Gran variedad de funciones Plugin inestables 

Gran comunidad de soporte Las funciones de CMS requieren 
plugin adicionales 

Tabla 2: Ventajas e inconvenientes de WordPress 

Ventajas Inconvenientes 

Comunidad de expertos Requiere muchos requisitos del 
servidor para funcionar 

Buena variedad de funciones Instalación compleja 

Flexible Aprendizaje más lento que otros CMS 
debido a su complejidad 

CMS más avanzado y potente Rendimiento no óptimo con 
alojamiento compartido (contar al 
menos con un VPS o Servidor Cloud) 

Tabla 3: Ventajas e inconvenientes de TYPO3 
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2.4.3. Joomla 
 

Joomla es un CMS de código abierto, que destaca por su flexibilidad y su 
gran cantidad de plantillas. Es una opción muy interesante para sitios web 
complejos o con un nivel alto de personalización. 
 

 
Ilustración 6: Logo de Joomla! 

 

 
 

2.4.4. WIX 
 

CMS destacado por su sencillez de cara a principiantes. Uso muy simple 
debido a sus herramientas de arrastrar y soltar y tener muchas plantillas 
prediseñadas y aptas para móviles. 
 
        

 
Ilustración 4: Logo de WIX 

 

Ventajas Inconvenientes 

Instalación sencilla Más enfocado en proyectos simples 

Software libre Considerado vulnerable, pero más 
seguro que WordPress 

Muchas plantillas Configuración de plantillas y módulos 
poco intuitivas 

Puede usar https de forma sencilla Rendimiento no óptimo con 
alojamiento compartido (contar al 
menos con un VPS o Servidor Cloud) 

Tabla 4: Ventajas e inconvenientes de Joomla 

Ventajas Inconvenientes 

Sencillez Requiere muchos requisitos del 
servidor para funcionar 

Gratuita Acceso a código muy limitado 

Variedad de plantillas No puedes cambiar de plantilla una 
vez elegida una 

Apto para móviles No puede utilizarse para tiendas 
online 

Tabla 5: Ventajas e inconvenientes de los WIX 
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2.5. Elección de CMS para este proyecto 
 

 

He decidido elegir Joomla para trabajar en este proyecto por estos motivos [6]: 
 

• Es más seguro que WordPress. 
 

• La oportunidad de aprender CMS que son una alternativa a 
WordPress. 

 

• Joomla es uno de los tres mejores gestores de contenido de código 
abierto. 

 

• Respaldado por una increíble comunidad. 
 

• Activo proceso de desarrollo. 
 

• Una opción muy elegida entre los gobiernos (La Junta de Andalucía 
ofrece muchos portales desarrollados en Joomla). 

 

• Al ser una tecnología de código abierto los clientes no están atados a 
una única empresa de desarrollo. 

 
 
Como he citado arriba, un motivo de peso a la hora de elegir Joomla como 

el CMS a usar para mi proyecto ha sido aprender y trabajar con un CMS que, 
aunque es uno de los más usados y conocidos, no es el habitual hoy en día. 
Joomla está constantemente en proceso de desarrollo y nunca podemos saber 
si algunas de sus versiones podrían traer novedades al mercado de los CMS. 
 

Por otro lado, es más seguro que WordPress que podríamos decir que es 
su rival directo. La seguridad en aplicaciones de este perfil es algo fundamental 
y algo que debemos tener presente antes de realizar este tipo de proyectos.  
 
  
          Otro motivo es que Joomla nos permite configurar HTTPS desde el mismo 
administrador de manera muy sencilla y nos permite elegir entre establecer 
HTTPS solo en el área de administración o en todo el sitio. 
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CAPÍTULO 3.- HERRAMIENTAS UTILIZADAS 
 

Mencionaré y describiré brevemente las diferentes herramientas 
utilizadas para la elaboración de este proyecto 

 

 

3.1. XAMPP 
 

XAMPP es uno de los servidores web multiplataforma más utilizados, que 
ayuda a los desarrolladores a crear y probar sus programas en un servidor web 
local. Fue desarrollado por Apache Friends y su código fuente nativo puede ser 
revisado o modificado por la audiencia. 
 

Es una plataforma que proporciona un entorno adecuado para probar y 
verificar el funcionamiento de proyectos basados en Apache, Perl, base de 
datos MYSQL y PHP a través del sistema del propio host. [7] 
 
 
 

 
 

3.2. Joomla 
 

Joomla es un sistema de gestión de contenido dinámicos que permite 
crear sitios de gran relevancia con una interactividad de primera, acabado 
profesional y gran eficiencia. Su principal gestión como CMS es la puesta en 
marcha y gestión de contenidos en línea. Para este proyecto he decidido usar la 
versión Joomla 3 ya que hay una mayor cantidad de plugins en esta. [8] 

 

 

 
Ilustración 9: Logo de Joomla 3 

 

Ilustración 8: Logo de XAMPP 
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3.3. GanttProject 
 

GanttProject es una herramienta de escritorio libre y multiplataforma que 
permite la realización de diagramas de GANTT a fin de planifica un proyecto y 
gestionar los recursos. 

Es una herramienta muy completa a la hora de planificar un proyecto, ya 
que permite una visualización absoluta del mismo. Todo queda bajo el control 
del programa, desde los recursos necesarios en materia personal, así como los 
días festivos, hasta dividir el proyecto en un árbol de tareas y asignar a cada uno 
los recursos oportunos. [9] 

 

 
 
 
 
 

3.4. Figma 
 

Figma es una aplicación para diseñar interfaces que se ejecuta en el 
navegador, pero en realidad es mucho más que eso. Me atrevería a decir que es 
probablemente la mejor aplicación para proyectos de diseño colaborativo en 
equipos. [10]  
 
 

 
Ilustración 11: Logo de Figma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 10: Logo de GANTTProject 
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3.5. Selenium IDE 
 

Selenium IDE es una herramienta muy útil que nos permite simular 
interacciones de usuario con el sistema. 

 
Estas interacciones pueden encadenarse, modificarse, repetirse y 

exportarlas a formato de código. 
 

 

 

 
Ilustración 12: Logo de Selenium IDE 
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CAPÍTULO 4.- INGENIERÍA DEL SOFTWARE 
 

 

4.1.  Introducción 
 

La ingeniería del software es una disciplina que implica el uso de 
estructuras, herramientas y técnicas para construir y mantener software de 
calidad.  
 

Ingeniería de Software es la aplicación práctica del conocimiento científico 
en el diseño y construcción de programas de computadora y la documentación 
asociada requerida para desarrollar, operar (funcionar) y mantenerlos. Se 
conoce también como desarrollo de software o producción de software. [11] 

 
 

4.1.1.  Etapas en Ingeniería del Software 
 

El proceso de ingeniería del software consta de 7 etapas, siendo las 5 
primeras fundamentales y la etapa 6 está presente en cada una de las anteriores. 
Mencionaremos brevemente en qué consisten cada una de las etapas: [12] 
 

1. Análisis de requerimientos: Se extraen los requisitos del producto 
de software. En esta etapa la habilidad y experiencia en la ingeniería 
del software es crítica para reconocer requisitos incompletos, 
ambiguos o contradictorios. 

2. Especificación: Es la tarea de describir detalladamente el software a 
ser escrito. Se describe el comportamiento esperado del software y su 
interacción con los usuarios y los sistemas. 

3. Diseño y arquitectura: Describir cómo funcionará de forma general 
sin entrar en detalles. Incorporamos consideraciones de la 
implementación tecnológica (hardware, red…). 

4. Programación: Se traduce el diseño a código. Una especificación o 
diseño incompletos pueden exigir que tareas propias de estas etapas 
tengan que realizarse en esta. 

5. Prueba: En esta etapa comprobamos que el software realice 
correctamente las tareas indicadas en la especificación. 

6. Documentación: Realización del manual de usuario, y posiblemente 
un manual técnico con el propósito de un mantenimiento futuro y 
ampliaciones del sistema. 

7. Mantenimiento: En esta etapa se resuelven errores y se mejoran las 
funcionalidades. 
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4.1.2.  Modelos de desarrollo software 
  

Antes de elegir una metodología de trabajo para nuestro proyecto, es 
necesario hacer un repaso de las diferentes metodologías que existes y ver cuál 
de ellas se adaptar mejor tanto a nuestro proyecto como a nuestro ritmo de 
trabajo. 

 
A continuación, pasamos a valorar cada uno de ellos: 

 

 

 
Ilustración 13: Comparativa entre modelos tradicionales 

 

 

 

Como podemos observar en la ilustración 13 existen varios modelos de 
desarrollo tradicionales conocidos. [13] 
 

• Modelo en cascada: Modelo simple y eficaz pero que no nos permite 
volver a etapas de desarrollo anteriores. 

• Modelo incremental: Podemos ir entregando diferentes versiones 
incompletas del producto. Una vez empezado el incremento no 
podemos modificar sus requisitos hasta que este haya concluido. 

• Desarrollo Rápido de Aplicaciones (DRA): Este modelo nos permite 
una mayor velocidad. Se basa en el modelo en cascada y en la 
creación de componentes reutilizables. 
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Ilustración 14: Comparativa entre modelos ágiles 

 

 

 

La ilustración 14 nos presenta varios de los modelos de desarrollo ágiles 
más conocidos. Quizás estos modelos sean menos interesantes para usarlos en 
este proyecto puesto que son modelos pensados para aplicarse en proyectos 
realizados por grupos, sin embargo, es interesante mencionarlas y valorarlas ya 
que podemos fusionar varios procesos para mitigar estas limitaciones 
individuales. [13] 
 
 

• Scrum: Permite un rápido desarrollo del proyecto y otorga gran 
flexibilidad siendo una metodología muy tolerante a cambios durante 
la fase de desarrollo del proyecto. 

• Kanban:  Control de la producción usando herramientas visuales. No 
enfocado totalmente en desarrollo de software. 

• TDD: Enfocado solamente en las necesidades. Es un proceso de 
desarrollo que consiste en codificar pruebas, desarrollar y 
refactorizar de forma continua el código construido. 
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4.1.3.  Elección del modelo 
 

Me he decantado por usar el modelo incremental por estas razones: 
 

• Es un modelo flexible a los cambios. En caso de que se propicien 
cambios en los requisitos o se incorporen nuevos, este modelo es el 
idóneo. 

 

• Adaptable a las necesidades que vayan surgiendo. 
 

• El modelo de entrega por incrementos hace el desarrollo del proyecto 
más ameno. 

 

• Existe un bajo riesgo de fallo total del proyecto. 
 
 

El modelo incremental es un enfoque intermedio que nos ofrece una 
mayor flexibilidad a la hora de las entregas de los incrementos. Enfocándonos 
en este proyecto, al principio del mismo identificamos a grandes rasgos los 
servicios que proporcionará el sistema. Este modelo me ha permitido poder llevar 
a cabo análisis adicionales de requerimientos para incrementos posteriores (pero 
nunca para el que estaba desarrollando en el momento). Para el cliente se trata 
de un modelo que le permite integrar los incrementos tan pronto estén finalizados 
y poder acoplar los nuevos conforme vayamos completándolos. Es una forma de 
que el cliente saque provecho antes de acabar el proyecto en su totalidad. [14]  
 

Podemos observar el ciclo de vida de este modelo en la ilustración 15:  
 

 

 

 
 

Ilustración 15: Modelo incremental 
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4.2.  Definición de requisitos 
 

Los requisitos de un proyecto de software son las características, 
funciones y restricciones que debe cumplir el producto final. 
 

Dicha labor es muy importante porque es la base del trabajo posterior de 
diseño e implementación del software. Una especificación pobre de requisitos, 
causará efectos negativos en los clientes, aun cuando todo el trabajo de diseño 
y programación que se realice posteriormente, sea técnicamente correcto [15]. 
  

En la ilustración 16 podemos observar las cinco tareas principales del 
análisis de requisitos, las cuales son independientes de la metodología que se 
utilice: 
 

 
Ilustración 16: Tareas principales del análisis de requisitos 

 

 

 

 

4.2.1.  Requisitos funcionales 
 

Los requisitos funcionales son declaraciones de los servicios que debe 
proporcionar el sistema, de la mena en que éste debe reaccionar a entradas 
particulares y de cómo se debe comportar en situaciones particulares. En 
algunos casos, los requerimientos funcionales de los sistemas también pueden 
declararse explícitamente lo que el sistema no debe hacer. [14] 
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1. Gestión de usuarios: 
 

-Registro de usuarios: 

• El administrador registra a los empleados. 
 

-Modificar contraseña: 

• Los usuarios podrán cambiar su contraseña. 
 

-Eliminar empleado: 

• El administrador podrá eliminar todos los datos de un 
empleado. 

 
-Acceder a los datos de un usuario: 

• El administrador puede consultar los datos de un empleado. 
 
 
 

2. Gestión de turnos: 
 

-Iniciar turno: 

• El empleado inicia su jornada laboral en la aplicación. 
 
-Solicitar cambio de turno: 

• El empleado solicita un cambio de turno con otro empleado. 
 

-Aceptar cambio de turno: 

• El administrador confirma el cambio de turno entre dos 
empleados. 
 

-Finalizar turno: 

• El empleado finaliza su jornada laboral. 
 

 
3. Gestión de horarios: 

 
-Mostrar horarios de un empleado: 

• El sistema debe ser capaz de mostrar los horarios asignados 
a un empleado. 

 
-Mostrar horas trabajadas por un empleado: 

• El sistema debe ser capaz de mostrar las horas que lleva 
trabajadas un empleado. 

 
-Añadir estados al horario: 

• El sistema debe permitir a los empleados marcar en un 
cuadrante de horarios si el empleado se encuentra de baja, 
descanso, permiso o vacaciones. 

•  
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4. Gestión ficha de empleado: 
 

-Crear ficha de empleado: 

• El sistema crea por defecto una ficha de empleado en cada 
registro de nuevo empleado. 

 
-Subir foto de perfil: 

• El sistema debe permitir al empleado subir una foto de perfil. 
 

-Añadir datos del empleado: 

• El empleado podrá añadir información asociada al trabajo y 
puesto que realiza en la empresa. 

 
-Eliminar ficha de empleado: 

• El administrador puede eliminar fichas de empleado. 
 

 
5. Gestión de estadísticas de empleados 

 
-Mostrar estadísticas de los empleados: 

• El sistema debe ser capaz de mostrar las horas laborales 
realizadas en un periodo de tiempo frente a las horas 
laborales esperadas.  
 

 

 

4.2.2.  Requisitos no funcionales 
 

Los requisitos no funcionales son aquellos requerimientos que no se 
refieren directamente a las funciones específicas que proporciona el sistema, 
sino las propiedades emergentes de éste como la fiabilidad, el tiempo de 
respuestas y la capacidad de almacenamiento. 
 

Los requerimientos no funcionales no solo se refieren al sistema 
software a desarrollar. Alguno de estos requerimientos puede restringir el 
proceso que se debe utilizar para desarrollar el sistema. Es importante 
puntualizar que estos requerimientos nacen de las necesidades del usuario, 
debido a las restricciones en el presupuesto, a las políticas de la organización, 
a la necesidad de interoperabilidad con otros sistemas o a factores externos. 
[14] 
 

A continuación, describiré brevemente los requisitos no funcionales de 
nuestra aplicación: 
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- La interfaz debe ser lo más intuitiva posible. 
- Disponibilidad en cualquier momento del día 
- Confidencialidad: No todos los empleados pueden acceder a 

la información, estadísticas y cambio de horarios de otros 
empleados. 

- Seguridad: La aplicación puede tener datos muy sensibles 
sobre la empresa por lo tanto es crucial mantener unos buenos 
niveles de seguridad. 

- La aplicación tiene que ser portable en iOS y Android,  
- Escalabilidad: La aplicación debe estar preparada para 

aguantar cualquier volumen de usuarios que se le presente. 
 
 

 

4.3.  Casos de uso 
 

Los casos de uso forman la base para escribir los requisitos del usuario y, 
en particular, ayudar a los desarrolladores a escribir los diferentes puntos de vista 
del usuario respecto al sistema. Los casos de uso proporcionan más visión 
holística y dinámica de los requisitos del usuario.  
 

Los casos de uso se pueden escribir en una amplia variedad de formas y 
en diferentes niveles. 
 

La idea es dar descripciones de alto nivel de las funciones básicas y no 
describir al usuario detalles de la interfaz. [16] 
 

 

4.3.1.  Actores 
 

Pueden existir varios actores en el sistema. Algunos actores pueden ser 
más importante que los demás en función de la importancia de sus roles. 
Después de identificar a cada actor es importante describir las actividades 
realizadas por cada uno de ellos.  
 

Administrador: Se encarga de administrar el sistema. Es capaz de 
gestionar toda la información de un empleado. Es el encargado de aceptar o 
rechazar las solicitudes que haga un usuario. 
 

 

 

 
Ilustración 17: Actor: Administrador 
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Empleado: Puede modificar su foto de perfil. Puede cambiar algunos 
datos personales y puede solicitar algunas acciones en su horario: cambio de 
turno, solicitar vacaciones, declarar en el sistema que está de permiso… 
 

 
Ilustración 18: Actor: Empleado 

 

4.3.2. Diagrama de máquina de estados 
 

Este tipo de diagramas permite detallar el funcionamiento interno del 
sistema o de alguna de sus partes. 
 

Debemos crear un diagrama de máquina de estados que represente el 
funcionamiento general de nuestro sistema. [17] 
 

 

 

 

 
Ilustración 19: Diagrama de máquina de estados de nuestra aplicación 
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4.3.3.  Diagramas de casos de uso 
 

 

Gestión de usuarios: 
 
 

CASO DE USO Registro 

 
Resumen 

 
Registro de un empleado en el sistema 

 
Actores 

 
Administrador 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa aún no está 
registrado en el sistema. 

 

Operaciones Básicas 
 

1.  El moderador usa la opción ‘Registro’. 
2.  El sistema muestra el formulario de 
    registro. 
3.  El moderador rellena los datos 

requeridos. 
4.  El moderador usa la opción ‘Registrar’. 
5.  El sistema comprueba si el formulario es 
    correcto y completo. 
6.  El sistema registra al empleado. 
 

 

Propósito 
 

Registrar una cuenta en el sistema. 

 
Alternativa 4.A 
El registro es incorrecto o incompleto 

 
4.A.1. El sistema muestra el formulario de 
registro junto al error que se detecta. 
4.A.2 Volver al paso 2. 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 6: Modelos de casos de uso: Gestión de usuarios: Registro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  32 

 

CASO DE USO Iniciar sesion 

 
Resumen 

 
Entrar en la aplicación 

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa está registrado 
en el sistema. 

 

Operaciones Básicas 
 

1. El empleado usa la opción ‘Login’. 
2. El sistema lleva al usuario al formulario 

de 
    acceso. 
3. El empleado rellena el formulario con su 
    usuario y su contraseña. 

  4. El sistema comprueba si el formulario 
es 
      correcto y completo. 
  5. El sistema lleva al empleado a la pantalla 
    principal. 
 

 

Propósito 
 

Acceder con una cuenta en el sistema. 

 
Alternativa 4.A 
Datos de inicio de sesión incorrectos 

 
4.A.1. El sistema muestra el formulario de 
inicio de sesión  junto al error que se 
detecta. 
4.A.2 Volver al paso 2. 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 7: Modelos de casos de uso: Gestión de usuarios: Iniciar sesión 
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CASO DE USO Modificar contraseña por defecto 

 
Resumen 

 
Cambiar contraseña 

  

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa está registrado 
en el sistema. 

 

Operaciones Básicas 
 

  1. El empleado accede a su perfil. 
  2. El empleado pulsa en el botón ‘Cambiar 
de 
      Contraseña’.          
  3. El usuario introduce la nueva 
contraseña. 

  4. El sistema comprueba si la contraseña    
      Cumple los requisitos de contraseña  
      segura. 
  5. El sistema recarga la pantalla de perfil. 
 

 

Propósito 
 

Cambiar contraseña asignada a un 
empleado. 

 
Alternativa 4.A 
La contraseña no cumple los requisitos 

 
4.A.1. El sistema muestra el formulario de 
cambio de contraseña. 
4.A.2 Volver al paso 3. 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 8: Modelos de casos de uso: Gestión de usuarios: Modificar contraseña por defecto 
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CASO DE USO Cerrar sesión 
 
Resumen 

 
El usuario cierra sesión 

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa tiene la sesión 
iniciada. 

 

Operaciones Básicas 
 

1. El empleado pulsa la opción ‘cerrar 
    sesión’.  

  2. El sistema cierra la sesión del usuario. 
  3. El sistema redirige a la página principal. 
   

 

Propósito 
 

Cerrar la sesión activa del usuario.  

 
Alternativa 
 

 
 
 

 

Excepciones 
 

Tabla 9: Modelos de casos de uso: Gestión de usuarios: Cerrar sesión 

 

 

 

 

 

En el caso de uso de la ilustración 20 se muestra las acciones que tiene que 
hacer el empleado para iniciar sesión en el sistema. 
 
Una vez dentro del sistema el usuario puede salir del sistema desde cualquier 
pantalla. Vemos esto en la ilustración 21 
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Ilustración 20: Diagrama de caso de uso: Iniciar sesión 

 

 

 

 

 
 

Ilustración 21: Diagrama de caso de uso: Cerrar sesión 
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Gestión de horarios: 
 
 

CASO DE USO Añadir estados al horario 

 
Resumen 

 
El empleado agrega estados en su horario 
laboral 

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
 

 

Operaciones Básicas 
 

  1. El empleado pulsa el botón ‘calendario’.  
  2. El empleado pulsa un día en el calendario. 
  3. El empleado rellena el formulario con el 
  estado y la franja horaria.    
  4. El empleado pulsa el botón ‘aceptar’. 
  

 

Propósito 
 

Informar a la empresa de una ausencia de un 
empleado. 

 
Alternativa 

 
 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 10:Modelos de casos de uso: Gestión de horarios: Añadir estados al horario 
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CASO DE USO Iniciar turno 
 
Resumen 

 
El usuario inicia el turno de trabajo 

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa ha iniciado 
sesión en el sistema. 

 

Operaciones Básicas 
 

1. El empleado pulsa en el botón de inicio de 
    jornada laboral. 
2. El sistema activa el cronometro que hace  
    correr el tiempo. 

 

 

Propósito 
 

Iniciar contador de tiempo de jornada 
laboral. 

 
Alternativa 
 

 
 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 11: Modelos de casos de uso: Gestión de turnos: Iniciar turno 
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CASO DE USO Finalizar turno 

 
Resumen 

 
El usuario termina su turno de trabajo  

 
Actores 

 
Empleado 

 
Prerrequisito 

 
El empleado de la empresa ha iniciado el 
turno de trabajo. 

 

Operaciones Básicas 
 

1. El empleado pulsa en el botón ‘Iniciar 
jornada laboral’. 

2. El empleado pulsa en el botón ‘Finalizar 
jornada laboral’. 

   

 

Propósito 
 

Finalizar contador de tiempo de trabajo. 

 
Alternativa 

 
 

 

Excepciones 
 

 

 

 

 

 

 
Tabla 11: Modelos de casos de uso: Gestión de turnos: Finalizar turno 

 

 
En el caso de uso de la ilustración 22 podemos ver como el empleado puede 
agregar diferentes estados a su horario. 
 

En el caso de uso de la ilustración 23 solo necesita de una acción para finalizar 
su turno de trabajo. 
 

En el caso de uso de la ilustración 24 podemos ver como el empleado puede 
acceder a ver sus estadísticas. 
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Ilustración 22: Diagrama de caso de uso: Añadir estados al horario 

 

 

 

 

 
Ilustración 23: Diagramas de caso de uso: Finalizar turno 
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      Ilustración 24: Diagrama de caso de uso: Ver mi registro de turnos 
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Gestión de ficha de empleado: 
 

 

CASO DE USO Crear ficha de usuario 

 
Resumen 

 
El administrador crea una nueva ficha de 
usuario 

 
Actores 

 
Administrador 

 
Prerrequisito 

 
 

 

Operaciones Básicas 
 

  1. El administrador pulsa en ‘empleados’.  
  2. El administrador pulsa en la opción ‘crear 
      nueva ficha de empleado’.  
1. El administrador rellena el formulario con los 
    datos esenciales del empleado.  

  4. El administrador pulsa la opción de ‘guardar’ 
 

 

Propósito 
 

Crear una ficha visible con los datos del 
empleado. 

 
Alternativa 

 
 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 12:Modelos de casos de uso: Gestión de ficha de empleado: Crear ficha de empleado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  42 

 

 

 

 

 

 

 

CASO DE USO Añadir datos esenciales del usuario 

 
Resumen 

 
El administrador añade datos a la ficha de 
empleado 

 
Actores 

 
Administrador 

 
Prerrequisito 

 
El administrador ha creado con anterioridad la 
ficha del empleado. 

 

Operaciones Básicas 
 

  1. El administrador pulsa en ‘empleados’.  
  2. El administrador pulsa en la ficha del 
      empleado. 
1. El administrador hace click en la opción 
   ‘editar’. 
2. El administrador rellena y edita los distintos 
    campos disponibles. 

   

 

Propósito 
 

Asegurarnos que la ficha del empleado tenga 
todos los datos esenciales y asegurarnos que 
cualquier dato esencial (Ej.: domicilio) esté 
siempre actualizado. 

 
Alternativa 

 
 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 13:Modelos de casos de uso: Gestión de ficha de empleado: Añadir datos esenciales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  43 

 

 

 

 

 

 

CASO DE USO Eliminar ficha de empleado 

 
Resumen 

 
El administrador puede eliminar la ficha de un 
empleado 

 
Actores 

 
Administrador 

 
Prerrequisito 

 
El administrador ha creado con anterioridad la 
ficha del empleado. 

 

Operaciones Básicas 
 

  1. El administrador pulsa en ‘empleados’.  
  2. El administrador pulsa en la ficha del 
      empleado. 
  3. El administrador hace click en la opción 
      ‘borrar’. 
  4. El sistema muestra un mensaje emergente en 
      en el que indica al administrador si está 
      seguro de realizar esta acción. 
  5. El administrador pulsa en ‘si’. 

 

Propósito 
 

Eliminar fichas de empleados que ya no trabajen 
en la empresa. 

 
Alternativa 

 
5.A.1. El administrador hace click en ‘no’. 
5.A.2. El sistema redirige al administrador a la 
pantalla de empleados. 

 

Excepciones 
 

 
Tabla 14:Modelos de casos de uso: Gestión de ficha de empleado: Eliminar ficha de empleado 

 

 

En el caso de uso de la ilustración 25 podemos ver como el Administrador crea 
una ficha de empleado. 
 
En el caso de uso de la ilustración 26 podemos ver como el Administrador 
añade los datos esenciales del empleado. 
 

En el caso de uso de la ilustración 27 podemos ver que acciones debe tomar el 
Administrador para eliminar la ficha de un empleado. 
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Ilustración 25: Diagrama de caso de uso: Crear ficha de empleado 

 

 

 

 

 
Ilustración 26: Diagrama de caso de uso: Añadir datos esenciales del empleado 
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Ilustración 27: Diagrama de caso de uso: Eliminar ficha de empleado 
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4.3.5. Diagramas de secuencia 
 

Un diagrama de secuencia podríamos es similar a una tabla cuyas 
columnas son relacionadas con objetos individuales y cuyas filas están 
relacionadas con los mensajes que se intercambian entre los objetos Los objetos 
que participan en la interacción están dispuestos en el eje x comenzando por la 
izquierda con los objetos que inician la interacción y procediendo a la derecha. 
Los mensajes que se intercambian entre los objetos se ordenan en tiempo a lo 
largo del eje y. 
 

Los diagramas de secuencia tienen dos características que lo distinguen 
de otros diagramas: 
 

• Línea de vida de los objetos 

• Foco de control 
 

Una línea de vida de objeto es una línea vertical discontinua que 
representa la existencia de un objeto durante un periodo de tiempo, 
 

El foco de control representa el periodo de tiempo durante el cual el objeto 
ejecuta su acción. [18] 
 

 

Joomla usa un modelo vista-controlador. 
  

Cuando Joomla se inicia para procesar una solicitud de un usuario, como 
un GET para una página en particular, o un POST que contiene datos de 
formulario, una de las primeras cosas que hace Joomla es analizar la URL para 
determinar qué componente será responsable de procesar la solicitud, y entregar 
el control a ese componente. Podemos ver el modelo que usa Joomla en la 
ilustración 29. 

 
 

 
 

Ilustración 29: MVC Joomla 
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Iniciar sesión: 
 

 

 

 
Ilustración 30: Diagrama de secuencia: Iniciar sesión 
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Modificar contraseña: 
 
 
 
 

 
Ilustración 31: Diagrama de secuencia: Modificar contraseña 
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Agregar estados calendario: 
 
 

 
Ilustración 32: Diagrama de secuencia: Agregar estados al calendario 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  50 

 

 

 

 

Agregar información adicional: 
 
 
 

 
Ilustración 33: Diagrama de secuencia: Añadir información adicional 
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4.3.6. Diagrama de clases 
 

El diagrama de clases muestra la estructura estática del sistema. El 
diagrama establece las principales entidades del sistema y sus relaciones entre 
ellas. [19]   
 

 
Ilustración 34: Diagrama de clases 
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CAPÍTULO 5.- PLANIFICACIÓN 
 

En este capítulo realizo una estimación de tiempos y costes. Estimaremos 
los tiempos que nos empleará finalizar cada una de las tareas y los costes que 
nos supondrá realizar el proyecto. 
 
 

5.1.  Estimación de tiempos 
 

 

Tarea Duración 

Búsqueda de información general sobre los CMS 10 horas 

Búsqueda y elección del CMS que mejor se ajuste al proyecto 15 horas 

Instalación del CMS, aprender cómo funciona y búsqueda de 
los plugin necesarios para el proyecto 

40 horas 

Hosting de la aplicación 20 horas 

Análisis del proyecto 30 horas 

Implementación del proyecto 110 horas 

Pruebas 10 horas 

Portar proyecto a dispositivos móviles 15 horas 

Documentación 50 horas 

Total 300 horas 
Tabla 15: Estimación de tiempos 

 
 

He decidido planificar la realización del proyecto usando la idea de 
jornadas laborales. He decidido que cada jornada laboral es de 4 horas diarias 
sin contar fines de semana y festivos. Mientras realizaba este proyecto, estaba 
aún cursando asignaturas de la carrera y por lo tanto las jornadas han de ser 
menos intensas.  
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5.2.   Diagrama de Gantt 
 

El diagrama de Gantt es una sencilla herramienta visual que sirve no sólo 
para programar el trabajo de acuerdo con las propiedades, sino también para 
evaluar rápidamente el estado de todas las tareas, tanto para conocer al instante 
su situación como para modificar el orden de prioridad según se necesite. 
 

Los diagramas de Gantt muestran gráficamente el trabajo a realizar, una 
expectativa del trabajo requerido, los tiempos iniciales y finales y, por lo general, 
el estado del trabajo. [20] 
 

 

 
Ilustración 35: Diagrama de Gantt 
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5.3.  Estimación de costes 
 

Describimos y calculamos el costo de los recursos utilizados 

para la realización del proyecto. 

 

5.3.1. Recursos Software 
 

• Sistema Operativo: Windows 10 
 

• Joomla 
 

• XAMPP 
 

• Visual Paradigm 
 

• Figma 
 
  Lenguajes de programación: 
 

• PHP 
 

• HTML 
 

• CSS 
 

• SQL 
 
 
 
 
 

Todo el Software utilizado es libre o usa licencia académica, por lo tanto, 
no hemos gastado dinero en estos  
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5.3.2. Recursos hardware 
 

He utilizado 2 equipos para realizar el proyecto: 
 
 
 
 
 

 

                         

                          

 

 
 

 
 
 

      
      Ilustración 37: PC portátil 

 

 

 
 
 
 
 

Ilustración 36: Pc sobremesa 
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5.3.3. Costes ordenadores 
 

           Estos equipos los usaremos durante el desarrollo del proyecto, 

durante un total de 128 días. Cada equipo tiene una vida útil de 5 años, 

o lo que es lo mismo, 1825 días, por lo tanto, cada equipo tendrá un 

coste de amortización. 

 

Coste total = SUM (Coste de Amortización por equipo) 
 
Coste Amortización = (Precio de adquisición x días de uso) / vida útil 

Coste Amortización equipo sobremesa: 

(1229.36 € x 128 días) /1825 días = 89.20 € 

Coste Amortización Equipo portátil: 

(668.99 € x 128 días) /1825 días = 46.92 € 
 
Coste total equipos amortizados = 89,20€ + 46,92€ = 136.12€ 
 

 

5.3.4. Recursos humanos 
 

Para este proyecto se miró el perfil de desarrollador Full-

Stack. Un desarrollador de Full-Stack cobra de media unos 34000 € al 

año.  

El desarrollo del proyecto ha durado un total de 5 meses a media jornada 

por lo tanto el salario de esos 5 meses juntos es: 7083 €. 
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5.3.5. Alquiler de oficina 
 

Para este proyecto se estima necesario el alquiler de una 

oficina donde físicamente llevar a cabo el trabajo. La media de coste 

de alquiler de una oficina en Andalucía es de 420 € al mes. Por lo 

tanto: 420 € x 5 meses = 2100 € 

 

5.3.6. Consumo de luz y agua 
 

El consumo de luz y agua de la oficina se estima en un coste 

de     125 € al mes. 

 

5.3.7. Internet 
 

Será necesaria la contratación de una línea de fibra óptica que supone un 
coste de 17 € al mes. 
 
 

5.3.8. Coste total 

 

Descripción Detalles Coste 

Licencias software Software Libre / Claves 
académicas 

           0 € 

Hardware Ordenadores      136.12 € 

Desarrollador  7083 € 

Alquiler de oficina     2100 € 

Consumo de luz y 
agua 

     625 € 

Conexión a internet          85 € 

Diversos consumibles Material de oficina       100 € 

TOTAL   10130.12€ 

Tabla 16: Coste total del proyecto 
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CAPÍTULO 6.- PROTOTIPO 
 

En este apartado, hablaremos sobre el prototipo de la aplicación y de la 
importancia de tener una interfaz accesible.  
 

Es importante citar las ventajas y desventajas que puede tener un 
prototipo: [21] 
 

 

Ventajas 
 

• Facilita la comunicación con el cliente 

• Resultados visibles al comienzo 

• Disminuye el riesgo de error 

• Facilita la gestión de cambios 

• Aumenta la productividad 
 
 

Desventajas 
 

• No se consideran aspectos de calidad y mantenimiento 

• Se toman decisiones que resultan no ser las más adecuadas 
 

 

6.1.  Accesibilidad Web 
 

 

Un sitio Web accesible es aquel que permite el acceso efectivo a todos 
sus contenidos, a todas las personas, independiente de su discapacidad (visual, 
auditiva, física, intelectual, entre otras). Este concepto, basado en el principio de 
Accesibilidad Universal, hace a su vez referencia a un diseño que permitirá que 
estas personas puedan percibir, entender, navegar e interactuar con la Web. [22] 
 

 

PRINCIPIO 1: PERCEPTIBLE 
 

La información y los componentes de la interfaz de usuario deben ser 
presentados a los usuarios de modo que ellos puedan percibirlos. El sitio Web 
debe ser percibido por sentidos como la visión y la audición, considerando 
aspectos como audio, texto y tamaño de fuente, contraste de colores, entre otros. 
 
 

PRINCIPIO 2: OPERABLE 
 

Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación deben ser 
operables por teclado, permitiendo la interacción entre el usuario y la plataforma. 
Todas las funciones del sitio están disponibles a través del uso del teclado. 
Personas con discapacidad visual no usan mouse e interactúan con el sitio 
mediante navegación por teclado, utilizando lectores de pantalla. 
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PRINCIPIO 3: COMPRENSIBLE 

 
La información y el manejo de la interfaz de usuario deben ser 

comprensibles, es decir, entenderse de manera fácil.  Los contenidos del sitio 
Web deben tener un orden lógico de navegación (derecha y hacia abajo). 
 
 
 

PRINCIPIO 4: ROBUSTO 
 

El contenido debe ser fiable y consistente para permitir su uso y 
navegación a través de una amplia variedad de aplicaciones de usuario y ayudas 
técnicas, y soportar futuras tecnologías. Este principio hace referencia a al 
código fuente del sitio Web. 
 
 
 

6.2.  Diseño interfaz 
 

 

INICIO: 
 

 

 
 

Ilustración 38: Prototipo: Interfaz 
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ENTRADA: 
 
 

 
Ilustración 39: Prototipo: Entrada 

 

LOGIN: 
 
 

 
Ilustración 40: Prototipo: Login 
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REGISTRO DE JORNAD LABORAL: 
 
 

 
Ilustración 41: Prototipo: Registro de jornada laboral 

 
 
CHECK OUT: 
 

 

 
Ilustración 42: Prototipo: Check Out 
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CAPÍTULO 7.- IMPLEMENTACIÓN 
 

En este apartado explicaré que extensiones he usado en mi aplicación y 
capturas de todas las funcionalidades implementadas en el mismo. 
 

7.1.  Uso de extensiones 
 

Como he comentado en la parte que hablaba sobre las extensiones, las 
extensiones son elementos muy diversos y situacionales. En este apartado 
hablaré sobre las extensiones que he usado para este proyecto y su utilidad 
dentro del mismo.  
 

• Limit Active Login: Esta extensión nos permite limitar el número de 
sesiones activas que puede tener activas un mismo usuario. Al tratarse 
esta aplicación, una aplicación para el control de jornada laboral, es 
esencial limitar a una única sesión activa por usuario ya que si hubiera 
más podrían existir conflictos a la hora de registrar las horas de entrada 
o de salida. 

 
 

 
Ilustración 43:Extensiones: Limit Active Login 
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• Helix Ultimate: Aunque se trata de una plantilla, al ser un componente 
externo, es tratado como una extensión. Nos permite personalizarla a 
nuestro gusto además de ofrecer la versión de la aplicación para 
dispositivos móviles y tablets. 

 
 
 

 
Ilustración 44: Extensiones: Helix Ultimate 
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• SP Page Builder: Nos permite crear las páginas de nuestra aplicación 
de una manera muy dinámica. Además, nos ofrece la posibilidad de 
implementar cualquier tipo de componente en cada una de sus filas. 

 
 

 
 

Ilustración 45: Extensiones: SP Page Builder 

 
 

• TimeWorked: Esta extensión nos implementa varias funcionalidades. 
Nos incorpora más grupos de usuario, proyectos, empresas, tipo de 
bajas de empleo y estadísticas sobre cada uno de los trabajadores. 
Esta extensión no nos permite hacer el sistema de control de hora 
de entrada y salida. 

 
 

 
Ilustración 46: Extensiones: TimeWorked (1) 

 
 
 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  65 

 

 
Ilustración 47: Extensiones: TimeWorked (2) 

 
 
 
 

 
Ilustración 48: Extensiones: TimeWorked (3) 
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Ilustración 49: Extensiones: TimeWorked (4) 

 
 

 
Ilustración 50: Extensiones: TimeWorked (5) 

 

 

 

 

Este plugin implementa los roles de Employee, Project Manager y Manager. 
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• Sourcerer: Este plugin me permite usar HTML, CSS, JS y PHP en 
cualquier cuadro de texto (artículos, bloque de texto de SP Page 
Builder…). Necesitaremos apoyarnos de ‘{source}’ para poder usar la 
extensión. 

 

 

 
Ilustración 51: Extensiones: Sourcerer 
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7.2.  Implementación de cada funcionalidad 
 
7.2.1. Registro de la hora de entrada 
 

Después de que el usuario entre en el sistema mediante el formulario de 
entrada, el usuario será redirigido a la página de bienvenida la cual crea una fila 
en la tabla ‘access’ que es la tabla donde guardo la información del usuario junto 
con su hora de entrada y salida de jornada laboral tal y como vemos en la 
ilustración 52. 
 
 

 
Ilustración 52: Registro de la hora de entrada: Tabla de la base de datos (1) 

 

 
La tabla ‘access’ es una tabla creada por mí mismo. No la crea Joomla 

automáticamente. El motivo para crear esta tabla es porque Joomla no tiene 
ninguna tabla que registre la hora de entrada y salida de un empleado, y aunque 
la hubiera, la idea de la aplicación es que el checkout lo haga el empleado de 
forma manual tal y como vemos en la ilustración 53.  
 

 
Ilustración 53: Registro de la hora de entrada: Tabla de la base de datos (2) 
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La hora de entrada al sistema será igual a la hora que sea en ese 
momento y a su vez, esta será la hora en la que empieza la jornada laboral del 
empleado. Esto lo logro dándole por defecto el valor ‘current_timestamp ()’ al 
atributo ‘creation_time’.  
 
Veamos el código que utilizo para realizar esto en la ilustración 54: 
 
 

 
Ilustración 54: Registro de la hora de entrada: Código 

 

 

JFactory es la clase con la que podemos usar PHP en Joomla. Con 
JFactory:getUser() obtenemos una instancia del usuario que estemos usando 
en ese momento en nuestra aplicación Joomla. JFactory:getDate() nos muestra 
la fecha y la hora actual, pero, muestra siempre el tiempo con dos horas de 
retraso, por eso, tengo que hacer un ‘modify +2 hour’ para sacar por pantalla la 
hora correcta (esta no es la hora que guardo más adelante en la tabla, la que 
guardo es el valor predeterminado, ‘current_timestamp()’ el cual saca la hora 
actual correcta). Con JFactory:getDbo() conectamos con la base de datos que 
usa nuestra aplicación. En mi proyecto la base de datos se llama ‘joomla3esp’. 
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Ilustración 55: Nombre de la base de datos de mi proyecto 

 
 

Una vez conectados con la base de datos del proyecto, podremos hacer 
consultas, insertar, borrar y actualizar cualquier tabla de nuestra aplicación tal 
como vemos en la ilustración 56. 
 

 

 
Ilustración 56: Ejemplo código 

 

 

 

Para introducir valores nulos (recordad que la fecha de entrada y deben 
serlo) simplemente no usamos estos atributos dentro de la variable ‘columns’. Al 
hacer esto, la base de datos crea una nueva fila en nuestra tabla con los valores 
por defecto que nosotros hemos puesto (‘current_time ()’ para la fecha de 
entrada y ‘9999-00-00 00:00:00’ para la de salida). 
 
 

 
Ilustración 57: Fila de nuestra tabla 

 
 

De esta manera ya tenemos la hora en la que un usuario ha empezado la 
jornada laboral. 
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7.2.2. Registro de la hora de salida 
 

En la página principal de la aplicación podemos pulsar en el botón de 
acabar la jornada laboral, el cual nos redirigirá a una página donde se ejecutará 
el código PHP necesario para guardar en nuestra tabla ‘access’ la hora en la cual 
ha terminado nuestra jornada laboral. 
 
 

 
Ilustración 58: Código checkout 

 

7.2.3. Visualización de todos los registros realizados por el 
empleado 
 

 

Tabla básica de Bootstrap (ilustración 59): 
 
 

 
 

Ilustración 59: Código tabla básica de Bootstrap 

 

Guardamos el resultado de la query que devuelve el número de registros 
que tiene el usuario tal y como vemos en la ilustración 60: 
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Ilustración 60: COUNT de la tabla respecto al usuario actual 

 
Mostramos por pantalla todas las columnas con un while donde la i es 

igual a la query anterior -1 (empezamos a sacar columnas desde la columna i=0) 
(ilustración 61): 
 
Nombre: 
 

 
Ilustración 61: Código devolver nombre del usuario actual 
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Tanto en Usuario, como en Hora y fecha de entrada y en Hora y fecha de 
salida el código utilizado es el mismo. Solo cambiamos el resultado de la query. 
 

Para conseguir un buen efecto en mi tabla dinámica he optado por usar la 
función loadColumn() ya que así consigo acoplar mejor los datos en la tabla. 
 
Usuario: 
 

 
Ilustración 62: Código devolver nick del usuario actual 
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Hora y fecha de entrada:  
 

 
Ilustración 63: Código devolver fecha y hora de entrada del usuario actual 

 

Fecha de entrada descendiente porque queremos mostrar primero los 
más recientes. 
 
 
Fecha y hora de salida: 
 

 
Ilustración 64: Código devolver fecha y hora de salida del usuario actual 
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CAPÍTULO 8.- PRUEBAS 
 

 

Para este apartado he decidido usar pruebas automáticas mediante la 
herramienta Selenium IDE. Estas pruebas nos ayudarán a comprobar el correcto 
funcionamiento de nuestra aplicación. 
 

Las pruebas automatizadas tienen como objetivo detectar fallas en el 
software evitando que una persona tenga que ejecutar las pruebas 
manualmente. En este caso, el experto en pruebas genera un caso a probar, 
utilizando una herramienta para construir un robot de software que realice 
automáticamente las pruebas.  
 
He decidido usar pruebas automáticas por los siguientes motivos: 
 

• Existen procesos repetitivos 

• Es necesario correr múltiples pruebas 

• Minimizar errores humanos 

• Aprender a manejar una herramienta de autorización de pruebas 
 

 

 

 

8.1.  Página de inicio 
 

 

 
Ilustración 65: Página de Inicio 

 

 

 

 

La página de ‘Inicio’ y ‘Home’ son realmente la misma. Con ‘SP page 
builder’ puedo hacer ciertos elementos de la página ocultos para según que 
usuario. En este caso, la imagen de ‘CheckHorario’, el cuadro de texto de debajo 
y el botón de entrar, son elementos que solo están visibles para usuarios ‘Guest’, 
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que son todos aquellos usuarios visitantes o que aún no han entrado al sistema. 
El motivo por el que he hecho esto es porque el logo de check horario de la 
esquina superior izquierda, es un link hacia ‘Home’. Supongamos que el usuario 
aún no ha entrado en el sistema: si el usuario pulsa el logo, le redirigirá a ‘Home’ 
la cual es una página a la que no tiene acceso aún.  
 

8.2.  Login 
 

 

 
Ilustración 65: Login pruebas automáticas 

 

 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 66: Login 
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Esta página es accesible desde el botón ‘Sign In’ de la pantalla anterior o 
desde el link con el mismo nombre que se encuentra en la esquina superior 
derecha. 
 

 
Ilustración 68: Código test login 

 

 

 

8.3.  Página bienvenida 
 

 

 
Ilustración 69: Página de bienvenida pruebas automáticas 
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Ilustración 70: Página de bienvenida 

 

 

Como he explicado en el apartado anterior, solo puede haber una sesión 
de usuario activa. Esto es muy importante para la funcionalidad de la aplicación. 
En el caso de que ya haya una sesión activa del usuario se mostrará la siguiente 
pantalla: 
 

 

 

 
Ilustración 71: Página de bienvenida con sesión activa 
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Ilustración 72: Código test página de bienvenida 

 

 

8.4.  Home 
 

 

 
Ilustración 73: Home pruebas automáticas 
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Ilustración 74: Home 

Como he explicado en la pantalla de ‘Inicio’, ‘Home’ e ‘Inicio’ son la misma 
pantalla. En este caso los elementos que podemos ver en la imagen, solo son 
visibles para usuarios ‘Registered’ que son todos aquellos que han iniciado 
sesión. 
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En esta pantalla se mostrará el nombre de la empresa o compañía que 

está usando nuestro sistema (en este caso una compañía inventada que nos 
sirve como ejemplo). 
 

Los elementos de esta pantalla serán accesibles desde las ‘box’ que 
vemos en la pantalla o desde el menú desplegable que se encuentra en la parte 
superior derecha: 
 

 

 
Ilustración 75: Menú desplegable 
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Ilustración 76: Código test home 

 

 

 

8.5.  Finalizar jornada laboral 
 

 

 
Ilustración 77: Finalizar jornada laboral pruebas automáticas 
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Ilustración 78: Finalizar jornada laboral 

 

 

 

 

 
Ilustración 79: Código test finalizar jornada laboral 
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8.6.  Tabla registros de jornadas 
 

 

Antes de finalizar la jornada laboral actual: 
 

 
Ilustración 80: Tabla de registros de jornadas 

 

 

 
 

Ilustración 81: Tabla de registros de jornadas antes de finalizar la jornada actual 

 

 

 

 

Después de finalizar la jornada laboral actual: 
 

 

 

 
Ilustración 82: Tabla de registros de jornadas después de finalizar la jornada actual 
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Ilustración 83: Código test finalizar jornada laboral 

 

 

 

8.7.  Proyectos y tareas 
 

Como el usuario se trata de un Project Manager, puede visualizar las 
tareas que han realizado los empleados de su equipo. Un ‘Employee’ solo puede 
ver los suyos propios. 
 

 

 
 

Ilustración 84: Proyectos y tareas pruebas automáticas 
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Ilustración 85: Proyectos y tareas 
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Ilustración 86: Código test proyectos y tareas 

 

 

 

 
8.8.  Estadísticas 
 

 

 
Ilustración 87: Estadísticas pruebas automáticas 
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Ilustración 88: Estadísticas 

 

 

 

 

 
Ilustración 89: Código test cambiar estadísticas 
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8.9.  Bajas y permisos 
 

 
Ilustración 90: Bajas y permisos pruebas automáticas 

 

 

 
Ilustración 91: Bajas y permisos 
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Ilustración 92: Código test bajas y permisos 

 

 

 

 

 

8.10.  Perfil de usuario 
 

 

 
Ilustración 93: Perfil de usuario pruebas automáticas 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  91 

 

 
Ilustración 94: Perfil de usuario 

 

 

 

 

 
Ilustración 95: Editar perfil de usuario 
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Ilustración 96: Código test perfil de usuario 

 

 

 

 

8.11.  Modificar contraseña 
 

 

 
Ilustración 97: Modificar contraseña pruebas automáticas 

 

 



Alejandro Expósito Pontiveros  Creación de APP para la selección de 
                                                               los turnos de trabajo en una empresa 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  93 

 

 
Ilustración 98: Cambiar contraseña 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 99: Código test cambiar contraseña 
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CAPÍTULO 9.- CONCLUSIÓN 
 

 

9.1.  Conclusiones 
 

He logrado finalizar con éxito la aplicación, logrando implementar cada 
uno de los requisitos y obteniendo una aplicación funcional.  Una de mis mayores 
metas era crear una función intuitiva con una interfaz básica y que se adaptara 
en varios dispositivos. Otra meta importante era lograr hacer una aplicación 
segura. Para lograrlo he trabajado con una extensión que me ha permitido limitar 
el número de sesiones activas de un usuario, así como el tiempo y las veces que 
un usuario intenta entrar a la aplicación. 

 
Una de las mayores dificultades que he encontrado es la zona horaria. 

Tras varios intentos he logrado arreglar este problema y adaptar la zona horaria 
a la localización actual. Aunque en teoría se trata de algo sencillo, en la práctica 
no era posible cambiar con éxito la zona horaria. Para ello tuve que convertir en 
varias partes del código las String a Date, sumarle las horas necesarias y 
volverlas a convertir. 
 

Para finalizar, decir que este proyecto ha sido muy útil tanto para aprender 
PHP como para aprender acerca de los CMS y saber usar Joomla, además de, 
conocer muchas extensiones y elementos que nos ofrece este CMS. 
 

 

9.2.  Desarrollos futuros 
 

Con respecto a este apartado, la aplicación puede ser mejorada en varios 
aspectos. Uno de ellos sería usar un hosting junto a un dominio web para poder 
usar esta aplicación en cualquier momento. Para ello una opción sería hostear 
la aplicación en cualquier servicio de hosting (aunque la mayoría son de pago) y 
comprar un dominio. La adaptación de las URLs sería algo relativamente sencillo 
gracias al back gráfico que nos ofrece Joomla. Además, Joomla, nos permite 
implementar de una manera bastante intuitiva y sencilla HTTPS.  
 

Otra funcionalidad que podríamos implementar seria la opción de parar el 
tiempo de trabajo varias veces (Ej. Hora del almuerzo).  
 

En mi proyecto me decanté por iniciar el turno de trabajo una vez entres 
en el sistema, pero otra opción sería iniciar el turno de trabajo manualmente, al 
igual que pasa con finalizar turno de trabajo. 
 

Me siento agradecido por haber aprendido este tipo de tecnologías ya que 
realmente hay mucho mercado en el mundo de los CMS gracias a plataformas 
FreeLancer. 
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ANEXOS 
 

 

Anexo 1. Instalación de Joomla 
 
Configuración e instalación de Xampp 
 

En este apartado mostraré como he realizado la instalación y la 
configuración de nuestro servidor web. Para realizar esta tarea he utilizado 
XAMPP.  

 
Lo primero que tenemos que hacer es dirigirnos a la página oficial de 

XAMPP y descargar en instalador a través del siguiente enlace: 
https://www.apachefriends.org/es/index.html 
 

Elegir la versión que corresponda a nuestro sistema operativo. En mi caso 
he elegido la versión de Windows. 
 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 100: Instalador XAMPP (1) 

 

 

Elegiremos los componentes que queremos instalar junto a XAMPP. 
Podemos dejar las casillas marcadas por defecto o escoger solo las que 
vayamos a necesitar. 
 

https://www.apachefriends.org/es/index.html
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Ilustración 101: Instalador de XAMPP (2) 

 

 

 

Elegimos la carpeta donde queremos instalar XAMPP: 
 

 

 

 

 
Ilustración 102: Instalador de XAMPP (3) 
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Una vez instalado, podremos acceder al panel de control de XAMPP. Para 
instalar y usar nuestro proyecto deberemos pulsar en los botones de ‘Start’ 
señalados: 
 

 

 
Ilustración 103: Panel de control de XAMPP (1) 

 

 

Podemos cambiar los puertos tanto de Apache como de MySQL: 
 

 

 

 
Ilustración 104: Panel de control de XAMPP (2) 
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Configuración de la base de datos 
 

 

Una vez iniciados ambos servicios, empezaremos por crear la base de 
datos de nuestro proyecto. Para ello pulsaremos el botón ‘Admin’: 
 

 

 

 
Ilustración 105: Panel de control de XAMPP (3) 

 

Entraremos en phpMyAdmin donde podremos crear y configurar 
nuestras bases de datos. Para crear una nueva base de datos pulsaremos en 
‘Nuevo’: 
 
 

 
Ilustración 106: phpMyAdmin (1) 
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Le daremos un nombre a nuestra base de datos y elegiremos el 
cotejamiento (recomiendo dejar el que sale por defecto):  
 

 

 
Ilustración 107: phpMyAdmin (2) 

 

 

 

 

Después de crearla veremos que la base de datos está vacía y que 
podremos añadir nosotros mismo columnas. Por ahora no tocaremos nada más. 
Joomla durante su instalación se encargará de introducir todas las columnas 
necesarias para el proyecto. 
 
 

 
Ilustración 108: phpMyAdmin (3) 
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Configuración e instalación de Joomla 
 

Una vez hayamos hecho estos pasos procederemos a instalar nuestro 
proyecto Joomla. Para ello iremos a su página de descarga a través del enlace 
https://downloads.joomla.org/es. 
 
 

 
Ilustración 109: Descargar Joomla (1) 

 

Una vez aquí pulsaremos en el apartado de descargas para poder escoger 
la versión que queramos. En este caso escogeré la versión Joomla 3 ya que 
tiene mayor número de plugins que su versión Joomla 4:  
 

 

 
 

Ilustración 110: Descargar Joomla (2) 

 

https://downloads.joomla.org/es
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Pulsamos en ‘Ver lanzamientos en esta categoría’. Después pulsaremos 
en ‘Ver archivos’. 
 
 
 

 
Ilustración 111: Descargar Joomla (3) 

 
En esta ventana veremos los diferentes formatos en los que podremos 

descargar Joomla. En este caso escogeremos el formato de .zip 
 
 

 
Ilustración 112: Descargar Joomla (4) 
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Una vez descargado el .zip, procedemos a extraerlo (recomiendo 
extraerlo en la propia carpeta ya que si usas la opción de ‘Extraer aquí’ 
descomprime todos los archivos sin carpeta): 
 
 

 
Ilustración 113: .zip de Joomla 

 
 
 
 

Ahora deberemos ir a la carpeta donde hemos instalado XAMPP 
anteriormente. Después de localizar la carpeta, accederemos a su subcarpeta 
‘htdocs’ y aquí pegaremos el archivo Joomla que hemos descomprimido 
(recomiendo renombrar la carpeta de Joomla antes de pegarla en este 
directorio). 
 
 
 

 
Ilustración 114: Carpeta donde se aloja nuestro proyecto 
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Una vez realizado estos pasos debemos acceder al instalador de Joomla. 
Para ello accederemos a nuestro localhost por el puerto que hayamos elegido 
más arriba (por defecto 80). El formato sería el siguiente: 
localhost/nombredemiproyecto. Una vez hayamos accedido al instalador 
rellenaremos los diferentes campos como queremos (importante acordarse). 
 
 
 

 
Ilustración 115: Instalador Joomla (1) 

 

 

 
Después pasaremos a la parte de la base de datos. En usuario elegiremos 

‘root’ si previamente no hemos creado otro usuario. Lo mismo pasará en el 
campo de ‘contraseña’ el cual dejaremos vacío. Importante elegir el mismo 
nombre de base de datos que el que hemos creado anteriormente en 
phpMyAdmin. El prefijo de las tablas será único para cada proyecto y siempre 
irá antes que el nombre de la tabla. Ej. jnyf2_access. 
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Ilustración 116: Instalador Joomla (2) 

 
Finalizamos el proceso: 
 
 

 
Ilustración 117: Instalador Joomla (3) 
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Ya tenemos Joomla instalado. Como pone en el mensaje. Deberemos ir a 
la carpeta donde esta nuestro proyecto y dentro del mismo borrar la carpeta 
‘installation’: 
 
 

 
Ilustración 118: Instalador Joomla (3) 

 

 
Ilustración 119: Eliminar carpeta installation  

 
 

Si pulsamos en el botón de administración accederemos al administrador 
de nuestro proyecto en Joomla: 
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Ilustración 120: Administrador Joomla 

 

 

 

Pulsaremos al nombre de nuestro proyecto que se encuentra en la 
esquina para ver la aplicación: 
 

 

 
Ilustración 121: Página de nuestro proyecto 
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Elementos de Joomla 
 

 

Usuarios 
 

Primero mostraré como crear un usuario nuevo. Para ello desde el 
administrador de nuestro proyecto pulsaremos en el desplegable de ‘Users’: 
 

 

 

 
Ilustración 122: Usuarios Joomla (1) 

 

 

Vemos que nuestro usuario tiene por defecto el rol de ‘Super User’ que es 
el que puede modificar la aplicación desde el administrador. 
 
Pulsaremos en ‘New’. Nos aparecerá un formulario el cual debemos rellenar. 
 

 

 
 

 
Ilustración 123: Usuarios Joomla (2) 
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Si pulsamos en la pestaña de ‘Assigned User Groups’ podremos ver los 
diferentes roles que podemos asignarle a un usuario. Por defecto nos selecciona 
el de ‘Registered’.  
 
A continuación, hablaré brevemente de los roles básicos de Joomla: 
 
Hay cuatro (4) grupos de frontend disponibles: [23] 
 

Registered - Este grupo permite al usuario acceder a la interfaz del 
Frontend. Los usuarios registrados no pueden contribuir con contenido, 
pero esto puede permitirles acceder a otras áreas, como un foro o una 
sección de descargas si su sitio tiene una. 
  
Author - Este grupo permite a un usuario publicar contenido, 
normalmente a través de un enlace en el Menú de Usuario. Pueden enviar 
nuevos contenidos, seleccionar las opciones para mostrar el artículo en la 
página principal y seleccionar las fechas de publicación, pero no pueden 
publicar directamente ningún contenido. Cuando un usuario de nivel Autor 
envía un contenido, recibe el mensaje ‘Gracias por su envío. Su envío 
será revisado antes de ser publicado en el sitio’. Sólo pueden editar sus 
propios artículos, pero sólo cuando ese artículo ha sido publicado y es 
visible. 

 
Editor - Este grupo permite a un usuario publicar y editar cualquier artículo 
de contenido (no sólo el suyo) desde el Frontend. También pueden editar 
contenido que no haya sido publicado. Si su sitio utiliza la opción de menú 
‘Noticias’ de la instalación por defecto, que es de tipo Lista de Tablas - 
Sección de Contenido, los Editores verán los artículos no publicados en la 
lista que pueden seleccionar para editar, mientras que un usuario Autor o 
Público (no registrado) ni siquiera verá los artículos no publicados en la 
lista. Aun así, los usuarios de Editor no pueden, publicar o cambiar el 
estado de publicación de ningún artículo, ni siquiera el suyo propio. 

 
Publisher - Este grupo permite a un usuario enviar, editar y publicar 
cualquier artículo (no sólo el suyo) desde el frontend. Los editores pueden 
revisar todos los artículos, editar y cambiar las opciones de publicación, 
pero también pueden determinar cuándo un artículo está listo para ser 
publicado, haciéndolo visible para el público registrado, el autor y el 
público no registrado (dependiendo de la visibilidad elegida en el artículo, 
por supuesto). 
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Hay tres (3) grupos de la sección de Administración que permiten el 

acceso a Joomla: 
 

Manager - Este grupo permite el acceso a la creación de contenidos y otra 
información del sistema desde el Backend. Piensa en los usuarios del 
Gestor como Editores, con acceso al Backend. Pueden iniciar sesión a 
través de la interfaz del Administrador, pero sus derechos y acceso están 
generalmente restringidos a la gestión de contenidos. Pueden crear o 
editar cualquier contenido, acceder a algunas características del Backend 
como añadir, eliminar y editar Secciones y Categorías, editar la Página 
Principal y los Menús, pero no tienen ningún acceso a la ‘Mecánica’ de 
Joomla, como la gestión de usuarios o la capacidad de instalar 
componentes o módulos. Tenga en cuenta que, si un Administrador se 
conecta a través de la interfaz de Frontend, son tratados igual que un 
Editor, con los mismos derechos y acceso. 

 
Administrator - Este grupo permite el acceso a la mayoría de las 
funciones de administración. Un usuario Administrador tiene todos los 
privilegios en el backend de un Gestor, pero también tiene acceso a 
establecer opciones en, e instalar/borrar componentes, módulos y plugins, 
acceso al Gestor de Usuarios y puede ver las estadísticas del sitio. Lo que 
no pueden hacer, sin embargo, es cambiar, editar o instalar Plantillas de 
Sitio o hacer cualquier cambio en las opciones de configuración Global de 
los sitios. En el acceso a través del Frontend, son tratados como Editores, 
al igual que los usuarios Gestores. Es interesante notar que cuando un 
Administrador accede a la lista del Gestor de Usuarios, verá todos los 
usuarios de su nivel de acceso o inferior; en otras palabras, puede 
modificar cualquier usuario EXCEPTO un Súper Administrador - de hecho, 
¡ni siquiera verá las cuentas de Súper Administrador en la lista! Además, 
no pueden crear cuentas adicionales de nivel de superadministrador, sólo 
un superadministrador puede hacerlo. 

 
Súper Administrator - Este grupo permite el acceso a todas las funciones 
de administración. Sólo otro Súper Administrador puede crear o editar una 
cuenta de usuario de Súper Administrador. Los Super Administradores 
tienen acceso completo a TODAS LAS ÁREAS, y una vez creadas no 
pueden ser eliminadas tan fácilmente. Puede que no sea obvio, pero 
primero tienes que cambiar el grupo del usuario a algo distinto de Super 
Administrador. Luego puedes eliminarlos. 
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Ilustración 124: Usuarios Joomla (3) 

  
 

Además de los roles podemos acceder a la pestaña de ‘Basic settings’ 
para configurar algunos ajustes sobre el usuario: 
 

 

 

 
Ilustración 125: Usuarios Joomla (4) 
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Una vez rellenado el formulario, escogido el rol que queremos asignarle 
al usuario y configurados sus ajustes básicos, pulsaremos ‘Save’. 
 

 

 

Ilustración 126: Usuarios Joomla (5) 

 

 

 
 Tras guardar el usuario podremos verlo en la pestaña de ‘Users’ 
 

 

 
Ilustración 127: Usuarios Joomla (6 
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Menús 
 

Los menús son donde veremos los elementos que forman la aplicación 
web. Estos elementos pueden ser desde artículos hasta plugins. Pueden existir 
varios menús a la vez y utilizar los que queramos en nuestra aplicación, aunque, 
lo más común es tener un menú principal por el cual navegar los diferentes 
elementos de nuestra aplicación. 
 
 

 
Ilustración 128: Menús Joomla (1) 

 

 Una vez pulsemos en el menú podemos ver los elementos que contiene.  
 

 

 

 
Ilustración 129: Menús Joomla (2) 
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Ahora vamos a añadir un nuevo elemento a nuestro menú: 
 

 

 
Ilustración 130: Menús Joomla (3) 

 

 

 

Elegimos el tipo de elemento que queremos introducir (en este caso un 
formulario de login):  
 

 

 
Ilustración 131: Menús Joomla (4) 
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Ilustración 132: Menús Joomla (5) 

 

 

Hacemos click en ‘Save’ y nuestro elemento ya formará parte de nuestro menú. 
 

 

 

 
Ilustración 133: Menús Joomla (6) 
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Aquí podemos verlo en el front de nuestra aplicación: 
 
 

 
Ilustración 134: Menús Joomla (7) 

 

 

 

 
Ilustración 135: Menús Joomla (8) 
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Artículos 
 

Los artículos son elementos generalmente formados por textos (aunque 
pueden ser imágenes). Como su nombre indica podemos pensar en estos 
elementos como un artículo escrito en un periódico o publicado en una página 
web de noticias. 
 

Para crear un nuevo artículo iremos a: Content > Articles. Para crear un 
nuevo artículo pulsaremos en el botón de ‘New’. 
 

 

 
Ilustración 136: Artículos Joomla (1) 

 

 

 

 
Ilustración 137: Artículos Joomla (2) 
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Como la mayoría de los elementos de Joomla podemos indicar que grupos 
de usuarios tienen acceso al mismo. 
Además, podemos crear categorías de artículos. Ej. Artículo médico.  
 
Ahora veamos el artículo publicado en nuestro proyecto: 
 
 

 
Ilustración 138: Artículos Joomla (3) 

 
Extensiones 
 

Joomla nos permite utilizar y modificar elementos propios del CMS. Ej. 
Login Form. Los módulos hacen referencia a estas utilidades predefinidas por el 
CMS. Estos módulos pueden ser usados libremente, aunque, presentan algunas 
limitaciones. 
 
 
 

 
Ilustración 139: Extensiones Joomla (1) 
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Otro tipo de módulo son las plantillas. Las plantillas son las encargadas 
de darle un estilo predefinido a nuestra web. Podemos tener tantas plantillas 
queramos y podemos elegir la que más nos guste. 
 
 

 
Ilustración 140: Extensiones Joomla (2) 

 

 

 
Ilustración 141: Extensiones Joomla (3) 

 

 

 

 

Existen otro tipo de extensiones (o plugins) que podemos encontrar 
externamente e instalarlas para nuestro proyecto Joomla. Hablaré más en 
profundidad de ellas en el capítulo de implementación ya que son muy variadas 
y situacionales 
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