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Resumen

Entre las propuestas educativas del siglo XXI, donde priman la innovacién y la
adaptacion a los nuevos entornos de aprendizaje virtuales, aun se pueden observar
pinceladas de la ensefianza tradicional. En este trabajo, se defenderd la practica del
aprendizaje experimental, por encima del memoristico, como la mejor forma de
alcanzar un verdadero aprendizaje significativo. La literatura de la Generacién del 27,
las Vanguardias del siglo XX y el movimiento de las Sinsombrero, seran el hilo
conductor para el disefio de este proyecto en el que los esfuerzos irdn dirigidos a
recuperar la motivacién por aprender. A través de metodologias activas como el
aprendizaje basado en proyectos y el cooperativo, y las herramientas TIC, se
propondran tareas encaminadas a estudiar la literatura de forma dindmica y creativa.
Ademas, se recurrird a técnicas de aprendizaje innatas del ser humano tales como el
natural (o “Aprender Haciendo”) y el visual. El objetivo serd la elaboracién de un
producto final, un libro digital ilustrado, con el que se demostrara que contenidos tan
tedricos como la literatura también se prestan al estudio mads practico e interactivo.

Palabras clave: aprendizaje significativo, aprender haciendo, aprendizaje visual, aprendizaje
basado en proyectos, aprendizaje cooperativo, generacion del 27

Abstract

Among the educational proposals of the 21st century, where innovation and
adaptation to new virtual learning environments prevail, there are still touches of what
is considered traditional teaching. In this paper, the practice of experiential learning
will be defended, over rote learning, as the best way to achieve true meaningful
learning. The literature of the Generation of 27, the Vanguards of the 20th century and
the Sinombrero movement will be the common thread for the design of this integrated
didactic unit in which efforts will be directed to recovering the motivation to learn.
Through active methodologies such as Project-Based and Cooperative Learning and ICT
tools, tasks aimed at studying literature in a dynamic and creative way will be
proposed. In addition, the innate learning techniques of the human being will be used,
such as the natural (or Learning by Doing) and the visual. The final objective will be the
elaboration of a product, an illustrated digital book, with which it will be demonstrated
that contents as theoretical as literature also lend themselves to the most practical and
interactive study.

Keywords: meaningful learning, learning by doing, visual learning, project-based learning,
cooperative learning, generacion del 27



CAPITULO I: Consideraciones previas
1. Introduccién

Existe un antiguo fendmeno en el ambiente educativo que aun se sigue
produciendo cuando se plantea al alumno o alumna la idea de aprender un nuevo
contenido. Este fendmeno, que aun extrafia a docentes y al que algunas veces cuesta
dar respuesta, no es otro que el planteamiento, por parte del alumnado, de la
pregunta: “¢Y esto, para qué sirve?”.

Que el estudiante se interese por el sentido practico de lo que va aprender
demuestra un interés por el contenido, pero cuestionar la utilidad de lo que el docente
ensefia es, sin lugar a duda, una muestra evidente de que algo esta fallando en el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

La RAE define el concepto de aprendizaje como “la accién y efecto de aprender
algun arte, oficio u otra cosa.” (Real Academia Espafiola, s.f., definicién 1). Para el
ambito de la psicologia, este aprendizaje solo tiene sentido si se adquiere a través de la
experimentacion practica y si su aplicacidon es duradera, es decir, su utilidad no es a
corto plazo sino que puede aplicarse en ocasiones futuras.

Responder a esa pregunta que en ocasiones plantea el alumnado, pasa por
demostrar el cardcter funcional de lo que se esta ensefiando. Hay que trasladar lo que
se explica en el aula al uso diario, en otras palabras, dotar al aprendizaje de un
significado. Aparece entonces el concepto de aprendizaje significativo, entendido como
aquel que surge cuando el alumno, como constructor de su propio conocimiento,
relaciona los conceptos que va a aprender y les da un sentido a partir de la estructura
conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, construye nuevos conocimientos a
partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente (Romero, 2009).

Para hacer frente a este fendmeno del que hablamos al principio, el docente de
Secundaria dispone de diferentes técnicas con las que que satisfacer la curiosidad y el
interés del alumnado y que van mas alla de la tradicional clase magistral. El objetivo es
responder a su pregunta dotandolo de habilidades y conocimientos que, aun
aprendidos en el aula, sirvan para aplicar a otros contextos de la vida cotidiana.

En este proceso de ensefianza-aprendizaje deben tenerse en cuenta también
las TIC y las TAC, cuyo uso no solo se ha extendido en el sector educativo sino que ya
forma parte de las herramientas de uso diario de cualquier ambito. La creatividad e
innovacidn estan mas presentes que nunca, especialmente en el ultimo afo cuando la
situacion de pandemia condujo a depender directamente de estos avances
tecnoldgicos para seguir desarrollando la actividad educativa desde casa.

A largo de este trabajo, e intentando tratar diferentes aspectos en torno a este
tema, se presenta un primer capitulo de consideraciones previas en el que se justifica



el tema elegido y se exponen los objetivos a conseguir. En esta linea, se redacta el
capitulo segundo que continda con el marco tedrico y contextualiza el aprendizaje
significativo y las diferentes metodologias propuestas para alcanzarlo. Finalmente, en
el capitulo tercero, se desarrolla una propuesta diddctica destinada a trabajar acorde a
las consideraciones previamente tratadas en este proyecto.

2. Justificacion

Tal y como se refirié en el apartado anterior, la definicion de aprendizaje posee
varios enfoques complementarios segun la ciencia que la defina. En el campo de la
psicologia, el estudio de este concepto goza de gran interés e incluso se dedica una
rama entera a su analisis. En este sentido, la psicologia del aprendizaje es una de las
principales disciplinas sobre las que se orientan los procesos de escolarizacién vy
académicos.

Fue el psicélogo David P. Ausubel quien propuso el concepto de aprendizaje
significativo. Este afirmdé que el aprendizaje ocurre cuando el material se presenta en
su forma final y se relaciona con los conocimientos anteriores de los alumnos (Ausubel.
1997). Otros autores han completado posteriormente este concepto:

El aprendizaje significativo, se refiere a que el proceso de construccién de

significados es el elemento central del proceso de ensefianza-aprendizaje. El

alumno aprende un contenido cualquiera cuando es capaz de atribuirle un

significado. Por eso lo que procede es intentar que los aprendizajes que lleven a

cabo sean, en cada momento de la escolaridad, lo mas significativo posible,

para lo cual la ensefianza debe actuar de forma que los alumnos profundicen y

amplien los significados que construyen mediante su participacién en las

actividades de aprendizaje. En este sentido, las nuevas tecnologias que han ido
desarrollandose en los ultimos tiempos y siendo aplicadas a la educacion

juegan un papel vital (Baro, 2011, p. 11).

Esta reflexion, que hace alusidn a la participacién del alumnado en su propio
aprendizaje, recuerda directamente a la técnica de “Aprender Haciendo” o Learning by
doing. En esta, el alumnado parte de una pregunta, una situacién o un problema que lo
obliga a buscar una respuesta o solucidn. Es durante ese proceso de resolucion que el
discente no solo va asimilando determinados contenidos, sino también adquiriendo
otras habilidades transversales e intrinsecas en el recorrido.

En el caso de los contenidos mas tedricos, puede resultar complicado emplear
una metodologia practica y dinamica con la que el alumnado participe en su



aprendizaje. Es el caso de la literatura, cuya utilidad fuera del aula resulta muy
cuestionada por los estudiantes, ademas del poco tiempo que dedican muchos de ellos
la lectura. Es por esto que se tiende a pensar que el fracaso de esta materia en los
centros se debe, en gran parte, al desinterés que muestran los alumnos y alumnas por
los libros y al acercamiento tan poco atractivo que, a veces, algunos docentes hacen a
la cultura literaria de nuestro pais.

Surge entonces la necesidad de encontrar soluciones que despierten el interés
de los alumnos y alumnas por los autores y obras de nuestras letras, al mismo tiempo
gue se favorece un aprendizaje significativo. En esta linea, el presente proyecto se
realiza con el objetivo de hallar alternativas para ensenar y aprender literatura de
forma que el alumnado encuentre una respuesta vélida a la hora de cuestionar la
funcionalidad de lo que estd realizando.

El momento actual en el que se plantea este objetivo puede ser muy
beneficioso debido a dos factores clave: el aumento en el habito de la lectura y el
impulso de las herramientas digitales y tecnolédgicas en el aula. Resulta curioso
observar como estos dos escenarios han sido provocados, en mayor medida, por la
actual situacién de pandemia.

Por un lado, el barémetro de habitos de lectura de 2020, llevado a cabo por la
Federacion de Gremios de Editores de Espafa, revelé que el crecimiento de la lectura
crecié el pasado afio entre los mas jovenes, alcanzando el 73,8%. Ademads, esta
actividad se encuentra ahora entre las alternativas favoritas de los jovenes frente a la
imposibilidad de realizar actividades fuera de casa.

Por otro lado, la aplicacién tecnoldgica en las aulas, que ya se abria paso en los
ultimos afios, también ha crecido ante la necesidad de llevar las tareas y las
explicaciones a escenarios online y de semipresencialidad. Este abanico de
herramientas digitales a disposicion del gremio educativo, abre un campo de
posibilidades mas alld de los métodos tradicionales. Lejos de hacerlos desaparecer,
como erréneamente se cree, los complementa e impulsa.

Por todo lo hasta ahora expuesto, podemos concluir que la justificacion de esta
propuesta reside en la necesidad de seguir adaptando la ensefianza de la literatura a
los nuevos tiempos. Para ello, debe atenderse a la demanda de los estudiantes y crear
estrategias resultantes de la suma de las metodologias activas, ya existentes, y de la
innovacién tecnoldgica que ofrece el contexto actual.

No se puede perder de vista el rol que desempefia el docente en este
escenario. Este ya no solo es un mero transmisor de contenido e informacion porque el
alumnado ha dejado de ser un simple receptor a ser mas auténomo vy critico. Ahora
debe adoptar el papel de orientador en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
motivando el interés por el aprendizaje, ateniendo las necesidades que puedan surgir y
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ayudando a los discentes proporcionandole los recursos y materiales necesarios para
alcanzar la meta final que se les propone.

Con este fin se presenta una propuesta didactica que parte de la suma de la
Metodologia Basada en Proyectos y el aprendizaje colaborativo como solucién a las
necesidades anteriormente expuestas. Se considera que estas técnicas educativas son
las mas efectivas para conseguir el aprendizaje significativo que el alumnado demanda.
Ademas, se podra desarrollar atendiendo al sistema de “Aprender Haciendo” que
fomenta el trabajo practico y despierta el interés por el tema. Todo ello
complementado por el aprendizaje visual, del que se aprovecharan sus propuestas de
aplicacién en el aula para asimilar el contenido literario a través de imagenes y gréficos,
trabajando asi de forma creativa y activa las tareas propuestas.

3. Objetivos

Los objetivos que se pretenden conseguir con la elaboracion de este Trabajo Fin
de Master se respaldan en el Articulo 3 del Real Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre
por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacidn
Secundaria Obligatoria.

La base principal sobre la que se sustenta este proyecto didactico es la
necesidad de desarrollar estrategias educativas que incentiven al alumnado a trabajary
estudiar el contenido literario aportandoles, al mismo tiempo, habilidades y
conocimiento util de aplicar en cualquier contexto de la vida cotidiana.

Para ello, se pretende despertar su motivacion y curiosidad a través de la
concepcion de un proyecto didactico con propuestas creativas y dindmicas para realizar
en el aula. Al mismo tiempo, y para crear un ambiente de trabajo productivo vy
significativo, se impulsard el trabajo entre todos los miembros de la clase, que
aprenderdn de forma reciproca e interactiva. Esto resulta muy beneficioso porque
permitird trabajar elementos transversales propios del ambiente escolar como la
asuncion de roles, habilidades sociales, educacion para la convivencia, etc.

Para solventar la falta de interés por la literatura y conseguir abordarla de una
forma menos tedrica y mds practica y atractiva, se emplearan técnicas que fomenten la
creatividad y curiosidad del alumnado para trabajar y estudiar esta materia. Para ello
se hara uso de las herramientas TIC y las técnicas del aprendizaje visual, y se enfocara
el contenido de manera mas agil. Para ello, resultard importante afianzar el
conocimiento de los recursos digitales y las fuentes de informacion.

Finalmente, el contenido elegido para poner en practica estos objetivos serdn
los movimientos de Vanguardia del siglo XX, los autores de la Generacién del 27 y su



contexto histérico y caracteristicas literarias y el movimiento de las Sinsombrero. El
porqué de su eleccidn se explicaran en el Capitulo Il de este proyecto.

CAPITULO II: Marco tedrico

A continuacién, se plantea un acercamiento tedrico a los diferentes conceptos
gue se van tener en cuenta a la hora de elaborar la propuesta didactica de este trabajo.
Se abarcaran, en primer lugar, el concepto de aprendizaje significativo ya que este
enmarca el objetivo principal que se pretende alcanzar: dotar de funcionalidad practica
al contenido tedrico literario mas alla del aprendizaje memoristico.

Una vez razonada la meta principal de este proyecto, se definiran las técnicas
de aprendizaje que se van a emplear para llevarla a cabo, en este caso, la de “Aprender
haciendo” y la de aprendizaje visual. Finalmente, se indicardn las metodologias para
trabajar estos objetivos en el aula: la Metodologia Basada en Proyectos y el aprendizaje
colaborativo.

1. Aprendizaje significativo: el verdadero sentido de aprender

Con el objetivo de justificar el estudio de la literatura desde un punto de vista
experimental y no de forma memoristica, es necesario explicar la importancia de
conseguir un aprendizaje que apele a la habilidad practica del alumnado y no
Unicamente a su capacidad retentiva. Ademas, para que los estudiantes puedan llevar a
cabo ese aprendizaje significativo, al que se viene haciendo referencia desde el capitulo
anterior, es necesario conocer los elementos participantes del proceso educativo y el
rol que desempeiia cada uno de ellos en este.

1.1. Teoria del aprendizaje significativo: Ausubel

Como ya se ha mencionado, fue el psicélogo estadounidense David P. Ausubel
quien, en 1963, establecid el primer acercamiento al concepto de aprendizaje
significativo. Este planted la teoria del aprendizaje basandose en la teoria de Piaget que
habla de los aspectos cognitivos (Romero, 2009). Estos aspectos a los que se refiere el
autor, son aquellos que nos permiten interactuar y comprender el mundo que nos
rodea. La memoria, el lenguaje, el pensamiento o la percepcién son algunos ejemplos
de estos elementos cognitivos que nos ayudan a conocer y a aprender del entorno en
el que vivimos.

Esta perspectiva ausubeliana, vigente desde hace mas de cuarenta anos, se
aplica actualmente en la comunidad educativa que, en base a esta teoria, sigue
disefiando programaciones curriculares para el alumnado (Rodriguez, 2004). El objetivo
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principal es que el aprendizaje que se programe sea relevante y no persiga solamente
una memorizacion de palabras o frases que exponer en un examen.

Ademas, este aprendizaje memoristico no solo es poco util sino que puede
derivar en problemas que afecten a la autoestima y motivacidn de algunos discentes:
Muchas veces la escuela constituye una agresion al ego de los estudiantes,
debido a las pocas satisfacciones intrinsecas que ofrece la instruccidn arbitraria,
memoristica y llena de palabreria, tan corriente en las aulas [...] Generalmente
censuramos a estas victimas por fracasar en el aprendizaje memoristico,
calificandolos de incapaces para aprender o, en una connotacidon aun mas
denigrante, de fracasados en la escuela o, simplemente, de torpes (Novak y

Gowin 2002, p. 14).

Se deduce entonces que aprender de forma significativa y no memoristica
supone dar sentido a lo que se estudia, relaciondndolo con conocimientos previamente
asimilados y susceptibles de aplicar a la vida cotidiana. En otras palabras, es un proceso
gue relaciona un nuevo conocimiento o informacién con la estructura cognitiva que
posee el individuo: “La presencia de ideas, conceptos o proposiciones inclusivas, claras
y disponibles en la mente del aprendiz es lo que dota de significado a ese nuevo
contenido en interaccién con el mismo” (Moreira, 2000, citado en Rodriguez, 2004, p.
2).

1.2. Condiciones y elementos del aprendizaje significativo

La estructura cognitiva de la que se ha hablado anteriormente, para conseguir
un aprendizaje basado en la experiencia y no en la memoria, parece no ser el Unico
elemento necesario para que el alumnado adquiera nuevos conocimientos que aplicar
mas alla del aula escolar. Ausubel (1976, citado en Rodriguez 2004) indica que existen
dos condiciones fundamentales que deben darse para que se produzca ese aprendizaje
significativo:

* Actitud potencialmente significativa de aprendizaje por parte del aprendiz, o

sea, predisposicion para aprender de manera significativa.

* Presentacion de un material potencialmente significativo. Esto requiere:

- Por una parte, que el material tenga significado ldgico, esto es, que sea
potencialmente relacionable con la estructura cognitiva del que aprende de

manera no arbitraria y sustantiva;



- Y, por otra, que existan ideas de anclaje o subsumidores adecuados en el

sujeto que permitan la interaccidon con el material nuevo que se presenta (p. 3).

Estas dos condiciones, que parafrasea Rodriguez, inducen al docente a acatar su
nuevo rol en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este ya no solo se encarga de emitir
el contenido, sino que debe motivar al alumnado para que este asuma su
responsabilidad e intencidn de aprenderlo. Del mismo modo, de él depende exponer la
informaciéon de forma atractiva, légica y util.

Como se viene observando durante este acercamiento al concepto de
aprendizaje significativo, son varios los elementos que interactian en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. En el libro Aprendiendo a aprender, Novak et al(2002) dedica
un apartado donde define los cuatro elementos basicos que intervienen en la actividad
educativa: el profesor, el que aprende, el curriculo y el medio:

Es obligaciéon del profesor planificar la agenda de actividades y decidir qué
conocimientos deberian tomarse en consideracion y en qué orden. Un profesor
experimentado deberd, desde luego, implicar al que aprende en algunos
aspectos de la planificacién de la agenda de actividades [...] El alumno debe
optar por aprender; el aprendizaje es una responsabilidad que no puede
compartirse. El curriculum comprende los conocimientos, habilidades y valores
de la experiencia educativa que satisfagan criterios de excelencia, de tal modo
qgue los conviertan en algo digno de estudio [...] El medio es el contexto en el
qgue tiene lugar la experiencia de aprendizaje, e influye en la forma en que el

profesor y el estudiante llegan a compartir el significado del curriculum (p. 25).

En la actualidad, es el discente el elemento que cobra cada vez mayor
importancia en la programacion de proyectos didacticos ya que es en él en quien
recaen todos los esfuerzos y resultados del proceso de aprendizaje. Es este quien
otorga significado y sentido a los materiales que procesa y el que decide lo que tiene
que aprender, asi como la manera de hacerlo (Gonzalez, 1997).

La comunidad educativa, en su labor de crear programaciones didacticas y
escolares, debe tener en cuenta que lo importante no radica en la cantidad de
conocimiento que el alumnado asimila sino en conocer los procesos que este utiliza
para aprender ese contenido y la calidad de asuncién del mismo. Tal y como establece
Beltran (1993, citado en Gonzalez, 1997) el aprendizaje es un proceso que precisa de la
implicaciéon activa del estudiante como Unica manera de que se produzca un cambio
real en la comprension significativa.



1.3. Aprendizaje significativo en el aula

En la actualidad, conseguir un aprendizaje significativo en el aula demanda la
atencién de los centros y sus docentes a las nuevas necesidades de los escolares. Las
motivaciones y necesidades de estos no son las mismas que fueron diez afos atras y es
necesario conocerlas para actuar en consecuencia.

Por otro lado, la heterogeneidad y diversidad del alumnado también ha de ser
tenida en cuentan ya que, como se ha citado anteriormente, sus aspectos cognitivos
personales afectaran de forma directa a su disposiciéon por aprender. Como aclaraba
Rodriguez (2004) al discente le motiva aquel contenido que le resulta légico, tendiendo
a experimentar rechazo o desinterés por aquello a lo que no le encuentra sentido.

Los docentes deben trabajar en el aula prestando atencién a las caracteristicas
de su alumnado ya que no todos parten de la misma experiencia, ni presentan las
mismas capacidades de adaptaciéon y comprension. Es necesario que profesores y
profesoras entiendan cémo aprenden sus estudiantes para conseguir una labor
docente eficaz y significativa.

Los esfuerzos deben dirigirse a conseguir un auténtico aprendizaje, que como
ya se ha explicado, no es otro que aquel que permite relacionar nuevos conocimiento
con otros anteriores, Utiles de usar en la vida cotidiana, que se relacionen con
situaciones reales, que apelen a la propia experiencia, etc. El aprendizaje mecanico de
un contenido al que no se le encuentra sentido ni utilidad, acabara por convertirse en
un ejercicio memoristico cuyo Unico fin serd aprobar un examen:

Para que se produzca auténtico aprendizaje, es decir un aprendizaje a largo
plazo y que no sea facilmente sometido al olvido, es necesario conectar la
estrategia didactica del profesorado con las ideas previas del alumnado vy
presentar la informacion de manera coherente y no arbitraria “construyendo”,
de manera sélida, los conceptos, interconectando los unos con los otros en

forma de red del conocimiento (Ballester, 2002, p. 16).

Una manera efectiva e innovadora de fomentar el aprendizaje significativo y no
memoristico en el aula es a través la integracion de las TIC. El uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacidn supone un cambio en las metodologias tradicionales
de ensefianza, lo cual permite personalizar el proceso de aprendizaje e impulsar la
programacion de contenidos presentandolos de forma mas facil y dinamica: “El
vincular la educacién y las TIC constituye una necesidad, porque va a permitir que el
alumno adquiera una practica reflexiva e enriquecedora” (Bolivar, 2009, p. 5).

Esta ultima autora plantea algunas premisas que respaldan su visidn de las TIC
como elementos favorecedores del aprendizaje significativo:



- El ordenador actia como elemento motivante, hace que lo arduo se convierta

en ameno, el alumno no ver3a el estudiar como un deber.

- El alumnado podrd avanzar a su propio ritmo, pues puede personalizar su

aprendizaje.
- Fomenta el trabajo en equipo
- Da cierta independencia en el aprendizaje

- El desarrollo de habitos y habilidades profesionales en el trabajo con sistemas

automatizados de proyectos y de procesos tecnolégicos (Bolivar, 2009, p.6).

Se puede concluir que, para conseguir un aprendizaje significativo en el aula, es
necesario atender a la diversidad de formas de aprendizaje que presenta el alumnado y
motivarlo a partir de contenidos Utiles que puedan aplicar en cualquier ambito. Para
ello, es necesario que el docente personalice los procesos de aprendizaje en funcién
del grupo con el que va a trabajar y presente los contenidos de forma atractiva. A este
fin puede usar metodologias activas y herramientas tecnolégicas que complementen y
enriquezcan este proceso de aprendizaje significativo.

2. Aprendiendo de forma natural
2.1 Aprender haciendo

Alrededor del siglo IV a.C el filésofo griego Aristételes establecid lo que se
podria considerar la primera aproximacion al concepto de “Aprender haciendo” al
acunar la frase “Lo que tenemos que aprender, lo aprendemos haciéndolo”. Esta cita
resume el método que defiende el aprendizaje por experimentacion y por el que
muchos docentes abogan en su empefio por conseguir un aprendizaje significativo:

La interaccidn entre lo que observamos, la capacidad de resolver problemas, el

pensamiento flexible y la creatividad estan presentes en todo lo que hacemos;

todas estas acciones las realizamos de forma simultanea y es gracias a ellas que

logramos el aprendizaje. Esto es lo que se conoce como hands on learning o

“Aprender Haciendo” (Edacom, citado en Bibliografia “Aprender haciendo”,

2019).

El sistema de “Aprender Haciendo”, recupera la forma natural de aprendizaje
qgue tiene el ser humano. Los procesos didacticos que suceden fuera de los centros
educativos surgen de la interaccién con el contexto que nos rodea. Aprender en base a
las experiencias que vivimos es un proceso activo donde el individuo guia su propia
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ensefanza adquiriendo nuevos conocimientos y desarrollado habilidades durante el
procedimiento. En esta tarea no se memoriza contenido ni se repite informacidn, sino
gue se crea aprendizaje significativo.

Es necesario trasladar este método natural de aprendizaje a las aulas para ir
modificando algunas pautas de la ensefianza tradicional que aun hoy se siguen
aplicando. En busca de este cambio, el educador brasilefio Paulo Freire (1970) en su
libro Pedagogia del oprimido, establecid una relacién entre la educacién tradicional y
los procesos bancarios, creando el concepto de “educacidn bancaria”. En esta, los
profesores se consideran meros encargados de depositar informacion en la mente de
los educandos cuyo Unica tarea es la de recibir, guardar y archivar una vez demuestran
lo que han aprendido.

En contraste, en la técnica de “Aprender Haciendo”, el docente adopta el rol de
guia y establece no una manera de enseiiar, sino una forma de ayudar al discente a
aprender. Este sistema pasa por orientar a los estudiantes para que se formulen
interrogantes y emprendan un camino de busqueda de respuestas, conduciéndolos asi
a un nuevo descubrimiento que se traduce en un conocimiento adquirido de forma
auténoma.

Para conocer mejor la estrategia de “Aprender Haciendo” es necesario nombrar
a John Dewey (1859-1952), considerado el autor que dio forma al concepto de la
educacién basada en la experiencia. Se le denomina autor, que no padre de esta
técnica, puesto que “en realidad todos sin ser maestros conocemos que todo lo que se
hace es porque lo hemos aprendido” (Aburto, 2018, p. 4).

De esta técnica, Dewey (1960) destaca la importancia de que el docente
conozca las necesidades, caracteristicas y experiencias previas de sus alumnos vy
alumnas. Solo de esta forma puede desarrollar planes y proyectos que le permitan
guiar a sus discentes:

La sugerencia del maestro no es un molde para un resultado como si fuera de
hierro fundido, sino que es un punto de partida que se ha de desarrollar en un
plan mediante las contribuciones de la experiencia de todos los ocupados en el

proceso de aprender (p. 33).

En cuanto al alumnado, se establece una relaciéon de esta técnica con el
aprendizaje significativo, anteriormente tratado, al senalar la importancia de un
estudiante motivado por la idea de aprender. Lo util de este método de “Aprender
Haciendo” es que al emplearlo, los alumnos y alumnas se motivan de forma natural, ya
gue son automaticamente participes del proceso: “Se autocritican constructivamente,
proponen ideas, soluciones y se asignan roles en base a su propia experiencia conocida
y desarrollada en el aula” (Aburto, 2018, p. 5).
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Otro aspecto a destacar de este sistema, y que respalda la presente propuesta
didactica, es la manera de aplicarlo en el aula. Segin recoge De Miguel (2019), debido
a sus caracteristicas, son muchas las metodologias activas que lo incluyen, entre ellas,
el aprendizaje basado en proyectos y la Flipped Clasrrom o la Clase invertida, ambas
incluidas en la programacion didactica de este Trabajo Fin de Master.

Si el objetivo es estimular al alumnado para que lleve a cabo las tareas
propuestas, la técnica de trabajar por grupos también se presenta compatible con este
método de “Aprender Haciendo”. Ademas, la creacién de equipos de trabajo fomenta
la predisposicion hacia el aprendizaje significativo. Es por esto que, la técnica de
Trabajo Cooperativo, también estd incluida entre la metodologia que se teje este
proyecto.

Se concluye entonces que, “Aprender Haciendo” desemboca, de forma directa,
en ese aprendizaje significativo del que se hablaba en apartados anteriores y que se
pretende alcanzar con la propuesta didactica que se presenta. Este método, basado en
la experimentacién, genera un conocimiento mas profundo y permite abstraer

conceptos y ponerlos en préctica en otros campos (De Miguel, 2019).

2.2. Aprendizaje visual

Uno de los objetivos planteados en las consideraciones previas de este Trabajo
Fin de Master, aludia a la necesidad de enfocar el estudio de la literatura de un modo
mas practico y atractivo. A la falta de interés generalizada entre el alumnado por los
autores y las obras mas representativas de las letras de nuestro pais, se suma una
metodologia, a veces muy tradicional, a la hora de enseiar este contenido en el aula.

Encontrar innovacion para impartir esta materia puede resultar algo
complicado pero, a veces, la solucidon pasa por un simple cambio de perspectiva, sin
grandes peripecias, ni actividades que requieran aplicaciones tecnoldgicas muy
complicadas. Ese cambio de enfoque, que plantea este trabajo, consiste en el uso de
los sentidos para el estudio del contenido.

El visual es un estilo de aprendizaje que se basa en la posibilidad de adquirir
conocimientos mediante aquello que la vista percibe: imagenes, videos, planos,
graficos e incluso mapas conceptuales. Estos ultimos, muy utiles para representar
relaciones significativas entre conceptos, son citados por Novak et al(2002) para hablar
del aprendizaje significativo:

Los mapas conceptuales presentan un medio de visualizar conceptos y

relaciones jerarquicas entre conceptos. Mientras que la mayoria de nosotros
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tiene una memoria en extremo pobre para los detalles concretos, es notable su

capacidad para el recuerdo de imagenes visuales determinadas (p. 44).

Se puede deducir entonces que, ese método de aprender, a través del sentido
de la vista, es util de aplicar a la hora de perseguir un aprendizaje significativo. Segun
este mismo autor, con la elaboracién de mapas conceptuales, o cualquier otro
elemento que conecte y jerarquice conceptos de un modo visual, se aprovecha esa
capacidad humana de reconocer pautas en las imagenes para facilitar el aprendizaje y
el recuerdo.

Como ya se visto, el aprendizaje se apoya en la experiencia previamente
adquirida para resolver problemas y/o buscar respuestas a las nuevas cuestiones que
se plantean. Esta resolucién se traduce en nuevo conocimiento y raciocinio que se va
afladiendo a nuestro bagaje al mismo tiempo que desarrollamos habilidades nuevas y
mejoramos otras que ya poseiamos.

Sin embargo, estos procesos no son iguales para todos, sino que varian su
forma en funcién de las caracteristicas del aprendiz, es decir, existen diferentes
mecanismos o estilos de aprendizaje. Alonso et al(1995) define estos estilos de
aprendizaje como: “Los rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos que sirven como
indicadores relativamente estables, de cdmo los alumnos perciben interacciones y
responden a sus ambientes de aprendizaje” (p. 48).

En este sentido, este Ultimo autor entiende por rasgos cognitivos aquellos
relacionados con la forma en la que los discentes estructuran el contenido, crean
conceptos, interpretan la informacion, solucionan problemas, etc. Los afectivos estan
vinculados a las emociones y motivaciones por el aprendizaje y los fisioldgicos tienen
que ver con el biotipo o biortimo del estudiante. Se puede concluir entonces que el
término “estilo de aprendizaje” hace referencia a métodos y estrategias propios de
cada persona para aprender.

En relacidn a esto, Cazau (2004, citado en Pantoja et al., 2013) recuerda un
aspecto a tener en cuenta sobre los distintos métodos para aprender:

La principal caracteristica de los estilos de aprendizaje es que no son estaticos,
sino que estan influenciados por factores propios del entorno, tales como la
edad y las costumbres, lo cual lleva a pensar que una persona puede desarrollar

mas de un estilo de aprendizaje durante su vida (p. 81).

Conocer los distintos modelos de aprendizaje que tienen los alumnos y alumnas
con los que se va a trabajar, permite intuir cdmo se van a relacionar estos con el
contenido que van a aprender. Ademas, adelantarse a esa posible respuesta resulta
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muy util para adaptar el proceso de ensefianza a sus caracteristicas y hacerlo asi mas
eficaz para ellos.

De entre los estilos de aprendizaje que existen, se tendran en cuenta para este
proyecto aquellos que se basan en los sentidos como canales principales para asimilar
informacion:

El modelo de estilos de aprendizaje de la Programacién Neurolinglistica (PNL)
toma en cuenta el criterio neurolingiistico, el que considera que la via de
ingreso de informacién al cerebro (ojo, oido, cuerpo) resulta fundamental en las
preferencias de quién aprende o ensefia. Concretamente, el ser humano tiene
tres grandes sistemas para representar mentalmente la informacion: visual,

auditivo y kinestésico (Romo, 2006, p.1).

Un estudio realizado por Romo y Ldpez (2006) a una muestra de estudiantes
universitarios de entre 22 y 25 afios, sefalé que en el grupo existia un predominio del
uso del sistema de representacién visual. Tal y como sefiala Cazau (s.f.) los discentes
visuales aprenden mejor cuando leen o cuando la informacién estd representada en
algun formato que le permita visualizarla en su conjunto. Ademas, el contexto social en
el que vivimos favorece aln mas esta tendencia, ya que en la actualidad existe un
predominio de la imagen y la mayoria de la informacién se transmite de forma visual:

internet, televisién, dispositivos electrdnicos, etc.

El sistema de representacién kinestésico fue el segundo método mas utilizado
entre los componentes de la muestra. En este proceso, la informacidén se asimila
asociandola a sensaciones o movimientos (Pérez, 2012 citado en Romero 2016). Es el
aprendizaje que se lleva a cabo, por ejemplo, cuando se practica un deporte o se
aprende a conducir. El cuerpo reconoce qué movimiento debe ejecutar para llevar a
cabo la accion y la mecaniza.

Finalmente, el sistema de representacidon auditivo se situé como el método
menos utilizado por los discentes analizados en el estudio. En este proceso, la
informacion se organiza de forma ordenada y secuencial (Romo et al., 2006). El
alumnado que se inclina por este estilo de aprendizaje, asimila mejor las lecciones si
las escucha o se las transmite a otra persona, es decir, la recepcién y la transmisién de
la informacion son su modo principal de aprendizaje (Romero, 2016). La técnica Flipped
Clasrrom, empleada en esta propuesta didactica, es un ejemplo de como podria
aplicarse este sistema en el aula haciendo participe al alumnado.

De entre las conclusiones a las que se llegaron una vez finalizado el estudio, se
puede sefialar la siguiente, que apela al aprovechamiento de estos métodos en el aula
y que respalda el objetivo planteado al inicio de este apartado:
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Se requiere incentivar la practica de metodologias educativas que tiendan a que
el alumno utilice los tres sistemas de representacion, para que de esta forma
pueda potenciar las que son sub-utilizadas y, en consecuencia, los resultados
del aprendizaje sean claros, con mejores rendimientos, habilidades,
conocimientos y nuevas actitudes, frente al proceso de formacién profesional

(Romo et al., 2006, p. 8).

2.2.1. El aprendizaje visual en el aula

Tal y como se ha visto, el objetivo de conseguir un aprendizaje significativo de la
literatura escogida para este proyecto, se hace factible gracias a la técnica de
“Aprender Haciendo” y se complementa con los modelos de aprendizaje de la
Programacion Neurolingtiistica, en concreto el visual.

Partiendo de la necesidad de renovar el enfoque de estudio, dejando atras la
asimilacion memoristica y abogando por un sistema practico y dinamico de
aprendizaje, se propondran a continuacién algunas de las estrategias educativas mas
representativas del estilo visual.

Basandonos en articulo escrito por Romero (2016), Estrategias de aprendizaje
para visuales, auditivos y kinestésicosm se exponen, a continuacién, algunos ejemplos
para trabajar en el aula a partir de la imagen:

- Diagrama de Ishikawa o diagrama de causa-efecto: se utiliza para organizar la
informacion de forma grafica. En este se indican aquellos factores que van a participar
en el proceso de aprendizaje (causa) hasta llegar a la meta final (efecto). Estos
elementos pueden ser: “Entorno (en qué lugar me encuentro durante mi aprendizaje);
personas (qué personas me rodean e influyen en mi aprendizaje); materiales (de qué
materiales dispongo, qué estrategias utilizo) y; procesos (qué procedimientos realizo
para aprender)” (Romero, 2016, p. 3).

Para la propuesta didactica planteada en este trabajo, el docente abrird el
trimestre con un diagrama que explicara el recorrido que los estudiantes van a realizar
(causa) hasta alcanzar la meta final (efecto). En este caso, los elementos del diagrama
lo compondran las tareas a realizar y el producto final que se pretende conseguir.

- Mapas mentales: esta técnica facilita la conexidon de conceptos ofreciendo una
vision detallada y global del contenido, organizando temas complejos y permitiendo
recordar la informacién de forma mas efectiva (Villalustre y Del Moral, 2010, citado en
Romero, 2016). Para representar el contenido se utilizan ideas, dibujos, conceptos, etc.
estableciendo una conexidn visual entre ellos.
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Para trabajar los mapas mentales en este proyecto educativo, se elaborara una
tarea en la que el alumnado deberd crear un storytelling. Esta técnica es un ejemplo de
mapa mental que se basa en contar una historia de forma ilustrada, en la que se
explican y conectan conceptos de manera muy visual. En este sentido, el alumnado
debera elaborar un mapa mental sobre el contexto histdrico de la Generacion del 27.

Mapas conceptuales: es otra de las técnicas recogidas en el articulo de
Romero (2016). Esta ha sido anteriormente citada como una de las formas mas eficaces
para conseguir un aprendizaje significativo, estimulando la capacidad del ser humano
de reconocer imagenes (Novak et al.,, 2002). A través de ella, la informacién se
jerarquiza y se presenta de forma grafica y visual estableciendo conexién y enlaces
entre los distintos conceptos que recoge.

En este trabajo, la propuesta para trabajar la literatura a través de los mapas
mentales, consiste en realizar infografias sobre los autores de la Generacidn del 27. En
ellas, el concepto principal (el autor) predominara en la imagen y alrededor de este se
conectardn el resto de elementos clave para completar la informacidon (biografia, obra
estilo, etc.)

- Esquemas: es una de las técnicas de estudio mas tradicionales. Su elaboracién
es sencilla y permite representar las ideas de forma organizada. Las pautas para su
elaboracion son muy similares a los sistemas anteriormente expuestos, aungue su uso
se presta mas a la jerarquizacién de conceptos y no de graficos o imagenes.

Para la elaboracién de las tareas que componen y articulan el proyecto
pedagdgico que se plantea en este trabajo, se tendran en cuenta las técnicas de
aprendizaje visual anteriormente expuestas. Se prestara especial atenciéon a aquellas
actividades destinadas a trabajar con las Vanguardias del siglo XX, la Generacién del 27
y el movimiento de las Sinsombrero, ya que deben confeccionarse atendiendo al
objetivo de trabajar y conseguir productos visualmente atractivos y graficos que
permitan crear un libro digital ilustrado con el que estudiar este contenido.

Por otro lado, y con el fin de conseguir mejores resultados basados en el
aprendizaje natural a través de los sentidos, se presentardn también algunas tareas
relacionadas con los estilos de aprendizaje auditivo y kinestésico. Para el primero, se
empleardn técnicas como la Flipped Classroom, aunque también se trabajarad este
método mediante las exposiciones en clase, las tertulias literarias y las lecturas
compartidas. En relacién al segundo método, el kinestésico, se ird poniendo en practica
de forma transversal a medida que se van realizando las actividades, por ejemplo,
mediante el uso de las aplicaciones digitales empleadas.
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3. Metodologias activas aplicadas al escenario educativo

La declaracién el pasado afio del Estado de Alarma en nuestro pais, debido a la
expansion mundial de la COVID-19, trajo consigo un insélito cambio en el escenario
educativo. Las clases se trasladaban a casa y los esfuerzos por continuar con el curso
escolar, a través de las plataformas online, originaron un desgaste, académico vy
personal, que se hizo latente en docentes y estudiantes.

La vuelta a clase, después de algo mas de tres meses de confinamiento,
devuelven a un alumnado poco motivado, distraido durante las lecciones y que ha
asimilado su falta de rendimiento como algo de lo que no puede responsabilizarse. El
absentismo por guardar cuarentena, los grupos burbuja y las clases semipresenciales,
entre otras medidas y consecuencias, favorecen un escenario en el que desarrollar el
curso con normalidad resulta complicado.

La reflexién - e incluso leccién - que trae todo lo vivido en el curso pasado,
manifiesta la clara evidencia de que el proceso de ensefianza-aprendizaje esta
sometido a constantes cambios a los que la comunidad educativa se debe adaptar. Los
estudiantes no aprenden ahora igual que lo hacian afios atrds y los docentes deben
estar preparados para satisfacer esas nuevas demandas que surgen.

Entre estas necesidades, se ha hecho especialmente notable la de contrarrestar
la desigualdad educativa y la brecha digital que existe en los alumnos y alumnas: “Los
grupos sociales mas vulnerables (clase baja, nacionalidad extranjera) han tenido mas
dificultades para continuar con la educacién online (Kardelis, 2021, p. 63). Es por esta
razdén que las metodologias elegidas para aplicar en el aula deben atender, ahora mas
que nunca, la diversidad del alumnado y sus caracteristicas sociales, culturales y

economicas.

Por todo lo anteriormente expuesto, este proyecto pretende encaminarse a
recuperar el estado animico de los estudiantes (y también de los profesores) en favor
de la motivacién por la ensefianza y el aprendizaje. Atender a las caracteristicas del
nuevo escenario educativo, sin dejar a nadie atras, y recuperar la ilusién y las ganas por
aprender.

Es necesario recordar que el concepto “aprendizaje” en este trabajo lleva
implicita la aclaracién de significativo, es decir, un proceso encaminado a la ensefianza
experimental y no memoristica. Todo ello respaldado por la Programacion
Neurolingtiistica que pretende aprovechar herramientas de aprendizaje natural tales
como el sentido de la vista, entre otros.

Dada la situacidn actual en la que se encuentra el sistema educativo, el modelo
pedagdgico mas fructifero, es aquel basado en los principios de aprendizaje activo,
colaborativo, auténomo, interactivo, integral, con actividades o tareas relevantes y
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creativas, y una evaluacidon continua y educativa (Diez, 2020). Es por ello que, los
esfuerzos debe ir encaminados no solo a superar las pérdidas educativas ocasionadas
por el estallido global de la pandemia, sino a conseguir que la ensefianza tradicional
deje definitivamente paso a métodos mds inductivos y motivadores.

Para conseguir estas premisas, la propuesta didactica propuesta en el Capitulo
lll de este trabajo, considerara el aprendizaje basado en proyectos y el cooperativo,
como las metodologias clave para alcanzar lo anteriormente expuesto.

3.1. Aprendizaje basado en proyectos

Son numerosos los enfoques que tratan de explicar la técnica de trabajo basada
en proyectos. Para definirla en este apartado, se ha considerado la siguiente como la
forma mas acertada en relacidn a la propuesta didactica que se propone:

El aprendizaje basado en proyectos es un conjunto de tareas de aprendizaje
basada en la resolucion de preguntas y/o problemas, que implica al alumno en
el disefio y planificacién del aprendizaje, en la toma de decisiones y en procesos
de investigacion, dandoles la oportunidad para trabajar de manera
relativamente auténoma durante la mayor parte del tiempo, que culmina en la
realizacién de un producto final presentado ante los demas (Jones, Rasmussen,

& Moffitt, 1997, citado en Sanchez, 2016, p. 2).

Esta metodologia dibuja un escenario caracterizado por el aprendizaje inductivo
en el que el aprendiz busca de manera autonoma, el conocimiento. Para Arpi et
al(2012) esta técnica de aprendizaje: “Deja atras los vestigios de la escuela tradicional,
en la que el alumnado era un sujeto pasivo, receptaculo de saberes memoristicos sin
opcidn a interactuar con sus iguales para poder desarrollar todas sus
potencialidades” (p. 14).

Desde la promulgacién de la Ley Orgéanica de Educaciéon de 2006, el modelo
educativo, atendiendo a los documentos de orientacién elaborados por la Unién
Europea (Lisboa 2002), se basa en el desarrollo de las competencias clave. Este
término, recogido en la Orden ECD/65/2015, apareci6 como un nuevo elemento
curricular y hacia alusién a la habilidad para responder a demandas y tareas diversas
de forma eficaz (Definicion y Seleccién de Competencias, DeSeCo, 1999, 2003).

Segln Zabala (s.f), el paso de una enseflanza basada en el aprendizaje
memoristico de conocimientos a otra centrada en el logro de competencias para
aplicar en la vida real significa:
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En primer lugar, que los conocimientos académicos recuperen su verdadero
sentido, al ser ensefiados no sélo para ser reproducidos con mayor o menor
literalidad, sino como instrumentos para la accion, es decir, conocimientos para
la comprensidon e intervencidn en situaciones reales; y, en segundo lugar, su
ampliacidon con otros conocimientos, habilidades y actitudes relacionados con

los ambitos personal, interpersonal y social (p.20).

Se puede establecer por tanto que la adquisicidon de estas competencias clave
es funcional, es decir, estd destinada a desarrollar la capacidad de adquirir habilidades
esenciales para la participacién activa en la vida cotidiana. En otras palabras, se trata
de un aprendizaje significativo que tiene un sentido practico para el discente y que es
util de aplicar en contextos reales.

En este sentido, la ensefianza de las competencias clave se aleja de los objetivos
gue persigue la conocida clase magistral y, por tanto, solo se antoja posible de alcanzar
con la aplicacién de metodologias activas. Estas deben promover la implicacién del
alumnado en el trabajo, proponiendo retos o planteando problemas para la busqueda
de soluciones, en definitiva, creando situaciones en las que este, guiado por el
docente, sea participe del proceso.

A esta linea de aprendizaje activo y significativo, se suman otros formatos de
trabajo tales como la Clase Invertida, la Gamificacién o el Aprendizaje por Ambientes,
entre otros. Todos ellos Utiles de combinar con la Metodologia Basada en Proyectos
debido a la similitud de sus caracteristicas y objetivos. Samarti y Marquez (2017)
enumeran algunos de los rasgos comunes mas relevantes que conectan estas
metodologias:

a) Se parte del estudio de alguna situacion o problema contextualizado.

b) Se “investiga” para dar respuesta a preguntas, dudas o retos, iniciales o que

van surgiendo a lo largo de la realizacion del proyecto.

c) Se aprenden, a partir del contexto y en respuesta a preguntas, conocimientos

clave y transferibles a la interpretacion y actuacion en otros contextos.

d) Se incluyen contenidos y evaluaciones auténticas, con objetivos didacticos

especificos.

e) Se da a los alumnos la oportunidad de trabajar relativamente

auténomamente por periodos de tiempo extensos.

f) El profesor facilita pero no dirige.
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g) Se trabaja en grupos heterogéneos, y se promueve el aprendizaje

cooperativo y la reflexion.

h) Se utilizan herramientas para aprender de manera interactiva, promoviendo

el uso de tecnologias digitales (cognitivas).

i) Se finaliza con alguna accién en el entorno que planifican los propios

estudiantes (Samarti y Marquez, 2017, p. 6).

Es necesario aclarar que, aunque no existe un método propio para la ensefianza
de las competencias clave, si se platean las condiciones generales que deben cumplir
las estrategias metodolégicas destinadas a este fin. En el caso que nos concierne en el
presente trabajo, y como ya se ha referido anteriormente, serd el Aprendizaje Basado
Proyectos la herramienta a través de la cual se concreten las propuestas didacticas para
alcanzar los objetivos que se persiguen.

3.1.1. Origen del aprendizaje basado en proyectos: breve acercamiento histdrico

Resulta complicado establecer los origenes del aprendizaje basado en proyectos
tal y como se aplica hoy en el dmbito educativo. Samarti y Marquez (2017), fechan su
origen hace mas de 100 afos cuando John Dewey, anteriormente citado, hablé de una
ensefianza activa centrada en el aprendiz que parte de la idea de aprender alrededor
de tematicas que tengan interés y sentido para el alumnado.

Sin embargo, son muchos los autores que coinciden al relacionar las bases de
esta técnica con los enfoques constructivistas en la educacién. El constructivismo
aparece en el siglo XX y tiene sus raices en la teoria de Jean Piaget. Este psicdlogo
suizo, pionero en el estudio del desarrollo cognitivo en etapas iniciales, estableci
como objetivo principal de la educaciéon “crear personas capaces de hacer cosas
nuevas, y no simplemente de repetir lo que otras generaciones hicieron” Edacom,
citado en Bibliografia “Aprender haciendo”, 2019).

La teoria constructivista de Piaget, concibe el conocimiento como: “Una
construccién propia del sujeto que se va produciendo dia con dia resultado de la
interaccién de los factores cognitivos y sociales, este proceso se realiza de manera

permanente y en cualquier entorno en los que el sujeto interactua” (Saldarriaga, 2016,
p. 130).

En base al articulo escrito por esta ultima autora, que recoge la teoria del
psicdlogo suizo y su significado para la pedagogia contemporanea, se establece que el
conocimiento es el resultado de construcciones que se modifican mediante dos
procesos:
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Asimilacion: referida a la manera en la se afronta un estimulo, idea u objeto
externo en base a los esquemas mentales que el individuo ya posee.

Acomodacién: entendida como la modificacién de estos esquemas y la
necesidad de adaptarlos como respuesta a las exigencias del medio. Es un
proceso contrapuesto al de asimilacion: “Alli donde hay nuevos estimulos que
comprometen demasiado la coherencia interna del esquema, hay
acomodacion”(p. 135).

Otro de los aspectos de la teoria piagetiana que destaca la autora, y que puede
vincularse con el origen de esta metodologia, esta relacionada con la concepcion sobre
el papel del discente y del docente en este proceso de aprendizaje. La corriente
constructivista reconoce la labor del docente como elemento favorecedor del
desarrollo a través de la creacién de entornos de aprendizaje y actividades adaptadas a
los estudiantes con los que va a trabajar:

Se muestra como orientador de este proceso, siendo el encargado, no de

impartir conocimientos de manera mecanica, sino de crear las condiciones y

buscar los métodos apropiados para que el estudiante sea capaz de desarrollar

su inteligencia construyendo los conocimientos que necesita para su formacién

(p. 136).

Por otro lado, se confirma la autogestién del aprendizaje, es decir, los alumnos
se consideran sujetos activos de este proceso, capaces de progresar por si mismos:
El estudiante es capaz de construir su conocimiento a partir de: sus
experiencias previas, los contenidos impartidos por el profesor y la creacién por
parte de éste de espacios educativos adecuados, permitiria el logro de un
aprendizaje con comprensién, que los aprendizajes obtenidos son mas
facilmente generalizables a otros contextos y serian mds duraderos en el
tiempo y por ultimo que de esta forma los alumnos aumentan el sentido de su
propia capacidad para generar conocimientos valiosos por si mismo, lo que

potencia posteriores esfuerzos (p.137).

Teniendo en cuenta las premisas del movimiento constructivista, se puede
considerar acertada la concepcién de este como el primer paso de la ensefianza
tradicional hacia las metodologias de la educacidn basadas en el aprendizaje activo y
auténomo del individuo.

Otro autor a destacar en esta aproximacion al origen, es William Heard
Kilpatrick a quien se le atribuye la teoria del "Project Method” o metodologia de
proyectos:
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El aprendizaje pasa de las manos del profesorado a las del alumnado, de tal
manera que estos puedan hacerse cargo de su propio aprendizaje, y, como
consecuencia, esto comporta tener experiencias significativas, participando en
la planificacion, produccién y comprension de una experiencia (Imbernon,

2018, parr. 1).

Kilpatrick fue un profesor estadounidense interesado en las teorias pedagdgicas
de la educacién activa y experiencias significativas de los alumnos. Con John Dewey
como profesor, llegd a convertirse en uno de los mejores seguidores de su teoria
publicando, en 1918, un articulo con el nombre de “El método de proyectos”. En él, el
autor propone cuatro frases para la elaboracion del un proyecto:

La propuesta (ver y explicar el problema) que sale de los intereses personales
del alumnado; la planificacion (definir y formular el proyecto con sus pasos); la
elaboracion (ejecutarlo, en el tiempo previsto), y la evaluacién (evaluar sus

resultados y/o efectos posteriores) (Imbernon, 2018, parr. 4).

Cabe aclarar que la tematica del proyecto corre, en muchas ocasiones, a cargo
del profesor o profesora, que elige el contenido a trabajar en funcién del curriculo que
debe cumplir. En relacion a esto, Samarti y Marquez (2017) plantean una diferencia
entre la primaria y la secundaria: “En general, en primaria se considera que el tema lo
han de escoger los alumnos, mientras que en secundaria lo seleccionan los profesores
en funcién del conocimiento que se quiere ayudar a construir” (p.7).

Se puede concluir que la teoria constructivista de Piaget y la posterior version
del método de proyectos de Kilpatrick, aunque pueden no ser el origen exacto,
suponen los primeros pasos que asentaron las bases del aprendizaje basado en
proyectos tal y como se aplica actualmente en el aula. Estas, no solo respaldan la
metodologia escogida para este proyecto, sino que también atienden a los objetivos de
aprendizaje significativo y aprendizaje activo que se vienen planteando a lo largo del

mismo.

3.1.2. Elementos esenciales del proceso de aprendizaje en el ABP

El proceso de ensefianza-aprendizaje que plantea la Metodologia Basada en
Proyectos dibuja un escenario muy diferente al que esboza la educacién tradicional. En
el aprendizaje basado en proyectos (a partir de ahora ABP), el educando toma las
riendas de su aprendizaje mientras que el educador serd el que oriente y garantice el
logro de ese proceso.
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Sin embargo, aplicar el ABP en el aula requiere conocer los elementos
esenciales que participan en este aprendizaje con el fin de conseguir la maxima eficacia
de esta técnica sin caer en el error de usarla al libre albedrio. A continuacién, se
describen algunas consideraciones previas que deben ser tenidas en cuenta para su
aplicacién éptima:

Docente: mientras que en la clase expositiva el docente era el protagonista del
proceso de ensefanza-aprendizaje, en el ABP es el estudiante quien se apropia de la
situacién buscando informacién, selecciondndola y organizandola e intentando
resolver con ella los problemas que se le han planteado: “El docente es un orientador,
un expositor de problemas o situaciones problematicas, sugiere fuentes de
informacion y esta presto a colaborar con las necesidades del aprendiz” (Restrepo,
2005, p. 10).

Entre los atributos que este ultimo autor establece para un tutor digno de
dirigir un ABP, se encuentran el de manejar bien el grupo y coordinar tanto la
autoevaluacién como otros métodos de valoracién. Ademas, considera que este debe
motivar, reforzar, facilitar pistas, ser flexible ante el pensamiento critico de los alumnos,
conocer y manejar el método cientifico y disponer de tiempo para atender inquietudes
y necesidades de los alumnos.

Alumnado: el rol que desempefian los alumnos, de forma individual o por
grupos, es el de protagonista. Este elemento posee voz y voto en el proceso: “Si el rol
del profesor es importante en algin aspecto, este debe ser garantizar que el alumno
asuma el suyo y adquiera las responsabilidades que se le demandan” (Sdnchez, s.f., p.
3).

En el ABP se fomenta la motivacién de los alumnos ya que se refuerza el
sentimiento de autonomia y autoconfianza. Para potenciar esto, también se puede
organizar el trabajo creando equipos. De esta forma se trabajan transversalmente, no
solo las tareas que se proponen, sino también aquellas habilidades relacionadas con las
competencias sociales y civicas. En cualquier caso el proyecto debe incorporar el
componente de autonomia del alumnado en las elecciones, y debe contar con tiempos
de trabajo sin supervisidn para conseguir experiencias mas positivas y auténomas
(Sanchez, s.f.).

Contenido: para este mismo autor, el ABP no es un proyecto destinado a
aprender cosas que no estan en el curriculo, por muy motivadores y atractivos que
resulten para los estudiantes. Segin Thomas (2000, citado Sanchez, s.f.): “Los
proyectos deben ser el centro del curriculo, no algo periférico. El ABP es el método a
través del cual los alumnos pueden aprender los contenidos de una manera diferente a
la instruccion tradicional” (p.2).
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Es por esto necesario que el docente planifique qué contenido va a formar
parte del proyecto. Para ello, debera guiarse por los estdndares de aprendizaje,
seleccionando lo que considere esencial y teniendo en cuenta que sea significativo
para los estudiantes, es decir, Util de aplicar en entornos reales (Trujillo, 2016).

Contexto: entendido como el escenario escogido para generar en el alumnado
la necesidad de entender alguno de los fendmenos que pasan o han pasado en el
mundo (Samarti y Mdrquez, 2017). Las autoras plantean la necesidad de relacionar
siempre el contexto en el que se va a desarrollar el aprendizaje con el mundo que
rodea al alumnado para generar acciones socialmente relevantes.

Trabajo en equipo: es fundamental en esta metodologia. Estos agrupamientos
favorecen el intercambio comunicativo y con este se trabajan habilidades transversales
tales como el respeto mutuo y la resolucidn de tareas de forma cooperativa.

Producto final: introducir el proyecto explicando el resultado final que se
pretende conseguir, es un golpe de efecto con el que captar la atencion del alumnado.
Si estos conocen el motivo por el que esta trabajando, estaran dando un significado a
las tareas que van a realizar y esto les llevard plantearse preguntas. El objetivo es
apelar a su necesidad de saber (Trujillo, 2016).

Es necesario conocer y concretar los elementos mds significativos de un ABP a
fin de distinguirlo del aprendizaje tradicional. Si se tiene claro el papel de que juega
cada uno de estos aspectos se podra aplicar el proceso a la practica en el aula de forma
correcta.

3.1.3. Modelo para el diseiio del ABP

Los pasos que conforman el proceso de aprendizaje de un ABP son tan variados
como los autores que abordan este tema. Sin embargo, definir un modelo guia para
disefar un proceso de aprendizaje a partir de proyectos, puede resultar un
procedimiento que varia en funcién de la materia que se vaya a trabajar.

Garcia y Pérez (2018), en su articulo Aprendizaje Basado en Proyectos: método
para el disefio de actividades proponen varios modelos con los que implementar el ABP
en el aula, entre ellos el disefio de un problema ill-structured de David H. Jonassen
(1997); las fases para el disefio de un curso de lJill. L. Lane (2007); o el modelo
desarrollado por el Buck Institute for Education (2017).

Para la materia que nos concierne en este trabajo, la literatura de la Generacién
del 27, se atendera al modelo desarrollado por la fundacién Edutopia con el nombre
The Seven Phases of a Project Cycle. A continuacion se resumen las fases que establece
este método y que estan recogidas en el articulo anteriormente citado:
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1. Introducir la pregunta «motriz»: debe ser convincente, abierta y significativa.
En relacidon a la propuesta pedagogica aqui propuesta, esta pregunta podria estar
relacionada con la literatura que se va a tratar: ¢ Qué son las Vanguardias del siglo XX?
éQué es 'y como surgié la Generacidn del 27? ¢ Quiénes fueron las Sinsombrero?

2. Introducir el reto final: coincide con la presentacién del producto final, en
este caso, un libro digital que recoja la informacién mas importante de la tematica
literaria que se va a trabajar. A través de la realizacién de este reto, los estudiantes
deben poder demostrar lo que han aprendido durante el proyecto.

3. Desarrollar la pericia en la materia: crear tareas, tanto individuales como en
equipo, que conduzcan al alumnado hacia la consecucion del reto final. A través de
estas actividades intermedias irdn adquiriendo los conocimientos de la materia.

4. Realizacién del reto final: los discentes iran desarrollando el producto final a
medida que avancen en las tareas. Para complementar el aprendizaje, se puede
incorporar la participacion de otros profesores, o profesionales expertos relacionados

con el tema, ya que una perspectiva externa aumentara la importancia y la confianza.

5. Presentar el reto final: a través de una exposicién oral en clase. A veces se
pasa por alto el momento de defender el trabajo realizado debido a la falta de tiempo,
pero una exposicion sobre el producto final favorece el desarrollo de los estudiantes.

6. Responder a la pregunta «motriz»: pedir a los estudiantes que respondan a la
pregunta que se les planted al inicio. En este caso, a través de la realizacién de un
examen escrito en el que tendran que demostrar un conocimiento mas profundo de la
materia que el que manifestaron al comienzo del proyecto.

7. Evaluacién sumativa: no solo se tendra en cuenta la evaluacién realizada a
partir del examen sino que se combinard con otros mecanismos para valorar las
habilidades y competencias desarrolladas por el alumnado.

3.1.4. Conclusiones

De entre las estrategias metodoldgicas mas recientes, es el ABP una de las que
mayor crecimiento ha experimentado en los Ultimos diez afios. A pesar de que aun se
hace evidente una confusién sobre lo que verdaderamente significa, se debe concretar
que este método consiste en la generacién de preguntas, busqueda de respuestas a
través de un proceso de investigacidn, trabajo en equipo de forma auténoma y
responsable y elaboracion de un producto final que se expone a una audiencia
(Sanchez, s.f).

Por otro lado, debido a que la ensefianza de las competencias no dispone de un
método propio para su ensefianza, esta se puede abordar a partir de la combinacién de
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diversos métodos como son los proyectos, las simulaciones, los andlisis de casos, las
investigaciones, la resolucién de problemas, los proyectos de trabajo, etc. En definitiva,
técnicas de ensefianza que se alejan de la clase magistral (Zabala, s.f).

Sin embargo, el ABP no estd exento de problemas y entre algunos de los
inconvenientes que se pueden encontrar, Garcia y Pérez (2018) senalan los siguientes:

Los estudiantes no siempre se sienten cdmodos con el mayor esfuerzo que se
les pide. No solo por el tiempo de trabajo, sino también por la mayor
responsabilidad y por el trabajo auténomo (sobre todo, los estudiantes noveles)
[...] Enlo que respecta a los profesores, observamos dos dificultades. En primer
lugar, el profesor tiene que dedicar un esfuerzo mayor para disefiar un curso
basado en el ABP y no siempre esta lo suficientemente motivado. En segundo
lugar, varios autores indican que el ABP no es una metodologia sencilla y su

aplicaciéon entrafia ciertas dificultades que requieren (p. 38).

En contraste, un aspecto muy positivo de esta metodologia es que se ha
comprobado su aplicacién a la docencia remota, teniendo en cuenta la posibilidad de
una transiciéon a escenarios de no presencialidad. Esto es especialmente relevante
porque el ABP se adapta a los nuevos escenarios educativos que puedan surgir. Llorens
et al(2021) identifica cuatro factores que permiten desarrollar esta técnica en
escenarios remotos frente a la imposibilidad que presentan otras metodologias mas
tradicionales:

* El disefio basado en AbP hace que las interacciones sean mas ricas de manera
qgue cuando se transita hacia entornos remotos esas interacciones no son tan
dependientes del aula y es mas facil mantener una comunicacion multicanal.

* La metodologia prepara a los estudiantes para ser mas auténomos, por lo que se
desenvuelven mejor en un entorno no presencial.

* La evaluaciéon es multimodal, diversa, continua y formativa por lo que los
problemas de identidad del estudiantado y de autoria de los trabajos se reducen
gracias al seguimiento continuo y la posibilidad de evaluar todo el proceso de
aprendizaje.

* Las herramientas tecnoldgicas son fundamentales en estas metodologias, por lo
gue los estudiantes ya estdn habituados a manejarlas. Ademas, se reduce la
dependencia de una Unica tecnologia y los posibles fallos se diluyen entre todas

las posibilidades (p 86).
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Se puede concluir, por tanto, que el método del ABP garantiza la adquisicidn de
las denominadas habilidades del Siglo XXI entre las que se encuentran destrezas como
el estudio auténomo, la busqueda de informacidn, la elaboracién de presentaciones, el
trabajo en equipo, la planificacién del tiempo o la capacidad de expresarse de forma
adecuada (Sanchez, s.f.). Finalmente, tal y como menciona Vizcarro (2008), la ventaja
principal del ABP es la motivacién e implicacion de los estudiantes y la reflexiéon de su
propio aprendizaje, condicién imprescindible para un desarrollo intelectual auténomo
de calidad.

3.2. Aprendizaje cooperativo

A lo largo del capitulo de este trabajo, el término aprendizaje cooperativo se ha
dejado ver entre las explicaciones de otros tipos de aprendizaje tales como el
significativo o el “Aprender Haciendo”. Ademds, como ya se ha referido, es un método
directamente relacionado con el ABP debido a que, la elaboracidon de grupos para
llevar a cabo las distintas tareas de un proyecto, supone una ventaja extra a la hora de
conseguir habilidades sociales y comunicativas entre los componentes del equipo.

Sin embargo, es necesario conocer en qué consiste trabajar en cooperativo y
cuales son las caracteristicas esenciales para ponerlo en practica en el aula de forma
eficaz. Guitert y Jiménez (2015), consideran que un verdadero aprendizaje cooperativo
solo existe cuando hay reciprocidad entre un conjunto de individuos que saben
diferenciar y contrastar sus puntos de vista:

Es un proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia por si

solo, fruto de la interaccion de los integrantes del equipo. Por lo tanto, un

trabajo hecho con un grupo cooperativo tiene un resultado mds enriquecedor
al que tendria la suma del trabajo individual de cada miembro. Asi pues, un

Trabajo Cooperativo, no es un trabajo realizado por un conjunto de miembros

en el que cada uno produce una parte del trabajo para finalmente,

yuxtaponerlas todas, sino que comporta toda una estructura organizativa que

favorece una elaboracién conjunta (p. 1).

Para estas autoras, lo importante de la tarea en equipo es que se realice de
forma compartida pero, al mismo tiempo, que cada miembro de forma individual
pueda responder a una evaluacion sin la ayuda del equipo. En este sentido es muy
importante aclarar que no es lo mismo trabajar en grupo, que trabajar en grupo
cooperativo: “Todo aprendizaje cooperativo es aprendizaje en grupo, pero no todo
aprendizaje en grupo es aprendizaje cooperativo” (Ovejero, 1990, citado en Garcia et
al., 2012, p. 36).
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Para comprender en profundidad la diferencia entre trabajar en grupo y
trabajar en cooperativo, se compararan, a continuacién, algunos de los rasgos
principales de ambos conceptos. Para ello, se acudira a la tabla de Garcia (1996, citada
Garcia et al., 2012) que presenta las diferencias basicas entre las técnicas de
aprendizaje cooperativo y las técnicas tradicionales de aprendizaje grupal.

A los grupos en cooperativo les une la interdependencia positiva, es decir, el
aprendizaje recae en el interés del alumno por su propio rendimiento y también por el
de sus compaiieros. En los grupos tradicionales, el interés estd en el resultado del
trabajo realizado.

En cooperativo, la responsabilidad respecto al trabajo es tanto individual como
colectiva del grupo. Los participantes se retroalimentan del progreso propio y del de
los demads, de tal forma que entre ellos intercambian ayudas pedagdgicas.

La composicion de los grupos también varia del equipo tradicional, que suele
ser homogénea, al equipo cooperativo donde prima la heterogeneidad. Ademads, en
este ultimo grupo, el liderazgo es compartido entre todos los miembros, siendo cada
uno de ellos especialista en una parte. En contraste, el grupo tradicional delega la
autoridad en el componente que se considera mas capacitado.

En los grupos cooperativos, las técnicas, estrategias y habilidades necesarias
para desarrollar el trabajo son explicadas por el profesor, mientras que los grupos
tradicionales el trabajo es mads individualista y se asumen las habilidades sociales y las
capacidades de los estudiantes para trabajar en grupo.

Es por esta ultima caracteristica que el trabajo cooperativo tiende a realizarse
en el aula, con el fin de garantizar la supervision del docente. En el grupo tradicional, la
entrega del producto final es el aspecto mas importante, por lo que se puede trabajar
fuera del centro.

Aunque las diferencias entre ambos sistemas de trabajo parecen evidentes, se
debe prestar especial atenciéon a como y en qué direccidn trabajan los escolares ya que,
como se ha mencionado anteriormente, agrupar alumnos y decir que son equipos
cooperativos no basta para que lo sea:

Los grupos de estudio, los equipos de investigacién, los talleres de trabajo y los
grupos de lectura son grupos, pero no necesariamente cooperativos. Aun con las
mejores intenciones, un docente puede terminar por tener grupos de
aprendizaje tradicionales en su aula, en lugar de grupos cooperativos (Johnson,

1999, p. 7).
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3.2.1. Elementos esenciales y participantes del aprendizaje cooperativo

Implantar propuestas de ensefianza-aprendizaje cooperativas en el aula,
modifica las funciones que hasta ahora realizaban el docente y el discente. A
continuacién, se explicard el nuevo rol que deben desempefiar cada uno de estos
componentes durante la practica de la técnica pegaddgica grupal.

Profesorado: tal y como explica Garcia et al. (2012), el profesor o profesora
debe combinar la clase expositiva con el trabajo en equipo. De esta forma cumple el
papel no solo de transmisor de la informacidn, sino también de mediador, facilitador y
guia en el aprendizaje de sus alumnos y alumnas. Ademas, debera también planificar y
organizar las actividades para que puedan ser trabajadas en grupos:

¢ Supervisa el trabajo de cada equipo.

¢ Observa las interacciones entre los componentes del equipo.

¢ Escucha las conversaciones e interviene cuando lo cree apropiado.
e Sugiere modos de proceder.

e Orienta sobre fuentes de informacidn complementaria. Garcia et al. (2012, p.

44-45).

Alumnado: siguiendo con lo que exponen estas mismas autoras, con el objetivo
de que todos los estudiantes puedan participar de forma activa y equitativa, debe
plantearse la opcién de que todos los miembros del grupo experimenten los distintos
roles que se pueden desempeiar dentro del equipo. Algunos ejemplos pueden ser:
supervisor, motivador, responsable de materiales, secretario, etc.

El objetivo mas importante que debe cumplir este integrante del método
cooperativo, estd directamente relacionado con el motivo por el cual se ha elegido esta
técnica para llevar a cabo la propuesta didactica aqui propuesta: “La principal
responsabilidad de los estudiantes es ayudar a sus companeros a aprender” Garcia et
al (2012, p. 44)

Una vez definido el papel que juega cada uno de los participantes del
aprendizaje cooperativo, se van a describir los elementos que segun Johnson et
al(1999) deberan incorporarse a fin de garantizar una cooperacion efectiva:

El principal elemento del aprendizaje cooperativo es la interdependencia
positiva. El docente propone un objetivo y los miembros del grupo asumen, de forma
conjunta, que los esfuerzos individuales de cada uno no solo benefician a él mismo,
sino también al resto del equipo.
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El segundo elemento alude a la responsabilidad individual y grupal. Cada
miembro asumird y cumplird con la parte del trabajo que le corresponda. Ademas, el
grupo deberd evaluar no solo el logro de los objetivos, sino también el progreso
individual de cada componente:

La responsabilidad individual existe cuando se evalia el desempefio de cada
alumno y los resultados de la evaluacidon son transmitidos al grupo y al
individuo a efectos de determinar quién necesita mds ayuda, respaldo y aliento
para efectuar la tarea en cuestién. El propdsito de los grupos de aprendizaje
cooperativo es fortalecer a cada miembro individual, es decir, que los alumnos
aprenden juntos para poder luego desempefiarse mejor como individuos (p. 9).

Siguiendo con los elementos propuestos por este autor, se menciona el tercer
elemento esencial: la interaccion estimuladora. Esto se relaciona directamente con la
labor del estudiante por promover el aprendizaje del resto del equipo. Para lograr este
proposito, el discente podrd compartir recursos, alentar y felicitar a sus companeros,
respaldarlos personalmente, etc: “Al promover personalmente el aprendizaje de los
demds, los miembros del grupo adquieren un compromiso personal unos con otros, asi
como con sus objetivos comunes (Johnson et al., 1999, p. 9).

Ensefiar a los alumnos practicas interpersonales y grupales se concibe como el
cuarto componente esencial del aprendizaje cooperativo. Los componentes del grupo
deben aprender no solo de materiales escolares, sino de practicas interpersonales tales
como la toma de decisiones, crear climas de confianza y comunicaciéon, manejar
conflictos, etc.

El quinto y ultimo elemento que menciona el autor, esta relacionado con la
evaluacion grupal. Esta se produce cuando el equipo analiza el grado de alcance de sus
metas y la eficacia de su trabajo. Ademas, los componentes del equipo deben tomar
decisiones sobre qué conductas estan siendo positivas para el trabajo y cuales
deberian modificarse.

Resulta evidente concluir que, si se aunan los esfuerzos para que todos los
elementos anteriormente expuestos participen en el aprendizaje cooperativo, se
alcanzara un método grupal de trabajo de gran efectividad en el aula. Tal y como
expone Garcia et al(2012), las ventajas de esta técnica han sido constatadas por
numerosos estudios de investigacién que apuntan hacia los beneficios del aplicar este
método en el aula.

A través del aprendizaje cooperativo no solo se consigue un conocimiento
académico, sino que también se desarrollan otras habilidades transversales tales como
comportamientos sociales y civicos o la interiorizacidon de normas y valores.
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CAPITULO IlI: Propuesta didactica

La programacion didactica, a continuacidn propuesta, se ofrece como
herramienta para trabajar el contenido de la asignatura de Lengua Castellana vy
Literatura que abarca las Vanguardias del siglo XX, la Generacidon del 27 y el
movimiento de las Sinsombrero. Tal y como se indicado en los capitulos | y Il de este
proyecto, esta temdtica sera el hilo conductor que guie las actividades de este
proyecto.

Se ha elegido a los artistas de este movimiento ya que comparten con este
trabajo un objetivo comun: transmitir emociones a través de la poesia. Los
desafortunados acontecimientos que marcaron el contexto histérico de esta
generacion, provocaron la necesidad de crear una via de escape de la realidad. A este
fin, los poetas de la época, bajo la influencia creativa de las corrientes europeas,
escribieron obras de gran expresién sentimental, donde empezaban a brotar temas
socialmente significativos, tales como la homosexualidad o la igualdad de género, hasta

el momento ignorados.

Es por esto que, la conocida como generacion de la amistad y su poesia
humanizada, serviran como material para construir esa ventana a través de la cual los
alumnos podran asomarse y evadirse de la realidad actual, no tan cruda como la de
entonces pero si algo inestable e imprecisa. A través de ella, no solo se disfrutara de los
autores mas notables del siglo pasado, sino que se defendera una visién mas tolerante
y respetuosa del mundo.

Destinadas a aplicarse en el cuarto curso de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria, las tareas que componen esta propuesta ocuparan alrededor de unas 24
sesiones del tercer trimestre. En ellas, se trabajard de forma activa haciendo al
alumnado parte de su proceso de aprendizaje a través de la Metodologia Basada en
Proyectos y el aprendizaje cooperativo, siempre teniendo en cuenta las medidas COVID
planteadas por el centro durante el curso.

Antes de comenzar la secuencia de tareas con el alumnado, se realizara una
presentacién de la unidad a través de un esquema o infografia, detallando los
contenidos que se van a trabajar, los objetivos a conseguir y los criterios de evaluacién
gue se van a aplicar.

Cabe destacar que esta informacidn y todo el contenido y material con el que se
trabajard este proyecto, quedaran recogidos en un padlet (pizarra de colaboracion
interactiva) que el docente creard y compartird con el alumnado para que pueda
consultarlo cuando lo necesite. Ademds, de esta forma podrd ser consciente del
recorrido que se va a realizar y del momento exacto en el que se encuentra.
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Posteriormente, se iniciara la propuesta didactica estudiando las Vanguardias
literarias mdas importantes del siglo XX, aludiendo a sus caracteristicas y obras mas
representativas. Después, una lectura inicial del poema Diré como naciste, de Luis
Cernuda, sera el primer contacto con la Generacién del 27 donde se trabajara de forma
complementaria el texto narrativo; las oraciones impersonales, activas y pasivas; los
géneros periodisticos de informacién y opinién; las funciones del lenguaje; y las
palabras tabu y eufemismos.

El movimiento de las Sinsombrero, que también tendra cabida, completara el
contenido de este proyecto abriendo paso a temas transversales dirigidos a fomentar la
igualdad y el respeto. Todo ello distribuido en dinamicos proyectos articulados que, a
través del trabajo llevado a cabo en cada sesién y tarea, dardn como resultado un
producto final: un libro digital ilustrado.

Finalmente, una vez completado el proyecto, se dedicardn dos sesiones a la
evaluacion del trabajo realizado. En la primera el alumnado debera realizar una
exposicion en la que muestre y defienda el producto final conseguido; y otra en la que
se realizara una evaluacion final de lo aprendido a través de un examen.

Es fundamental recordar la labor del docente como principal guia responsable
en este recorrido. Este se encargara de explicar las herramientas que se van a emplear
en el proceso asi como las actividades para alcanzar el objetivo final planteado.
Asimismo, y antes de poner en marcha este proyecto, deberd planificar previamente
las tareas, la temporalizacion y los recursos empleados a fin de adaptarse a las
caracteristicas de cada clase y grupo de alumnos y alumnas.

Aunque algunas de las herramientas digitales empleadas en esta propuesta
didactica hayan sido utilizadas en cursos o trimestres anteriores, serd cometido del
profesor o profesora asegurar su total compresiéon programando, si fuera necesario,
alguna sesion destinada al repaso de las mismas. Ademas, para la explicacion de cada
tarea utilizara siempre ejemplos (textuales o audiovisuales) que sirvan de guia al
alumnado para elaborar aquello que se le plantea.

En definitiva, se pretende que los estudiantes de cuarto curso de secundaria
adquieran la habilidad para trabajar cualquier tipo de contenido de forma eficiente. A
través de la Metodologia Basada en Proyectos, se les ensefiard a desmenuzar el
objetivo final en pequefias partes que, trabajadas una a una, tendran como suma el
resultado que se les ha propuesto.
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1. Contextualizacion

El centro concertado Escuelas Profesionales de la Sagrada Familia, ubicado en el
municipio de Linares (Jaén), enmarca el contexto sobre el que se desarrolla el proyecto
didactico a continuacién propuesto.

1.1. Condiciones socioeconémicas de la poblacion de Linares

Debido a la situacion excepcional que vive la localidad jienense en la actualidad,
requiere especial mencidon el aspecto socioecondmico que presenta y que afecta
directamente a la poblacién y al alumnado matriculado en el centro. Para describir este
contexto, se utilizardn los datos recogidos en el documento Memoria Enero de 2021
elaborado por el centro EE.PP. Sagrada Familia de Linares (2021).

Desde 2015 Linares se sitla a la cabeza como la ciudad con mayor tasa de
desempleo de Espafia. El informe de Indicadores Urbanos data de un 30,9% a la
poblacién linarense que actualmente se encuentra en situacién de desempleo.
Ademas, la evolucion de la cifra registrada presenta una tendencia al alta, ya que en
2020 el nimero de habitantes en paro registrados aumentd un 16% con respecto al
afio anterior (EE.PP. Sagrada Familia, 2021).

Asimismo, el volumen de contrataciones también ha sufrido una evolucién
negativa a la baja. En el mismo periodo del afio 2019 y 2020 (los once primeros meses)
la diferencia de contrataciones es de un 38% menos siendo el sector mas perjudicado
el sector servicios.

La justificacion de la situacién del mercado laboral en el municipio puede
encontrarse décadas atras cuando en 2011 uno de los principales sustentos de la
ciudad, la factoria Santana Motor, cerrd sus puertas trayendo consigo nefastas
consecuencias sobre el empleo en Linares.

A este primer golpe se sumaron posteriormente los negativos efectos de la
crisis econdmica iniciada en 2008, de la que aun se recuperaba la ciudad cuando llegé
la actual pandemia de la COVID-19. A consecuencia de esto, el descenso de la
poblacién en Linares, que ya se venia observando desde 2006, se ha acelerado
progresivamente llegando a perder la ciudad 4.000 habitantes entre 2011 y 2020.

Es por todo lo anteriormente expuesto que la poblacidon de Linares, y mas
concretamente el alumnado que recoge el centro Sagrada Familia, necesita medidas de
apoyo y prevencion para evitar que la educacidn de sus estudiantes sea deficiente o se
desatendiera debido a problemas econdmicos que pudieran presentar en la unidad
familiar.

El proyecto que aqui se recoge tendrd en consideracién cualquier aspecto

econdmico, social y cultural que pueda influir en el desarrollo académico de los
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alumnos y alumnas y trabajara siempre en pro de prevenir y solventar estas
adversidades.

1.2. Caracteristicas del centro y de su alumnado

El centro Escuelas Profesionales de la Sagrada Familia recoge, durante el curso
escolar 2020-2021, un total de mil setenta y cuatro alumnos y alumnas, de los cuales el
45% son mujeres y el 55% hombres. La oferta académica que ofrece abarca todos los
niveles de ensefianza reglada no universitaria: desde Segundo Ciclo de Educacidn
Infantil, Primaria, Ensefianza Secundaria Obligatoria, Formacion Profesional Basica,
Bachillerato, Ciclos Formativos de Grado Medio (LOE y LOGSE) y Ciclos Formativos de
Grado Superior.

Ademas, para atender al alumnado con necesidades educativas especificas,
también dispone de tres aulas de Apoyo a la Integracién y una vinculada al Plan de
Compensacion Educativa.

Respecto a las caracteristicas de los estudiantes matriculados, cabe sefialar la
presencia de 90 alumnos y alumnas de procedencia extranjera, en su mayoria
paquistanies y marroquies, entre otras 13 nacionalidades. La ubicacién del centro
Sagrada Familia en el Barrio de San José, al oeste del municipio, justifica la variedad
cultural de su alumnado. De entre las areas de influencia que rodean al centro, pueden
distinguirse tres grandes nucleos:

La zona de San Antonio, Zarzuela y El Cerro, declarada como desfavorecida por
el plan “Estrategia Regional Andaluza para la Cohesién e Inclusidon Social. Intervencién
en Zonas Desfavorecidas” (ERACIS, citado en EE.PP. Sagrada Familia, 2021). Las
caracteristicas socioecondmicas y culturales marginales hacen de esta zona un lugar
complejo donde se convive con la tasa de paro mas alta del municipio, la dependencia
de la economia sumergida y un ambito educativo muy desfavorecido que deja ver la
baja cualificacidon profesional de sus vecinos, el absentismo escolar y el déficit en el
rendimiento académico. El 98% de la poblacidn de este nucleo es de etnia gitana y de
aqui proceden 193 alumnos y alumnas matriculados en el centro.

Otra zona de influencia es el barrio obrero de San José, caracterizado por la
convivencia entre la poblacién autéctona, principalmente mayores de 65 afios, y la
poblacién inmigrante, en su mayoria pakistani. Los perfiles econdmicos que conviven
aqui lo conforman jubilados y familias dedicadas a la venta ambulante o con pequefios
comercios, es decir, ocupaciones precarias o empleos que requieren poca cualificacion.

La ultima zona que caracteriza al alumnado del centro educativo es la Gran
Avenida, Pintores y Pueblo del Olivo. Aqui conviven familias de estatus socioecondmico
medio, con un nivel de formacién medio-alto y menos afectadas por la situacion de
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desempleo ya que es mds comun que ambos miembros de la pareja, que conforman la
familia, desempefien alguna actividad laboral.

1.3. Caracteristicas del alumnado con el que se va a trabajar

Aunque la propuesta didactica puede aplicarse a cualquier curso del nivel de 42
de la ESO se especificaran, a continuacion, las caracteristicas concretas del grupo de
discentes elegido y con el que se va a trabajar.

Como se refirié anteriormente en el apartado de introduccién, es necesario
analizar previamente al alumnado receptor de este proyecto, a fin de adaptar las
tareas, los recursos, el tiempo y otros aspectos a sus condiciones y caracteristicas.

En este caso, el presente trabajo se compartird con un grupo de veinte
discentes del cuarto curso de secundaria que ha optado por la rama académica
enfocada al siguiente nivel de Bachillerato de Sociales y/o Humanidades. Un total de
nueve hombres y once mujeres de entre 15 y 16 afios entre los que se encuentran
cuatro repetidores (tres de Cuarto y uno de Segundo de E.S.0). Hay que sefialar la
presencia de un alumno con necesidades especificas de apoyo educativo no
significativas, un estudiante de origen senegalés de 16 afios que presenta algunas
dificultades con el idioma espafiol.

Por otro lado, también hay que tener en cuenta la existencia en el aula de
discentes que no disponen de recursos tecnoldgicos suficientes para trabajar desde
casa. Aunque todos ellos poseen un smartphone, no todos tienen acceso a un
ordenador, tablet o conexion a Internet en su domicilio.

Tal y como recoge el Articulo | del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre,
por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion
Secundaria Obligatoria, esta etapa tiene caracter obligatorio y gratuito. Es por ello que,
para garantizar la ensefanza igualitaria y que el alumnado pueda alcanzar los objetivos
establecidos sin barreras tecnolégicas y/o socioecondmicas, se tendra muy en cuenta
este aspecto.

Otra cuestion importante respecto al alumnado de este grupo, es que no se
dard por hecho las habilidades que estos hayan podido adquirir, en cursos anteriores,
sobre las herramientas TIC que abarca este proyecto. Es por eso que se dedicaran
algunas sesiones no soélo a consolidar lo aprendido, sino a rescatar posibles
conocimientos que se hayan quedado en el camino. De esta forma el docente garantiza
a los discentes un paso mas firme, seguro e igualitario al siguiente nivel académico.
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2. Justificacion del proyecto de acuerdo a la legislacidn educativa

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, establece el marco
legislativo al que se vincula el presente proyecto diddctico. Ademas, se toma también
como referente el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece
el curriculo basico de la ESO y del Bachillerato.

Respecto a las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la
Educacion Secundaria, se atendera al modelo curricular disefiado en la Orden ECD/
65/2015, de 21 de enero.

Este modelo plantea como principios educativos la atencion a la diversidad y la
compensacion de las desigualdades educativas. Ambos aspectos muy importantes en
este proyecto teniendo en cuenta el marco social, econdmico y cultural al que se
enfrenta el centro. La finalidad curricular responde a potenciar el desarrollo integral de
las personas asi como a que estas adquieran las competencias clave.

Complementario a lo anteriormente expuesto con respecto al curriculo basico,
se tendra como referente fundamental el Decreto por el que se establece la
Ordenacién y las ensefianzas correspondientes a la ESO en la comunidad auténoma de
Andalucia, asi como la Orden que desarrolla el curriculo correspondiente a esta etapa
de la Secundaria en relacién a la materia de Lengua Castellana y Literatura.

Tal y como se viene remarcando, la propuesta pedagdgica que aqui se recoge se
elabora desde la consideracidon de atender a la diversidad y al acceso igualitario y
comun a la educacidn. Ademas, las metodologias escogidas arbitraran las pautas
necesarias para tener en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje entre los
discentes, favoreciendo asi la capacidad para aprender por si mismos a través del
trabajo por etapas, en equipo y el aprendizaje cooperativo.

En el caso de la asignatura que nos concierne, Lengua Castellana y Literatura, la
legislacién vigente propone como objetivo primordial desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado, en todas sus vertientes: pragmatica, linglistica,
sociolingliistica y literaria. Ademas, a través de esta asignatura, debemos ayudarles a
adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para que sean capaces de
desenvolverse ante cualquier situacion comunicativa de la vida familiar, social y
profesional.

Objetivo fundamental de este proyecto, que justifica la metodologia elegida
para el desarrollo de esta propuesta didactica, es la necesidad de desarrollar las
competencias clave, en concreto aprender a aprender y el sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor. Tal y como establece la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion «el desarrollo de la capacidad de los alumnos para regular su propio
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aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como para desarrollar la
creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor».

2.1. Integracidn en planes y programas

El centro Sagrada Familia de Linares, recoge varias experiencias pedagodgicas
autorizadas por la Conserjeria. Estos planes y programas educativos no solo enriquecen
y complementan este proyecto sino que lo respaldan favoreciendo su aplicacién y
desarrollo en el aula. A continuacién, se mencionan algunos de ellos, recogidos en el ya
citado documento Memoria Enero de 2021 (EE.PP. Sagrada Familia de Linares, 2021), a
los que se acoge este proyecto:

Plan de Compensacion Educativa: orientado a paliar los problemas derivados de
la situacién social y familiar que viven nuestros alumnos como el fracaso y abandono
escolar. Este plan fomenta y desarrolla medidas que favorezcan la acogida e insercién
socioeducativa del alumnado inmigrante, que pertenezca a minorias étnicas o
culturales, y otros sectores desfavorecidos que puedan presentar desventajas sociales.

De entre los objetivos propuestos en este programa, este proyecto se acoge a
las medidas de apoyo a los alumnos y alumnas que lo necesiten para la consecucién de
los objetivos educativos. En este caso, podria ser beneficiario de este programa un
alumno senegalés, presente en el grupo de discentes con el que vamos a trabajar, que
presenta algunas dificultades con el idioma espafiol y que podria necesitar refuerzo en
este sentido.

Programa [taca: esta experiencia pedagdgica, desarrollada por el centro, es un
programa de innovacidon que pretende dotar de mds valor a la imaginacién, a la
experiencia practica y al aprendizaje colaborativo y reciproco entre alumnos y alumnas.
Impulsando estas premisas se pretende que el alumnado pueda aplicar lo aprendido a
su vida desarrollando asi la constancia y el esfuerzo necesarios para afrontar cualquier
dificultad que se les presente.

Este programa respalda la metodologia que aqui se propone ya que parte del
aprendizaje a partir del trabajo practico y no memoristico del contenido. Ademas. se
apoya en el trabajo cooperativo y colaborativo entre alumnos para sumar esfuerzos y
alcanzar los retos que se plantean. Todo ello con el objetivo transversal de desarrollar
capacidades sociales utiles de aplicar en la vida cotidiana. Para ello, el Programa itaca
plantea las siguientes premisas:

- Conectar la escuela con la vida: se pretende motivar al alumnado durante el
proceso de aprendizaje aqui propuesto. Que encuentre util aquello que estd
haciendo y lo dote de significado. Esto solo puede conseguirse si las habilidades
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académicas y sociales que se pretende que consiga, las puede aplicar al resto de
contextos que lo rodean (personal, familiar, académico, social, profesional).

- Atender los distintos estilos y ritmos de aprendizaje: en este proyecto se
empleard un aprendizaje cooperativo y basado en proyectos con el objetivo de
atender los diferentes procesos y formas de aprendizaje que presente el grupo de
alumnos y alumnas. Trabajar en equipos y por retos permite que las diferentes
habilidades que posee cada uno de los discentes se unifiquen y complementen en
pro de alcanzar el reto que se les propone.

- Buscar el desarrollo cognitivo pleno del alumnado poniendo en valor los
procesos que desarrollan la capacidad critica y creativa: se trabajara este aspecto a
partir de las diferentes tareas que se proponen para fomentar las habilidades
creativas del alumnado y mejorar su sentido analitico y critico.

- Potenciar el uso de las TIC/TAC como herramienta didactica: la herramientas
tecnoldgicas estan muy ligadas a este proyecto. Se pretende que el alumnado
repase las que ya conoce y descubra otras haciendo siempre un adecuado uso
pedagdgico y formativo de las mismas.

Programa de transformaciéon digital educativa: orientado a impulsar la
transformacion digital educativa del centro y de las personas que en el participan y
trabajan. Como ya se ha referido anteriormente, el uso y aprendizaje de las TIC y las
TAC es parte fundamental para el trabajo de esta propuesta pedagdgica. A través del
desarrollo de este proyecto, se fomentard la capacidad para hacer frente a cualquier
aspecto de la vida actual que plantee el uso de las tecnologias digitales.

Finalmente, no podria entenderse este proyecto sin el respaldo del programa
de Comprensién Lectora ya que no seria posible trabajar esta propuesta sin el fomento
y desarrollo de esta habilidad.

A partir de los resultados obtenidos en las pruebas de comprension lectora
realizadas en el centro, el profesorado establece medidas de mejora que aplicaran en
sus unidades didacticas con el objetivo de trabajarlas a lo largo del curso. Proponer y
llevar a cabo estas soluciones supone la garantia de un desarrollo educativo pleno, ya
gue de esta comprension lectora dependen el resto de objetivos o tareas. No se puede
saber hacer si no se sabe comprender. En este sentido, Luna et al(2017, p. 77) coincide
con otros autores en definir la lectura: “como un proceso de interpretacién vy
comprension, y no solo como un proceso de oralizacion de la lengua”.

Las medidas que los docentes adoptan para impulsar y mejorar esta habilidad
pasan por la constancia en la practica de la lectura. Observar las necesidades vy
dificultades que los discentes puedan presentar y actuar en consecuencia para evitar el
abandono de esta practica.
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3. Elementos curriculares de la Unidad:
3.1. Objetivos
a) Generales de etapa

El articulo 11, Capitulo Il del Real Decreto 1105/2014, redacta los objetivos que
los estudiantes deben alcanzar al finalizar la etapa de educacién secundaria, como
resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje. De entre estos objetivos
generales de etapa, esta propuesta didactica contribuira, especialmente, al logro de los
siguientes:

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de
sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como

cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la

comunicacion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacidn, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en
todas sus variedades.
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b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de
nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

b) Especificos de materia

Se refiere a aquellos que, en consonancia con los objetivos generales de etapa,
deben alcanzarse en la ensefanza de la materia, en este caso, Lengua castellana y
Literatura.

A partir de los establecidos por la Orden, de 14 de julio de 2006, de Educacién
(BOJA de 28 de julio) se sefialan, a continuacién, aquellos que se pretenden alcanzar
con el presente proyecto:

1. Comprender discursos orales y escritos en los diversos contextos de la
actividad social y cultural.

2. Utilizar la lengua para expresarse de forma coherente y adecuada en los
diversos contextos de la actividad social y cultural, para tomar conciencia de los
propios sentimientos e ideas y para controlar la propia conducta.

4. Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza, en
todas sus variedades, como forma natural de expresarnos y para una correcta
interpretacién del mundo cultural y académico andaluz que sirva para situar al
alumnado en un ambito concreto, necesariamente compatible con otros mas amplios.

5. Utilizar la lengua oral en la actividad social y cultural de forma adecuada a las
distintas situaciones y funciones, adoptando una actitud respetuosa y de cooperacién.

7. Utilizar la lengua eficazmente en la actividad escolar para buscar, seleccionar
y procesar informacion y para redactar textos propios del dmbito académico.

9. Hacer de la lectura una fuente de placer, de enriquecimiento personal y de
conocimiento del mundo, que les permita el desarrollo de sus propios gustos e
intereses literarios y su autonomia lectora.

10. Comprender textos literarios utilizando conocimientos bdsicos sobre las
convenciones de cada género, los temas y motivos de la tradicion literaria y los
recursos estilisticos.

11. Aproximarse al conocimiento de muestras relevantes del patrimonio
literario y valorarlo como un modo de simbolizar la experiencia individual y colectiva en
diferentes contextos histérico-culturales.
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12. Aplicar con cierta autonomia los conocimientos sobre la lengua y las normas
del uso linglistico para comprender textos orales y escritos y para escribir y hablar con
adecuacion, coherencia, cohesién y correccion.

c) Propios del proyecto didactico

A continuaciodn, se redactan los objetivos didacticos que se pretenden lograr en
el aula durante el proceso de ensefianza-aprendizaje:

» Conocer las Vanguardias del siglo XX, la Generacién del 27 y las obras
literarias mas representativas de este movimiento.

» Reconocer la importancia del movimiento de Las Sinsombrero.

» Dotar al alumnado de técnicas que fomenten su creatividad y curiosidad para
trabajar y estudiar el contenido literario de forma mas practica y dindmica.

« Impulsar el trabajo en equipo, la asuncién de roles y el aprendizaje reciproco
entre los discentes.

» Despertar la motivacién y curiosidad del alumnado a través de tareas
creativas y dinamicas.

« Afianzar el conocimiento en el uso de las fuentes de informacion y de los
recursos digitales.

» Consolidar el uso del lenguaje oral y escrito en funcion del registro o situaciéon

de comunicacion.

« Desarrollar estrategias de estudio y habilidades de trabajo utiles de aplicar en
cualquier contexto de la vida cotidiana.

d) Relacién entre objetivos generales de etapa, especificos de materia y propios del
proyecto didactico

Propios del proyecto

L Generales de etapa Especificos de materia
didactico
Conocer las Vanguardias
del siglo XX y la
Generacion del 27 y las
H,J L 4,10, 11

obras literarias mas

representativas de este

movimiento.

Reconocer la importancia

del movimiento de Las C,H,)J 4,9,10, 11
Sinsombrero.
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Propios del proyecto
didactico

Dotar al alumnado de
técnicas que fomenten su
creatividad y curiosidad
para trabajar y estudiar el
contenido literario de
forma dinamica.

Impulsar el trabajo en
equipo, la asuncién de
roles y el aprendizaje
reciproco entre los
discentes.

Despertar la motivacién y
curiosidad del alumnado a
través de tareas creativas
y dinamicas.

Afianzar el conocimiento
en el uso de las fuentes
de informacidn y de los
recursos digitales.

Consolidar el uso del
lenguaje oral y escrito en
funcidn del registro o
situacion de

comunicacion.

Desarrollar estrategias de
estudio y habilidades de
trabajo utiles de aplicar
en cualquier contexto de
la vida cotidiana.

Generales de etapa

E,G

B,G

B,E G

H, L

B,E G
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3.2. Contenidos

Se relacionan de forma directa con los objetivos anteriormente citados y con las
competencias, que veremos en apartados siguientes. Acogidos al Decreto 111/2016, de
14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se plantean los
siguientes contenidos que configuran el ndcleo de la presente programacion didactica:

Bloque 1. Comunicacion oral
Escuchar

- Comprensidn, interpretacion y valoracion de textos orales en relacién con el
ambito de uso: ambito personal, académico, social y ambito laboral.

- Comprensién, interpretacion y valoracidn de textos orales en relacion con la
finalidad que persiguen: textos narrativos, descriptivos, instructivos, expositivos y
textos argumentativos. El didlogo.

Hablar

- Conocimiento y uso progresivamente auténomo de las estrategias necesarias
para la produccidon de textos orales.

- Conocimiento, comparacion, uso y valoracién de las normas de cortesia de la
comunicacién oral que regulan las conversaciones espontdneas y otras prdacticas
discursivas orales propias de los medios de comunicacién. El debate.

Bloque 2. Comunicacion escrita
Leer

- Conocimiento y uso progresivo de técnicas y estrategias de comprension escrita.
- Lectura, comprensidn, interpretacion y valoracion de textos narrativos,
descriptivos, instructivos, expositivos y argumentativos y textos dialogados.

- Actitud progresivamente critica y reflexiva ante la lectura. Utilizacién
progresivamente autdnoma de los diccionarios, de las bibliotecas y de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como fuente de obtencién de
informacion.

Escribir

- Conocimiento y uso de las técnicas y estrategias para la produccién de textos
escritos: planificaciéon, obtencién de datos, organizacion de la informacién,
redaccion y revision.

- Escritura de textos narrativos, descriptivos, instructivos, expositivos,
argumentativos y textos dialogados.
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- Interés por la composicién escrita como fuente de informaciéon y aprendizaje,
como forma de comunicar las experiencias y los conocimientos propios, y como
instrumento de enriquecimiento personal y profesional.

Bloque 3. Conocimiento de la lengua
La palabra

- Comprensidn e interpretaciéon de los componentes del significado de las
palabras: denotacién y connotacién.

- Observacion, reflexidon y explicacién de los cambios que afectan al significado
de las palabras: causas y mecanismos. Metafora, metonimia, palabras tabu y
eufemismos.

El discurso

- Explicacion progresiva de la coherencia del discurso teniendo en cuenta las
relaciones gramaticales y Iéxicas que se establecen en el interior del texto y su

relacion con el contexto.

Bloque 4. Educacidn literaria
Plan lector

- Lectura libre de obras de la literatura espafiola y universal y de la literatura
juvenil como fuente de placer, de enriquecimiento personal y de conocimiento del
mundo para lograr el desarrollo de sus propios gustos e intereses literarios y su
autonomia lectora.

- Introduccion a la literatura a través de los textos.

- Aproximacién a las obras mas representativa de la literatura espafiola del
siglo XVIII a nuestros dias a través de la lectura y explicacién de fragmentos
significativos y, en su caso, obras completas.

Creacion

- Consulta de fuentes de informacion variadas para la realizacion de trabajos y
cita adecuada de las mismas.

3.2.1. Contenidos transversales

La concrecion del contenido transversal responde a la relacién que tiene este
proyecto con el contexto en el que se va a desarrollar y con la evolucidon no solo
académica, sino también psicoldgica que se va a producir de forma colateral en el
alumnado.
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El conocimiento que se pretende alcanzar no se presenta aislado ya que el
tratamiento del contenido que aqui se recoge, esta vinculado a otros conceptos de la
Lengua castellana y Literatura (intradisciplinar) y con otras disciplinas (interdisciplinar).

El Decreto 111/2016, de 14 de junio, para el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria, establece en su Articulo 6 la inclusién de una serie de
elementos transversales que se aborden en el aula junto a los contenidos de la propia
materia. Relacionados con este proyecto, se redactan a continuacién algunos de los
que se pretenden alcanzar:

“El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el

ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que

sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la

democracia”.

Las metodologias empleadas en esta propuesta didactica, el aprendizaje
cooperativo y el basado en proyectos, seran piezas clave para el desarrollo de este
contenido transversal. Se pretende promover la participacidon activa e igualitaria entre
los grupos de alumnos y alumnas, fomentando el respeto a la pluralidad de opinién y al
consenso democratico.

“La educacidén para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,

la competencia emocional, el auto-concepto, la imagen corporal y la autoestima

como elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y

la prevencidon de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la

promocién del bienestar, de la seguridad y de la proteccién de todos los

miembros de la comunidad educativa.”

“El desarrollo de las habilidades bdsicas para la comunicacién interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
del didlogo.”

A través del trabajo en equipo, las tertulias literarias y las exposiciones que se
llevardn a cabo en clase, el alumnado trabajara la convivencia en el aula y el concepto
de si mismo como parte del grupo. Se pretende también que los discentes observen el
rol que desempefia cada uno de sus compafieros y compafieras en el aula y que
aprendan a interpretar posibles demandas o necesidades de los mismos,
convirtiéndose en apoyo y ayuda para prevenir y/o afrontar situaciones de conflicto.

“El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la

contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
45



conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas,
situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el
respeto a la orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos,
contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion

de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.”

“El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi

como la prevencidn de la violencia contra las personas con discapacidad.”

El contenido literario que se va a trabajar en el aula se presta plenamente a la
consecucidon de este objetivo transversal. A través de los autores de la Generacién del
27 y la alusiéon a Las Sinsombrero se fomentard el respeto a la diversidad y el rechazo
hacia cualquier actitud sexista y homofoba. Estos valores no sdlo se abordardn a través
del contenido tedrico sino que tendran una aplicacion practica y directa en el aula
debido a la heterogeneidad y diversidad del alumnado.

“La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las
situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la
ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de

transformacidén de la informacion en conocimiento.”

La propuesta diddctica que aqui se desarrolla articula sus tareas en torno a
herramientas digitales y tecnoldgicas. Prescindir de ellas resulta casi imposible para
alcanzar el producto final propuesto, mds aun si tenemos en cuenta el escenario de
aprendizaje que se dibuja debido a la actual situacidon de pandemia.

Por tanto, se hace necesario aumentar el flujo de informacién sobre el uso
adecuado de las TIC en el aula. Es importante fomentar entre el alumnado una actitud
critica ante las mismas, que se entiendan como parte del proyecto y no como Unico

recurso.

3.3. Competencias clave

Las competencias clave, entendidas como el aprendizaje funcional que se
adapta a los diferentes contextos educativos y sociales, pueden considerarse parte del
contenido transversal de la presente programacion didactica. Ademas los métodos que
rigen la forma de trabajar esta ultima, el aprendizaje basado en proyectos y el
cooperativo, se ajustan al proceso y finalidad de desarrollar estas habilidades.
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A través de la realizacién de las tareas programadas en este proyecto, se
pretende que el alumnado desarrolle de forma progresiva y dindmica las competencias
basicas establecidas en la Orden ECD/65/2915. Estas no solo son aplicables a los
contenidos anteriormente propuestos, sino también a otras areas de aprendizaje que
se presentan en situaciones reales de la vida cotidiana.

El tiempo y el desempefio destinado a la resolucién de las actividades que se
proponen en esta propuesta didactica propiciaran el desarrollo de estas competencias,
favoreciendo la motivacién del alumnado que marcara su ritmo de aprendizaje en
funcion del proceso de confrotracion-resolucion de las cuestiones que se vayan
presentando.

A continuacién, se detallan algunas de las competencias clave en relacién al
contenido de la propuesta diddctica y de la evaluacién del producto final:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Aprender a comprender y a saber comunicar. Alude al uso del lenguaje como
instrumento para comunicarse en todos los registros orales y escritos y en cualquier
ambito o situacion. Es la competencia por antonomasia de la materia que en este
proyecto nos concierne: Lengua castellana y Literatura.

Especial mencién requiere, en este caso, la habilidad para la comunicacién
visual, estrechamente ligada a la competencia linglistica. El aprendizaje visual, tratado
en el Capitulo Il de este trabajo, es una de las técnicas que se pretende aprovechar en
el desarrollo de las tareas. El alumno debe ser capaz de recibir y asimilar la informacién
y de interpretarla y comunicarla de forma grafica. Como agente de su propio
aprendizaje, y para adquirir la plena competencia en comunicacion linglistica y
también visual, los discentes deberdn trabajar el contenido tedrico literario no solo a
través de las palabras, sino también de la imagen.

Ademas, la metodologia de trabajo que caracteriza esta propuesta facilitara el
desarrollo de esta habilidad gracias al intercambio de comunicaciéon que requieren las
tareas en cooperativo, los didlogos y tertulias que se llevaran a cabo en clase. El uso del
texto narrativo y de algunos géneros periodisticos, como la entrevista, también
favoreceran la consecucién de esta competencia.

- Competencia digital (CD)

Desarrollar destrezas relacionadas con el acceso a la informacidn virtual y su
procesamiento, el uso de la comunicacién digital, la creacion de contenidos y la
seguridad ante las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Esta competencia
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implica, ademas, el uso creativo, critico y seguro de estas herramientas digitales para
alcanzar otros elementos transversales relacionados con el trabajo, el tiempo libre y las
relaciones sociales.

Parte fundamental de este proyecto son las herramientas TIC que se van a
emplear para alcanzar el producto final propuesto. A través de las distintas tareas
secuenciadas, el alumnado alcanzara un manejo significativo de varias aplicaciones
digitales para llevar a cabo su trabajo. Estas herramientas no solo podran aplicarlas a
este proyecto sino a cualquier ambito del entorno académico. Se les ayudara asi no
solo a conocer el escenario tecnoldgico que ha irrumpido en la educacion, sino
también a aprovecharlo en pro de la creatividad y el desarrollo estudiantil.

Ademads, la actual situacién de pandemia hace necesario el desarrollo de esta
competencia debido al traslado de las clases a la semipresencialidad o modalidad
online que demanda escenarios virtuales y aplicaciones educativas digitales.

- Aprender a aprender (CAA)

Ser consciente de las necesidades durante el proceso de trabajo y determinar
las oportunidades disponibles para solventar esos obstaculos a fin de culminar en un
aprendizaje significativo y valido. Esta competencia, que tiene lugar en todos los
contextos de la vida, sugiere la habilidad para iniciar un aprendizaje, gestionar el
tiempo para trabajarlo y persistir en él hasta alcanzarlo.

La Metodologia Basada en Proyectos, que contextualiza el presente trabajo
pedagdgico, se presta para ayudar al alcance de esta competencia. A través de las
diferentes tareas propuestas para la consecucién del objetivo final, se inducira al
alumnado en un proceso de aprendizaje a través del cual ird resolviendo pequeiias
metas, aumentando su autoeficacia y confianza y elevando el aprendizaje de forma
progresiva hasta alcanzar el objetivo final.

Lo mas significativo del proyecto y las metodologias que se proponen, en
relacién a esta competencia, reside en las experiencias de aprendizaje que desarrollard
el alumnado y que podra utilizar para perseguir nuevos conocimientos y capacidades
en este y otros contextos.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Establecer un objetivo y encaminar los actos a la consecucion de esa meta. Es la
habilidad para planificar el proceso, gestionar las situaciones que se presenten y aunar
conocimientos, destrezas y actitudes para alcanzar el objetivo previamente
determinado. Esta competencia se presenta en todos los ambitos de la vida: educativo,
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social. laboral y personal, y supone la base para crear otras capacidades y
conocimientos.

Para que el grupo con el que se va a trabajar desarrolle favorablemente esta
competencia, los discentes trabajaran en la resolucién de tareas individuales a través
de las cuales irdn desarrollando sus actitudes y valores personales y, de forma
colateral, estaran desarrollando ese objetivo previamente planteando.

Por otro lado, para alcanzar el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor,
en este proyecto se trabajaran tareas relacionadas con la capacidad creativa del
alumnado, su actitud para gestionar proyectos, la capacidad de asumir roles y manejar
los inconvenientes que puedan aparecer durante el trabajo, con las cualidades de
liderazago y gestion del trabajo en equipo y con el sentido critico y de la
responsabilidad.

- Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Apreciar el patrimonio cultural y artistico y su riqueza, y concebirlo como una
fuente de enriquecimiento y disfrute personal. Ademds de desarrollar un espiritu
critico, abierto y respetuoso que ayude a entender las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas.

A través del contenido establecido para la realizacion de esta propuesta
didactica, se estudiaran las corrientes literarias del siglo XX, el movimiento de la
Generacién del 27, el grupo de Las Sinsombrero, sus caracteristicas literarias, los
autores y autoras que formaron parte de esta corriente y las obras mas
representativas.

También se trabajara la expresién artistica propia del alumnado que fomentara
su creatividad a través de aquellas actividades que requieren la interpretacion del
contenido literario escrito a una forma mas grafica y visual.

- Competencias sociales y civicas (CSC)

Interactuar con la sociedad y su contexto conforme a normas basadas en el
respeto mutuo en pro del bienestar personal y colectivo. Ademas de desarrollar el
sentido critico de democracia, justicia, igualdad ciudadana y derechos humanos.

Las metodologias elegidas para esta propuesta serdn de nuevo herramientas
naturales con las que desarrollar estas competencias. A través del trabajo en equipo y
la asuncion de roles dentro del mismo, se logrard un intercambio comunicativo grupal
basado en la cooperacion y responsabilidad mutua ante el proyecto. La literatura que
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se va trabajar, también se presenta como mecanismo para razonar sobre la justicia, el
trato igualitario y el respeto de los derechos universales.

Ademas, la presencia en el aula de un alumno extranjero puede ser muy util
para que el alumnado experimente de cerca el beneficio de la riqueza cultural y el
respeto por otras ideologias. Por otro lado, a partir de las normas de convivencia y
reglas establecidas por el centro también se trabajara el fomento por el respeto y la
democracia.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Agudizar el raciocinio en materia de matematicas, ciencia y tecnologia. Se
desarrollard esta competencia durante las tareas mds creativas del proyecto que
requieran del uso de la tecnologia. En este sentido, se aprenderad acerca de las
dimensiones y tamanos, los diferentes formatos, el espectro de color, medidas de
volumen y audio, etc.

4. Orientaciones metodoldgicas
4.1. Estrategias didacticas

Aunque esta propuesta didactica se fundamenta en dos metodologias clave, el
trabajo por proyectos y el aprendizaje cooperativo, también tienen cabida tareas que
responden a otras técnicas tales como la clase invertida y la magistral tedrico-practica.
Esta ultima se destina, principalmente, a la explicacion de las aplicaciones educativas
digitales que se van a emplear en este proyecto y a la toma de contacto con el
contenido literario o de conocimiento de la lengua con el que se va a trabajar.

Para proceder a la justificacion de las metodologias, es necesario recordar las
caracteristicas del equipo de alumnos y alumnas seleccionado. Tal y como se refirié en
el apartado de contextualizacidn, el grupo de discentes consta de un total de veinte
alumnos y alumnas de Cuarto de Secundaria, entre los que se encuentran un alumno
senegalés con necesidades especificas de apoyo educativo no significativas, cuyo
sistema de trabajo se describird en el apartado destinado a la atencion de la diversidad.

- Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

Este método entiende la consecucién de un producto final: un libro ilustrado
que verse sobre las vanguardias del siglo XX y la Generaciéon del 27. Se pretende que el
alumnado consiga esta meta a través de la realizacion pautada de varias tareas
intermedias.
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Para poner en marcha este proyecto, el docente comenzard explicando la
organizacion del sistema de trabajo que se llevara a cabo durante el trimestre. Para
ello, sefialara los contenidos que van a ser estudiados, la metodologia empleada para
trabajarlos y los objetivos que se pretenden alcanzar a través de esta propuesta. Serd
también muy importante que describa el sistema de ponderacion que se va a emplear
a la hora de evaluar los resultados obtenidos.

Con el objetivo de conseguir una mejor descripcién de este proceso y a fin de
garantizar la total compresion por parte del alumnado, el profesor o profesora se
apoyara en un diagrama de causa-efecto interactivo (infra, p. 83) que detallara los
pasos a seguir y que compartira con el equipo de trabajo a través de un padlet. De esta
forma los discentes podran consultar en todo momento los aspectos mas importantes
del trabajo que se les vas a evaluar:

- Producto final: descripcién del producto final se pretende realizar. Un libro
ilustrado que contenga informacion relevante y atractiva de las Vanguardias del siglo
XXy la Generacién del 27, expresada de forma creativa, audiovisual y dinamica.

- Tareas: explicacidon de los pasos intermedios a trabajar para ir creando el
producto final. Se detallaran las diferentes tareas que se van a realizar y lo que se
debe conseguir en cada una de ellas. El libro ilustrado es la suma de todos los
trabajos realizados en cada tarea, por ello es muy importante que el alumnado
entienda cada una de ellas como parte articulada del proceso para la consecucién
del producto final. El contenido a trabajar y que incluird el libro ilustrado sera el
siguiente:

1. Mapa conceptual de las vanguardias. “El instrumento mas pertinente
para conseguir el aprendizaje significativo es el mapa conceptual ya que en
este, los conceptos que presenta han de estar conectados con una coherencia
interna y una conexién adecuada” (Ballester, 2002, p. 21).

2. Storytelling sobre el contexto histérico que enmarcé a la Generacién del
27 y las caracteristicas literarias mas significativas de este movimiento.

3. Infografias sobre autores de la Generacion del 27.

4. Archivos de audio con la recreacién de una entrevista a cada autor.

5. Presentaciones visuales explicativas de una de las obras literarias de
cada autor.

6. Posters de las autoras de la corriente de Las Sinsombrero.

7. Contenido complementario.

- Recursos: especificacién de los materiales con los que se van a trabajar. Se
indicara al grupo todos los recursos, fisicos y digitales, que se van a usar para realizar
el libro ilustrado, asi como las fuentes de informacién que se consultaran y los
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bancos de imagenes, de video y de audio a los que se puede acceder. Especial
mencion se hara de las aplicaciones digitales que vamos a usar para crear el libro.

Cabe recordar que, aunque los alumnos de este grupo de cuarto de secundaria
han trabajado anteriormente con las aplicaciones digitales citadas, se dedicaran
algunas sesiones, o parte de ellas, a explicar su funcionamiento y recuperar el
conocimiento que se haya podido olvidar acerca del uso de éstas.

- Organizacién y grupos: descripcion de la organizacion del trabajo. Para este
proyecto, se trabajard tanto en el aula de cuarto como en la de informatica, en
funcion de la tarea que se vaya a desarrollar ese dia.

Para las actividades destinadas a trabajarse en grupos, se dispondran cuatro
mesas y cuatro sillas de manera conjunta, formando un cuadrado que permita a sus
integrantes verse de frente para facilitar la comunicacién. Con esta disposicién se
formardn 5 grupos de trabajo en total.

El docente intentara que la formacion de los grupos permita a los estudiantes
coincidir con compafieros diferentes en cada tarea. De esta forma se impulsard la
inclusion de todos los discentes en el aula y el aprendizaje reciproco entre todos los
componentes de este curso de cuarto. Asimismo, y en la medida de lo posible, se
intentara que el alumnado pueda trabajar con un autor diferente en cada tarea a fin de
gue pueda enriquecerse de un contenido mas amplio y variado.

Los estudiantes de cada grupo no solo deberdn asumir los roles de: portavoz,
secretario y vocales, sino que también tendrdn que redactar una pequefia memoria, en
cada tarea. Esta recogerd el trabajo que se ha realizado cada dia, los problemas con los
que se han encontrado y lo que mads les ha gustado a los alumnos de esa parte del
proceso. Esta memoria no tendra valor de cara a la evaluacién, pero si servira para
realizar posibles mejoras de esta propuesta didactica.

- Difusidn: el cometido del producto final alcanzado tras el trabajo en conjunto
de todos los alumnos y alumnas del grupo, es que sirva de material de estudio y
trabajo de cara a una evaluacion final en forma de examen. Es por eso que este libro
digital, y todo el contenido creado durante este proyecto, serd compartido en un
documento online (Drive) por el profesor que los discentes podran consultar y
descargar para su estudio y aprendizaje.

- Aprendizaje cooperativo

El método de resolucién de tareas de esta propuesta pedagdgica se orienta
hacia el trabajo en grupo, con una meta comun a perseguir. Con la eleccién de este
método se pretende que el alumnado entienda que ese objetivo solo es posible de
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conseguir si, una vez planteado el trabajo a realizar, cada miembro asume una parte de
la tarea y la lleva a cabo.

Los pequenos proyectos que se desglosan para crear el libro digital, se
trabajardn siempre por grupos de cuatro componentes en total. Cabe destacar que el
trabajo de los discentes no solo debe encaminarse a conseguir el producto académico
que se les propone, sino que sus esfuerzos también deben dirigirse a entender el
funcionamiento del trabajo en equipo. Por ello se hace importante la asuncion de roles
dentro del equipo para favorecer la comunicacion y el acuerdo entre todos los
integrantes.

Por otra lado, a figura del docente debera adoptar el rol de guia y orientador.
Ademads, serd el encargado de crear los grupos atendiendo a la diversidad y
fomentando la inclusién. Al ser el profesor o profesora quien divida al curso en equipos
de trabajo y elija el autor o contenido que cada grupo va a trabajar en cada tarea,
tendrd mayor control sobre los posibles inconvenientes y necesidades que pueda surgir

y podra realizar una atencién mas personalizada de los alumnos y alumnas.

4.2. Modalidad online

Debido al inconveniente de que durante el trimestre se produzca la ausencia de
algin miembro del grupo por motivos de salud u otros, se plantea la posibilidad de
trabajar en remoto a lo largo de esta propuesta educativa.

Se parte de la premisa de que todos los estudiantes de este curso de 42 tienen
un smartphone con conexién a Internet, aunque puedan carecer de ordenadores y Wifi
en casa. Por tanto la idea de trabajar en remoto es posible en el caso de todos los
alumnos y alumnas. Por otro lado, hay que recordar que todo el contenido y material
para esta propuesta educativa serd facilitado por el docente a través del padlet que
habrda creado para esta causa.

El alumno o alumna que se ausente, podra seguir las sesiones, a través del
enlace de Google Meet facilitado por el docente. En caso de faltar a clase durante una
sesion donde se trabaje una tarea grupal, se creara una videollamada (a través de esta
misma plataforma) donde los componentes presenciales podran compartir pantalla
con el alumno o alumna ausente, al mismo tiempo que interactian y se comunican
entre ellos. Esta misma solucidn se plantea en el caso de las exposiciones orales.

En el caso de aquellos estudiantes que no puedan asistir de forma sincrona a las
clases, deberdn comunicar al docente su ausencia, siempre justificada, quien enviarg, a
través del correo, videotutoriales y material Util para que el alumno pueda estudiar
desde casa.
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A fin de evitar un desfase en el aprendizaje y abordar las desigualdades
ocasionadas por la brecha digital, el alumnado que presente problemas derivados del
uso de dispositivos electrénicos o conexidn a Internet, recibira alternativas disefiadas
por el docente para la participacion y entrega de las tareas.

4.3. Materiales y recursos

A continuacién, se elabora una lista de herramientas y materiales utiles en la
elaboracion de las tareas que articulan esta propuesta didactica. A parte de las
expuestas a continuacion, queda a eleccion del docente la inclusion de algunas nuevas
o la sustitucion por otras similares pero mds adecuadas a las caracteristicas vy
habilidades del grupo de discentes.

- Modalidad presencial

Movil: se ha comprobado que los alumnos y alumnas de este curso tienen un
smartphone. Este serd de uso exclusivo como herramienta de consulta y no de trabajo,
exceptuando la modalidad online.

Sala de informatica: en la medida de lo posible, y para evitar el uso del movil
durante las sesiones, se utilizaran los ordenadores del centro como herramienta para
desarrollar las tareas.

Otros: proyector, reproductor de musica, pizarra digital, etc.
- Modalidad online

Padlet [es.padlet.com]: el docente creara un padlet que contenga todo el
contenido y material con el que se va a trabajar. Aqui incluira la propuesta pedagdgica
en forma de infografia, para la consulta del alumnado, y otros elementos de referencia
tales como una antologia, enlaces a bancos de imagenes, contenido complementario,
resimenes, etc. Serd la enciclopedia a la que acudir durante el desarrollo de este
proyecto durante el trimestre.

Google Classroom [classroom.google.com]: en esta plataforma el docente creard

un aula virtual donde subir las tareas para su posterior evaluacién. Una vez corregidas
las compartira con el alumnado en el documento Drive establecido.

Google Drive [drive.google.com]: en esta plataforma el docente depositara los

trabajos (documentos) ya corregidos que se han obtenido como resultado de las
diferentes tareas, creando asi un banco propio de contenido del que se extraerd lo
necesario para la elaboracion del libro final.

Google Meet [meet.google.com/]: para aquellos alumnos que no puedan asistir

presencialmente a clase.
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Plataformas audiovisuales: Youtube [www.youtube.com/] para el visionado de
material relacionado y Spotify [www.spotify.com/] para reproducir musica ambiente

durante algunas sesiones. Como sugerencia, el alumnado puede crear una playlist
colaborativa donde afiada canciones cuya letra sean poemas del movimiento literario
estudiado u otros relacionados.

Herramientas digitales: para la creacidén de contenido visual utilizaremos Canva
[canva.com] y Bookcreator [bookcreator.com/]. Para la elaboracion del podcast se

utilizard Audacity.

- Otros recursos
Material para manualidades: cartulina, tijeras, lapices, pegamento, etc.
Material para evaluar: rdbricas creadas para el proyecto.

Biblioteca del centro.

4.4. Atencion a la diversidad

Dadas las caracteristicas socioculturales del alumnado del centro, la
metodologia educativa elegida para este proyecto se basa en el principio de inclusion.
Es importante garantizar un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en estrategias
didacticas que atiendan la diversidad y eliminen cualquier barrera educativa.

En el caso del grupo de discentes con el que vamos a trabajar, cabe sefalar la
presencia de un alumno extranjero, procedente de Senegal, que se incorpord al
sistema educativo espaiol de forma tardia en el curso de Tercero de la ESO. Aunque
presenta alguna dificultad con el idioma espafiol, no precisa adaptaciones curriculares
significativas.

De entre estas adaptaciones no significativas, en caso de ser necesarias, se
pueden considerar la adaptacion de un examen final o explicaciones personalizadas de
cualquier contenido por el que presente alguna dificultad. Ademas, se tendra siempre
en cuenta durante las correcciones, que el espafiol no es la lengua materna del
alumno, por lo que podria quedar exento de penalizaciones en cuanto a errores
ortograficos y/o gramaticales que pudiera cometer.

Ademas, el centro Sagrada Familia, a través de sus proyectos educativos, ofrece
soluciones y medidas de apoyo para paliar posibles dificultades en el aprendizaje de
alumnos y alumnas de estas caracteristicas. Estas medidas pasan por la inclusion a
través del Disefio Universal del Aprendizaje; la presencia de un segundo profesor
dentro del aula; y el uso del aprendizaje cooperativo y el basado en proyectos para
favorecer la inclusién del alumno en su grupo.
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- Disefio Universal de Aprendizaje (DUA): se estructura en tres principios
basicos para orientar la practica educativa de este alumno en el aula. En primer lugar
deberemos hacerlo sentir parte del grupo, implicandolo en el proyecto y motivandolo
en su participacion. Aunque el docente debe prestar atencion y atender posibles
necesidades, no debe hacerlo sentir como un alumno diferente al resto del grupo con
tareas especiales para él, sino como parte unitaria y homogénea del mismo.

El segundo principio pasa por proporcionar recursos que garanticen la total
comprension de la informacién y los contenidos. En caso de ser necesario, el docente
podra facilitarle al alumno material en su lengua materna, el francés, para estudiar y
trabajar la literatura tratada en este proyecto.

Por ultimo, serd necesario poner a su disposicién diferentes medios a través de
los cuales el alumno, en caso de necesitarlo, pueda expresar su aprendizaje. Si este
presentara dificultades para trabajar con las herramientas establecidas, el docente
debera facilitarle otras opciones para que trabaje el contenido y pueda alcanzar los
objetivos.

Segundo profesor en el aula: a fin mejorar la atencion y el aprendizaje del
alumno, no se descarta la intervencion de un segundo profesor especializado en
pedagogia terapéutica (PT). Durante el afio de incorporacién del alumno, este estuvo
presente en el aula durante algunas materias para conocer mejor su nivel educativo y
poder determinar las posibles barreras de aprendizaje que presentaba.

Con el objetivo de seguir atendiendo posibles necesidades, la ayuda del PT
durante algunas sesiones podria ser util para continuar trabajando en la autonomia del
alumno, ademads de favorecer el aprendizaje del docente a la hora de atenderlo.

Metodologias inclusivas: el aprendizaje cooperativo apela directamente a la
educacion inclusiva. El uso de esta técnica mejorara el autoconcepto del alumno
respecto a sus compaferos favoreciendo su sentimiento de pertenencia al grupo y
mejorando su rendimiento. Ademas, la comunicacion con ellos contribuira en la mejora
del idioma con aportaciones de vocabulario y estructuras gramaticales. Cabe destacar
también, que pueden ser los propios compafieros los que identifiquen necesidades y
adopten soluciones para ayudarlo.

El aprendizaje basado en proyectos también implica al alumno durante el
proceso de investigacion, favoreciendo cierta autonomia pero contando con el
respaldo del grupo. Esta metodologia, que valora el esfuerzo y la superacién mas que el
resultado obtenido, promueve un aprendizaje que motiva al alumno alcanzando los
objetivos establecidos.
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4.5. Temporalizacién

El presente proyecto se plantea para ser trabajado en el tercer trimestre del
curso que, de acuerdo con el calendario escolar de la Junta de Andalucia, abarca
aproximadamente 57 dias lectivos. En el caso de la materia de Lengua Castellana y
Literatura, con tres horas semanales en Cuarto de ESO, se traduciria en 33 sesiones de
clase en total para el ultimo trimestre.

Para desarrollar al completo la presente propuesta didactica, se estima ocupar
24 sesiones, agrupando las 9 sobrantes para el mes de junio. Dejar sin programar estas
ultimas sesiones del trimestre puede resultar muy util para realizar alguna evaluacion o
tarea de repaso extra, o simplemente para dar margen en caso de que la programacién
se retrase por algun motivo (ausencia del profesor, debates o exposiciones que se
alargan, incluir alguna tarea de ultima hora, motivos relacionados con la COVID-10,
etc).

Cabe seiialar que, aunque la secuenciacion de tareas se estima para sesiones de
55 minutos, el tiempo podra variar en funcién de las dificultades que puedan surgir en
el grupo. Como ya se refirid anteriormente, se podra retrasar la programacién
haciendo uso de las “sesiones reserva” establecidas para el mes de junio.

Asimismo, para favorecer el dinamismo y participacién en clase, y despertar la
curiosidad e interés del alumnado por el proyecto que se propone, se evitara que las
lecciones tedricas duren mas de 35 minutos, intentando siempre apelar al alumnado
para mantener su atencidn y participacién durante las explicaciones. El objetivo serd
siempre que el alumnado forme parte activa en el desarrollo de las sesiones.

5. Guia didactica: secuenciacion de actividades.

- Sesion 1

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: infografia realizada por el docente (padlet).
- Inicio del trimestre

Durante la primera sesion, el profesor o profesora presentara el proyecto a
trabajar en este ultimo periodo del curso, haciendo referencia a los contenidos que se
van a ver, cual serd el método de trabajo a seguir, qué objetivos persiguen y cémo se
llevara a cabo la evaluacién de los mismos.

Es importante que el docente describa detalladamente el producto final que se
pretende conseguir y los pasos, o tareas intermedias, que se van a ir realizando
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progresivamente hasta alcanzar dicho producto. El objetivo no es solo que el alumnado
entienda el proceso que va a seguir sino que se sienta motivado por participar en el

mismo.

Para respaldar esta explicacion, proyectara una infografia explicativa que
compartira con el alumnado en padlet. De esta forma los discentes podran consultarla
en todo momento e identificar en que punto del proceso de aprendizaje se

encuentran.

- Sesion 2

- Vanguardias literarias

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto y enlace al video.

El docente realizara un acercamiento tedrico a las principales Vanguardias de la
literatura del siglo XX: cubismo, futurismo, expresionismo, creacionismo, dadaismo,
ultraismo y surrealismo. Las caracteristicas propias de cada corriente y su aportacién a
la literatura espaniola.

Después de la explicacién tedrica se proyectaran en clase, a través de la
plataforma de Youtube, el video Las Vanguardias, para complementar lo anteriormente
tratado.

- Sesion 3

Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: Canva (opcidn grafico), bancos de imagenes y/o recursos
graficos.

Esta tarea consistirad en la realizaciéon de un mapa conceptual que contengan los
nombres y las caracteristicas de los movimientos vanguardistas vistos en la sesidn
anterior. Los alumnos ya conocen esta aplicacién porgue la vienen aplicando a lo largo
del curso con otros contenidos tedricos. Ademads, deberan aportar fotografias, dibujos
o elementos graficos que complemente el mapa conceptual de forma visual.
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- Sesion 4

- Lectura inicial

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 20 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

Como primera toma de contacto con la Generacion del 27, se llevard a cabo en
clase una lectura compartida del poema Diré como naciste de Luis Cernuda. Una vez
realizada, se analizara la temdtica sobre la que versa y se comentard entre todos.

Posteriormente se responderdn algunas preguntas de comprensidn lectora vy,
con el objetivo de repasar la métrica y rima vistas en trimestres anteriores, se realizara
una actividad destinada al analisis métrico del poema y su estructura.

- Conociendo a la Generacidn del 27

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto y reproductor de musica.

El docente, proyectando la fotografia de la Generacion del 27 durante el
homenaje a Gdngora en Sevilla, explicard quiénes formaron esta Generacion, el
contexto histérico en el que surge y las caracteristicas literarias mas comunes entre los

principales autores de este movimiento.

Para fomentar un ambiente de interaccién en clase, el docente hara al
alumnado participe de la clase con preguntas para despertar su curiosidad e interés
por el tema. Es importante que este no se siente solo receptor de contenido sino que
participe expresando sus dudas e inquietudes por el tema. Ademas, para mejorar el
dinamismo en clase, a parte de proyectar esta fotografia, se podra utilizar musica
ambiente de fondo con canciones cuyas letras pertenezcan a poemas escritos por
autores de esta generacion.

- Sesion 5

- Cuéntame de los del 27
Disposicion y lugar: aula.
Tiempo: 10 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto, enlace al video.
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Se proyectara desde de la plataforma Youtube un video que narra, a través de la
técnica del storytelling, el contexto histérico, las caracteristicas de la Generacién del 27
y algunas curiosidades sobre la misma.

Tras el visionado, el docente hard de forma oral, con el conjunto de la clase, una
breve relacion de lo que se ha visto en el video con el contenido visto en la sesidon
anterior. Para ello, apelard a la participacion del alumnado con preguntas para reforzar
lo aprendido y fomentar la curiosidad y gusto por el tema.

- La escritura como proceso: storytelling
Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 45 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

El docente, aprovechando el video visto en la anterior sesidon, explicara cémo
trabajar el texto narrativo (anteriormente visto en clase) a través de la técnica del
storytelling. Para ello, compartira con el alumnado un esquema con los pasos a seguir
en el proceso de crear una historia y, posteriormente, hacerla en formato visual o
storytelling a través de la herramienta digital Canva.

- Sesion 6

- Tarea 2 - Cuéntame cdmo paso

Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.
Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto, material para manualidades y/o Canva
(opcion historieta).

A partir del contenido visto en la sesidn anterior sobre el storytelling, los grupos
deberan crear uno propio que hable sobre el contexto histérico y sociocultural en el
gue surgio la Generacion del 27. Esta narracién podra hacerse tanto en soporte fisico
como digital. En ambos casos deberan incluirse fotografias, dibujos, etc.

En esta sesidon, el docente debera supervisar el trabajo y guiar al alumnado
hacia la correcta elaboracién de la tarea.

- Sesiéon 7

Para esta sesidon, el docente habra elegido previamente cinco autores con los que
trabajar. La eleccion es libre y/o puede consultarla con el alumnado por si estuvieran
interesados en estudiar algun autor en concreto.
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- PechaKucha

Disposicion y lugar: aula de informatica.
Tiempo: 10 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

El docente hard un breve repaso a la técnica de exposicion PechaKucha,
utilizada en trimestres anteriores, consistente en exponer una presentacion mediante
20 diapositivas mostradas durante 20 segundos cada una.

- Tarea 3 - ¢Quiénes fueron estos autores?

Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.

Tiempo: 45 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto y Canva (opcidn presentacion).

El docente asignara un autor a cada grupo y estos, para darlo a conocer al resto
de sus compafieros, deberdn preparar una exposicion siguiendo la técnica
anteriormente repasada. El contenido que debera aparecer en la exposicion sobre el
autor sera el indicado por el profesor o profesora.

- Sesion 8

- Flipped Classroom: la clase la das tu
Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: proyector.

Los alumnos completaran la tarea 3 realizando sus exposiciones. Aunque la
técnica de presentacion elegida serd el PechaKucka, la temporalizacién establecida
para las exposiciones serd de 10 minutos para cada grupo.

- Sesiéon 9

- Explicacion de la tarea 8

Disposicion y lugar: aula

Tiempo: 20 minutos.

Materiales y recursos: obras seleccionadas y Canva (opcion presentacién).

En esta sesion el docente explicara la tarea ocho que se llevard a cabo en la
sesidon quince como actividad de repaso previa al dia del examen de evaluaciéon. Se
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anticipa esta explicacién puesto que requiere de tiempo para leer una obra y preparar
la tarea.

Cada equipo seleccionard una obra literaria, escrita por un autor de la
Generacidn del 27, de entre las sugeridas por el docente para la posterior exposicidn
de la misma en clase.

Todos los componentes del grupo deberan leerla y, entre todos, elaborar una
presentacidn que apoye la exposicidn que van a realizar. El contenido que debe recoger
dicha exposicidén sera indicado previamente por el docente que compartird ejemplos
para la mejor comprension de la tarea.

Los libros seleccionados para esta tarea son de acceso gratuito y se pueden
encontrar tanto en formato digital como en la biblioteca del centro.

- Frase y oracioén.

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

En esta sesidn el docente explicara las oraciones impersonales, las oraciones
activas y las pasivas. Se realizaran ejercicios de forma conjunta en el aula para aprender
a identificarlas en un texto.

- Sesion 10

- Géneros periodisticos de informacion
Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

En esta sesion, el docente explicara las caracteristicas propias de los géneros
periodisticos de informacidn tales como la noticia, el reportaje y la entrevista.

- Tarea 4 - Diario del 27

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 20 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

Se utilizaran noticias, reportajes y entrevistas que contengan informacion sobre
la Generaciéon del 27: autores, obras, curiosidades, conmemoraciones, etc. Los
discentes trabajardn estos fragmentos periodisticos identificando la estructura vy
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caracteristicas propias de cada género anteriormente explicado. Ademas, deberan
sefalar también la presencia de oraciones impersonales, activas y pasivas.

- Sesion 11

- Géneros periodisticos de opinién
Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

En esta sesion, el docente explicard las caracteristicas propias de los géneros
periodisticos de opinidn tales como la columna y el articulo.

- Tarea 5 - Diario de convivencia
Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 20 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

Igual que se hizo en la sesién anterior, se trabajaran fragmentos periodisticos de
opinién. En este caso la temdatica de los mismos debera estar relacionada con la
igualdad de género y/o la no discriminacion por raza, sexo, ideologia o condicidon
sexual. Ademads, deberdn senalar también la presencia de oraciones impersonales,

activas y pasivas.

- Sesion 12

- Tarea 6 - Generacidn en la Onda (parte 1)
Disposicion y lugar: por grupos en el aula.
Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

A partir de lo estudiado en sesiones anteriores con respecto a este género, los
grupos redactaran por escrito una entrevista a un autor de la Generacién del 27. El
objetivo de esta debe ser dar a conocer la vida y obra del mismo.

Para guiar al alumnado en la realizacién de la misma, el docente establecera el
contenido que se debe incluir y pondra algun ejemplo de anos anteriores para facilitar
la comprensidén de esta tarea.
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Mientras que los grupos trabajan en su entrevista, serd labor del docente ir
supervisando el trabajo, corrigiendo errores o sugiriendo posibles mejoras.

- Actividad para casa
- Tarea 6 - Generacidén en la Onda (parte 2)

Como continuacién de la tarea 6, los grupos deberan recrear la entrevista con el
programa de grabacién de audio Audacity, utilizado por el alumnado anteriormente en
otras asignaturas.

- Sesion 13

- Tarea 7 - éllustramos a la Generacion del 27?

Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto y Canva (opcién infografia).

A través de la herramienta Canva, los grupos deberdn realizar una infografia de
un autor de la Generacién del 27 que incluya una linea del tiempo con las obras mas
importantes, un breve resumen biografico y la enumeracién de sus caracteristicas

estilisticas.

Para facilitar la total comprensién de la tarea, el docente podran ejemplos de
infografias realizadas en afios anteriores. Ademds, deberd facilitarle bancos de
imagenes de uso libre que puedan usar para ilustrar su infografia.

- Sesion 14

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto y reproductor de musica.

En esta sesidn, los alumnos aprovecharan para crear la presentacion y preparar
la exposicidn de la obra que han leido y que deberdn compartir y explicar con el resto
de sus compafieros.

Durante esta sesiéon es muy importante la labor del docente que deberd
supervisar el trabajo de los grupos, resolver posibles dudas y guiarlos hacia la correcta
realizacién de la tarea.

En esta sesidon, puede utilizarse la playlist colaborativa con musica para
fomentar un ambiente distendido de trabajo.
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- Sesion 15

- Tarea 8 - Leyendas del tiempo
Disposiciéon y lugar: por grupos en el aula.
Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: proyector.

En esta sesidn, se llevaran a cabo las exposiciones de la obra que a cada grupo
le ha tocado trabajar. Esta se realizard siguiendo la técnica PechaKucha, aunque el
tiempo establecido para cada exposicién se ampliara a 10 minutos por grupo.

- Sesion 16

- Lectura inicial

Disposicion y lugar: aula de informatica.
Tiempo: 30 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

Se realizard una primera toma de contacto con el movimiento de Las
Sinsombrero a partir de la lectura compartida de varios fragmentos literarios escritos
por sus autoras. Después se responderdn algunas preguntas de comprension lectora
analizando la tematica de los fragmentos y las caracteristicas literarias.

Posteriormente, los alumnos deberdn realizar una busqueda en Internet para
investigar sobre estas autoras y analizar el papel de las mujeres en la sociedad de la
época en contraste con el de ahora.

- Tertulia literaria

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 25 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

En relacidén a la tematica de los textos anteriormente leidos, se trabajaran las
destrezas comunicativas a través de una tertulia. Con el docente como moderador de
turnos, no solo se abordaran temas relacionados con la igualdad de sexos o el papel
que la mujer tiene hoy en dia, sino que se trabajara en la comprension de textos
literarios y la identificacién de sus caracteristicas.
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- Sesién 17

- Funciones del lenguaje

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

El docente comenzara la sesidon explicando las funciones del lenguaje y sus
caracteristicas. A continuacion, los alumnos trabajardn este contenido identificando
estas funciones en el poema Se querian de Vicente Aleixandre.

- Sesion 18

- Palabras tabu y eufemismos

Disposicion y lugar: aula de informatica.
Tiempo: 35 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

El docente explicard los cambios que afectan al significado de las palabras a
través de las palabras tabu y eufemismos. Después, el alumnado deberd buscar textos
periodisticos, de los diarios digitales, que contengan o hablen sobre este tipo de
palabras.

- Sesién 19

- Y se quitaron el sombrero
Disposicion y lugar: aula.
Tiempo: 10 minutos.

Materiales y recursos: proyecto y enlace del video.

Se expondra el clase un video, a través de la plataforma Youtube, con un breve
acercamiento a las mujeres que formaban parte de este movimiento y el por qué del
término Sinsombrero.

- Tarea 9 - Generacion de la amistad
Disposicion y lugar: por grupos en el aula.
Tiempo: 45 minutos.

Materiales y recursos: material para manualidades y bancos de imagenes.
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https://www.youtube.com/watch?v=HYgXd5Ke7ic

Los grupos realizardn un pdster en formato fisico sobre una autora de las
Sinsombrero asignada por el docente. Cada pdster deberd incluir una foto o dibujo de
la autora, un verso o poema escrito por la misma y un breve parrafo biografico. Como
guifio a este movimiento, el elemento mas creativo del pdster sera el sombrero de la
autora que los alumnos deberdn disefar y personalizar. Este pdster se utilizard para
decorar la clase y se escaneard para subirlo al Drive compartido por el tutor con los

alumnos.

- Sesion 20

- Explicacion de la tarea final

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 30 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto.

El docente explicard el desarrollo de la tarea final que se iniciara en la sesién 21.
Para ello, comenzara con un repaso de la herramienta Bookcreator, utilizada en
trimestres anteriores. Posteriormente, describird como crear el libro digital de Ila
Generaciéon del 27 a partir de la inclusidon del material creado en clase y recordara
como se hara la evaluacién del mismo.

- Consecucion de tareas anteriores

Disposicion y lugar: por grupos en el aula.

Tiempo: 25 minutos.

Materiales y recursos: material para manualidades y bancos de imagenes.

Los discentes continuaran con la tarea 9 iniciada en la sesion anterior y/o
finalizaran otras tareas que aun no hayan concluido.

- Sesion 21

- Tarea 10 - Creamos nuestro libro digital de la Generacién del 27
Disposicion y lugar: por grupos en aula de informatica.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto, Bookcreator, Drive con el contenido creado
en clase por todos los grupos, etc.

Los alumnos comenzaran a crear su libro ilustrado a través de la herramienta
Bookcreator. Al estar esta tarea destinada a la creacidén del producto final de este
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proyecto, se requerira una atencion especial del docente a la hora de supervisar el
trabajo de los grupos.

- Sesion 22

- Consecucion de la tarea 10

Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.
Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: padlet del proyecto, Bookcreator, contenido creado en clase por
todos los grupos.

Los discentes deberan finalizar la tarea 10.

- Sesion 23

- Exposicion de los libros ilustrados y repaso
Disposicion y lugar: por grupos en el aula de informatica.
Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: Proyector, libro ilustrado.

A través de la técnica del Pechakucha, los alumnos deberdn exponer sus

productos finales.

- Sesion 24

- Examen final

Disposicion y lugar: aula.

Tiempo: 55 minutos.

Materiales y recursos: material escolar (papel, boligrafo, etc.)

Para evaluar lo aprendido se realizard un examen escrito en el que los alumnos
deberan demostrar lo aprendido sobre Las Vanguardias del siglo XX y la Generacién del
27; los textos periodisticos y el resto de conocimientos sobre la Lengua Castellena.

6. Orientaciones para la evaluacién

La evaluacion de esta propuesta pedagdgica sera efectuada, en su totalidad, por
docente que no solo se apoyard en rubricas para valorar el trabajo final realizado por el
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alumnado en cada tarea, sino que también llevard a cabo, en todo momento, una
observacion directa (OD) del proceso de aprendizaje y de los diferentes pasos
trabajados hasta alcanzar la meta establecida.

Cabe destacar que existen algunas actividades susceptibles de ser co-evaluadas
junto al propio grupo de discentes. Estos puede complementar la evaluacion del
docente con rubricas para examinar el trabajo de sus compafieros, lo que se podria
traducir, al mismo tiempo, en reflexién de los fallos propios y sugerencias de mejora.

A continuacién, se presenta un resumen que detalla el método de evaluacidn
sugerido para valorar cada tarea realizada durante el aprendizaje basado en proyectos:

Método de
evaluacion

Tarea

Trabajo realizado

) Mapa conceptual de las o
1-jAla Vanguardia! OD+Rubrica 1

Vanguardias del siglo XX

i i i Storytelling del contexto histérico o
2 - Cuéntame como pasé OD+ Rubrica 1

de la Generacion del 27

3 - ¢Quiénes fueron estos

autores?
4 - Diario del 27

5 - Diario de convivencia
6 - Generacion en la Onda

7 - éllustramos a la
Generacion del 27?

8 - Leyendas del tiempo

9 - Generacion de la amistad

10 - Creamos nuestro libro
digital de la Generacion del 27

Exposicion y presentacién de un
autor de la Generacion del 27

Actividades géneros informativos
Actividades géneros de opiniéon
Podcast con la entrevista a un
autor de la Generacion del 27

Infografia de un autor de la
Generacion del 27

Exposicidn y presentacién de una
obra de la Generacion del 27

Poster de Las Sinsombrero

Libro digital

OD+RUbrica 2+
Rubrica 2.1

oD
oD

OD + Rubrica 3

OD + Rubrica 4

OD+RUbrica 2+
Rubrica 2.1

OD + Rubrica 5

OD+ Rubrica 6

6.1. Ponderacion de la evaluacion

En este apartado se detalla el valor porcentual que recae en cada uno de los
aspectos evaluables establecidos para este proyecto:

- Participacion en clase (10%):

Referida a la colaboraciéon del alumnado durante las sesiones y tareas. Se
valorard su predisposicion e interés en clase, la correcta adecuacién para exponer sus
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dudas y compartir sus ideas, el trato respetuoso hacia sus companeros, la asertividad y
empatia en la forma de comunicarse, el uso de los turnos de palabra, la coherencia en
la exposicién de su coloquio, etc. Esta evaluacion se llevard a cabo a través de la
observacién directa del docente.

- Tareas intermedias (40%):

Relacionada con el correcto desarrollo y trabajo de las tareas intermedias
propuestas para la consecucién del producto final. No solo se tendran en cuenta los
resultados obtenidos, sino que también se considerara objeto de evaluacién el trabajo
y la progresion que los discentes alcancen cada dia, la implicaciéon para resolver las
tareas y la colaboracién positiva entre los componentes del grupo. Esta evaluacion se
llevard a cabo a través de las rubricas creadas para este objetivo y la observacion
directa.

- Producto final (30%):

Vinculada a la elaboracion y exposicion del producto final obtenido. En la
elaboracion no solo se tendra en cuenta su contenido, sino que se valorara también la
obtencion de resultados creativos y originales, correctamente redactados y atendiendo
a un uso adecuado de la lengua y las normas ortograficas. La exposicidn sera evaluada
por el docente a partir de una rubrica.

- Evaluacion de otras habilidades y destrezas (20%):

Se realizard un examen con el objetivo de que el alumnado demuestre que el
trabajo realizado durante el proyecto ha sido significativo. En este se evaluaran los
conocimientos adquiridos sobre el contenido estudiado en clase.

6.2. Material de evaluacion

Para facilitar la evaluacion de las tareas, se han elaborado una serie de rubricas
y una lista de cotejo que pueden consultarse en el apartado Anexos del presente
proyecto.
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Conclusiones

Se iniciaba este Trabajo Fin de Master haciendo alusidn a la necesidad que tiene
el alumnado por encontrar una respuesta légica que explique la funcionalidad vy
utilidad de aquello que estudia. Es ese intento por buscar el sentido practico al
aprendizaje que los discentes lanzan la pregunta de “y esto, ¢ para qué sirve?”.

Durante la elaboracidn de este proyecto educativo, los esfuerzos han sido
dirigidos hacia la busqueda de esa respuesta. Para conseguirla, se han analizado
aquellas técnicas y metodologias activas cuyo fin es el de alcanzar un aprendizaje
significativo. La respuesta conseguida se traduce en la elaboracion de este proyecto
basado en el aprendizaje experimental y no memoristico. Un proceso compuesto de
tareas prdcticas y dinamicas con las que adquirir un conocimiento que no se olvide
después de un examen.

Este aprendizaje basado en proyectos, no solo sirve para que los alumnos
amplien su conocimiento sobre el arte de las letras espafolas del siglo XX, sino para
gue también desarrollen habilidades tecnoldgicas y sociales. Es por esto ultimo que las
herramientas TIC y el aprendizaje cooperativo cobran gran importancia a lo largo de
este trabajo. No se debe olvidar tampoco el visual y el aprender haciendo, habilidades
naturales propias de los estudiantes, que se aprovecharan también para la consecucidn
de los objetivos.

Cabe destacar que uno de los principales problemas que podia surgir en la
bisqueda de esa respuesta, era la dificultad de conseguir una perspectiva mas
atractiva y practica de la literatura, ya que se tiende a pensar que esta materia se
presta mejor a técnicas tradicionales como la clase magistral y la lectura de obras en
clase. Pero no se debe olvidar que la literatura es creatividad, son emociones y es la
posibilidad de viajar a través de los libros. Es labor del docente guiar al alumnado a
través de estas virtudes y afrontar el contenido como un arte del que disfrutar, una
herramienta que permite aprender del mundo mas alla del aula.

Parte fundamental en la elaboracién de esta propuesta ha sido no dejar a nadie
en el camino del aprendizaje. La situacién actual educativa demanda un salto digital,
pero se deben buscar alternativas que den cabida a todos los estudiantes,
independientemente de sus caracteristicas sociales, culturales y/o econdmicas.

Finalmente, se puede concluir que con la aplicacién de esta propuesta diddctica
se responde a la pregunta planteada al inicio. Esto que aqui se recoge sirve para
conseguir una motivacion por el aprendizaje; como una forma de estudio mads practica
y atractiva de la materia de Lengua Castellana y Literatura; y para alcanzar un
aprendizaje que se mantenga a largo plazo sin depender de la capacidad retentiva de
los alumnos.
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ANEXOS
Material de evaluacion

- Lista de cotejo para observacién directa

Siempre Casisiempre Aveces Casinunca Nunca

Participa activamente
en clase.

Atiende en las sesiones
y comprende las
explicaciones.

Cumple las normas
establecidas para llevar
las tareas a cabo.

Utiliza estrategias
colectivas para
interactuar con el

grupo.

Disfruta y muestra
entusiasmo.

Razona la exposicion
de su coloquio.

Se expresa con
claridad.

Es responsable con su
parte del trabajo.

Muestra una actitud
inclusiva con sus
compaferos

Colabora de forma
activa en las tareas de
grupos.

Desempeiia bien el rol
gue asume dentro del

grupo.
Ayuda activamente a

sus compaferos a
resolver las tareas

Tiene una actitud
dindmicay de
liderazgo.
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Rubrica 1: mapa conceptual y storytelling

Grupo

Contenido
informativo

Contenido
visual

Aspecto a

Insuficiente Bien
evaluar

Recoge el
contenido mas
importante.

El contenido esta
bien explicado.

Utiliza ejemplos
graficos para
respaldar la
explicacion.

La explicacién es
coherente y clara.

Usa colores,
flechas, figuras,
etc. para hacer
relaciones y dar
cohesion al
contenido.

Usa fotografias y/
o contenido
visual

El contenido esta
bien estructurado
y esquematizado.
Su disposicién

facilita el estudio
y la comprension.
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Excelente

Comentario



- Rubrica 2: exposicion oral (docente)

Grupo
Alumnos
Titulo

Organizacion de la exposicion oral

Aspecto que se evalla Puntuacion sobre 4

Se usan de forma efectiva ayudas visuales
para recordar el texto

El tono de voz se adecua a la explicacion.

Se emplea de manera adecuada el
lenguaje no verbal (gestos, postura
corporal, etc.)

Se ha elaborado un guion escrito previo
para construir después el texto oral.

Los contenidos se presentan de manera
ordenaday clara.

Se emplea un vocabulario preciso.

La exposicion se ha ajustado al tiempo.

Se aprecia una buena coordinacion del
trabajo en equipo.

Organizacion de los contenidos

Contiene todo el contenido previamente
establecido por el docente.

El tema esta resumido y estructurado y es
util para los alumnos.

El contenido redactado se entiende con
claridad.

Se explican bien las caracteristicas o
aspectos mas importantes del tema a
exponer.

Se relaciona el tema expuesto con el
resto de contenido visto en clase.

La presentacion es adecuada y respalda y
completa la exposicién.

La presentacién es creativa, visual y
facilita la comprensién y el estudio del
contenido.
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- Rubrica 2.1: exposicién oral (discentes)

Exposicion de
las ideas

Vocabulario
utilizado

Pronunciacion
y entonacion

Informacion

Diseno

Creatividad

EXCELENTE

Expone
amplitud de
ideas

Amplio

Fluida

Informacion
amplia e
interesante

El diseno es
original con
elementos

decorativos

La exposicion
es creativa e
innovadora

BIEN

Expone
bastante ideas

Bueno

Adecuada

Informacion
interesante

Disefio algo
original, con
algunos
elementos
decorativos

La presentacién
es algo original
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REGULAR

Expone algunas

ideas

Adecuado

Dudasy
titubeos

Informacion
basica

Disefio
adecuado,
pocos
elementos
decorativos,
algunos
pueden
dificultar la
lectura

Algun
elemento
original.

MAL

No expone
ideas

Escaso

Pausas largas

Falta
informacion

Disefio simple,
sin elementos
decorativos o

gue dificultan

la lectura

No es original



Rubrica 3: podcast

Aspectos

Diccion

Contenido

Presentacion y
explicaciones.

Expresiony
estilo

Creatividad y
formato

Excelente

Articula
claramente y se
le entiende con
claridad.

Incluye todos
los elementos
establecidos
por lo que el
contenido es
completo.

Explicaciones
seguras. Las
marcaciones
son ejecutadas
con precision.

La expresion es
creativa, se
adecua al guién
de una
entrevista y al
estilo.

Se usan
elementos que
acompanan a
la entrevista:
musica,
sonidos,
pausas,
melodia de
entrada, etc.

Bien

Articula las
palabras un
poco claroy el
texto puede
entenderse en
su mayoria.

Hay algun
pequeio error
pero en su
mayoria el
contenido es
preciso.

Las entradas
son en su
mayoria
seguras. Hay
algun error
esporadico. Las
marcaciones
son ejecutadas
generalmente
con precision.

En general, la
expresion es
creativa y sigue
el estilo de la
entrevista.

En general, se
usan sonidos y
alguna melodia
de fondo.
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Mejorable

Algunas veces
articula bien las
palabras, pero
el texto
frecuentement
e no se
entiende.

El contenido no
€s muy preciso
y hay errores
frecuentes o
repetitivos.

Las
explicaciones
rara vez son
seguras, pero
las
marcaciones
son algunas
veces
ejecutadas con
precision.

La expresiony
el estilo es
irregulary con
cierta
frecuencia no
atiende al
estilo de una
entrevista.

Apenas se usan
elementos que
acompanen a
la entrevista.

Insuficiente

Rara vez
articula

las palabras y
el texto no se
entiende.

El contenido no
es preciso y los
errores
provocan la
distraccién de
la atencion.

Pocas
explicaciones
seguras. Las
marcaciones
son
generalmente
ejecutadas
incorrectament
e.

La expresion no
se adecua al
tono de una
entrevista.

La entrevista es
muy lineal y no
contiene
ningun
elemento que
la acompania.



- Rubrica 4: infografia

Grupo:
Autor/a:

Contenido
informativo

Contenido
visual

Aspecto evaluable Insuficiente

La fotografia del autor
es representativa y
original.

La linea del tiempo
incluye las obras mas
importantes.

La biografia resumen
los aspectos
esenciales de la vida
del autor.

El estilo del autor se
explica con claridad.

Contiene los necesario
para estudiar al autor.

Usa colores para hacer
semejanzas/
relaciones.

Usa fotografias y
contenido visual (del
autor, de las obras, de
la ciudad, etc.)

La linea del tiempo se
entiende con claridad.

El contenido es visual
y esquematico.

Su disposicidn facilita
el estudioy la
comprension.

Se usan dibujos,
flechas, figuras
geomeéticas, etc. para
dar unién ala
infografia.
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Bien

Excelente

Comentario



Rubrica 5: péster

Grupo:
Autor/a:

Contenido
informativ
o

Contenido
visual

Aspecto evaluable

La fotografia/dibujo de la
autora es representativa

y original.

La biografia resumen los

aspectos esenciales.

El verso o poema elegido
se entiende con claridad.

Se adapta a las pautas
indicadas en la tarea.

Usa colores para hacer
semejanzas/relaciones.

Uso de contenido visual

El sombrero de la autora
es creativo y original.

Originalidad en el trabajo
manual

Composicién armodnica e
ilustrativa.

Todos los elementos
visuales facilitan la
comprension del
contenido.

1
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Diagrama causa-efecto con el que se abre el proyecto

Aprendizaje Basado en Proyectos:
literatura ilustrada, si-no te conozco ino hevivido!

iAlavanguardia!
—— Mapa conceptual de
las Vanguardias del siglo XX

Cuéntame cémo paso
Storytelling del contexto =
histérico de la Generacion del 27

¢Quiénes fueron estos autores?
Exposicion y presentacion
de un autor de la Generacion del 27

Diario del 27
Actividades géneros informativos

Diario de convivencia
Actividades géneros de opinién

Generacion en la Onda
Podcast con la entrevista
a un autor de la Generacion del 27

éllustramos a la Generaciéon del 27?
Infografia de un autor de
la Generacion del 27

Leyendas del tiempo

Exposicion y presentacién de
una obra de la Generacion del 27
Generacion de la amistad
——  Péster de Las Sinsombrero

Creamos nuestro libro digital
de la Generacion del 27

Fuente: elaboracién propia.
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Ejemplo para la tarea 7: ¢llustramos a la Generacion del 27?

Dibujo de federico Garcia Lorca

Federico Garcia Lorca (Fuente
Vaqueros,15 de junio de
1898-camino de Viznar a Alfa-
car, Granada, 18 de agosto de
1936)2 fue un poeta, drama-
turgo y prosista espariol. Ads-
crito a la generacion del 27,
fue el poeta de mayor influen-
ciay popularidad de la litera-
tura espafiola del siglo xx.
Como dramaturgo se le consi-
dera una de las cimas del
teatro espafiol del siglo xx,
junto con Valle-Inclan y Buero
Vallejo. Fue asesinado por el
bando sublevado un mes des-
pués del golpe de Estado con
el que tuvo lugar el inicio de la
guerra civil espaiola.

4

"

Caballo

Sangre

Metales

Fuente: elaboracién propia.

Muerte

Vitalidad

Vida

Masculinidad

Cultura

Tragedia

llustracion Josep M. Maya

El maleficio de la mariposa

Pineda

La zapatera prodigiosa

Asi que pasen cinco afios

Bodas de sangre

Dofia Rosita la soltera

La casa de Bernarda Alba

Fusién de lo culto y lo popular.

Recurso retérico principal: metafora.

Simbologia.

Elementos tradicionales: la métrica.

Romance y soneto: espiritu popular

Neopopulismo
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Clesz

Libro de poemas
Poema del cante jondo

Mariana Pineda

Oda a Salvador Dali

Romancero gitano

Poeta en Nueva York

Seis poemas galegos

Sonetos del amor oscuro

Divan del Tamarit

epick.com

R0 Was
NUEvVA YORK

I e

RIS



Hora de exponer

Comparte con tus compaferos todo lo
que has aprendido.

Recuerda

Tono

Postura

Gestos

Mirada

V/ No leer
\ (

Practica

Intenta ajustarte al tiempo y transmitir
naturalidad en tu exposicion.

Fuente: elaboracién propia a través de Canva. com
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Ejemplo para sesidn 7: explicacion de la técnica PechaKucha

20 minutos

Trabajalo

Busca y selecciona la informacion.
Destaca lo mas importante y organizala.

Ponte creative

Utiliza alguna App para crear tu
presentacion y combina texto e imagenes.

Pechakucha

namica
20
diapositivas

Dispones de 20 minutos para
exponer 20 diapositivas. Crea un
guidn que te ayude a organizar el

tiempo y las ideas que vas a

exponer.
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