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La creatividad es permitirte cometer errores. El arte es conocer cuadles mantener.

-Scott Adams.
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1. Resumen

Las técnicas mixtas estdn muy presentes en nuestro dia, el mundo es continua
evolucién, esto influye en el arte, de manera que las técnicas y procedimientos
artisticos también evolucionan. Tenemos una técnica, pero éahora qué hacemos?,
debemos de tener algo en mente, el libro de artista es un recurso ideal, ya que es una
creacioén libre, sin restricciones, por lo tanto, estd en conjuncidon con las técnicas
mixtas, las cuales también son totalmente libres. Se pretende asi un desarrollo que
motive al alumno ddndole libertad de expresién, podran crear de forma libre, el
profesor solamente hace de guia, no de agente autoritario, el profesor dirige a los
alumnos hacia un rumbo, pero el rumbo en si lo eligen ellos. En este mundo saturado
de imagenes es dificil captar la atencién de los jovenes, quieren todo ahora, sin
esperas, no son conscientes del proceso de trabajo que ahi hasta llegar al final de una
obra, con este ejercicio se hard hincapié en el proceso en si, no en la obra final, lo
importante son los contenidos que lleguen a aprender por ellos mismos, ya que estdn
a las puertas del mundo laboral y necesitan prepararse, tener iniciativa y pensar por
ellos mismos.

Palabras clave: Técnicas mixtas, Libro de artista, Educacion artistica, Proceso

Abstract

Mixed techniques are very present in our day, the world is continuously evolving, this
influences the art, so that the techniques and artistic procedures also evolve. We have
a technique but now what we do, we must have something in mind, the artist’s book is
an ideal resource, since it is a free creation, without restrictions, therefore it is in
conjunction with the mixed techniques, which are also totally free. The aim is a
development that motivates the student by giving him/her freedom of expression,
they will be able to create freely, the teacher only acts as a guide, not as an
authoritarian agent, the teacher directs the students towards a course, but the course
itself is chosen by them. In this world saturated with images it is difficult to capture the
attention of young people, they want everything now, without waiting, they are not
aware of the work process that goes on until the end of a work, with this exercise the
emphasis will be on the process itself, not on the final work, the important thing is the
content that they come to learn by themselves, since they are at the gates of the
working world and need to prepare themselves, have initiative and think for
themselves.

Keywords: Mixed techniques, Artist’s book, Art education, Process.



2. INTRODUCCION

Este proyecto se dirige al alumno de forma libre, para que ellos mismos investiguen,
expresen y realicen las tareas desde su propio enfoque, de este modo las obras serdn
totalmente subjetivas y distintas entre si. La cooperatividad sera muy importante pues
todos se ayudaran entre si para realizar los libros de artista; sin ayuda alguna es
imposible realizar todas las partes de un libro de artista. El libro de artista tiene un
significado que deriva a la libertad de expresidon artistica, experimentando sin
restriccion alguna con soportes y técnicas distintas. Como dice José Emilio Antdn,
consagrado artista visual: “A mediados del s. XX, los artistas comienzan a experimentar
con nuevos soportes formatos y materiales alternativos a los considerados géneros
tradicionales de expresién plastica: la pintura, la escultura y la obra gréfica. (Anton,
2014, junio).”?

Me aprovecho de esa libertad creativa como guia para que los alumnos aprendan y
disfruten a la vez, la clave estd en la experimentacion, con el que todos los artistas se
sienten identificados. Y continda diciendo Antdn: “El autor toma consciencia de las
caracteristicas propias del libro como objeto, intentando ir mas alla de su
consideracion como vehiculo de ideas o simple representacion de textos e imagenes; y
aprovecha aspectos tales como su capacidad de circulacion geografica, su bajo coste y
la potencial longevidad del soporte, para hacer mds accesibles sus creaciones y llegar
de esta manera a un publico que no se conforma Unicamente con visitar una
exposicion. (Antoén, 2014, junio).”

L Antén, José Emilio. (2014, junio). Conferencia, Feria Masquelibros, Madrid.
https://www.makma.net/breve-historia-de-los-libros-de-artista/
2 https://www.museoreinasofia.es/biblioteca-centro-documentacion/coleccion-biblioteca-libros-artista
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Imagen 1. Splatter paint on white table. Ricardo Viana. Fuente: Unsplash: photos for everyone, [2020].

Disponible en: https://unsplash.com/photos/-tYsPFKMm7g
.\.;; -

Deducimos asi que el libro de artista no es caro de producir para nuestros alumnos,
ademas de su longevidad y sus ilimitables posibilidades artisticas. Podemos deducir
gue el libro de artista es una creacion ideal para concebir dentro de las aulas, ya que
las formas de expresion son ilimitadas. Por otro lado, Mark Wigan dice que la
busqueda de wuna ilustracion inteligente, ambiciosa, rigurosa y significativa
conceptualmente es un viaje sin principio ni final (Wigan, 2007). El aprendizaje dura
toda la vida y permanecer abierto y receptivo es la primera tarea de todo ilustrador. Se
guiere que el alumno se desarrolle tanto como persona y como artista, para que en un
futuro pueda valerse por si mismo dentro del mundo laboral, tenga iniciativa, sea
creativo y que, ante todo, no deje de aprender y tenga ilusién en su trabajo.

Al investigar encontré un portal muy interesante y con multitud de recursos vy
materiales para contribuir a este proyecto: el Portal de Educacién de Navarra?. Este
cual comenta que la seleccion del contenido de esta asignatura tiene una triple
funcidn: el desarrollo de las habilidades creativas a través de técnicas o instrumentos
de expresion; la aplicacion de este contenido a la comunicacién utilizando sus
diferentes modos de lenguaje; y finalmente, la estimulacidon de la conciencia estética,
ya que el estudio y la practica de esta asignatura alcanza el maximo nivel de expresién
en el campo del arte. El contenido del tema se estructura en torno a tres temas
principales: dibujo, pintura y técnicas de grabado y estampacidn. Los contenidos, que
se refieren al lenguaje grafico-plastico y a la integracion de las técnicas en el proceso
artistico-cultural, pueden desarrollarse conjuntamente o en base al primero.

2pagina web oficial del Portal de Educacién de Navarra: www.educacion.navarra.es
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2.1. Justificacion

En el DECRETO 67/2008, de 19 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachillerato recoge que, en la
modalidad de las artes, la asignatura Técnicas de Expresién Grafico-Plastica
proporciona el conocimiento de los recursos, técnicas, métodos y aplicaciones
instrumentales que hacen posible el hecho artistico, especialmente en el campo de la
expresion plastica, grafica y visual. Por lo tanto, su objetivo es la adquisicion y el
conocimiento de las técnicas de dibujo, pintura y grabado y el desarrollo de sus
procedimientos, que permiten la comunicacion a través de las imagenes y promueven
la capacidad creativa mediante la experimentacion de diferentes materiales artisticos y
la busqueda de soluciones diferentes y Unicas. El objetivo es lograr el desarrollo de las
habilidades de cada estudiante utilizando su conocimiento plastico y la forma en que
puede ser utilizado como herramienta de investigacidn, desarrollo y representacién
grafica de un proyecto.

Ademds, el objetivo es introducir a los estudiantes en el mundo de las artes plasticas
para que puedan encontrar un sentido a la expresion plastica en su vida cotidiana y
definir sus propios criterios de evaluacidn en el campo de las artes plasticas en general.
La actividad educativa en el campo de las técnicas de expresion grafica y plastica
contribuira al desarrollo general de la mente, es decir, a las habilidades cognitivas que
se desarrollan a través de los esfuerzos del individuo para crear, comprender e
interpretar obras de arte.

Por todas estas razones, la seleccion del contenido de este tema tiene una triple
funcion:

- El desarrollo de las habilidades creativas a través de técnicas o medios de
expresion;

- Laaplicacion de estos contenidos a la comunicacidn utilizando sus diversas
formas de lenguaje;

- Y para estimular la conciencia estética, ya que el estudio y la practica de este
tema alcanza un grado maximo de expresién en el campo del arte.

El contenido del tema se divide en tres ejes bdsicos: las técnicas de dibujo, pintura,
grabado e impresion. Los contenidos, que se refieren al lenguaje grafico-plasticoy a la
incorporacion de las técnicas en el proceso artistico-cultural, pueden desarrollarse
conjuntamente o en torno al primero. Los tres ejes tematicos se vincularan entre si
para que sean efectivos como lenguajes de formacion. Ademas, en cada una de ellas se
debe iniciar el conocimiento de las nuevas tecnologias que se ofrecen actualmente. No



se prevé una especializacion excesiva en las técnicas de grabado e impresion. Hay que
destacar los elementos formativos de estas técnicas y reforzarlos y complementarlos
con los ejes del dibujo y la pintura.

Esta propuesta apuesta por el disfrute de los alumnos con la materia, el proyecto del
libro de artista no es novedoso, pero lo que se busca es que los estudiantes disfruten
de la materia, no como una asignatura que hay que aprobar sino como una pasién que
tiene que florecer a lo largo de un extenso camino.

2.2. Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es disefiar una propuesta didactica dirigida a
bachillerato, para el trabajo de Técnicas de expresién grafico-plastico, mediante los
recursos artisticos del libro de artista y las técnicas mixtas.

Para ello, se tendran ademads en cuenta otros objetivos educativos como:

- Adquirir las competencias artisticas necesarias para desenvolverse con soltura
en el mundo laboral, muy préximo a ellos.

- Realizar trabajos que consistan en la experimentacion y realizacion de los
contenidos plasticos de la asignatura.

- Hacer que los alumnos disfruten de la asignatura en si, no como asignatura sino
como un proyecto colectivo entre todos.

- Dar importancia a las nuevas tecnologias como fuente de informacién y apoyo
para el dibujo, utilizando el dibujo digital, con mas ventajas que el soporte
tradicional.



3. FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

3.1. Técnicas mixtas

Hablamos de técnicas mixtas como método alternativo frente a la convencion artistica,
aunque ya en el Renacimiento se combinaban diferentes medios y técnicas, como por
ejemplo Leonardo Da Vinci. Durante los siglos XIX y principios de XX se normalizé el
uso de las técnicas mixtas con fines expresivos. A continuacién, se introdujo el collage
gracias a artistas como Georges Braque y Pablo Picasso, esto permitido la
experimentacion total de las técnicas. Con la aparicidon de las vanguardias las técnicas
mixtas estaban a la orden del dia, ya que cada movimiento artistico tenia que
experimentar sobre los materiales y técnicas para distinguirse de los demas. Existen
varias posibilidades dentro de las técnicas mixtas, estas posibilidades al combinarlas
pueden ser infinitas, a continuacidn, se muestran algunos ejemplos:

Técnicas

Desgastados (Guache, tinta china y cera acuarelable)
Transferencias (Fotocopias transferidas, tintas y cretas)

Collage (Collage, acrilico y tintas artisticas)

Reservas (Pastel y tinta china)

Texturas visuales (Acrilico, guache y tintas, con diversas sustancias)
Texturas matéricas (Oleo y acrilico, con pastas y sustancias grasas)
Transparencias (Acuarela, rotuladores y tintas)

Esbozo (Acuarela, carboncillo y ceras)



Imagen 3. Sin titulo. Yanni Papanastasopoulos. Fuente: Unsplash: photos for everyone, [2020].
Disponible en: https://unsplash.com/photos/kKzbyDeb62M

Una de las referentes actuales en este ambito es la artista gaditana Ana Barriga3, una
de las artistas andaluzas mds conocidas en la actualidad. En su pdgina web describe su
modo de trabajo, “El juego es muy importante tanto en su obra como en su modo de
trabajar, y esa idea queda patente en tres ambitos principalmente. En los elementos
representados: la mayor parte son piezas infantiles, objetos decorativos o de uso
cotidiano, asi como en la forma de tratar y configurar esos elementos: los pinta,
rompe, mutila, ensambla o compone de tal o cual forma, como si estuviese jugando
con ellos, y también en la manera en que afronta una pieza: prueba, borra, repinta,
modifica e incluso interviene con spray como si se tratara de un acto vanddlico hacia su
propia pintura. (Barriga, 2019%).”

Ana Barriga, como otros muchos artistas actuales va mas alld y experimenta con
objetos o materiales que no estaban pensados de manera artistica, pero una vez
transformados pueden tener una belleza y una presencia totalmente distintas.

Otro artista mundialmente cotizado es Ruprecht Kaufmann. Su obra, en constante
evolucidn, incluye pinturas al dleo, dibujos e instalaciones que mezclan un intenso
realismo con elementos escultdricos o gruesos, invitando a la pincelada, desafiando al
espectador con inquietantes retratos de la existencia humana. Como explica el artista,

*Pagina web oficial de Ta artista Ana Barriga: http://www.anabarriga.com/
4 Barriga, Ana. P4gina web oficial de la artista Ana Barriga. http://www.anabarriga.com/. Consultado:
16/06/2020.
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“me siento muy atraido por esa combinacidon de hermosura y espanto. (Anonymous,
2017°, 22 de agosto)”. Las técnicas mixtas entonces no se limitan solo a materiales
artisticos sino que se pueden reutilizar otros objetos, y transformarlos, pero sin buscar
la belleza absoluta sino una mezcla entre lo bello y lo feo, artisticamente hablando.

Imagen 4. Sin Panico, 2009, Ruprecht Kaufmann. Fuente: Aqui y Ahora, 2017. Disponible en:
https://aquicoral.blogspot.com/2017/08/ruprecht-von-kaufmann-pintura.html|

Modelos y posibilidades técnicas
Bodegon de vidrios

Paisaje rural

Animales

Bodegdn ceramico

Paisaje marino

Flores

Interior

Desnudo

5 Anonymous. (2017, 22 de agosto). Ruprecht Kaufmann: pintura. Aqui y Ahora: arte en general.
https://aquicoral.blogspot.com/2017/08/ruprecht-von-kaufmann-pintura.html|
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También hay que recalcar la importancia del soporte, ya que cada soporte tienes unas
caracteristicas que influyen de diferentes maneras dependiendo de las técnicas que se
utilicen:

Lienzo

Ideal para medios secos/blandos (carboncillo y pastel) y medios himedos o grasos que
se adhieren a su superficie como son el 6leo o el acrilico.

Madera

Aconsejado para técnicas mixtas que requieran gran rigidez, es decir que requieran
mucha

carga textural o que los trazos deban hacerse con bastante presion.

Papel y cartén

Requerido para técnicas que se adhieren por penetracién o porque el pigmento es
depositado en los poros de su superficie: rotuladores, acuarela, garfito...). Es poco
aconsejado para técnicas con base aceitosa ya que deterioran la celulosa, a no ser que
antes se le dé una imprimacion.

Imagen 5. Sin titulo. Fuente: Pixabay, [2020]. https://pixabay.com/photos/canvas-streched-art-
prepared-wash-315683/
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3.2. Libros de artista

A mediados del siglo XX, los artistas, cansados de la convencionalidad de sus
creaciones, empezaron a experimentar con soportes, formatos y materiales
alternativos a la pintura, la escultura o la obra grafica. Edward Ruscha con twenty-six
gasoline stations (1963) o Every Building on the Sunset Strip (1966) y Dieter Roth con
Daily Mirror (1970) son los iniciadores del género, ya que empezaron a usar el libro
como soporte para sus obras. Aunque para nuestro enfoque nos centraremos en los
antecedentes directos del amplio concepto de libro de artista, estos autores eran los
poetas que rompian con el texto lineal, cambiando la estructura del poema, como
Mallarmé o Apollinaire. Otro antecedente importante son las vanguardias histdricas,
gue experimentaban y rompian los esquemas artisticos tradicionales.

Un artista clave para entender la aparicion de los libros de artista es Marcel Duchamp,
que transforma la idea de utilizar el soporte libro como vehiculo de imagenes y textos.
Ya que hablamos de un tema con tantas posibilidades no hay que obviar la utilizacién
de cajas como alternativa al libro encuadernado, por ejemplo: Caja (1914) (notas
manuscritas y dibujos) o Caja Verde (1934). En la actualidad se encuentra el artista
especializado en libros de artista, Antonio Damidn, el cual expresa mediante sus
palabras que “en ningin momento se libra de esa sensacion de estar todo el tiempo
con objetos encontrados (ready made). Cuando unos se hace sus propias hojas, puede
elegir para cada pagina, el grosor, la textura, el color, ademas del tamafio y la forma.
(Damian, 2020°).”

El libro de artista tiene una serie de pardametros innovadores que diferencian este
género de la pintura, escultura, grabado o poesia visual, aunque puede estar
construido a base de todas estas artes para un tipo de obra poco convencional, de gran
diversidad y libertad creativa.

6 Damidn, Antonio. [2020]. Caminar por caminar: Antonio Damidan. Ley de Erradicacién de la Vida
Desatenta. https://lavidadesatenta.jaenedita.org/project/antonio-damian/
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Imagen 6. Carro: libro artista “Somos Mono Lokos”, Carlos Vergara Rivera, 2009. Fuente: Flickr, 2009.
Disponible en: https://www.flickr.com/photos/elcarlanga/3659161408
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4. PROYECCION DIDACTICA

4.1. Legislacion educativa de referencia

El curriculo de Técnicas de Expresion Grafico-Plastica para Andalucia incluye los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacién establecidos para las mismas en el Real
Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en Andalucia. Consejeria de Educacién (BOJA nim. 169, 26 de agosto de
2008, pags. 98-222)

4.2. Adscripcidon a una etapa, ciclo y niveles educativos
Para esta seccién me he nutrido del curriculo de la Escuela de Arte de Granada’, el cual proporciona una

valiosa informacién que me ha ayudado mucho, en su pagina expone que que el Bachillerato forma
parte de la educacién secundaria post-obligatoria y comprende dos afios escolares. Bajo el plan
regular, los estudiantes pueden permanecer en el Bachillerato por cuatro afos, consecutivos o
no consecutivos. El Bachillerato se dividira en temas comunes, modalidades y materias
opcionales. La estructura de las diferentes modalidades de la licenciatura deberia permitir a los
estudiantes especializarse segun sus intereses y su futura integracion en los estudios y la vida
profesional. Los temas de la modalidad serdn el nucleo central sobre el que se articularan estas
ensefianzas. Las asignaturas comunes tendran la flexibilidad necesaria en el programa de
estudios para adaptar su contenido a los fines y objetivos de cada modalidad. La autoridad
educativa competente ofrecerd una serie de cursos de licenciatura en educacion a distancia
utilizando las tecnologias de la informacidn y la comunicacién. El bachillerato se coordina con la
ensefianza secundaria obligatoria y con la ensefianza superior a fin de asegurar una transicion
adecuada para los estudiantes y facilitar la continuidad de su proceso educativo. De acuerdo
con el articulo 53.2 de la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, el titulo de técnico de Artes
Plasticas y Disefio permitira el acceso directo a cualquiera de las modalidades de Bachillerato,
segundo de Bachillerato puede suponer para muchos alumnos el curso mas exigente en cuanto

7Pagina web oficial de la Escuela de Arte de Granada:

http://www.escueladeartedegranada.es/bachillerdearte.html
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Los alumnos se enfrentan a un curso que les puede provocar mucho estrés y ansiedad por la
presidn a la que se ven sometidos. Ahora bien, tenemos que tener en cuenta que nos
encontramos en un 22 de Bachillerato artistico, por tanto, no es tanto en cuanto a contenidos
tedricos sino a destrezas y habilidades técnicas y creativas.

4.3. Contextualizacion del centro escolar

Esta Unidad Didactica esta elaborada desde un punto de vista amplio, intentando
abarcar todos los contextos educativos posibles, para que pueda ser aplicada en
multitud de centros. Aun asi, esta especialmente disefiada para llevarse a cabo en la
Escuela de Arte José Nogué, en la ciudad de Jaén, en 22 de Bachiller artistico, en Ila
asignatura de Técnicas de expresion grafico-plasticas.

La Escuela de Arte José Nogué se encuentra en el casco antiguo de la ciudad de Jaén.
Este centro cuenta con una oferta educativa que contempla desde el Bachillerato
artistico hasta una amplia gama de ciclos de grado medio (Asistencia al producto
grafico impreso) y superior (Fotografia, Proyectos y direccidon de obras de Decoracion,
[lustracién, Mobiliario, Técnicas escultéricas, Moldes y reproducciones escultéricas),
asi como las Ensefianzas Artisticas Superiores. Este centro, al estar situado tan
céntrico, y en una zona antigua, es de un tamafio mas bien pequefio o mediano, no se
trata de un centro con grandes espacios ni instalaciones desproporcionadas. Es un
centro pequefio pero muy bien organizado, gestionado, y con profesionales muy bien
cualificados que ejercen la docencia satisfactoriamente. Estd dotado de todo tipo de
talleres con la infraestructura necesaria para llevar a cabo casi cualquier proceso
artistico tradicional, aunque también cuenta con aulas con ordenadores de ultima
generacidn con hardware especializad o para disefo digital, por lo tanto los alumnos
tendran todo lo necesario para la produccion de su libro de artista. En esta
programacion nos movemos en torno a unos conceptos muy dispares para a la vez
intimamente relacionados en los procesos creativos: ilustracion, redaccion,
magquetacion, disefio y encuadernacidén. Es por eso que, desarrollandose en este
centro, ya que esta dotado de talleres y de maestros de taller, los productos finales no
se veran condicionados técnicamente, ni los alumnos encontrardn problemas de
asesoramiento que limiten su obra. La escuela de Arte José Nogué es un ambiente
perfecto para acoger el correcto desarrollo de esta programacion sobre el libro de
artista. El centro dispone de varios talleres, tanto de grabado, como de escultura o
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sobre medios digitales, los cuales son idéneos en conjunto para la produccién de un

libro de artista.

Imagen 8. Escuela de Arte José Nogué de Jaén. Fuente: Google User Content. Disponible en:
https://Ih3.googleusercontent.com/proxy/qPzgb4QgrPAN1wBnJbExYeKbszuc

4.4. Elementos curriculares basicos

4.4.i.

a)

b)

Objetivos

El objetivo del bachillerato es proporcionar a los estudiantes una educacién, una
madurez intelectual y humana, un conocimiento y unas aptitudes que les
permitan desarrollar funciones sociales e integrarse en la vida laboral con
responsabilidad y competencia. También proporcionara a los estudiantes acceso
a la educacién superior. Conforme a lo dispuesto en el articulo 25 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el Bachillerato contribuird a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa y
favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de

forma responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

16


https://lh3.googleusercontent.com/proxy/qPzqb4QgrPAN1wBnJbExYeKbszuc

c) G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciény la
comunicacion.

d) K. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

e) L. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Ademds de los objetivos descritos en el apartado anterior, el Bachillerato en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la
modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la
historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos
diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

Imagen 9. Titulo. Autor, afo. Fuente: Paideiablog. Disponible en:
https://paideiablog.files.wordpress.com/2010/02/manos dibujando.jpg
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4.4.ii. Objetivos especificos de la materia: Técnicas de expresidn grafico-plasticas

La ensefianza de las Técnicas de expresion grafico-plastica en el bachillerato tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.Conocer y valorar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan las
distintas técnicas de expresion grafico-plastica.

2. Utilizar de forma adecuada los materiales y las técnicas durante el proceso de
elaboracion de una obra para conseguir dominio y destreza en el manejo de los

mismos.

3. Utilizar los distintos medios de expresion del lenguaje grafico-plastico,
experimentando diferentes posibilidades y combinaciones como forma de
desarrollarla capacidad creativa y personal de expresion.

4.Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacién mediante la exploraciony
analisis del entorno y la seleccion y combinacién de técnicas y procedimientos.

5.Seleccionar la técnica que mejor se adapte al caracter propio para llevar a cabo un
proyecto pictoérico.

6.Aplicar las técnicas g. p. con el debido equilibrio entre la ortodoxia del procedimiento
y las eventuales aportaciones personales.

4.4.iii. Competencias clave

El curriculo de la asignatura de Técnicas de Expresidn Grafico-Plastica interrelaciona saberes
conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. A través de la
contextualizacion de experiencias de aprendizaje diversas y de metodologias activas permite al
alumnado el desarrollo de todas las competencias clave que establece la Orden de 14 de julio
de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autdnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado. Aunque estas competencias hacen referencia a la Educacion
Secundaria Obligatoria pueden extrapolarse para Bachillerato, ya que cada una de ellas es de
suma importancia para el desarrollo del alumnado.
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CCLI: Competencia comunicacion linguistica.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
CD: Competencia digital.

CAA: Competencia aprender a aprender.

CSC: Competencias sociales y civicas.

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CEC: Conciencia y expresiones culturales.

De forma mas concreta, contribuye al desarrollo de cada una de las siete competencias clave de
la siguiente manera:

Competencia en comunicacion lingdiistica:

Contribuye a la adquisicion de conocimientos linglisticos en la medida en que promueve la
comprensidn y la expresién oral y escrita, apoyando el conocimiento y el uso de la terminologia
de las diversas técnicas artisticas estudiadas. La sintaxis de los diversos elementos que definen
el lenguaje plastico grafico se aprende y se aplica para promover la comunicacién visual. A
cambio, el estudiante debe integrar diferentes materiales y utilizar diferentes técnicas en un
disefio grafico y plastico combinado con intenciones expresivas y comunicativas.

Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

El curso contribuye a la adquisicion de conocimientos en materia de ciencia y tecnologia
mediante la aplicacion de procedimientos vinculados al método cientifico, como la observacién,
la experimentacién, el descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior, a fin de aplicar
correctamente los materiales e instrumentos caracteristicos de cada técnica artistica. Gracias a
los estudios y experimentos, conocemos las propiedades fisicas y quimicas de los pigmentos,
aglutinantes, rellenos, disolventes, pinturas, etc. y su relacion con las instituciones e
instrumentos de trabajo pertinentes. Esto facilitara la seleccion cuidadosa de los materiales y su
idoneidad para creaciones especificas. Ademas, las técnicas deben utilizarse con el mayor grado
de seguridad, limpieza y responsabilidad, tanto individualmente como en conjunto, ya que los
productos quimicos deben manipularse con especial cuidado. Asimismo, se introducen los
valores de sostenibilidad y reciclaje en relacién con el uso de materiales para la creacién de
obras, el analisis de las obras de otros y la conservacion del patrimonio cultural.
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Competencia digital:

El tema de las técnicas de expresion grafica y plastica, ademds de promover el uso de recursos
tecnoldgicos especificos para la produccidn de creaciones visuales, tiene por objeto fomentar el
uso de las TIC como herramienta para el trabajo en colaboracién de los estudiantes, como
apoyo a la vigilancia y supervision del trabajo por parte del profesor, y como soporte para la
reflexién y regulacidn de los estudiantes de sus propios procesos de trabajo y aprendizaje.

Competencia de aprender a aprender:

Al ser una materia tedrica y practica, promueve el desarrollo de la capacidad de aprender a
aprender. Ensefia a planificar y desarrollar el proceso de hacer un dibujo, una pintura o un
grabado, a definir los materiales, los procedimientos y sus fases, y a llevar a cabo trabajos
practicos y proyectos que desarrollen la capacidad de aplicar sus conocimientos para fines
especificos. El trabajo autonomo del estudiante se fomenta a través de la eleccion de técnicas y
materiales para producir imagenes que correspondan a sus objetivos originales.

Competencia sociales y civicas:

Esta cuestion es un buen vehiculo para desarrollar las competencias sociales y civicas. El trabajo
con las herramientas del lenguaje visual, que estimulan el pensamiento creativo y la expresién
de emociones e ideas, permite experiencias que estdn directamente relacionadas con la
variedad de respuestas a un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia de sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor:

El estudiante debe aprender a planear y desarrollar un proyecto grafico y plastico, utilizando
técnicas y materiales de forma creativa y demostrando la capacidad de elegir segun el objetivo.

Competencia de conciencia y expresiones culturales:

Esta competencia es particularmente pronunciada ya que tiene como objetivo desarrollar en los
estudiantes la capacidad de apreciar las diferentes formas de aplicar las técnicas a través de
diferentes épocas, estilos y culturas. Ademads, deben conocer, seleccionar y aplicar diversas
técnicas, tanto desde el punto de vista tedrico como desde el punto de vista de la practica
artistica, para resolver un tema determinado en cuanto a su intencion expresiva. También
alienta la participacion en eventos culturales y las visitas a exposiciones y museos para realzar
los acontecimientos artisticos y culturales.
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Imagen 10. Titulo. Autor, Afo. Fuente: Pixabay. Disponible en:
https://cdn.pixabay.com/photo/2018/05/02/08/37/skills-3367965_960_720.jpg

4.4.iv. Contenidos

Los contenidos referidos a la asignatura Técnicas de expresion grafico-plastica pueden
verse en el Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Estos contenidos han sido elegidos para esta programacién didactica en base a lo que
considero importante para la educacidn artistica y moral de los alumnos. Para ello
todo el contenido expuesto a continuacidn se refiere al libro de artista y a las técnicas
mixtas dedicadas a un proyecto conjunto, en el que ademas se investiga aplicaciones
digitales de dibujo, las TIC, muy importantes en la actualidad, como fuente de
informacidén y otros temas importantes para una buena educacién del alumno.

Estudio de las técnicas mixtas a lo largo de la historia del arte.

Incorporacion de otros materiales, herramientas y técnicas a la expresion artistica.
Técnicas y procedimientos contemporaneos.

Libro de artista.
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Expresion y experimentacion a través del uso de las técnicas grafico plasticas.
TIC como medio de busqueda de informacion.
Programas y aplicaciones digitales de dibujo.

Montaje de una exposicidn colectiva.

4.5.v. Metodologia didactica

Un proyecto se concibe como la construccién de un conjunto de estrategias
interrelacionadas que se utilizan a lo largo del tiempo para resolver un problema en
una red de situaciones que cambian y se organizan constantemente, y en las que hay
una evaluacidon continua que proporciona retroalimentacién para desarrollar los
ajustes pertinentes. El trabajo de proyecto dentro del plan de estudios consiste en
construir un problema con los alumnos, disefiar estrategias para resolverlo, ejecutarlo
y evaluarlo, buscar el trabajo en equipo y la participacion de otros, a partir de la
formacién y/o consolidacion de una serie especifica de competencias definidas dentro
del proyecto educativo institucional. (Tobdn, 20068).

Los precursores de esta metodologia fueron Kilpatrick (1918) y Bruner (1963, 1969)
guienes ayudaron desde su experiencia a realizar esta metodologia. Esta forma
didactica desarrolla las competencias bdasicas, genéricas y especificas dentro del
curriculo integrando el saber: hacer, conocer y ser. Esto permite que los estudiantes se
formen como emprendedores dentro del dmbito social y empresarial.

El aprendizaje basado en proyectos puede no ser nuevo, pero aporta innovacion, con
la inclusion de nuevas tecnologias, realidades extendidas o virtuales, espacios
creativos, etc., lo que multiplica sus posibilidades de forma exponencial, dependiendo
de nuestra creatividad y la de nuestros alumnos. Por esta razén, queda un compromiso
muy presente para el futuro, que debe formar parte del panorama educativo actual.
Varios autores, como Nylza Offir Garcia (2012°) y Mabel Nelly Starico De Accomo

2 Tobon, S. (2006). Método de trabajo por proyectos. Madrid: Uninet.

9 Offir, N. (2012). “La pedagogia de proyectos en la escuela: una revisién de sus fundamentos filosoficos
y psicoldgicos”. Magis. Revista Internacional de Investigacidn en Educacion.
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(2013%°), afirman que, dentro de la metodologia por proyectos, hay tres fases en su
desarrollo, estos son la planeacidn, la ejecucién y, por ultimo, la evaluacion. Hay que
trabajar por fases, estas se asumen como momentos interdependientes en una
relacion circular, de esta forma se establecen ocho fases:

e Definicién de competencias: En esta fase se determina el problema vy las
competencias necesarias para su solucion. A partir del problema dado se
determinan problemas especificos, alrededor de los cuales se elaboran
proyectos para formar las competencias de los diferentes médulos.

e Contextualizacidn y diagndstico: Se realiza un diagndstico de los intereses y
necesidades de los alumnos, asi como el proceso del mismo. Con la
contextualizacion y el diagndstico se empiezan a crear las pautas para medir
recursos, metodologias, saberes y técnicas que hagan avanzar a los alumnos
profesionalmente.

e Encuadre: Se les explica a los estudiantes el problema a revolver y las
competencias necesarias, la metodologia de trabajo por proyectos y la manera
en que beneficia a los alumnos para la adquisicion de competencias.

e Conformacion de quipos de trabajo: Los grupos necesitaran, para un optimo
proceso creativo, varios puntos de vista, eso se consigue con una
complementariedad grupal(diversidad) Se les da consejos sobre como repartir
tareas y, en general, a como comportarse en grupo.

e Construccién de un problema especifico: Los equipos pueden trabajar con base
en un problema especifico similar para todos o construir cada equipo su propio
problema especifico. Desde el o los problemas especificos se determinan los
proyectos a llevar a cabo dentro del médulo.

e Planeacion estratégica: La planeacidon estratégica esta conformada por un
conjunto de métodos mediante los cuales se pretende elaborar un proyecto en
el marco de una determinada area para resolver un problema.

e Ejecucion: Los grupos de trabajo empiezan con la ejecucion de los planes
establecidos para resolver los diversos problemas del proyecto. Se le asesora
en la distribucidn de tareas.

e Valoracion: El método de valoracion de la formacion de competencias puede
referirse al proceso de trabajo en si, al portafolio del alumno o la exposicién de
productos.

o Starico, M. (2013). “Los proyectos en el aula: “Hacia un aprendizaje significativo en
una escuela para la diversidad.” Espafia. Magisterio del rio de la plata

23



Imagen 11. Museum of Modern Art in Warsaw. Monika Kozub. Fuente: Unsplash: photos for everyone,
[2020]. Disponible en: https://unsplash.com/photos/GelAjCYjqCo

4.5. Temporalizacion
Secuenciacion 32 Trimestre: Técnicas mixtas basadas en el libro de artista.

En total son 51 dias de docencia por lo que se dividird en tres fases:

Fase 1: Investigacidn y experimentacion: 12h Abril
Fase 2: Experimentacion, ideacion y creacion: 16h Mayo

Fase 3: Creacion y montaje: 12h Junio

Tabla 1. Temporalizacién de la proyecciéon diddctica propuesta.

Fuentes: Elaboracidn propia, 2020.

Creacion y montaje

Del 1al 19 de
Juirio

13h
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Esta temporalizacion permite que los alumnos puedan adentrarse en el terreno de las
técnicas mixtas y el libro de artista, para después empezar con la experimentacién de
las mismas, ya que no se puede experimentar sin saber al menos los principios de la
materia en si. Finalmente se realiza una creaciéon final con todos los trabajos y su
posterior exposicion.

4.5.i. Plan de actividades

Fase 1: Investigacion y experimentacion
Abril (13-30) 12 horas. (Introduccién al proyecto, materiales y técnicas)

En esta primera parte del proyecto se mostrara a los alumnos los artistas referentes,
asi como técnicas mixtas y el concepto de libro de artista. Es la parte mas tedrica, pero
es necesaria para que ellos mismos investiguen por su cuenta, es decir, yo expongo
varios referentes que toman como punto de salida, pero hay libertad para que ellos
mismos investiguen por su cuenta sus propios referentes. Por ello, de las 12 horas
utilizaremos 4 para cada investigacion, de libro de artista, de técnicas mixtas, y de
artistas referentes en el mundo del arte.

Expondré varias técnicas mixtas, que son, esencialmente, la combinacién de las
técnicas que hemos visto a lo largo del curso; técnicas secas, humedas y oleosas. Los
alumnos ademas deberdn investigar por su cuenta las formas en la que las técnicas

pueden solaparse entre si.
Pero hay que tener en cuenta cuatro factores negativos:

- Mezclar demasiados medios
- Intentar todas las mezclas

- Utilizar los medios al azar

- No preparar el soporte

Para el tema del libro de arte se expondra su historia, algunos ejemplos y artistas
referentes al libro de artista como: Edward Ruscha, Dieter Roth, Anne Moeglin- Delcroix,

Mallarmé o Apollinaire.

Se propondra actividades de investigacion individual, es decir, que los alumnos
investiguen los referentes dados y los suyos propios, ya sean musicos, peliculas, artistas o
deportista, de esta manera el interés del alumno en el proyecto aumentara.
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En esta primera parte la primera actividad los alumnos buscaran durante la primera semana
referencias, tanto las dadas anteriormente como las que ellos busquen oportunas, y ante todo
que les sirvan de inspiracion (artistas, cantantes, deportistas, etc).

Al final de la semana los alumnos expondran las referencias buscadas, de esta manera se hace
una puesta en comun de las investigaciones de todos los alumnos para que se nutran unos de
otros.

Imagen 12. Titulo. Autor Afio. Fuente: Pixabay. Disponible en:
https://cdn.pixabay.com/photo/2016/04/18/16/22/watercolour-1336856 960 720.jpg

Para que esta parte no sea sélo de investigacidén los alumnos empezaran a experimentar
con técnicas mixtas, busqueda de soluciones creativas, tormenta de ideas, etc.

Empezamos a utilizar los materiales artisticos, tanto traidos de casa como los que el
propio centro pueda suministrar. Todo ello constara de los materiales utilizados por
todas las técnicas que hemos visto con antelacidn: tintas grasas, acuarelas, ceras,
collage, dleo y acrilico, tintas para estampacién, tdrculos, papel hecho en el mismo

taller ...
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Imagen13. Titulo. Autor, Aio. Fuente: Pinimg. Disponible en_
https://i.pinimg.com/originals/3f/a8/87/3fa8870fb2ccc0e60208fe63c617af47.jpg

“dieter roth books”

Esta fase es crucial porque serd la base de sustento de los trabajos. Durante la primera semana
se ha hablado de la actividad de investigacion, las siguientes semanas pertenecientes a esta fase
irdn destinadas a la segunda actividad que tratara de aplicar esas referencias en un soporte, al
principio se copiaran tal cual algunas imagenes de referencia, pero con el tiempo los alumnos
deberan crear su propio estilo en base a lo que hayan experimentado, por consiguiente los
estudiantes adquiriran un nivel basico sobre el tema del que trataran.

Al estar en la comunidad autonoma de Andalucia se contara positivamente la inclusién de los

artistas, deportistas o personajes publicos andaluces, ya que son fuente de enriquecimiento de
nuestra tierra y el apoyo a la misma es esencial para la preservacién de nuestra cultura.
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Fase 2: Experimentacion, ideacion y creacion
Mayo (4-29) 16 horas.

En este punto del proyecto los alumnos seguirdn desarrollando las técnicas mixtas,
ademas de empezar a trabajar en la idea del libro de artista, sus diferentes formatos,
materiales y posibilidades.

El profesor creard grupos de forma aleatoria, estos grupos discutirdn sus propias ideas
sobre el libro de artista y llegaran a unas conclusiones, puesto que los diferentes
puntos de vista crearan una diversidad de posibilidades que enriquecerd a todos los
alumnos. Las 10 primeras horas se destinardn a la ideacién de cada uno de los trabajos,
las 6 horas restantes serviran para la creacion del libro de artista en si, puesto que

seran necesarias unas 12 horas en total.

Por lo tanto es imprescindible el trabajo cooperativo, cada alumno da su propia
opinion, los demas la entienden y exponen seguidamente sus ideas, esto crea un ciclo
de informacién casi inagotable. De esta forma los alumnos empiezan a comprender
gue la cooperatividad dentro de la clase puede favorecer las relaciones de los alumnos
dentro de la misma, y también mejora la calidad plastica de los trabajos pues no es
so6lo una persona pensando sino varias.

Imagen 12. Titulo. Autor, Afio. Fuente: Pixabay. Disponible en :
https://cdn.pixabay.com/photo/2019/05/02/15/16/teamwork-4173707_960_720.png
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Fase 3: Creacion y montaje
Junio (1-19) 12 horas

En esta ultima parte se consumiran las 6-7 primeras horas en la creacién de los libros
de artista, el resto de horas que falten irdn destinadas a la ideacion y ejecucién de la
instalacion, la cual estard formada por todos las obras de los alumnos, y el espacio
cedido para tal fin es el espacio “Sala 13”(Calle Martinez Molina, 13, 23004 Jaén),
dirigido por el artista jiennense Paco Carrillo, los libros de artista seran expuesto como
obras de arte en si, y los alumnos podran decidir si vender sus obras o no.

Ademas hay un importancia en el montaje de la exposicidon, como primera vez en una
institucion artistica tendran que aprender a cdémo llevar una galeria, el propio Paco
Carrillo nos enseiiara las dificultades que tuvo al empezar cuando abrid su galeria, de
esta forma los alumnos aprenden de primera mano la funciones que requiere el
montaje de un exposicion .

En este apartado los alumnos han trabajado juntos durante todo el proceso, la
implicacion cooperativa de los docentes sirve para que se sientan seguros trabajando
en equipo, algo esencial para un futuro laboral.

La creacién de un libro de artista es complicada, de ahi la implicacién de otros en el
propio trabajo, ya que se necesita ayuda para coser las paginas, imprimir en el formato
deseado, realizar troquelados, etc.
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Imagen 14. Titulo. Autor, Afo. Fuente: Ivorypress. Disponible en : https://www.ivorypress.com/wp-
content/uploads/2016/07/Captura-de-pantalla-2016-07-04-a-las-17.51.52.png

Durante el desarrollo de la asignatura, los estudiantes deben realizar diferentes practicas que
tengan en cuenta los distintos aspectos de las técnicas artisticas:

-Varios proyectos grafico-plasticos se llevan a cabo utilizando las técnicas que son objeto de
estudio y aprendizaje.

-Reconocimiento y anadlisis de la técnica de las distintas obras sobre la base de la presentacion
del original o de una reproduccién de alta calidad

-Realizar diferentes proyectos de plastico grafico utilizando técnicas mixtas.

-Explorar las desviaciones técnicas personales de los procedimientos tradicionales Para el buen
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desarrollo de la asignatura, los estudiantes deben adoptar una actitud de observacién de los
procesos técnicos; establecer relaciones causales entre los diversos fendmenos que se
producen; y aplicar estas observaciones en los ejercicios posteriores.

Imagen 15. Titulo. Autor, Aio. Fuente: Wikimedia. Disponible en:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c1/Taller arte diez marzo 2014 03.ipg

o A

Otros aspectos importantes son:
-Desarrollo de habitos y métodos técnicamente correctos

-Extraer las posibilidades expresivas de cada técnica.

-Desarrollo de habitos de higiene, limpieza y conservacién de las herramientas de dibujo y
pintura.

-Que presente el trabajo correctamente y siga las pautas especificas de cada propuesta.
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4.6. Evaluacion

Dado que se trata de un sistema de evaluacion continua y que el contenido del curso
es eminentemente practico, estamos en un proceso continuo de ensefanza-
aprendizaje a lo largo de todo el curso con numerosos ejercicios practicos que abarcan
una gama muy amplia de contenido del curso, por lo que se proporciona un gran
numero de notas para el trabajo practico. el libro de “Educacion plastica y visual.
Secundaria obligatoria. Materiales didacticos 1” de J. A. Garcia Garcia explica que los
factores fundamentales a tener en cuenta para emitir la calificacién al alumnadoseran:

-La evaluacion inicial.

-El trabajo en grupo.

-La participacion en el aula.

-La actitud positiva ante las propuestas tedricas y practicas.

-Los conceptos.

-Los procedimientos.

-Las actitudes.

-Orden y limpieza en el cuaderno diario y en las actividades independientes.
-Ortografia y gramatica en expresion escrita.

-Informes sobre actividades extraescolares

Para la evaluacion de actividades y de trabajos realizados en casa, se utilizaran unas
hojas de seguimiento, (cuaderno del profesor) en las que se establecerdn diferentes
niveles de logro:

Légica en el proceso de aprendizaje y trabajo: - Se limita a recoger informacion sobre
lo ofrecido, sin ordenarla y estructurarla.

- Ordena la informacién que le llega, sin ser capaz de abstraer conceptos
generales aplicables a otros casos.

- Emite hipotesis adecuadas, relaciona y saca conclusiones propias.
- Comprende, comprueba y extrae conceptos para utilizarlos en otros casos.
Creatividad desarrollada en sus producciones:

- Tiene/No tiene capacidad para reproducir soluciones similares al problema
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propuesto.
- Reproduce soluciones similares sin aportacién propia.
- Integra con frecuencia recursos propios con modelos establecidos.

- Crea un estilo personal.

Correccidn en la expresion plastica de sus producciones:

-Preocupacién en el trato y manejo de utiles, soportes y correcta presentacién de
trabajos.

- Cuidado en la presentacion, teniendo en cuenta conceptos como precision y
limpieza.

- Precision en trazados, gusto por la buena composicion
del trabajo presentado con la técnica adecuada.

Manejo propio y diversos de técnicas con adecuacion de éstas al fin requerido.
Capacidad de trabajo:

- No tiene habito de trabajo.
- Trabaja, pero sin método.
- Pierde mucho el tiempo hablando con sus compafieros.

- Utiliza métodos de trabajo adecuados, presentando su trabajo en los plazos
marcados.

- Presenta mds soluciones que la pedida, segun las necesidades del problema
planteado.

Trabajo en equipo:
- Rechaza el trabajo en equipo.

- Trabaja en grupo sin integracion en él, aportando exclusivamente su trabajo

personal.
- Sabe organizarse en el grupo.

- Participa activamente y acepta su responsabilidad personal y de grupo.
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Actitud general:
- Actitud agresiva o pasiva.
- Actua de modo receptivo sin mostrar interés.

- Seinteresa y emite su opinién con argumentos razonables respetando turnos

de palabra.

- Considera puntos diversos. Tiene en cuenta las distintas opiniones y las
relaciona con las propias expresandose siempre con correccién en las formas.

El seguimiento se hara:

-En el aula, mediante la observacién directa y la valoraciéon de los resultados
finales obtenidos a partir de la utilizacion de materiales curriculares.

-Mediante ejercicios individuales o en grupo, midiendo la capacidad de analisis,
consulta de la informacion disponible y utilizacidn de materiales.

El contenido de la actitud se mide observando directamente el interés por las
sugerencias y técnicas propuestas, la actitud en el aula, el respeto, el
comportamiento, etc., lo que también se refleja en los resultados.

Al menos una vez por evaluacidén, se revisan las calificaciones, los bloques y las
tareas individuales completadas en clase para corregir cualquier error en la
obtencidn y aplicacidon de la informacién y para otorgar una calificacion.

34



4.6.i. Instrumentos de evaluacion

Instrumentos de utilizacidn programada:

Trabajos de clase (Ejercicios, investigacion, etc) ................ 30%

Presentacién de proyectos (Instalacién) ............................. 30%
Libro de Artista.....ccceveiiiiiiiiiiiii, 30%
Instrumentos de utilizacidn continuada..........cccceeeveiennnnnnnn. 10%

- Asistencia regular a clase (imprescindible)
- Observacién del trabajo diario

- Uso del material especifico, comun y particular (Se le aportara materiales de la
escuela si fuese necesario)

Imagen 17. Titulo. Autor, Afio. Fuente: XXXXX. Disponible en:
https://www.iesvegademijas.es/wordpress/turismo/wp-

content/uploads/sites/18/nggallery/evaluacion/evaluacion-del-desempec3bl02.jpg
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4.6.ii. Plan de recuperacion

Para el plan de recuperacién me he basado en diversos planes de distintos centros de
secundaria, como la escuela de arte José Nogué o el I.E.S. “Nuestra Sefiora de la
Estrella”, Villa del Rio, ya que mi experiencia es nula en planes de recuperacién he
optado en basarme en los planes de recuperacién anteriormente nombrados. Con
todo ello se explica que, con vistas a la recuperaciéon de los alumnos con la asignatura
pendiente, se desarrolla al menos una actividad por cada bloque, en la que se
muestran los contenidos adquiridos y las actitudes y planteamientos superados. Los
alumnos que no hayan alcanzado los objetivos fijados en los cursos anteriores en las
diferentes materias seran acompafiados a lo largo del curso con una evaluacion por
cada uno de los trimestres, y se celebraran reuniones periddicas con los alumnos para
informarles y explicarles el contenido de las actividades a realizar.

Cada profesor del departamento es responsable de las actividades continuas de los
estudiantes que asisten al curso de este afio. En caso de que el estudiante no siga el
tema este afio, el departamento se encargard de la recuperacion. El proceso de
recuperacion consistira en dos partes:

Parte 1: (Cuenta con el 50% de la calificacion final.) Cada estudiante debe completar
los ejercicios practicos propuestos por el Departamento, que se le entregaran
personalmente y se le devolveran al final del curso antes de la sesién de evaluacién de
cada semestre.

Parte 2: (Cuenta para el 50% de la calificacion final). Control (que consta de un
examen), se centra en el contenido tedrico minimo del tema en cuestién. Tiene lugar el
dia y a la hora determinada por el profesor antes de la sesiéon de evaluacion de cada
trimestre.

El estudiante es informado en todo momento de sus calificaciones para que pueda
corregir cualquier error o deficiencia en su aprendizaje de manera oportuna. Cada
trimestre emite tres transcripciones para informacién de los estudiantes y los padres,
que pueden consultarlas en cualquier momento previa solicitud al jefe del
departamento.
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4.7. Elementos curriculares complementarios

4.7.i. Medidas para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo

En el documento de la consejeria de educacion de la Junta de Andalucia, con titulo,
“Orientaciones para la evaluacién del alumnado de Educacidn Infantil”, propone
diversas medidas para el alumnado con necesidades especificas de apoyo que se
pueden extrapolar al ambito de bachillerato:

El respeto de la diversidad es un mecanismo para adaptar la oferta educativa a las
aptitudes, los intereses y las necesidades de los alumnos y, en este sentido, actua
como un correctivo de las desigualdades en las condiciones de acceso al patrimonio
cultural. Desde esta perspectiva, el respeto a la diversidad se convierte en un
imperativo de justicia social para las escuelas democraticas. El término necesidades
educativas especiales se refiere a tres grupos:

-Alumnos extranjeros con dificultades de integracion escolar
-Estudiantes que son intelectualmente dotados; estudiantes talentosos.

-Estudiantes con necesidades especiales que tengan una discapacidad fisica, mental o
sensorial o trastornos graves de personalidad o comportamiento. Una accién
pedagdgica que respete la diversidad debe tener en cuenta el hecho de que el
alumnado sobre el que pretende influir es diferente (no tienen la misma facilidad o
motivacién y tienen diferentes métodos de aprendizaje), por lo que sus respuestas no
seran homogéneas.

A partir de esta unidad, la exploracién de las habilidades, experiencias e intereses de
los diferentes estudiantes se llevara a cabo a través de una evaluacion inicial y una
evaluacidn formativa, continua e integradora, recogiendo informacion individual sobre
el proceso de aprendizaje de cada estudiante para determinar el apoyo pedagdgico
que necesita. En consecuencia, las actividades pueden disefiarse para adaptarse a
diferentes habilidades, intereses y ritmos de aprendizaje.

Dada la naturaleza altamente procesal de las asignaturas, los estudiantes con grandes
déficits en materias instrumentales pueden desarrollar satisfactoriamente sus
habilidades motoras finas y/o sus capacidades espaciales, compositivas y escultéricas,
por lo que no requieren una adaptacion significativa del plan de estudios. En los casos
en que esto no es posible, se realiza una adaptacién sustancial del programa de
estudios de los alumnos en cuestion (después del descubrimiento), tomando como
referencia basica el contenido minimo programado, mediante actividades adaptadas al

perfil mostrado por los alumnos.
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Se llevard a cabo la adaptacién necesaria del plan de estudios para los estudiantes con
necesidades educativas especiales; esta adaptacion se reflejara en el informe final del
curso y se informara al Departamento de Orientacion. En el libro de Rosalia E. y
Mercedes A. “Educacion especial: dreas curriculares para alumnos con necesidades
educativas especiales” explican que a través de la practica del arte, las personas con
diversas discapacidades tienen la oportunidad de comunicar sus sentimientos y
necesidades a los demds de manera perceptible y de comunicarse con ellos mismos. La
produccidn creativa de los estudiantes aumenta porque cada persona tiene hasta
cierto grado una capacidad creativa que puede desarrollarse en la prdactica. Pero hay
gue saber dirigir esta creatividad de forma abierta y dinamica.

Imagen 18. Disponible en: https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/516+00WueVL. SX354 B01,204,203,200 .jpg
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4.7.ii. Elementos transversales

En el libro de “Educacidn plastica y visual”, escrito por Félix Conde Miranda, explica las
diferentes propiedades que tienen cada uno de los elementos transversales, a
continuacion se explican con detalle:

Los contenidos o temas transversales se definen como: “Grandes temas que engloban
multiples contenidos que dificilmente pueden adscribirse especificamente a ninguna
de las areas, pero que, en cambio, en un modelo de ensefianza que promueve la
formacion integral de la persona, es necesario que estén presentes en todas las
areas”.(Definicién recogida en el glosario de la guia general de los materiales para la
Reforma. M.E.C. 1992:86).

Los temas transversales estardn presentes en todas las unidades didacticas, pero
debido a sus diferentes naturalezas, tendran maés trascendencia en unas u otras,
dependiendo de su relacién con las mismas.

Educacion moral y civica :

Uno de sus principales objetivos es la socializacién de los estudiantes en su entorno
adquiriendo una actitud reflexiva y critica hacia el entorno visual y plastico en el que
viven. Estrechamente relacionadas con este tema estdn todas las actitudes dirigidas a
valorar, respetar y preservar el patrimonio cultural, asi como el interés por la relacién
con los demas y la participacién en actividades de grupo, en la conciencia del
enriquecimiento que proviene de las contribuciones de los demas.

Educacion para la paz y la cooperacidn internacional :

Creacién de actitudes que fomenten el didlogo como medio privilegiado para resolver
los conflictos entre las personas y los grupos sociales mediante una coexistencia libre,
democratica, solidaria y participativa.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos :

Las contribuciones de los estudiantes se evaluaran en pie de igualdad y segun los
mismos criterios, fomentando asi que los estudiantes trabajen juntos en el desempefio
de su labor. Se debe alentar a los estudiantes a analizar criticamente los contenidos
qgue contengan discriminacion sexual, racial y social en el lenguaje de las imagenes, por
ejemplo, los papeles que existen en la publicidad y los estereotipos que reflejan
inconscientemente en su trabajo.
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Educacién ambiental :

Proporcionar a los alumnos instrucciones sobre el comportamiento y la accién en
relacion con el respeto al medio ambiente, ensefiarles a apreciar las obras de arte en
relaciéon con el entorno en el que se encuentran y ampliar y mejorar sus medios de
comunicacion a través del lenguaje plastico. Esto significa apreciar el medio ambiente
y las intervenciones humanas en el entorno (arquitectura, urbanismo, ornamentos,
etc.) con criterios de armonia, estética, proteccién y conservacion del medio ambiente,
etc.

Educacion sanitaria, educacién sexual y educacién vial:

Estos tres temas son fundamentales para el desarrollo integral del ser humano para
lograr una vida sana, segura y abierta a la felicidad. En primer lugar, la educacion vial,
gue es muy facil de tratar en este tema porque su lenguaje es un codigo de signos
visuales.

La educacién para el consumidor :

El consumo es un elemento presente en nuestra sociedad. Es necesario proporcionar a
los estudiantes instrumentos de andlisis y critica que les permitan adoptar una actitud
personal ante las ofertas de todo tipo que reciben de la sociedad de consumo. La
conciencia del consumo excesivo de productos innecesarios debe comenzar con la
educacion.

Imagen 19. Disponible en: https://www.fortunylegal.com/files/biblioteca/212/consumidor.jpg
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5. Conclusiones

Puesto que la actividad no se ha podido llevar a cabo debido a diversos motivos estas
conclusiones seran una simulacién de lo que hubiese ocurrido, de esta manera hablo
desde mi experiencia como alumno en un proyecto similar.

En cada una de las fases del trabajo los alumnos aprenden ciertas normas que deben
de seguir si quieren que el proyecto salga bien. Cada alumno realiza su propia obra, o
trabajo final, pero necesitan la ayuda de sus compafieros para ello, por lo que cada
alumno convive y aprende de los otros, esto hace que el trabajo en equipo despierte
en ellos, y asi puedan mejorar para su futuro laboral, donde el trabajo en equipo es
esencial. Los alumnos comprenden la importancia de las referencias y la investigacion,
pues sin la misma, el proyecto no hubiera acabado con la calidad técnica y pldstica
deseadas.

La importancia del trabajo en equipo hace que los estudiantes no sélo trabajen entre
si, sino que se interesen por sus compafieros y sus obras, también buscando soluciones
conjuntas para el mismo problema, esto consigue que al final del proyecto se haya
formado una pequefia familia.
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