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RESUMEN.

El propdsito de este trabajo es poner de relieve la importancia de los materiales didacticos para el
aprendizaje de la lengua extranjera, tanto en la elaboracién como en la utilizacién. Constituyen un
recurso pedagdgico que merece y debe ser estudiado para delimitar tanto su naturaleza como su validez
y aplicacién. Asimismo, se aborda la participacion del alumnado en la confeccidén de los materiales con
el fin de otorgarle el papel de cdmplice directo de su propio aprendizaje. Tras el analisis tedrico de los
distintos elementos que intervienen en estos procesos de creacidén y uso de materiales planteamos la
aplicacion practica de algunos de ellos en el caso de los grupos que fueron los que motivaron y generaron

la necesidad de abordar este estudio.

PALABRAS CLAVE: Material didactico, recursos pedagdgicos, documentos auténticos, documentos

adaptados, participacion del alumno, juego, lengua extranjera.

ABSTRACT.

The purpose of this work is to highlight the importance of the materials for foreign language learning,
both in the elaboration and in the use. Teaching materials constitute a pedagogical resource which
should be studied to delimit both its nature and its validity and application. Likewise, the participation of
the students in the preparation of the materials is treated in order to grant their role as direct subjects
of their own learning. After the theoretical analysis of the different elements that intervene in these
processes of creation and use of materials, we will end up in the practical application of some of them in

the case of the groups which motivated and generated the need to address this study.

KEY WORDS: instructional material, pedagogical resources, authentic materials, adapted materials,

participation of the students, game, foreign language.

RESUME.

Le but de ce travail est de souligner I'importance, aussi bien au moment de I'élaboration qu’a celui de
['utilisation de matériels pour 'apprentissage de la langue étrangere, car ils constituent une ressource
pédagogique qui mérite toute notre attention et doit étre étudiée pour en délimiter a la fois la nature,
la validité et I'application. De méme, la participation des étudiants dans la préparation de ces matériels
est abordée afin de leur accorder le réle d’acteurs directs de leur propre apprentissage. Aprés I'analyse

théorique des différents éléments qui interviennent dans ces processus de création et d'utilisation de



matériaux, nous aboutirons a l'application pratique de certains d'entre eux dans au sein des groupes qui

sont a l'origine de cet étude.

MOTS CLES: Matériel didactique, ressources pédagogiques, documents authentiques, documents

adaptés, participation des éleves, jeux, langue étrangéere.



1. INTRODUCCION.

El proceso de elaborar el material de lengua extranjera para los alumnos/as supone una tarea
importante en la que el profesor debe tener en cuenta diversos aspectos: los criterios y los principios
dados por la legislacion en vigor del pais correspondiente, el contexto de la clase en la que se va a

desarrollar la funcién pedagdgica y las caracteristicas del alumnado, entre otros.

El material y los recursos empleados en clase de lengua extranjera deben de ser siempre variados,
polivalentes, estimulantes y novedosos, teniendo en cuenta en su elaboracién las aportaciones de las

nuevas tecnologias, para poder facilitar el proceso de ensefianza—aprendizaje.

Para Gimeno Sacristan (1991), los recursos y los materiales benefician tanto al hecho de ensefiar como
de aprender y contribuyen al perfeccionamiento de las capacidades y de las aptitudes que permiten el

desarrollo global del alumnado.

La diversidad de los recursos seleccionados debe ser fruto de una reflexion sobre el tipo de
informacién proporcionada por el entorno y aquellos deben adaptarse a los objetivos perseguidos, a la
pertinencia y relevancia del recurso en el aula, a su contenido mas o menos delimitado, a la capacidad
del alumnado para utilizarlo y gestionarlo y al tipo de actividad o a la funcidn por la que se hace necesario.
El disefio y la eleccidn de estos recursos estan ligados a la metodologia seguida, teniendo en cuenta los

siguientes principios esenciales:

- Deben estar disefiados a partir de los intereses y de los conocimientos previos del alumnado,
ligando incorporando y relacionando los nuevos conocimientos con los que ya se tienen (Lopez,
2014)

- Han de partir de las necesidades y la motivacién de los alumnos, estimulando su curiosidad
(Cabero, 2001).

- Utilizar un método activo y contextualizado, partiendo de una expresién comunicativa
espontdnea y ludica de las experiencias e interacciones de los discentes (Cassany, 2010).

- Construir un aprendizaje significativo, formando los nuevos contenidos, una estructura logica y
organizada de manera coherente y todo ello con una motivacién apropiada (Gonzalez Serra,

2000)



- Facilitar la adquisicion de competencias clave, reveldndose la lectura y la escritura como los
principales elementos para el acceso a la informacion, a la comprension, a la produccion y a la
utilizacién de diferentes textos impresos o digitales (Moreno, 2013).

Asi pues, el docente debe partir de estos principios a la hora de elegir y elaborar el material para la

clase de lengua extranjera, consciente de que el uso de los materiales pedagdgicos puede aportar una
creciente motivacion para el alumnado y facilitar el proceso de aprendizaje. El empleo de los recursos

audiovisuales por y para los estudiantes ilustra y afianza los contenidos trabajados.

Asi pues, y consecuentemente con lo dicho hasta aqui, en este trabajo, tras la pertinente justificacidon
del mismo y los objetivos marcados en su realizacion, describiremos la metodologia empleada para
posteriormente entrar de lleno en un amplio espacio dedicado a los materiales como recurso
pedagégico, la distincion entre los documentos auténticos y adaptados, los criterios de seleccién de los
mismos, la base tedrica que debe ser tenida en cuenta a la hora tanto de dicha seleccién como a la de su
elaboracién, sus tipos y limites asi como la intervenciéon del propio alumnado en dicho proceso.
Dedicaremos igualmente un espacio al juego como medio didactico para el aprendizaje de la lengua
extranjera y, finalmente, presentaremos una serie de materiales, la mayoria de elaboracién propia,
utilizados en clase.

Con todo ello, esperamos haber realizado un recorrido al amplio campo de los recursos y materiales
pedagdgicos aplicados al caso concreto de la clase de espaiol como L2 para grupos de adolescentes en

Islandia y su posible aplicacion a otros casos.

2. JUSTIFICACION.

2.1. Contextualizacion social.

Este trabajo se centrara en la ensefianza del espafiol en un centro publico islandés a adolescentes de
entre 13 y 16 afios de edad, por ello es necesario dar una breve explicacion a diferentes puntos en lo
referente a la educacién y la sociedad islandesa.

Islandia estd situada al norte de Europa con una superficie de 103.000km3y una poblacién de 364.134
habitantes. Su capital es Reykjavik y su moneda es la corona islandesa. El PIB de Islandia, en 2019 fue de
60.990€, ocupando el puesto numero 6 en la lista de 196 paises en ranking de PIB per capita. El salario

medio de sus habitantes de halla entre los mas altos del mundo (70.127€ en 2019)



El gasto publico en educacién en Islandia en 2016 representd el 16.84% del presupuesto total del

Estado, siendo de 4.183€ per cdpita. En la actualidad, Islandia se encuentra en el puesto nimero 2 del

ranking en cuanto a la inversién de dinero publico per cépita en educacién.

ESPANA!

Fecha Gasto educacién (M.€) Gasto Educacién (% Gto Pub) Gasto Educacién (%PIB) Gasto Educacién Per Capita

2016 46.882,8 9.97% 4.21% 1.009€

Fecha Gasto educacién (M.€) Gasto Educacion (% Gto Pub) Gasto Educacion (%PIB) Gasto Educacién Per Capita

2016 1.402,8 16.84% 7.46% 4.183€

2.2. Sistema y centros educativos islandeses.

El sistema educativo islandés se divide en cuatro etapas diferentes. La primera corresponderia a la
Educacidn Preescolar. En Espana esta etapa comprende desde los 0 a los 6 anos; sin embargo en Islandia
esta etapa comienza a los casi dos afios y finaliza a los 6, ya que los padres disfrutan de una extensa baja
de maternidad y de paternidad que les permite cuidar a sus hijos durante ese periodo. La siguiente etapa
se corresponde con la educacidn primaria que comprende desde los 6 a los 16 afos. Le sigue la educacién

secundaria, que va de los 16 a los 20 afios y, finalmente, la Universidad.

La educacidn primaria en Islandia es obligatoria y es reglamentada y supervisada por el Ministerio de

Educaciodn, Ciencia y Cultura.

A lo largo del periodo escolar, ademas de las asignaturas clave como Matematicas, Lengua, Lengua
Extranjera o Ciencias Naturales, el curriculo incluye otras materias de caracter obligatorio como Taller
de Carpinteria, Cocina, Costura o Natacion, existiendo en cada uno de los centros, aulas especificas para
desarrollar estas asignaturas asi como otras instalaciones destinadas a la realizacion de otras actividades

tales como biblioteca, gimnasio, patio exterior, aula de cocina, sala de informatica y salén de actos.

! Informacién extraida de la pagina Expansion. (https://datosmacro.expansion.com/estado/gasto/educacion/espana)
2 Informacidn extraida de la pagina Expansion. (https://datosmacro.expansion.com/estado/gasto/educacion/islandia)


https://datosmacro.expansion.com/estado/gasto/educacion/espana
https://datosmacro.expansion.com/estado/gasto/educacion/islandia

Ciertamente no todos los centros disponen de todas las instalaciones. Al margen de las materias
obligatorias, los centros tienen libertad para ofertar unas actividades formativas u otras dependiendo de
la orientacion curricular especifica de cada uno de ellos. Asi, por ejemplo, un centro puede ofertar musica
y no teatro, mientras en otro puede ser de manera distinta, dependiendo de los padres la libre eleccién

de un centro u otro.

2.3. Contextualizacién personal.

En este contexto se desarrollaba nuestra experiencia personal como profesora de ELE en el colegio
Vaettaskdli de Reykjavik. Esta asignatura tenia cardcter optativo y estaba dirigida a un grupo mixto,
heterogéneo, comprendido entre las edades de 13 a 16 afios aproximadamente, con distintos
conocimientos previos y diferentes motivaciones e intereses.

La clase se impartia cuatrimestralmente todos los lunes a ultima hora, después del almuerzo, durante
dos sesiones seguidas de 40 minutos, en total una hora y veinte minutos, lo que podria significar una
dificultad afiadida para desarrollar esta actividad docente. Con estas circunstancias, y ante el hecho de
no encontrar, no ya un manual completo, sino material adecuado a las caracteristicas del grupo, surgié
la posibilidad, se diria, mds bien, necesidad, de elaborar nuestro propio material. Y sobre esa decisién, y
posterior ejecucion, gira el presente trabajo.

Consecuentemente, conviene no perder de vista que en el proceso de elaboracién de este material
han desempefiado un papel destacado la urgencia y la intuicidon. No existian en el centro antecedentes
de ningun tipo sobre la ensefianza del espaiol. No obstante, si se puede decir que existia demanda para
ello. Dicha demanda estaba marcada mas bien por el objetivo de lograr un nivel de dominio de esta
lengua suficiente para ser utilizada en un contexto vacacional. Espafia, y Alicante en particular, es uno
de los destinos, fundamentalmente veraniegos, preferidos por los islandeses. Su motivacién, pues, es
basicamente utilitaria. Necesitan una lengua espanola de uso habitual, cotidiano y cercano, sin
necesidades, al menos inicialmente, de entrar en el estudio avanzado de estructuras gramaticales

complejas ni de adquirir un vocabulario de elevado nivel.

3. OBIETIVOS.

Desde el principio, para la realizacidén de este TFM, nos marcamos los siguientes objetivos principales:

a) Promover el desarrollo cognitivo del alumnado, y



b) Lograr un primer acercamiento al espafiol como lengua por parte del estudiante, considerando las
necesidades de ensefanza-aprendizaje, tanto del alumnado como del profesorado, trabajando
correctamente las cuatro habilidades lingtisticas, para que, asi, el proceso resulte eficaz.

Aunque el objetivo esencial del curso es que los alumnos aprendan a utilizar correctamente las
herramientas necesarias para desenvolverse con la lengua espafiola, tanto en el plano oral como en el
escrito, otro de los objetivos se refiere a la implicacién del alumnado en la busqueda y elaboracién del
material didactico. Se aborda, pues, esta cuestidn, en primer lugar, desde el punto de vista tedrico en el
capitulo correspondiente, y, en segundo lugar, desde el punto de vista practico, en el desarrollo de las
unidades didacticas.

A su vez, para la realizacién de este trabajo también perseguimos unos objetivos de cardcter
especifico:

- Elaborar un cuaderno con distintas actividades y juegos que incite al alumnado a utilizar la lengua
mediante una metodologia de enfoque comunicativo integrado.

- Desarrollar habitos de trabajo de manera individual y de grupo, de esfuerzo y responsabilidad en
el estudio, asi como proponer actividades que refuercen la confianza en si mismo, el sentido
critico, la iniciativa personal, la curiosidad, el interés y la creatividad en el aprendizaje, con los
que descubrir la satisfaccion de adquirir una nueva lengua, situando el error como un proceso
basico de adquisicién de conocimientos.

- Adquirir la competencia comunicativa basica que les permita expresar y comprender mensajes
sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas en espanol.

- Utilizar las TIC como herramienta de trabajo en el aula.

- Fomentar el trabajo en equipo a la hora de llevar a cabo las actividades en el aula.

- Motivar a los alumnos para que continien ampliando el conocimiento y uso de la lengua

espafiola.

4. METODOLOGIA.

A la hora de abordar la elaboracién de este trabajo, se llevaron a cabo, de manera ordenada y
continua, diferentes pasos, que sefialamos a continuacién:

En un principio, se recopilé la informacion y los materiales posibles para impartir la clase de espanol
en el aula. Se analizaron todos los recursos ofertados en el centro tales como ordenadores, aulas

especificas, proyectores, diccionarios...



Frente a las dificultades encontradas, y citadas en el punto 2.3 del presente trabajo, se procedio
ampliamente a la adaptacion de los materiales disponibles asi como de la informacién extraida, con el
fin de adecuar mejor los recursos al proceso de ensefanza-aprendizaje que se iba a llevar a cabo.

Tras la adaptacién de dichos materiales, se vio la necesidad de acometer la elaboraciéon de otros
nuevos mas especificos y mejor adaptados al grupo de estudiantes al que iban destinados. De igual modo
se emprendid la tarea de preparar nuevos recursos que sirvieran a posteriori de vehiculo para el
aprendizaje.

Con el objetivo de facilitar el seguimiento tanto del aprendizaje como de la ensefianza, se recopild la
informacién disponible, creando un nuevo documento, en forma de cuaderno, que contemplaba tanto
la temporalizacién como el temario, los conceptos, ejercicios, escuchas, juegos, etc.

Un ejemplo del documento citado anteriormente fue entregado a cada miembro del grupo y seguido
en clase como material didactico.

A medida que se iba acometiendo la puesta en practica de dicho documento se iba procediendo a la
correccion, eliminacion, sustitucién, ampliacién o mejora, segun los casos, de los conceptos, actividades

y demds aspectos contenidos en el mismo.

5. ELABORACION DE MATERIAL PEDAGOGICO PARA LA CLASE DE LENGUA EXTRANJERA.

El material didactico utilizado es un elemento determinante en la ensefianza de la lengua, al mismo
tiempo que el papel desempenado por el profesor y la metodologia empleada, jugando una funcién de
peso en el éxito o fracaso del alumnado (Juhlin Svensson, 2000 citado en Andersson 2011). Los textos,
didlogos, folletos, los soportes graficos como las fotos, dibujos, esquemas, o los soportes tecnoldgicos
como los DVD, la pizarra digital, el CD-ROM o las paginas de internet, son ejemplos de materiales

didacticos.

Este material didactico puede venir proporcionado a través de diferentes vias que ofrece el mercado
o ser elaborado por el profesor o incluso por los propios alumnos/as. En ambos casos se tratara de
documentos auténticos y de actividades disefiadas, como mas adelante se explicara. Conviene no
confundir estos documentos con el material de consulta formado por diccionarios, listas de verbos,
manuales de conjugacién de verbos, atlas, enciclopedias, etc., que no sélo sirven a la ensefianza de

lenguas.



Para enriquecer la clase de lengua el profesor utilizard todo el material que la clase tenga a su
disposicion, aunque, de igual manera, elaborard su propio material, siendo éste un complemento
fundamental para la realizacién de actividades y tareas en la didactica del profesor. El material didactico
tiene un valor clave para alcanzar el dominio de las lenguas extranjeras, y, aunque es evidente que no se
basta por si solo, puede conectar con innumerables aspectos socioculturales dentro de una situacion real

de la vida (Arcos, 2007).

6. CRITERIOS DE SELECCION.

A la hora de elaborar o elegir el material didactico conviene tener claros los criterios de seleccién,
para los que deben tenerse en cuenta los objetivos perseguidos, asi como el alumnado al que dichos

materiales van dirigidos.

Del Carmen y Zabala (1991) exponen los criterios que deben ser adoptados para la eleccion de los
materiales, ya sean los existentes en el mercado o los de elaboracion propia y subrayan la importancia

de establecer dichos criterios de seleccion de recursos didacticos tales como:

- Es preferible que los materiales carezcan de contenido de opinidn o juicios de valor.

- Utilizar los materiales con un componente lidico que favorezcan la imaginacion.

- Optar por aquellos que se adaptan de manera mas adecuada al proyecto de ensefianza del centro
o aula.

- Precisar claramente a qué franja de edad se orienta.

- No deben ser discriminatorios.

- No deben ser muy sofisticados.

- Deben incluir normas de seguridad para su utilizacién.

- Deben corresponder a las caracteristicas afectivas y cognitivas del alumno.

7. DOCUMENTOS AUTENTICOS Y DOCUMENTOS ADAPTADOS: UTILIZACION Y LIMITACION.

Los documentos auténticos son documentos escritos, de audio o audiovisuales, destinados en un

principio a locutores nativos, que el profesor puede recopilar para utilizarlos como actividad propuesta

en clase. Se denomina este documento “autentico” porque no esta concebido con fines pedagdgicos

10



pero si con fines comunicativos. Este tipo de documento se presenta a los alumnos/as en su formato
original, sin ningun tipo de modificacidn, sin suprimir ni afladir parrafos, para facilitar su comprension.

Se trataria mas bien de documentos auténticos utilizados como documentos didacticos, es decir,
documentos auténticos que han sido adaptados o reelaborados con fines pedagdgicos. Asi, podemos
diferenciar unos documentos de otros por el hecho de haber sido concebidos y elaborados con un
propdsito pedagdgico (Arias, 2015). Con el desarrollo de la metodologia de la SGAV (estructura-global-
audio-visual) se introduce la utilizacién conjunta de la imagen y el sonido en la ensefanza de las lenguas

extranjeras, y se recurre por primera vez a los documentos auténticos.

Tipos de documentos:

Un documento auténtico puede ser una nota telefénica, un calendario, un catdlogo de venta por
correspondencia, un periédico, una revista, una carta, publicidad, un folleto turistico, un programa de
televisién o de cine, una foto impresa de la familia o de monumentos, un callejero, un folleto del metro,
una cancién, una pelicula o un documental, una previsién del tiempo, los resultados deportivos, una
critica literaria, libros, etcétera.

Internet es un recurso inagotable de documentos auténticos variados. Accesibles en el mundo
entero: ofrecen también una cantidad de documentos auténticos sonoros y escritos. Podemos también
encontrar en Internet diferentes folletos, fichas, letras de canciones, etc., con ayuda de motores de

busqueda como Google o Yahoo (Arias, 20015).

7.1 Por qué usar los documentos auténticos.

Hay muchas razones que incitan al uso de documentos auténticos en clase de lengua. Arias (2015)
nos ofrece algunas de éstas, las cuales son:

a) Laausencia de manuales que recojan ciertas particularidades linguisticas.

b) Ofrecer un espafnol diverso: el espafiol, como todas las lenguas, tiene reglas linglisticas,
sintdcticas y fonéticas, y los manuales de ELE se suelen ajustar al modelo de un espafiol estandar.
Asi, al alumnado se le presenta una lengua normada a un espafiol oficial y correcto sin tener en
cuenta que la lengua se usa generalmente de manera espontanea y sin atenerse en todo
momento a la norma vigente. Ademas, el espafiol como muchas otras, es una lengua variada,
heterogénea y viva, que los documentos auténticos recogen, permitiendo al alumnado

comprender que el nativo puede equivocarse, cambiar una palabra o dudar. De ese modo, al

11



alumnado se le da la posibilidad de acceder a unos registros no formales que no siempre estan
disponibles dentro de los manuales, pero que son utilizados en la lengua nativa.

c) Completar la leccidon con un documento presentando una situacién de comunicacién real que
responde al objetivo de la leccién

d) Ofrecer una imagen auténtica y rica del mundo exterior y contribuir asi al desarrollo de una
actitud favorable y respetuosa por parte del alumno/a hacia la lengua y la cultura extranjera.

e) Motivar al alumno “Un alumno de nivel inicial puede estar motivado positivamente si él

comprende los intercambios reales” (Bérard 1991,50).

No obstante, una de las mayores objeciones del aprendizaje de la lengua es la dificultad de introducir
en clase su realidad linglistica (Arias, 2015).

En el momento en el que un documento técnico ha estado concebido para lograr determinados
objetivos y desemboca como un material de trabajo en clase no podemos hablar de documentos
auténticos sino de documentos adaptados. Por otra parte, los registros de la lengua del habla nativa
pueden presentar dificultades de comprension para el alumnado, por lo que el papel esencial del

profesor/a serd elaborar y adaptar los recursos.

7.2 Documentos adaptados.

Los documentos didacticos han sido elaborados con fines pedagégicos. El Marco Europeo Comun
de Referencia para la Lengua destaca en el capitulo 6 (6.4.3) la importancia de los textos en el
aprendizaje-ensefianza de las lenguas. Cuestiona la eleccidon de textos orales u escritos auténticos o
creados especialmente para ser utilizados en la ensefanza de las lenguas aunque no ofrece ninguna
alternativa. No hay, pues, una regla general; todo dependera del alumnado, su edad, el contexto social,
etcétera.

Con respecto a los documentos didacticos el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
(MCER, 2001, p.144) da como ejemplo los siguientes:

- Textos confeccionados a imitacidn de textos auténticos como materiales de comprension oral grabados
por actores.

- Textos creados para presentar ejemplos con la Unica intencién de transmitir contenidos linglisticos.

- Frases aisladas para realizar ejercicios fonéticos, gramaticales, |éxicos, etcétera.

- Instrucciones y explicaciones dentro de los manuales escolares, los enunciados e indicaciones en las

pruebas de evaluacion, las férmulas y las explicaciones dadas por el profesor.
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Las explicaciones anexas constituyen un tipo de material didactico. Se trata de anexos que aclaran
puntos sobre cuestiones gramaticales, fonéticas, léxicas, y proporcionan estrategias y ayudas
metodolégicas al alumnado. Conviene hacer hincapié en la calidad de estas explicaciones, en los
ejemplos dados, en el lenguaje utilizado (adaptado o no a la edad y al nivel de los alumnos/as), en la
utilidad misma de dichas explicaciones, las cuales, alguna vez, hubieran podido ser dadas en otro

momento del recorrido escolar.

8. LA COLABORACION DEL ALUMNADO EN LA CREACION Y SELECCION DEL MATERIAL.

Una de las premisas pedagdgicas esenciales del enfoque comunicativo es la posicidn privilegiada del
alumno/a como centro del proceso educativo, en el que tiene un papel activo y es protagonista de su
propio aprendizaje. Para esto es necesario desarrollar una interaccion entre los tres elementos
esenciales (ensefianza-aprendizaje-contenidos). Asi, la intervencion del alumno/a para elaborar
materiales pedagdgicos con los que se transmitirdn los contenidos, constituye el punto de partida para
conjugar los principios del enfoque comunicativo (Rodriguez, 2005). En este sentido, la implicacidn del
alumnado tiene sus ventajas: la eleccion del medio y del soporte permite una conexiéon con sus
preferencias, la neutralizacién de su pasividad, y su participacién que tiene que estar presente en todas
las fases de la elaboracién del material. El método de trabajo por proyectos, por ejemplo, sirve también
para desarrollar esta autonomia mediante la que el alumno/a elije, a la vez que realiza y produce, un
material. (Real Torres, 2019)

El material elaborado por los alumnos puede ser de tipo pedagdgico o para decorar la clase.

Material decorativo: como hacer un puzle en tres dimensiones de un monumento espafiol famoso,

aportar recuerdos comprados en el pais u otros documentos auténticos.

Material pedagdgico: con el fin de fijar los contenidos, como la elaboracion de un mural bajo unas

indicaciones, el alfabeto espafiol, mapas geograficos, disefio de personajes de un libro de texto,
elaboracién de un periddico de clase, etc.
Ademas, bajo el dominio de las TIC se puede crear un blog siendo de gran utilidad para la motivacién

de los alumnos (Garcia-Valcarcel, 2016).
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9. TIPOS DE RECURSOS PEDAGOGICOS.

9.1 Los soportes técnicos.

El mercado pone a disposicion multitud de soportes técnicos, los cuales se presentan como
herramientas utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje. He aqui algunos de ellos:

- La pizarra digital.

El profesor utilizara un puntero para escribir o dibujar, aparte de poder ser utilizada desde un
ordenador. Este tipo de soporte permite la intervencion tanto del profesor/a como del alumnado
(Castillo, Palta y Siglienza, 2016).

- La pizarra de fibra.

Ademas de poder escribir con rotuladores adecuados, permite poder pegar sobre su superficie
imagenes recortadas mediante imanes u otros adhesivos. Es un medio eficaz para asegurar la
comprensién de un alumno y pedirle manipular las imagenes segun las indicaciones dadas.

- El reproductor de audio.

Permite escuchar la pronunciacién de los nativos, asi como los diferentes acentos propios de las
distintas regiones o localidades que poseen los hablantes de una lengua. Generalmente se trata de
documentos auténticos que, ademas de presentar modelos reales de pronunciacién, ayudan a
comprender la realidad sociocultural de una lengua.

Esta herramienta cumple dos funciones: la de escuchar el registro grabado vy la de registrar las
producciones orales permitiendo la explotacion diferida de errores de tipo lingliistico o comunicativo. Es
igualmente util para conducir a una buena pronunciacién fonética (Laaser, Jaskilioff y Rodriguez, 2010).

- Los sistemas multimedia.

Los Medios tales como el periddico, la radio, el cine y la televisién, forman parte de la cultura
cotidiana del pais y en ellos encontramos diversos registros linglisticos y variados. La utilizacién de estas
herramientas estd reservada al alumnado de nivel mdas avanzado ya que favorecen un trabajo oral que
permite el acceso a la escritura. Para los iniciados, la televisidn puede ser un bien de trabajo util,
representando el medio de comunicacidon de masas mayoritario (Bravo, 2005).

- El Ordenador

Sirve para realizar actividades multiples por lo que puede ser integrado en el proceso de aprendizaje.
La utilizacion de un ordenador, en lugar de papel y lapiz, es un factor de motivacién para el
descubrimiento y el desarrollo de una técnica informatica, ademads de las ventajas de utilizar un
tratamiento del texto que permite el uso de herramientas (la correccién ortogréfica, la consulta de un
diccionario, la insercidon de palabras, la busqueda, la edicidn, etc.) ausentes de la clase de lengua. El

alumno/a podra asi realizar actividades de manera individual o en pequefios grupos.
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- LasTIC (Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion)

Asistimos a una explosion de la utilizacién de las TIC. El material didactico bajo forma digital,

conocido como interactivo y personalizable, estd cada vez mejor estructurado. Actualmente, la

realizacion de actividades usando el ordenador es muy motivadora para el alumnado ya que las TIC estan

cada vez mas presentes dentro de su vida (Dahlstrom, 2015).

9.2 Los recursos audio-sonoros.

Antes de utilizar el sonido en clase de espafol, el profesor debe tener en cuenta los siguientes

aspectos.

a)

b)

d)

e)

f)

Los conocimientos previos: los modelos interactivos de comprension oral han mostrado la
importancia de los conocimientos previos. Asi, a partir de la audicién de un documento oral
formado por pistas, cada auditor, utilizando sus propios conocimientos y experiencias, construira
un sentido de lo que ha escuchado. El alumno puede procesar los nuevos datos dados en el audio
de manera significativa estableciendo vinculos entre sus conocimientos memorizados
(Monedero, C.R. y Monedero. J.J., 2013).

La competencia lingtistica: el auditor nativo se encuentra en una situacion privilegiada ya que
posee cierta competencia lingliistica. Este no es el caso del auditor extranjero, que podria
presentar dificultades para comprender el significado de determinadas palabras y expresiones
(Bartolomé, 2008, 2013).

El nivel de competencia en el idioma: los alumnos/as, sobre todo los principiantes, distinguen mal
los fonemas, ya que ignoran las reglas fonéticas que provocan los cambios en el sonido. Es por
esto por lo que se hace necesario que estos documentos estén convenientemente adaptados a
sus respectivos niveles de competencia (Bartolomé, 2008, 2013).

El contexto del audio: el aprendizaje de palabras en contexto es mucho mas eficaz que la
ensefianza directa de las mismas (Cabero, 2007).

La atencidn: la atencion es un factor muy importante dentro de la comprensién oral. Nuestro
alumnado puede perder la concentracién, por lo que es necesario ofrecer documentos sonoros
variados, contextualizados y adaptados a sus gustos. Aqui la decisidn del tipo de soporte, el tema
y su duracién juegan un papel decisivo en su triunfo o fracaso (Cabero, Llorente, y Roman, 2005).
Los condicionantes afectivos: el afecto constituye un elemento esencial en el aprendizaje de una
lengua extranjera, ya que es fruto de la actitud, de las emociones y de la confianza en si mismo.
Tras las primeras escuchas, si el alumno encuentra dificultades para su comprensién, puede

suceder que este entre en un proceso de desmotivacidon y comience a mostrar inquietud o
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nerviosismo ante cualquier nuevo documento sonoro. El profesor debe de transmitir esa
confianza y aumentar de manera progresiva la duracion vy la dificultad de las escuchas (Koumi

2006).

Los diferentes tipos de documentos sonoros que podemos utilizar son:
- Lacancién.

En la ensefanza de la lengua extranjera la cancidn se presenta para el profesorado como una
herramienta valiosisima de trabajo. A través de la cancién se vehiculan y se adquieren no solo conceptos
gramaticales, léxicos y sintacticos, sino también aspectos culturales mas o menos evidentes en el texto
de dicha cancién, y ademas de manera ludica y divertida, motivando a los alumnos/as a aprender. Es en
el vocabulario y en la comprensidn fonética donde se centra la utilizacién de la cancion en la clase de
lengua.

Dada la variedad de temas que se abordan en las canciones, estas no solo son un medio eficaz de
enriquecimiento léxico y sintdctico, sino que a su vez favorecen la adquisicion de una correcta

pronunciacion (Castro, 2003).

A través de la cancion podemos realizar juegos de palabras y de expresiones complejas de la lengua
extranjera, creando un espacio donde los alumnos pueden dialogar entre ellos o con el profesor. La
experiencia muestra que los alumnos prefieren la cancidn como ejercicio de aprendizaje y como
herramienta linglistica, ya que es posible aprender espafol, u otra lengua, a través de la cancién
constituyendo en si misma una buena introduccién a diferentes tipos y niveles de lenguaje (Castro, 2003).

- La palabra del profesor.

El profesor tratara de utilizar la lengua espafiola la mayor parte del tiempo, incluyendo las
instrucciones, lemas y consignas de clase, asi como las frases usuales que los alumnos han aprendido
apoyandose en mimica y gestos del profesor (Ortega 2013).

- Los soportes de audio

Es importante que los alumnos desarrollen de manera temprana la competencia de comprensién
oral, asi como las capacidades de reproduccidn de la lengua. Numerosos portales de internet proponen
diferentes soportes de audio, como podcast, utiles para la clase de espafiol como lengua extranjera. El
profesor podrd igualmente grabar las intervenciones orales del alumnado tales como el didlogo, juegos
de rol, canciones, historias... Esta actividad de grabacién es muy motivadora porque el alumno puede
entender lo que ha dicho con su propia voz y evidenciar los errores que comete, siendo por otra parte

un soporte excelente para la actividad de evaluacién. Las escuchas de documentos auténticos o
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pedagdgicos contribuyen a la comprensién de las realidades socioculturales (Laaser, Jaskilioff y
Rodriguez, 2010).
- Las escuchas del manual escolar.

En la confeccidn de manuales para el aprendizaje de una lengua extranjera se ha generalizado la
inclusion, entre otros elementos, del CD, que suele comprender diversos documentos sonoros tales
como didlogos, canciones, textos orales, etc., para utilizar dentro del contexto de cada unidad didactica
(Choppin, 2000).

- La comprension oral.
La primera escucha se concentra sobre la comprension de la situacidon que se describe, para tomar

“"

conciencia del contexto respondiendo a preguntas de “éQuiénes son los personajes?” “éDdnde se
desarrolla la escena?” “¢Cudndo ocurre?” “éDonde ocurre?” “é A quién se dirige?” “éCudl es el objetivo?”
“iDe qué se va a hablar?”. La segunda escucha les permitira verificar las respuestas dadas y completarlas

(Nogueroles, 2010).

9.3 Los medios audiovisuales.

Los medios audiovisuales se encuentran en un lugar natural en la ensefianza de ELE, en el marco de
una pedagogia que pone en juego diversas actividades ya sean orales, lectoras, escritas... que se aplica
dentro y para las adquisiciones disciplinarias y/o los aprendizajes educativos. El enfoque comunicativo
ha puesto en primer plano toda la problematica sobre la imagen en sus diversas formas y sin duda la
concepcidn dindmica del aprendizaje de lenguas deseado desde 1974.

La funcion de laimagen es la de analizar el papel desempefiado dentro de un cuadro didactico de lenguas.
Ballesteros (2016) identifica varias funciones, destacando:

i.  Una funcién psicolégica de motivacion, es decir, para captar y mantener la atencién de los
alumnos sobre los contenidos y actividades que vayan a desarrollarse durante el proceso de
formacién.

ii.  Unafuncién de ilustracion o de designacion, ya que estd asociada a una representacion.

iii.  Una funcién inductiva porque la imagen invita a describir y contar.

iv.  Una funcién informativa porque nos da una informacién sobre la cultura, paisajes y costumbres
de la geografia de la lengua. La imagen, en particular la narrativa, no es sélo un simple soporte
visual, sino que también es un vector de la lengua-cultura.

v. Una funcion de evaluacidn, porque confronta los conocimientos, habilidades y destrezas del

alumnado y ofrece un feed-back inmediato con el mismo.
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Segun Francoise de Demougin (1999), laimagen posee 5 caracteristicas:

Cuenta una historia, y esta capacidad narrativa da pie a utilizarla como un util didactico bajo una
dimension ludica.

Es un documento de lenguaje universal donde el alumno puede reconocer los indices semanticos
multiples (linglisticos, no verbales, socioculturales).

Es reveladora, no solamente ofrece claves del autor de la misma, sino de la consciencia
dominante de la época en la que fue tomada.

Es un vector privilegiado de la cultura, es decir, es una ventana abierta a una identidad colectiva.

Permite percibir la lengua en todos sus estados (verbal y no verbal).

Para utilizar la imagen en clase existen dos tipos de actividades:

La lectura de la imagen: en realidad se trata de identificar los componentes elementales de la
imagen sin que el alumno establezca necesariamente una relacién coherente entre ellos. La
utilizacién de la imagen nos permite usar un léxico descriptivo para responder a la pregunta:
“éQué ves en esta imagen?”.

La comprension de la imagen: Utilizamos la triple competencia (linglistica, socio-pragmatica y
cultural) ya que cuando hablamos de una imagen realizamos una lectura contextualizada que

tiene en cuenta las expectativas del lector y su propia experiencia como lector.

Tipos de Medios Visuales:

Las fotografias.

Nos presentan una realidad a través de objetos, personas, situaciones... Utilizando por ejemplo

posters con fotos reales sobre deportes, cantantes...La eficacia de su utilizacion depende de los

siguientes factores (Madej, 2010):

a)

b)

d)

Su tamafio debe ser grande para que el alumnado los pueda ver sin dificultad.

El motivo por el que queremos trabajar debe estar claro, delimitado para evitar errores de
interpretacion. El aspecto linglistico que el profesor quiere presentar debe ser evidente y sin
ambigliedad sobre la foto.

Debe ser actual y reciente.

La eleccion para el curso debe tener en cuenta, sus intereses, sus gustos, ligados a la edad,
cultura, vivencias.

Flashcard.
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Este medio ofrece una evidencia visual e iconografica de la palabra favoreciendo asi la
comprension de la comunicacion. Introducen elementos |éxicos que ayudan al aprendizaje de la
lengua, con el apoyo informatico a través de numerosos portales que permiten la elaboracién rapida
de imdgenes interesantes, atractivas y motivadoras, que capten la atenciéon de la clase.

- El cémic.

Es basicamente una historia contada a través de imagenes, generalmente dibujadas y acompanadas
por un texto simple que puede facilitar y favorecer la comprension. Al poseer motivacion intrinseca se
convierte en una poderosa herramienta en los procesos de aprendizaje de la lengua extranjera (Alonso,
2010).

- Los juegos de mesa:

Introducen de manera ludica aspectos culturales la adquisicién de contenidos linglisticos tales como
Iéxico, sintaxis, morfologia, ademas de contribuir a la sociabilizacién del alumnado y a crear un ambiente
distendido en el aula.

- Elreproductor audiovisual

Presenta simultdneamente el audio asociado a lo visual, es decir, conjuga imagen y sonido, con el fin
de facilitar la comprensidon de diversos mensajes. La imagen proporciona cddigos, expresos o tacitos,
que juegan a favor de la transmisidn e incorporacién de contenidos linglisticos y culturales; todo ello en
funcién del mensaje presentado. Ofrece la posibilidad de trabajar la produccién oral en torno a una
situacion concreta que se presenta como real, en lengua extranjera y acompafiados de una imagen.
Segun uno de los métodos utilizados en la ensefianza de la lengua es la imagen sin sonido, lo que hara
que los alumnos/as presten toda su atencidén a los enunciados que no pueden comprender trabajando
solo sobre el lenguaje verbal. Esta estrategia estd centrada sobre el principio de la simplificacidn, es decir,
partir de lo conocido a lo que desconocido, dando prioridad a los elementos no verbales. Ademas este
método rentabiliza el documento video para una comprensidn guiada. Las dos practicas mas utilizadas
son las siguientes (Navartchi, 2007):

a) La comprension global del contenido del documento: para ilustrar un aspecto cultural o

desencadenar la comunicacion oral.

b) La decodificacién completa palabra a palabra del documento: es un método lento y largo que

exige un trabajo minucioso por parte del profesor.
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10. EL JUEGO COMO MEDIO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DE LA LENGUA EXTRANJERA.

A partir del siglo XX el juego es considerado como una actividad que desarrolla el pensamiento del
ser humano y que favorece el aprendizaje. “El juego es un excelente medio de individualizar, sociabilizar
y de obtener un ambiente de clase relajado” (Urdiales, 1998, p.5). El método comunicativo tiene como
objetivo principal el aprendizaje del alumno, que es actor activo en la adquisicidn de sus conocimientos,
utilizando una pedagogia que se apoya sobre la motivacidn como medio eficaz dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de ELE, teniendo en cuenta los factores importantes tales como los aspectos
afectivos y psicoldgicos de los aprendientes. El juego es una actividad esencial para el nifio, ya que, a
través de él, se vehicula la realidad, lo que Cloutier y Renard (1977) acufian como “assimilation du reel”:
“el juego es para el nifio un medio privilegiado para actuar, sin imposiciones, segun sus propios esquemas,
en respuesta a sus necesidades emocionales e intelectuales propias” (Cloutier et Renard, 1977,2083).

En nuestros tiempos se reconoce el juego como factor importante dentro del aprendizaje. Su
especificidad se caracteriza a través de sus funciones en clase, como pueden ser las siguientes:

- El descubrimiento y la busqueda, ya que el juego en si mismo es un nuevo recurso que obliga a

buscar soluciones convenientes para llegar a alcanzar un objetivo.

- El entrenamiento y la consolidacién, ya que el juego tiene un caracter repetitivo que permite
ejercitar la memoria sin cansarse, gracias a su aspecto ludico. También tiene la capacidad de
ejercitar las competencias y afianzar los conocimientos ya adquiridos.

- La aplicacidén y la creacién, aplicacidn de las competencias para adaptar los conocimientos en la
creacién de nuevos juegos y nuevas situaciones.

- La comunicacién. En el juego estan presentes tanto la comunicacién verbal como la no verbal.

- La evaluacidn, siendo la observacion un medio que ofrece al ensefiante una ocasidn para
evaluar. A partir de esta evaluaciéon el profesor/a puede verificar si los objetivos propuestos
desde el principio han sido conseguidos.

Ademas, el juego tiene una triple dimensién

e Unadimensién ludica, ya que dentro del juego siempre hay un reto (un premio, un obstaculo que

superar...) y una parte desconocida (el azar, las estrategias desarrolladas...) que suponen una

Ilamada a la creatividad el alumno.

3 Traduccién libre de la autora. Nota original: « Le jeu constitue un moyen privilégié pour I'enfant d'exercer sans contrainte
ses schéemes a lui, en réponse a ses propres besoins affectifs et intellectuels ».
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e Una dimensidn lingliistica cognitiva porque el juego es un vehiculo para perfeccionar el lenguaje
através de la utilizacién repetitiva de palabras o estructuras sintacticas favoreciendo el desarrollo
de competencias comunicativas y metalinglisticas qué son el objetivo de la ensefianza.

e Una dimension socializadora, puesto que el juego tiene la necesidad de una interaccién social
respetando las reglas preconcebidas, permitiendo unificar tanto el saber jugar como el saber
vivir.

Segun Sandoval (2000), haciendo referencia a Piaget (1956), hay tres grandes grupos de juegos: el

ejercicio, el simbolo y la regla.

- El ejercicio es puramente motor ya sean actividades con una finalidad mds banal, o de
pensamiento ya sea ordenar, preguntar o inventar historias.

- El simbolo comprende, entre otros aspectos, la imitacion, la invencién de historias y de
personajes.

- Las reglas pueden ser transmitidas o espontdneas. El juego con reglas es la actividad propia del
ser socializado.

Podemos distinguir tres fases durante el juego en clase:

Una primera fase denominada fase espontdnea en la cual se va a descubrir el juego, cudles son sus
objetivos, dindmica, reglas, etc.

El segundo lugar se encuentra la fase técnica, donde el nifio establece o aprende un cédigo (palabra,
enunciado, retahila, signo, gesto...) para responder a determinados comportamientos que exige el juego.
Se basa mas en jugar equivocandose, que en explicar las reglas prolongadamente, ya que el error forma
parte del juego.

El tercer lugar estd ocupado por la fase creativa, en las que el nifio puede comenzar estableciendo

unas reglas, siendo tan importante que comprenda las normas del juego como que sepa jugar.

10.1.Definicidn del juego.

En lineas generales, el juego es un medio de placer intrinseco que aporta tranquilidad y la
relajacion de una tension. “En el juego ludico las reglas evolucionan segun las caprichos del jugador sin
limite de tiempo y de espacio” (Grandmont?, 1997,47). Al juego desarrollado en clase se le
denomina juego pedagdgico, ya que esta ligado al aprendizaje y gracias a él podemos verificar y

reforzar las competencias del alumnado.

4 Traduccion libre de la autora. El texto original : «Dans le jeu ludique, les régles évoluent selon les caprices du joueur sans
limite de temps et d’espace». Texto sacado del libro “La pédagogie du jeu : jouer pour apprendre”.
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Para jugar en clase habran de respetarse los siguientes principios:

e El juego, como cualquier actividad pedagdgica, requiere una definicion precisa de objetivos de
ensefianza-aprendizaje. Se integra dentro de una programacion coherente de actividades de la
unidad diddctica en curso, permitiendo el desarrollo de competencias linglisticas especificas a
adquirir o a reactivar.

e Eljuego propuesto debe tener en cuenta la edad de los jugadores y el nivel de desarrollo personal
del discente.

e Conviene proponer varios tipos de juegos para asi no privilegiar de manera sistematica el trabajo
del mismo tipo de competencia. Igualmente, serd necesario adaptar en sesiones sucesivas el
mismo juego adecuando el nivel de complejidad de las reglas y de los objetivos lingliisticos.

e Para que un juego funcione es necesario que las reglas estén claramente definidas y

comprendidas.

10.2.Tipos de juegos.

El Marco Comun Europeo De Referencia De Lenguas (2001, p.59) propone como ejemplos de juegos:

e los juegos de caracter social, que pueden ser orales (historias equivocadas para encontrar el
error, cudndo, como, dénde..., el veo-veo...), escritas (como el ahorcado), audiovisuales (la loteria
de imagenes, juego de las peliculas...), de cartas o tableros (como el Scrabble, el lexicén,
etcétera), charadas y mimica, etcétera.

e actividades individuales, como adivinanzas y enigmas (crucigramas, anagramas, jeroglificos,
etcétera), los juegos medidticos (radio y television: cifras y letras, encuestas para un campedn,
etcétera).

e los juegos de palabras que se propone para actividades orales y escritas (trabalenguas, chistes,
adivinanzas, palabras encadenadas...). Este tipo de juego se puede tomar como base de un
aprendizaje linglistico porque en él estan presentes la motivacidn, las metas, el enfrentamiento,

la creatividad, las trampas y trucos y el placer de ganar. (Labrador y Morote, 2008)

La opcion propuesta en este trabajo se basa en una tipologia de juegos adaptada a diferentes niveles

y también al contexto de clase, edades vy nivel.
e juego linglistico: Este género de juego se mantuvo al margen de la ensefianza de lenguas desde
el momento en que el lenguaje estaba apresado por la lingliistica estructuralista y funcional. El

juego lingtistico en clase de espafiol permite al alumnado aprender la lengua desde las letras
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hasta la construccion de enunciados. Representa uno de los mejores medios para afrontar las
dificultades gramaticales o de conjugacién. No solo permite el divertimento en clase, sino que
también es un medio de memorizacién, de creatividad y de malabarismo lingiistico (Sandoval,
2012).

e juego comunicativo: la didactica de lenguas extranjeras ha expuesto en estos Ultimos afios una
conclusion de busqueda que impone sobrepasar el acceso a los juegos linglisticos y avanzar hacia
un juego de interaccion, es decir, un juego comunicativo. Es dentro de esta perspectiva por la
que el juego tiene una dimension ludica, cognitiva, formativa y socializadora. El juego
comunicativo es un medio de aprendizaje de la lengua mediante la palabra ya que el alumnado
se comunica entre si y con el profesor/a (Lahouaria, 2005)

e juego de creatividad: el juego de creatividad ensambla la personalidad del alumno, su creatividad
para utilizar el lenguaje, asi como su habilidad de imaginar las situaciones enunciadas (Veldzquez,
De Cleves y Marquez, 2010).

e juego motor: moverse ocupa un lugar primordial dentro de nuestra vida, en especial en la de los
mas pequefios (Cobos, 2011). Cuando el profesor/a planifica una actividad motora es necesario
pensar como diversificar el movimiento, por ejemplo: moverse con la musica, moverse con un
objeto, desplazarse sobre diferentes texturas, mover determinadas partes del cuerpo, mover
todo el cuerpo de diferente manera.

e juego cultural: este tipo de juego pone en relacidn determinados aspectos culturales
(monumentos, ciudades, acontecimientos, gastronomia, costumbres...) con la necesidad de
producciones linglisticas (léxico, morfologia, gramatica, fonética, etc.). Es una fuente de
enriquecimiento de la cultura del alumno, permitiendo la apertura del espiritu, descubriendo su
mundo y el de otros. Este tipo de juego también desarrollard la capacidad de asimilacion oral

diferentes tipos de informacién (Bantuld y Mora, 2002).

11. DE LA TEORIA A LA PRACTICA: Actividades realizadas en clase de ELE.

Aunque los diversos recursos pedagoégicos, como se ha analizado previamente, gozan de una
posicién privilegiada en el ambito de la ensefianza de lenguas, muchas veces la realidad en las aulas
coarta su utilizacién, ya sea por las caracteristicas propias del alumnado, las limitaciones del entorno o
el propio horario de ensefianza, que, en la mayoria de las ocasiones, es reducido y se sitla en una franja
desfavorable para el propio aprendizaje. Es aqui donde el docente debe realizar verdaderos “malabares”
elaborando material y empleando diferentes recursos dentro de unos limites reales sin dejar de lado la

importancia de mantener al alumno motivado en su proceso de aprendizaje.
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A continuacion, se presenta una serie de actividades realizadas en clase fruto de esta experiencia,

consecuencia de las Unidades Didacticas expuestas en el Anexo I.

ACTIVIDAD: Presentarse TEMPORALIZACION: 1 sesidn

TIPO DE ACTIVIDAD: de grupo

DESCRIPCION

Los alumnos y alumnas se disponen en circulo y, con la ayuda del profesor, se
presentan oralmente y preguntan “éCémo te llamas?” a sus compaferos de clase.

El profesor empieza presentandose a si mismo y preguntando al azar a los
alumnos/as, para acabar sacando al centro del corro a uno de los estudiantes y que
sea éste el que realice la pregunta. El estudiante preguntado serd el que esta vez
salga a preguntar y asi sucesivamente.

SECUENCIACION

El profesor comienza a presentarse a los alumnos detenidamente. Una vez que ha
repetido varias veces su presentaciéon comienza a preguntarle a los alumnos/as al
azar como se llaman esperando su respuesta. Es preciso que las primeras veces
haya que ayudarlos a responder, hasta que, poco a poco, memoricen la respuesta.
Una vez que el grupo responda bien, empezardn a preguntar a sus companeros/as
como se llaman. El profesor debe ayudar si es preciso.

EVALUACION Observacion y participacion.

RECURSOS Y Aula de clase

MATERIALES

ACTIVIDAD: Conoce el barrio TEMPORALIZACION: 1 sesidn

TIPO DE ACTIVIDAD: de grupo

DESCRIPCION

Disponemos el mobiliario del aula para formar “calles” por la que los estudiantes
tienen que pasear y cuando se crucen con otro compainero deben pararse y
presentarse.

SECUENCIACION

Se dispone de todo el mobiliario de clase y se coloca de forma aleatoria con la
ayuda del alumnado. Los alumnos de manera aleatoria caminan a través de las
calles formadas por estos y se da comienzo asi con la actividad. Una vez acabada
se recolocan los pupitres y demas muebles utilizados.

EVALUACION Participacion
RECURSOS Y Aula de clase. Mobiliario de clase.
MATERIALES
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ACTIVIDAD: Cémic “La nueva ciudad”

TEMPORALIZACION: 1 sesi6n

TIPO DE ACTIVIDAD: individual

DESCRIPCION

Cada estudiante debe dibujar sobre cuatro
vifietas un cdmic utilizando las expresiones
dadas “Hola, ¢qué tal?”, “éCémo te llamas?”,

“Yo me llamo...”

SECUENCIACION

El alumnado recibird una plantilla con 4
vifietas y el dialogo. Cada uno debe dibujar y

reproducir el texto.

EVALUACION

Realizacion

RECURSOS Y
MATERIALES

Material de clase.

ACTIVIDAD: La cancion de los saludos

Imagen 1 (Anexo 2)

TEMPORALIZACION: 1 sesién

TIPO DE ACTIVIDAD: de grupo/individual

DESCRIPCION

Los alumnos escuchan la cancién vy
rellenan los huecos en blanco de la
letra.

SECUENCIACION

Primero se lee la letra de la cancidn
con sus huecos sin rellenar en clase.
Luego se escucha la cancién y dando
tiempo para rellenar espacios en
blanco al acabar la escucha. Se hace
una segunda escucha de la misma
forma y durante la tercera escucha
iremos pausando en cada espacio en
blanco que haya en el texto. Se
corregira la actividad en grupo y se
volvera a escuchar la cancién entera ya
con la letra completada.

EVALUACION

Observacidn, participacion y revision.

RECURSOS Y
MATERIALES

Aula de clase, letra de cancidén, equipo
de sonido

(1] La cancion de los zaludos ce Terssa Rabal

1. Escucha la canclén y completa ias palabras que faiten.
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Imagen 2 (Anexo 2)
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ACTIVIDAD: éDe donde eres? TEMPORALIZACION: 1 sesidn

TIPO DE ACTIVIDAD: Grupo

DESCRIPCION

Cada alumno/a posee una bandera de un pais aleatorio al que, supuestamente,
pertenece. Con la ayuda del profesor se iran preguntando entre ellos “éde dénde
eres?” debiendo contestar seguin la bandera que posean

SECUENCIACION

Se reparte entre el alumnado diversas banderas de manera aleatoria con un pin
para colocar en la ropa. Se forma un circulo en grupo y con la ayuda del profesor,
se inicia la actividad con un estudiante en el centro del circulo y preguntandole a
uno de sus compafieros. El alumno/a que responde sale a preguntar a otro
compafero.

EVALUACION Participacion

RECURSOS Y Pin. Aula de clase

MATERIALES

ACTIVIDAD: Juego de la escalera TEMPORALIZACION: 1 sesién

TIPO DE ACTIVIDAD: pequeios grupos

DESCRIPCION

El juego de la escalera es un
juego de mesa en el que cada
uno de los participantes tira unos
dados para avanzar casillas en un
tablero. Casa casilla supondrd un
reto.

SECUENCIACION

Se forman pequefios grupos y se
entrega a cada grupo un tablero,
unas fichas y unos dados. Los
grupos de alumnos participan en
el juego.

EVALUACION

Observacion y participacion.

Imagen 3 (Anexo 2)

RECURSOS Y
MATERIALES

Tableros, fichas y dados
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ACTIVIDAD: El ahorcado TEMPORALIZACION: 1 sesidn

TIPO DE ACTIVIDAD: Pequefios grupos

DESCRIPCION

Se forman pequenos grupos. El profesor escribe en la pizarra, y una a continuacién
de otra, tantas rayas como letras tenga la palabra que hay que adivinar. Por turnos
cada grupo va sugiriendo una letra. Si esta forma parte de la palabra, se escribe en
su lugar correspondiente. En caso contrario se penaliza al equipo con un trazo de
la horca. Pierde el equipo que antes complete su "ahorcado". Gana quien menos
trazos del mismo haya completado

SECUENCIACION

Los alumnos repartidos en grupo deben adivinar la palabra a partir de sus letras.
Cuando un grupo falla se afiade una pieza al ahorcado y pasa al siguiente grupo. El
primer grupo que adivine la palabra entera se lleva un punto.

EVALUACION Participacion

RECURSOS Y Aula de clase. Libro de texto. Diccionario.

MATERIALES

ACTIVIDAD: El pafiuelo TEMPORALIZACION: 1 sesidn

TIPO DE ACTIVIDAD: Pequeiios grupos

DESCRIPCION

Se forman dos grupos de la misma cantidad de personas. Cada uno de los
estudiantes en ambos grupos tiene un numero asignado. El profesor se pone entre
ambos grupos dispuestos en fila y grita un nimero al azar correspondiente a un
integrante de cada grupo. Estos deben correr y coger el pafiuelo y llevarlo a su
bando.

SECUENCIACION

Se reparten los grupos con la misma cantidad de personas y se asignan de manera
aleatoria los nimeros a cada uno de los participantes. Se inicia la actividad.

EVALUACION Participacion
RECURSOS Y Pafiuelo, sala del gimnasio o patio.
MATERIALES
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Se entrega a cada estudiante un folio en el que
hay dibujados un numero determinado de
relojes sin manecillas. Hay que completar cada
reloj poniendo las manecillas segun la hora
indicada debajo de cada uno de ellos

DESCRIPCION

SECUENCIACION Realizacidn y correccidn de la actividad.

EVALUACION Realizacion

RECURSOS Y Libro de texto.
MATERIALES

Imagen 4 (Anexo 2)

Se divide al alumnado en pequeiios
grupos y se entrega a cada uno de los
grupos una baraja de las familias. Cada
uno debe reunir a los miembros de la
misma familia hasta quedarse sin
cartas

DESCRIPCION

Los estudiantes se dividen en grupos y

SECUENCIACION i .
comienzan la actividad.

EVALUACION Participacién

RECURSOS Y Juego de cartas de “la” familias”.
MATERIALES

Imagen 5 (Anexo 2)
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ACTIVIDAD: Juego de las sillas

TEMPORALIZACION: 1 sesi6n

TIPO DE ACTIVIDAD: Grupo

DESCRIPCION

Se disponen tantas sillas menos una como alumnos vayan a participar en el juego.
Cada participante tiene un color al azar preseleccionado previamente en clase. Se
forma un circulo y el alumno que permanece de pie tiene que decir uno de los
colores entre los que se han acordado previamente. Todos los alumnos que
obtuvieron ese color deben levantarse y cambiar de sitio. El que no encuentra sitio
es el que debe decir el color.

SECUENCIACION

Se seleccionan varios colores en clase y se le otorga a cada uno de los participantes
un color. Se disponen las sillas en circulo y se comienza con la actividad. Al poco se
pueden cambiar los colores por otros nuevos.

EVALUACION Participacion
RECURSOS Y Aula de clase.
MATERIALES

ACTIVIDAD: Domind de profesiones

TEMPORALIZACION: 1 sesi6n

TIPO DE ACTIVIDAD: pequefios grupos

Se divide en pequefos grupos al

alumnado y se entrega a cada uno de los
grupos las fichas con las que se realiza el Médico/
juego. Cada una de las fichas tiene una Médica
imagen una imagen que representa a una 7
DESCRIPCION profesidon y, ademas, el nombre de un g 'g) Bombero/
oficio que no coincide con la imagen " Bombera
contigua. Los alumnos tienen que casar la
imagen con el nombre del oficio vy 35 Profesor/
viceversa. El primero en quedarse sin t:.l ’ Profesora
fichas gana. o
SECUENCIACION Se r(?parte entr('a I'os grupos las fichas y se ‘ E Egg;:ggg
comienza la actividad. »
EVALUACION Participacié =& Pel
articipacion )1 eluquero/
% Peluquera
RECURSOS Y Dominé de profesiones.
MATERIALES Imagen 6 (Anexo 2)




12. CONCLUSIONES.

Los materiales per se no modifican en absoluto el proceso de educacién-aprendizaje, pero si
podemos afirmar que juegan un importante papel dentro de éste, ya que son los mediadores entre la
cultura, la sociedad del momento y la situacidn del estudiante.

En algunos pasajes del presente trabajo hemos aludido al peso que recae en el profesor tanto a la
hora de seleccionar el material didactico destinado a su empleo en clase como al proceso de elaboracion
del propio material, debiendo, en ambos casos, adaptarlo a las caracteristicas y necesidades del
alumnado al que va destinado.

Si bien uno de los objetivos especificos, citados en el apartado 3 del presente trabajo, era la
elaboraciéon de un cuaderno compuesto de distintas actividades y juegos, se podria afirmar que,
mediante los distintos recursos ya indicados previamente, se ha logrado de manera satisfactoria este
punto, lo cual nos induce a validar la utilidad de este recurso al tratarse fundamentalmente de un
material elaborado para una situacidn concreta.

Por el contrario, no podemos decir lo mismo en cuanto a desarrollar habitos de trabajo, esfuerzo y
responsabilidad de estudio, puesto que, aunque en si la asignatura puede contribuir a la adquisicion de
estos comportamientos, es algo que depende mas del propio alumnado que del profesorado o la
asignatura. Al igual ocurre con la utilizacion de las TIC, que dependera mas de los recursos ofertados por
el centro que de la propia capacidad del profesorado, y en este aspecto, como ya se ha dicho, el centro
proporcionaba un amplio abanico de recursos tecnolégicos con plena disponibilidad.

Independientemente, la utilizacion de dichos recursos y materiales favorecié de manera positiva la
adquisicion de la competencia oral, permitiendo al alumnado expresar y comprender mensajes sencillos,
incluso habiendo concluido el periodo del curso, logrando asi también uno de los objetivos esenciales
enumerados previamente. Todos los alumnos superaron la prueba escrita prevista y un examen oral
propuesto a final del curso. Como anécdota, podriamos citar el caso de un alumno de dos cursos
anteriores que, tras solicitar permiso para entrar en el aula con el fin de comunicar algo a sus
compaiieros, se dirigid a ellos presentdndose en espaiol.

El trabajo en equipo era utilizado de forma particular para determinadas actividades dentro del aula
tales como juegos por equipos o del grupo entero, elaboracidn de murales, disefio y construccién de
comics, etc. Hay que decir que esta modalidad de trabajo se presentaba como extraordinariamente
divertida para el alumnado y, por consiguiente, extremadamente motivadora al sentirse mas

desinhibidos y participes en la actividad.
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Teniendo, en el caso que nos ocupa, el aprendizaje del espafol como finalidad principal su utilidad
en un contexto vacacional, el alumnado podria darse por satisfecho con dominar las expresiones y
vocabulario pretendidos sin solucién de continuidad. No obstante, se dio el caso de que numerosos
alumnos continuaron los estudios del espafiol como lengua extranjera en posteriores niveles educativos,
lo que denota que el objetivo de motivar a los alumnos para que continien ampliando el conocimiento
y uso del espafiol tuvo un satisfactorio nivel de éxito.

En cuanto al primer objetivo principal que nos habiamos marcado, es decir, promover el desarrollo
cognitivo del alumnado, podriamos asumir que cualquier acto educativo, medianamente bien
constituido y bien fundamentado, puede contribuir a dicho desarrollo. En el caso del aprendizaje de una
lengua es sabido que favorece el desarrollo cerebral, muy especialmente en edades tempranas,
contribuyendo a nuestra capacidad de memoria, habilidad multifuncional y concentracion.

Respecto al segundo de nuestros objetivos principales, y teniendo en cuenta que el alumnado partia
de un desconocimiento absoluto del espafiol y que terminaron utilizando férmulas sencillas de esta
lengua con la mayor naturalidad, no parece exagerado afirmar que realmente se logré el pretendido

acercamiento, no solo en el plano oral, sino que también en el escrito.

13. ANEXOS.
Anexo |: Unidades Didacticas.
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UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 1: Hablando de mi

Temporalizacién: del... al... N2 sesiones: 6

Afo/ nivel: al

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad nos presentaremos a la clase.

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

MCER CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

- Escuchar y comprender la informacién fundamental de
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social.
- Utilizar la lengua extranjera como medio de
comunicacion.

- Utilizar las estructuras elementales de comunicacién
en el texto escrito.

- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto.
- Utilizar las TIC para comunicarse.

- Emplear los conocimientos previos de otras lenguas

- Reconocer la informacidn esencial de
mensajes orales cortos.

- Reconocer un repertorio de ideas y
estructuras sintacticas basadas en una
conversacion diaria.

- Comprender el significado general de
un didlogo sobre temas cotidianos.

- Poder expresarse en un registro neutral
e informal en intervenciones breves y

Al o .
para aprender el espafiol sencillas.
- Poner en valor la lengua como medio de comunicacién | - Comprender las ideas esenciales de
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro | diferentes textos.
de la comunidad. - Escribir textos simples y cortos.
- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua y la | - Escribir diferentes tipos de textos
cultura extranjera. adaptados en un contexto diario.
- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, Iéxicas y
lingliisticas de la lengua extranjera para comunicarse.
CONTENIDO RECURSOS
FUNCION Presentarse, descripcidn del estado de animo en respuesta | Juego motor, cuaderno de

COMUNICATIVA | . i .
informacién sobre alguien.

a la pregunta “éicomo estds?”, capacidad de pedir | ejercicios, diccionario.

ESTRUCTURA Los saludos, vocabulario sobre el estado de animo Libro de texto y de
LEXICAL ejercicios,
ESTRUCTURA | 220 e o signas temogtivosy |
GRAMATICAL prono P /105518 gativosy
exclamativos

PATRONES “La cancion de los saludos”, sonido /A/, la entonacién Juego oral, ordenador,

SONOROS Pizarra inteligente.

ASPECTO Los paises en espafiol, la creacidon de un comic, los saludos | Flashcard, ordenador,

SOCIOCULTURAL | en espafiol

libro.

Metodologia

Enfoque de accidn comunicativa, método inductivo, intereses, método activo,
aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Procesos cognitivos

Conocimiento, comprensién, aplicacion. Taxonomia de Bloom.

Ve

&

Competencias clave: C. Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor.

TRANSVERSALIDAD

Resolucidén pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y
hombres. Emprendimiento mediante el desarrollo de la
creatividad y la autonomia. Uso de las TIC.

INTERDISCIPLINARIDAD

Ciencias Sociales, Artes Plasticas.
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TRANSPOSICION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS

« | - Juego "Presentarse": con la ayuda del profesor, los estudiantes se presentan oralmente y hacen la
§ | pregunta “¢Coémo te llamas?” a sus compafieros de clase.
‘2| - Juego de motor "Conoce el barrio". Usaremos las mesas vy sillas para formar un vecindario. Los
| estudiantes deben caminar en "las calles" y presentarse a sus compafieros de clase.
- Leer en voz alta un pequefio didlogo sobre presentarse.
';' - Estudiar el verbo “llamarse” y los pronombres personales.
:g - Reconocer los saludos en espaiiol
& | - Ejercicio de refuerzo.
- Escuchar la cancidén “La cancién de los saludos” de Teresa Rabal y completar la letra de la cancidn.
on | - Ejercicio oral sobre estados de animo en respuesta a la pregunta “éComo estas?”.
§ | - Ejercicio de escritura reforzado: completar el dialogo.
‘3| - Estudiar el verbo “estar”. Actividades de refuerzo: ejercicios de completar el texto, conjuga el verbo,
1 lee el verbo, pregunta-respuesta, completa las fases.
<« | - Juego “éiDe donde eres?”: Cada alumno posee una bandera de un pais al que supuestamente debe
§ | permanecer. Con ayuda del profesor se irdn preguntando entre ellos “éde dénde eres tiu? Y contestando
E segun la bandera que posean.
in | - Lectura del texto: “é¢de donde eres?
& | - Ejercicios de refuerzo.
'g - Estudiar el verbo “ser”. Actividades de refuerzo.
o | - Ejercicios de refuerzo “ser /estar”
§ | - Composicion escrita: Los estudiantes escriben un pequefio didlogo entre dos. Luego tienen que hacer
E una tira cémica y representar este dialogo con dibujos.
Evaluacion del Aprendizaje
P PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- ldentificar la informacidn esencial de mensajes 15
1 oraI.e.s cortos. . . 5 Observacion
- Utilizar las estrategias para mejorar la comprension. 4
- Comprender el significado general de un dialogo. 8
2 - Expresarse dentro de un registro neutro e informal. 17 e .
. . . Participacion
- Realizar presentaciones y descripciones breves. 8
- Identificar las estrategias de comunicacién. 15
3 - Comprender las ideas clave en diferentes tipos de Revision
texto. 8
4 - Red?c.tar.textos sen-C|IIos y cortos. 17 Proyecto/Portfolio
- Escribir diferentes tipos de textos adaptados. 8
Rubrica: Indicadores de logros de la Comprension Oral
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende en detalle
poco o nada el sentido general. casi todo empleando diversas estrategias.
EVALUACION DE LA ENSENANZA ATENCION A LA DIVERSIDAD

Utilizacidn de una metodologia centrada sobre las | Medidas generales: Actividades de refuerzo en la
competencias y los intereses del alumno. parte gramatical. Aprendizaje cooperativo.
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Temporalizacién: del... al...

UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 2: Letras y Nimeros

N2 sesiones: 6

Afo/nivel: al

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad conoceremos el alfabeto y los nimeros.

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

MCER

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

- Escuchar y comprender la informacién fundamental de
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social.
- Utilizar la lengua extranjera como medio de
comunicacion.

- Utilizar las estructuras elementales de comunicacién
en el texto escrito.

- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto.
- Utilizar las TICs para comunicarse.

- Emplear los conocimientos previos de otras lenguas

- Introducir y usar estrategias para
mejorar la comprension.

- Poder expresarse en un registro
neutral e informal en intervenciones
breves y sencillas.

- Mantener y concluir una conversacién
breve y sencilla utilizando patrones
sonoros en entonacién y un
vocabulario cotidiano.

Al o .
para aprender el espafiol - Conocer y explicar el modelo
- Poner en valor la lengua como medio de comunicacidn | contextual comunicativo de un texto.
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro | - Comprender las ideas esenciales de
de la comunidad. diferentes textos.
- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua y la | - Produzca textos escritos cortos y
cultura extranjera. simples utilizando estrategias y
- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, Iéxicas y | patrones discursivos basicos.
linguisticas de la lengua extranjera para comunicarse.
CONTENIDO RECURSOS
FUNCION La cfalpa?ildad de deletrear un nombre o de contar en espaiiol, |a Jl:leg('), 'cuaderno de
COMUNICATIVA realizacion de un blog ejercicios,
ordenador.
ESTRUCTURA El aprendizaje de vocabulario deletredndolo, los niumeros del 0 | Libro, cuaderno,
LEXICAL al 100 diccionario.
ESTRUCTURA Preguntas como “éQué edad tienes?” o “éCuantos afios | Libro.
GRAMATICAL tienes?”. Verbo “tener”.
PATRONES | 0 g b o O enador, piare
SONOROS oS s ' .
inteligente, cancién.
ASPECTO Juego de “El ahorcado”, el pafiuelo, bingo y “hundir la flota”. | Materiales de juego,
SOCIOCULTURAL | Cancidn “Un elefante se balanceaba” y “Cumpleafios feliz” ordenador
; Enfoque de accién comunicativa, método inductivo, intereses, método activo,
Metodologia

aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Procesos cognitivos

Conocimiento, comprension, aplicacion. Taxonomia de Bloom.

Competencias clave: C. Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

Sentido de la Iniciativa v Espiritu Emprendedor. C. Matematica

TRANSVERSALIDAD

Resolucién pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y

hombres. Emprendimiento mediante el desarrollo de la

creatividad y la autonomia. Uso de las TIC. Uso responsable del

tiemnoo libre v el ocio.

INTERDISCIPLINARIDAD
Matematicas, educacion fisica.
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TRANSPOSICION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS

« | - Escuchar la cancidn del alfabeto y repetir en grupo los sonidos de cada letra en voz alta. Aprende la cancion.
§ | - Deletrear diferentes nombres propuestos en la clase. Cada estudiante debe deletrear su nombre en
2 | espafiol.
91 El juego de "Ahorcado" por grupo en la clase
- Escucha la cancién "Un elefante se balanceaba" para aprender y la lista de nimeros 0-100.
';' - Ejercicio de refuerzo: Sopa de letras: encuentra los nimeros y escribe una lista con los numeros
2 | encontrados.
& | - Ejercicio de refuerzo: crucigramas
- Ejercicio oral: deletrea los niUmeros.
on | - Juego motor: El juego de "el pafiuelo"”. Dos grupos, cada estudiante tiene un nimero asignado. El profesor
§ | dird un nimero al azar y cada estudiante con ese numero tiene que correr para tomar el pafiuelo. (Actividad
'g realizada en el gimnasio).
<« | - Juego del bingo: Cada estudiante recibe un cartéon de bingo que consta de 15 numeros diferentes. El
§ | profesor saca un nimero aleatorio del bombo. Si el nimero estd en el cartén del jugador, lo cubre con una
E ficha. El primer estudiante en completarlo, gana.
- Lectura comprensiva sobre un didlogo simple sobre la edad. Después de leer, pregunte: "¢ Cudntos afios
1 | tienes? " a los alumnos.
§ | - Ejercicio de refuerzo: escribe la respuesta.
"2 | - Conoce y canta la cancién de “cumpleafios feliz”
| - Estudiar el verbo "tener”
- Actividad de refuerzo: el juego de "hundir la flota".
o | - Creacion de un blog: Cada estudiante debe escribir un texto en un blog en Internet presentandose con
§ | toda la informacién sobre si mismo.
Evaluacion del Aprendizaje
< PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- Identificar la informacién esencial en mensajes orales y 21
cortos.
1 - Utilizar las estrategias para mejorar la comprension. 6 Observacion
- Comprender un repertorio de ideas y de estructuras 8
sintacticas.
2 - Realizar presentaciones y descripciones breves. 13 Participacién
3 - Comprender las ideas clave en diferentes textos. 18 Revisién
- Escribir textos cortos y sencillos. 21 .
4 - Redactas diferentes tipos de textos adaptados 13 Proyecto/Portfolio
Rubrica: Indicadores de logros de la Expresion Oral
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno se expresa | El alumno se expresa bien | El alumno se expresa | El alumno se expresa muy bien
mal. pero con muchos errores. correctamente. utilizando diversas estrategias.

EVALUACION DE LA ENSENANZA

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Utilizacion de una metodologia centrada sobre
competencias y los intereses del alumno.

las | Medidas generales: Actividades de refuerzo en la
parte gramatical, tutoria entre iguales.
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UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 3: La cita

Temporalizacién: del... al... Ne sesiones: 4

Ano: al

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad aprenderemos el calendario y las horas

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

COMUNICATIVA

basicas enmarcadas dentro de la vida cotidiana.

MCER CRITERIOS DE EVALUACION OBJETIVOS DE LA MATERIA
- Escuchar y comprender la informacién fundamental de - Conocer el mensaje global y los
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social. aspectos sociales culturales
- Utilizar la lengua extranjera como medio de comunicacién. mediante el uso de un Iéxico
- Utilizar las estructuras elementales de comunicacién en el variado en el tiempo y el calendario.
texto escrito. - Identificar estructuras sintacticas
- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto. basadas en una conversacion diaria
- Utilizar las TIC para comunicarse. sobre el calendario.
- Emplear los conocimientos previos de otras lenguas para - Mantener y concluir una
Al aprender el espafiol conversacién corta y simple con los
- Poner en valor la lengua como medio de comunicacién elementos de la hora y el
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro de calendario.
la comunidad. - Comprender un texto breve con
- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua y la cultura informacién personal.
extranjera. - Escribir un texto simple con
- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, léxicas y informacién personal sobre el
linguisticas de la lengua extranjera para comunicarse. cumpleaiios en la computadora.
CONTENIDO RECURSOS
FUNCION El calendario y la hora. La realizacién de preguntas | Juego, cuaderno de ejercicios,

ordenador.

ESTRUCTURA Meses, dias de la semana, estaciones, horas, numeros | Libro, cuaderno, diccionario.
LEXICAL cardinales, ordinales y fraccionales.
ESTRUCTURA Preguntas como “éQué dia es hoy?” o “éCuando es tu | Libro.
GRAMATICAL cumpleafios?”. Repaso verbo <ser>
PATRONES La pronunciacién de los meses del afio en espafiol, el | Juego oral, ordenador, Pizarra
SONOROS sonido [br] inteligente, cancidn.
ASPECTO La hora en espafiol, los meses del afio en espafiol, Materiales de juego, ordenador

SOCIOCULTURAL

Metodologia

aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Enfoque de accidn comunicativa, método inductivo,

intereses, método activo,

Procesos cognitivos

Conocimiento, comprensién, aplicacidn. Taxonomia

de Bloom.

Competencias clave: C. Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

Sentido de la Iniciativa v Esniritu Emprendedor. C. Matematica

-

Resolucidn pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y hombres.
Emprendimiento mediante el desarrollo de la creatividad y la
autonomia. Uso de las TIC. Uso responsable del tiempo libre y el ocio.

N\

~

TRANSVERSALIDAD

INTERDISCIPLINARIDAD

Matematicas, inglés, francés.

J
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TRANSPOSICION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS

Dia de Halloween. Actividad extracurricular (interdisciplinaridad): Escuchamos la cancion “Esto es

(]
5| Halloween" de la pelicula Pesadilla antes de Navidad. Completa una hoja de vocabulario en Halloween.
« | - Conocer el calendario en espafiol: los meses, los dias de la semana y las estaciones.
5| - Ejercicios: rellena con los meses. Organiza las palabras. Busca las palabras en el crucigrama. Preguntas
E y respuestas (estacion favorita, cuando es tu cumpleafios ...)
e | - El clima hoy (hace sol, calor, frio...). Juego oral de preguntas y respuestas con un pdster magnético.
§| - Hacer "la rueda de las estaciones" (las estaciones con los meses correspondientes).
< | - “¢Qué hora es?” Aprender la hora analdgica y digital y las fracciones del tiempo (quince minutos, media
§ | hora...) en espafiol.
‘@ | - Ejercicio de refuerzo: dibuja las agujas en el reloj. Escribe la hora.
“ Juego oral de la hora con un reloj.
Evaluacion del Aprendizaje
. PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- Identificar la informacién esencial de mensajes
orales cortos.
1 - Identificar los aspectos socio-culturales de un Observacion
mensaje.
- Comprender el significado general de un dialogo.
- Expresarse dentro de un registro neutro e informal. e,
2 ) . o Participacion
- Realizar presentaciones y descripciones.
3 - Comprender el significado general de un texto. Revision
4 - Escribir tex.tos cortos.y sencillos. Proyecto/portfolio
- Redactar diferentes tipos de textos adaptados
Rubrica: Indicadores de logros de la Comprensidn escrita
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno comprende | EI alumno comprende el | EI alumno comprende | El alumno comprende
poco o nada sentido general del texto. casi todo en detalle, utilizando
diversas estrategias.
EVALUACION DE LA ENSENANZA ATENCION A LA DIVERSIDAD
Utilizacién de una metodologia centrada sobre las | Medidas generales: Actividades de refuerzo en la
competencias y los intereses del alumno. parte gramatical. Aprendizaje cooperativo,
tutoria entre iguales.
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UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 4: La familia esta aqui

Temporalizacién: del... al... Ne sesiones: 4

Afio/Nivel: a1l

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad aprenderemos el léxico referente a la familia

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

MCER CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

- Escuchar y comprender la informacién fundamental de
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social.
- Utilizar la lengua extranjera como medio de
comunicacion.

- Utilizar las estructuras elementales de comunicacién
en el texto escrito.

- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto.
- Utilizar las TIC para comunicarse.

Al | - Emplear los conocimientos previos de otras lenguas
para aprender el espafiol

- Poner en valor la lengua como medio de comunicacion
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro
de la comunidad.

- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua vy la
cultura extranjera.

- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, Iéxicas y
linguisticas de la lengua extranjera para comunicarse.

- Reconocer la informacidn esencial de
mensajes orales cortos.

- Reconocer un repertorio de ideas y
estructuras sintacticas basadas en una
conversacion diaria.

- Comprender el significado general de
un didlogo sobre temas cotidianos.

- Poder expresarse en un registro
neutral e informal en intervenciones
breves y sencillas.

- Comprender las ideas esenciales de
diferentes textos.

- Escribir textos simples y cortos.

- Escribir diferentes tipos de textos
adaptados en un contexto diario.

CONTENIDO

RECURSOS

FUNCION Presentacion de la familia

COMUNICATIVA

Juego, cuaderno de
ejercicios, ordenador.

ESTRUCTURA Léxico de la familia

Libro, cuaderno,

LEXICAL diccionario.
ESTRUCTURA Los adjetivos posesivos, el femenino y el masculino Libro, cuaderno de
GRAMATICAL ejercicios.

PATRONES El sonido [pr], el masculino y el femenino
SONOROS

Juego oral, ordenador,
Pizarra inteligente.

ASPECTO El juego de las familias
SOCIOCULTURAL

Materiales de juego,
ordenador

Metodologia

Enfoque de accién comunicativa, método inductivo, intereses, método activo,
aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Procesos cognitivos | Conocimiento, comprension, aplicacion. Taxonomia de Bloom.

Competencias clave: C. Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

TRANSVERSALIDAD

Resolucidn pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y hombres.

Emprendimiento mediante el desarrollo de la creatividad y la
autonomia. Uso de las TIC.

INTERDISCIPLINARIDAD

Artes plasticas, inglés,
francés.
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TRANSPOSICION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS

- La familia Simpson: Se presenta al alumnado la relacidn familiar entre Los Simpson acompafnada de una
‘;‘ ficha con frases (por ejemplo, Lisa es la hermana de Bart). Completar frases siguiendo el ejemplo.
2% - Localizar las palabras en masculino y encuentra su forma femenina con la ayuda de un diccionario. (Ej.
& | El padre - La madre).
- Realizar un arbol genealdgico.
« | - Juego linglistico: la palabra misteriosa. Completar la oracidon con la palabra encontrada en un
§ | crucigrama. (Ej. El hermano de mi madre es mi...tio)
‘@ | - Completa con la familia. Mostramos una oracién (por ejemplo, duerme hasta tarde) y el alumno sefiala
“0ala persona de su familia que realiza esa accidn completando la oracion.
- Lista de adjetivos posesivos.
'2 - Ejercicio: Completar la oracidn con los posesivos correctos.
:g - Ejercicio: Rodea con un circulo la respuesta correcta en la oracidn.
& | - Actividad: Completa el texto utilizando los pronombres personales y adjetivos posesivos.
- Juego de "las 7 familias" en grupo.
<« | - Lectura comprensiva. Leer un texto sobre la familia y responder las preguntas correctamente.
5| - Escribir una carta en el ordenador hablando de la familia de cada uno utilizando el vocabulario y los
g adjetivos posesivos estudiados.
Evaluacidn del Aprendizaje
. PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- Identificar la informacién esencial de mensajes
1 orales FQrtos. . Observacion
- Identificar los aspectos socio-culturales de un
mensaje.
- Expresarse dentro de un registro neutro e informal.
2 - Realizar presentaciones y descripciones. Participacion
- Mantener una conversacidn breve y sencilla.
3 - Comprender el significado general de un texto. Revisién
4 - Escribir tex.tos cortos.y sencillos. Proyecto/portfolio
- Redactar diferentes tipos de textos adaptados
Rubrica: Indicadores de logros de la Produccidn escrita
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno escribe mal o con | EI alumno redacta | El alumno escribe con cierta | El alumno redacta con
muchas faltas ortograficas. | bien con ayuda. autonomia. un vocabulario variado.
EVALUACION DE LA ENSENANZA ATENCION A LA DIVERSIDAD
Utilizacién de una metodologia centrada sobre las | Medidas generales: Actividades de refuerzo en
competencias y los intereses del alumno. la parte gramatical. Aprendizaje cooperativo,
tutoria entre iguales.
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Temporalizacién: del... al...

UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 5: Los colores

N2 sesiones: 4

Afio/Nivel: a1l

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad aprenderemos los colores.

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

MCER

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

- Escuchar y comprender la informaciéon fundamental de
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social.

- Utilizar la lengua extranjera como medio de
comunicacion.

- Utilizar las estructuras elementales de comunicacion en el
texto escrito.

- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto.

- Utilizar las TIC para comunicarse.

- Reconocer la informacién esencial
de mensajes orales cortos.

- Reconocer un repertorio de ideas y
estructuras sintacticas basadas en
una conversacion diaria.

- Comprender el significado general
de un didlogo sobre temas
cotidianos.

Al - Emplear los conocimientos previos de otras lenguas para | - Poder expresarse en un registro
aprender el espafiol neutral e informal en intervenciones
- Poner en valor la lengua como medio de comunicacién | breves y sencillas.
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro de | - Comprender las ideas esenciales de
la comunidad. diferentes textos.
- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua y la cultura | - Escribir textos simples y cortos.
extranjera. - Escribir diferentes tipos de textos
- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, Iéxicas y | adaptados en un contexto diario.
linguisticas de la lengua extranjera para comunicarse.
CONTENIDO RECURSOS
FUNCION La descripcidn simple utilizando los colores. Juego, cuaderno de ejercicios,
COMUNICATIVA ordenador.
ESTRUCTURA Léxico de los colores, el numero y el género Libro, cuaderno, diccionario.
LEXICAL
ESTRUCTURA Verbo “colorear”, “Pintar”, el plural, el femeninoy | Libro, cuaderno de ejercicios.
GRAMATICAL el masculino
PATRONES El sonido [gr], [b/], [A] el masculino y el femenino | Juego oral, ordenador, Pizarra
SONOROS inteligente.
ASPECTO El juego de las sillas, frases hechas en relacidon a los | Materiales de juego, cuaderno
SOCIOCULTURAL | colores en espaiiol (Ej. Estar negro/ Poner verde.) | de ejercicios, ordenador
; Enfoque de accién comunicativa, método inductivo, intereses, método activo,
Metodologia

aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Procesos cognitivos

Conocimiento, comprension, aplicacién. Taxonomia de Bloom.

Competencias clave: C.

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

TRANSVERSALIDAD

Resolucién pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y hombres.
Emprendimiento mediante el desarrollo de la creatividad y la
autonomia. Uso de las TIC. Uso responsable del tiempo libre y el ocio

INTERDISCIPLINARIDAD

Artes plasticas, inglés,
francés. E.F.
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TRANSPOSICION DIDACTICA

EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS

- Cita los colores en clase con una imagen de diferentes colores. Ver video "Colores. Nivel A1” de videos
ELE.
‘;‘ - Ejercicio oral de preguntas y respuestas "¢éCual es tu color favorito? ¢De qué color es...?
2% - Juego de sillas: Seleccionar 2 o 3 colores, cada estudiante tiene un color, el grupo estd sentado menos
& | un estudiante que esta en el centro diciendo un color. Si, por ejemplo, el alumno dice negro, todos los
alumnos que tienen negro, deben levantarse y cambiar la silla, incluido el alumno en el centro, que debe
buscar un asiento.
« | - Colorea las paletas segun el nombre del color correspondiente.
§ | - Escribir los nombres de los colores que estan desorganizados.
‘2| - Sopa de letras. Encuentra los colores.
Y1 - Colorear el dibujo segun las indicaciones de los colores.
o | - Memory interactivo. Asociar sonidos con colores.
:§ - Completa la frase con los plurales.
4
<« | - Encuentre oraciones en espafiol con un significado diferente de color (por ejemplo, ser blanco como la
S| nieve) y escribelas en papel para hacer un collage en clase.
.E
Evaluacién del Aprendizaje
. PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- Identificar la informacién esencial de mensajes
1 orales Fgrtos. . Observaciéon
- Identificar los aspectos socio-culturales de un
mensaje.
- Expresarse dentro de un registro neutro e informal.
2 - Realizar presentaciones y descripciones. Participacion
- Mantener una conversacion breve y sencilla.
3 - Comprender el significado general de un texto. Revisién
a - Escribir tex.tos cortos.y sencillos. Proyecto/portfolio
- Redactar diferentes tipos de textos adaptados
Rubrica: Indicadores de logros de la Comprension oral
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende en detalle
poco o nada. el sentido general. casi todo. empleando diversas estrategias.
EVALUACION DE LA ENSENANZA ATENCION A LA DIVERSIDAD

Utilizacion de wuna metodologia centrada sobre las | Medidas generales: Actividades de
competencias y los intereses del alumno. refuerzo en la parte gramatical.

Aprendizaje cooperativo, tutoria entre
iguales.
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Temporalizacién: del... al...

UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA N2 6: Los oficios y las profesiones

N2 sesiones: 4

Afio/Nivel: a1l

JUSTIFICACION DEL TiTULO: En esta unidad aprenderemos las profesiones.

CONCRETIZACION PEDAGOGICA

MCER

CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

- Escuchar y comprender la informacion fundamental de
diferentes mensajes orales dentro de un contexto social.

- Utilizar la lengua extranjera como medio de comunicacion.
- Utilizar las estructuras elementales de comunicacion en el
texto escrito.

- Leer de manera comprensiva diferentes tipos de texto.

- Utilizar las TIC para comunicarse.

- Emplear los conocimientos previos de otras lenguas para

- Reconocer la informacién esencial
de mensajes orales cortos.

- Reconocer un repertorio de ideas y
estructuras sintacticas basadas en
una conversacion diaria.

- Comprender el significado general
de un didlogo sobre temas
cotidianos.

Al aprender el espafiol - Poder expresarse en un registro
- Poner en valor la lengua como medio de comunicacién | neutral e informal en intervenciones
dentro de una sociedad plurilinglie y pluricultural dentro de | breves y sencillas.
la comunidad. - Comprender las ideas esenciales de
- Mostrar una actitud receptiva hacia la lengua y la cultura | diferentes textos.
extranjera. - Escribir textos simples y cortos.
- Identificar y utilizar las estructuras fonéticas, |éxicas y | - Escribir diferentes tipos de textos
linguisticas de la lengua extranjera para comunicarse. adaptados en un contexto diario.
CONTENIDO RECURSOS
FUNCION Redaccidn sobre las profesiones, expresiéon no-verbal Fl.ash.czfurds, cuaderno de
COMUNICATIVA €jercicios.
ESTRUCTURA | Léxico de los oficios, los lugares Libro, cuaderno, diccionario.
LEXICAL
ESTRUCTURA | Verbo “ser”, “trabajar”, preposicion “en”, los | Libro, cuaderno de ejercicios.
GRAMATICAL | pronombres personales, los determinantes indefinidos.
PATRONES El sonido [x], [tr], [2] el masculino y el femenino Ordenador, Pizarra
SONOROS inteligente.
ASPECTO Juego de mimica, juego domino de profesiones. Materiales de juego
SOCIOCULTURAL

Metodologia

Enfoque de accidn comunicativa, método inductivo, intereses, método activo,
aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales.

Procesos cognitivos

Conocimiento, comprensién, aplicaciéon. Taxonomia de Bloom.

7

\

Competencias clave: C. Lingiiistica, C. Digital, C. Aprender a Aprender, C. Social y Civica, C. Cultural,

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

TRANSVERSALIDAD

Resolucidn pacifica de conflictos. Igualdad entre mujeres y hombres.

Emprendimiento mediante el desarrollo de la creatividad y la

autonomia. Uso de las TIC. Uso responsable del tiempo libre y el ocio

INTERDISCIPLINARIDAD

Artes plasticas, inglés,
francés.
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TRANSPOSICION DIDACTICA
EJERCICIOS, ACTIVIDADES Y TAREAS
i | - Torbellino de ideas: écual es la profesion de tus padres?
5| - Ejercicio: indicar la profesién de la imagen correspondiente.
E - Leer un texto sobre las profesiones. Actividad oral sobre comprension lectora.
« | - Adivina la profesidn segun la frase.
§| - Juego: Describe la profesién con tu cuerpo. Un estudiante debe imitar la profesién de una ficha dada
E por el profesor y otros estudiantes deben adivinar la profesién.
o | - Estudiar el verbo "trabajar". Ejercicio de conjugacion.
S| - Unir la profesion a su lugar de trabajo (ej. Médico — Hospital).
E - Ejercicio de preguntas y respuestas.
<« | - Juego: Domind de profesidn.
§ | - Redactar de manera justificada sobre lo que a cada te gustaria ser cuando crezcas.
Evaluacion del Aprendizaje
. PONDERACION PROCESOS DE
BLOQUES INDICADORES DE EVALUACION (%) EVALUACION
- Identificar la informacidn esencial de mensajes
orales cortos. s
1 - Identificar los aspectos socio-culturales de un Observacién
mensaje.
- Expresarse dentro de un registro neutro e informal.
2 - Realizar presentaciones y descripciones. Participacion
- Mantener una conversacién breve y sencilla.
- Comprender el significado general de un texto. .
3 . . Revision
- Comprender las ideas clave de diferentes textos.
- Escribir textos cortos y sencillos. .
4 - Redactar diferentes ti\;)os de textos adaptados Proyecto/portfolio
Rubrica: Indicadores de logros de la Comprension escrita
Suficiente: 1-4 Bien: 5-6 Notable: 7-8 Sobresaliente: 9-10
El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende | El alumno comprende en
poco o nada. el sentido general. casi todo. detalle empleando diversas
estrategias.

EVALUACION DE LA ENSENANZA ATENCION A LA DIVERSIDAD

Utilizacién de una metodologia centrada sobre las competencias | Medidas generales: Actividades de
y los intereses del alumno. refuerzo en la parte gramatical.

Aprendizaje cooperativo, tutoria entre
iguales.
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Anexo II: Imagenes de Actividades punto 11.

Imagen 1




Imagen 2
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Imagen 3
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Imagen 4




Imagen 5
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Imagen 6

Médico/
Meédica

Bombero/
Bombera

Profesor/
Profesora

Limpiador/
Limpiadora

Peluquero/
Peluquera
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