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1 INTRODUCCIÓN 

1.1 Introducción al proyecto 

Realización de una tienda online relacionado con la carpintería metálica para poder 

adquirir  nuevos conocimientos sobre los gestores de contenidos. 

Se pretende exponer al cliente la importancia de la carpintería metálica en el sector 

de la construcción en la que podremos encontrar en www.curvadosmontero.com 

los trabajos que la empresa “Curvados Montero” ha desarrollado a lo largo de su 

trayectoria. 

 

1.2   Motivación 

La elección de este trabajo de fin de grado se debe en gran parte para dar a conocer 

la empresa “Curvados Montero” ya que se trata de una empresa familiar. 

Mi idea de realizar una tienda online ha sido clara siempre, lo que no he tenido tan 

claro es de que manera realizarla ya que hay una gran cantidad de métodos. 

La elección de hacerla mediante el uso de CMS se debe a que nunca antes había 

realizado ningún proyecto de esta manera y el aprender otra técnica más siempre es 

una ventaja para posibles proyectos al tener un abanico más amplio de posibilidades  

Otras de mis alternativas fue la realización de una página web, ya que tanto con 

PHP como con Java tengo conocimiento. 

Finalmente se me otorgó mi primera elección ya que como he comentado antes 

preferí aprender una nueva forma de realizar una tienda online y poder poner a 

prueba mi capacidad para nuevos aprendizajes.  

 

1.3 Objetivos del trabajo 

1.3.1 Objetivo principal 

El objetivo principal para la realización de este trabajo es adquirir 

conocimientos sobre el uso de un gestor de contenidos que nos permita gestionar 

una empresa de carpintería metálica como es Curvados Montero. Se trata de dar a 

http://www.curvadosmontero.com/
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conocer la empresa de una manera diferente a la que estaba acostumbrada, ya que 

hoy en día pasamos mucho tiempo utilizando internet. El hecho de buscar en 

internet y poder observar los trabajos realizados anteriormente resulta cómodo y 

seguro ya que sabemos cómo trabaja la empresa.  

 

1.3.2 Objetivos secundarios 

El poder tratar un proyecto de este tipo me ha ayudado a desenvolverme con 

el cliente, a marcarme tiempos en la vida real ya que es algo más serio que una 

simple práctica de alguna asignatura. Al tener una fecha inaplazable la entrega del 

trabajo de fin de grado he tenido que ajustarme y saber elegir entre que hacer o que 

dejar para posibles trabajos futuros. 

 

El desarrollo de la tienda online también debe cumplir una serie de objetivos: 

 Aumentar las ventas: Dar visibilidad mediante nuestros trabajos la calidad 

de cada producto.  

 Conseguir nuevos clientes: Mediante la ayuda de un cliente potencial, el 

cual ya ha confiado en nuestra empresa y mediante su valoración da 

confianza a nuestros nuevos futuros clientes.  

 Confianza y satisfacción para nuestros clientes: En caso de que contacten 

con nosotros a través de nuestra página la respuesta inmediata será un factor 

importante para transmitir confianza al cliente. 

 Tienda online usable y fácil de interactuar: El cliente debe sentirse cómodo 

en nuestro sitio web, se debe dejar claro lo que queremos promocionar para 

que el cliente sepa rápidamente si lo que busca lo puede encontrar en nuestra 

tienda.  

 Permitir a la empresa anunciar sus productos: Catálogo de alguno de  los 

trabajos realizados anteriormente para la visualización del cliente para un 

futuro trabajo. 
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2 ESTADO DEL ARTE 

Con este proyecto se pretende el desarrollo de cualquier herramienta software 

capaz de llevar a cabo una solución para la empresa Curvados Montero dedicada a 

la carpintería metálica. 

Hablaré de los distintos sistemas diseñados para la gestión de contenidos y 

las distintas posibilidades. 

2.1 Herramienta web 

Para este proyecto nos hemos basado en el uso de un gestor de contenidos, 

el cual detallaremos su evolución y los distintos tipos que podemos encontrar. 

2.1.1 CMS 

Un gestor de contenidos es un programa informático que nos permite la 

creación y modificación de los administradores u otros usuarios capacitados 

normalmente en páginas web. En cuanto a la modificación de diseño y contenido 

son totalmente independientes. Introducción de información a una base de datos 

desde una interfaz web.  

En 1995 se creó el primer gestor de contenidos, Vignette. Fueron 

desarrollados los primeros gestores de contenido por la gran cantidad de 

información que debían actualizar periódicamente. 

Este sistema necesita el uso de FTP para poder subir contenido a nuestro 

portal dónde se encuentra alojado nuestro servidor web. 

Actualmente los gestores de contenidos son muy utilizados ya que en la 

mayoría de los casos no se necesita gran conocimiento de programación para poder 

desarrollar un sitio web. También es muy importante saber elegir qué tipo de CMS 

es el adecuado para garantizar un correcto funcionamiento. 

 

Ventajas e inconvenientes 

Si hablamos de ventajas, un gestor de contenidos te permite la actualización y 

mantenimiento de tu sitio web de una manera sencilla sin tener conocimientos 

informáticos. En el caso de tener dudas o problemas disponemos de una gran 

cantidad de información online y de desarrolladores dispuestos a ayudarnos. 
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Resulta muy rápido de desarrollar ya que muchas de las funcionalidades ya 

vienen incluidas y además un CMS es menos costoso que un desarrollo a medida ya 

que al ser fácil de usar no hace falta requerir soporte técnico para la creación de 

nuestro sitio web. 

En cuanto a las desventajas, una de ellas podría ser que debemos de estar 

pendientes nosotros de nuestro mantenimiento. También encontramos menos 

flexible el desarrollo mediante CMS que un desarrollo a medida dónde podemos 

introducir con mayor facilidad cualquier cosa. Incluye un coste adicional si se quieren 

incluir funcionales que no están implementadas o temas para darle un toque 

diferente, pero con un poco de conocimiento se puede personalizar el diseño que 

incluye por defecto. 

2.1.1.1 Tipos de CMS 

La elección de un gestor de contenidos es importante ya que ayudará a 

alcanzar los objetivos que nuestro cliente nos proporciona. 

Se pueden clasificar según una serie de características: 

 Lenguaje de programación 

 Tipo de licencia 

 Funcionalidad 

 

Según el ámbito habitual de empleo encontramos un gestor de contenidos 

que se ajuste a más a lo que nosotros necesitemos. 

 

WordPress: Actualmente es el más utilizado, empezó siendo solo un gestor de 

contenidos centrado en Blogs,  pero poco a poco ha ido avanzando y casi que se 

podría hacer cualquier sitio web con él. No por ser el más utilizado quiere decir que 

sea el mejor. Una de sus desventajas es que no incluye la opción de multi-idioma 

por defecto si  no que es un plugin de pago. 

Algunas de sus características son: 

 Incluye una gran variedad de plugins. 

 Instalación y mantenimiento muy sencillo 

 Opción de poder tener varios sitios en una misma instalación 
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 .Gran cantidad de tutoriales gratuitos. 

 

Joomla: Es una herramienta libre con licencia GNU/GPL, su lenguaje de 

programación es PHP utilizando MySQL para base de datos. Permite la creación de 

todo tipo de sitios web dinámicos e interactivos. Joomla es aconsejada para  

diseñadores web con experiencia ya que la dificultad de uso es media. 

 

Drupal: Es una herramienta libre con licencia GNU/GPL, su lenguaje de 

programación es PHP utilizando MySQL para base de datos. 

Algunas de sus características principales es que puedes publicar todo tipo de 

contenidos. Es un gestor de contenidos muy configurable permitiendo añadirle 

nuevas funcionalidades como pueden ser la creación de encuestas, foros, etc.  

Se considera más complejas que las anteriores por lo tanto estaría más relacionada 

para desarrolladores web. 

 

PrestaShop: Herramienta que al igual que Magento está más especializada en la 

creación de tiendas online, es un gestor de contenidos de código libre. Hace unos 

años incorporó un framework de PHP, Symfony que permite mejorar el 

funcionamiento de la plataforma. Cuenta con varios plugins de los cuales algunos 

son gratuitos y otros de pago. 

 

Magento: es una plataforma de código abierto relacionada con el comercio 

electrónico. Magento cuenta con varios temas por defecto  los cuales se pueden 

personalizar aplicando estilos u otras funcionalidades. Magento utiliza PHP como 

lenguaje de programación  

 

 

¿Por qué Magento y no cualquier otro? 

Mi elección con Magento se debe a que mi sitio web está enfocado al comercio 

electrónico por lo tanto encontraremos muchas más facilidades y funciones 

desarrolladas que con WordPress o cualquier otro gestor. 

Magento es bastante complejo y más difícil que otros pero si hablamos de dificultad 

a la hora de la instalación podemos encontrar gestores como Joomla, Druplal que 

resultar muy tediosos debido a los módulos y plug-ins que contienen. 
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PrestaShop en cambio es un programa muy fácil de instalar pero su inconveniente 

es que resulta costoso por sus extensiones, en cambio con Magento podemos 

encontrar extensiones gratuitas o a un precio más razonable. 

Ventajas de Magento 

 Plataforma plurilingüe 

 Personalización de diseño 

 Posibilidad de gestionar más de una tienda desde un único panel de 

administración. 

 Múltiples formas de pago y envío 

 Gestión de catálogo y productos 

 Inventario y control de stock 

 Posibilidad de añadir comentarios y valoraciones 

 Funciones de marketing y comerciales avanzadas 

 

Desventajas de Magento 

 Difícil instalación si no elegimos un hosting apropiado 

 No es muy intuitivo a la hora de entender el sistema 

 Complejo 

 Necesita un servidor potente 
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3 TECNOLOGÍAS UTILIZADAS 

Después de hablar en el apartado anterior de los distintos tipos de CMS que hay, 

voy a centrarme en Magento ya que ha sido la opción elegida para el desarrollo de 

mi proyecto. 

3.1 Magento 

Magento es una plataforma de código abierto relacionada con el comercio 

electrónico. Magento cuenta con varios temas por defecto  los cuales se pueden 

personalizar aplicando estilos u otras funcionalidades. 

 

Magento utiliza PHP como lenguaje de programación  

 

El panel de administración de Magento es bastante complejo, en el panel de control 

podemos ver un resumen de las ventas de los últimos cinco pedidos y búsquedas 

realizadas en nuestro sitio web. 

En el apartado de Catálogo podemos administrar los productos y categorías: Nos 

muestra un listado de los productos añadidos y categorías. También podemos 

redirigir nuestras categorías o productos a las páginas CMS. Esta es una opción que 

he estado usando constantemente ya que he tenido que ajustar ciertas rutas. 

Hablaremos con más detalle en el apartado de implementación sobre la gestión de 

este  panel de administración 
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Ilustración 1. Panel administración de Magento 

 

3.2 MySQL/MariaDB 

MariaDB es un sistema de gestión de base de datos derivado de MySQL. 

Tiene una licencia GNU (General Public License), posee las mismas órdenes, 

intefaces, API y bibliotecas que MySQL. 

He utilizado phpMyAdmin una aplicación web de administración compatible tanto 

para MySQL como para MariaDB. Podemos crear o eliminar bases de datos, crear, 

eliminar y modificar tablas, campos y ejecutar sentencias SQL, administrar 

privilegios, claves en campos, exportar datos en varios formatos… 
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Ilustración 2. Panel de administración PhpMyAdmin 

 

3.3 Zend Framework (ZF) 

Framework de código abierto que sirve para desarrollar aplicaciones web con 

servicios PHP 5. Está orientado a objetos y ofrece una implementación MVC 

 

3.4 Xampp 

Herramienta utilizada para el desarrollo de la tienda online en local. Compuesto por 

un servidor (Apache) y un sistema de gestión de base de datos, MySQL (MariaDB)  

y desarrollado en PHP. 

En cuanto a la instalación de Magento en local resulta bastante más compleja que la 

instalación en el hosting. Habría que crear la base de datos y descomprimir la 

carpeta de instalación de Magento previamente descargada en el directorio htdocs 

de la carpeta del servidor. 
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Ilustración 3. Panel administración de control XAMPP 

 

3.5 Apache 

Servidor web HTTP de código abierto que implementa el protocolo HTTP/1.1. 

Suele usarse en sitios donde el contenido necesita ser expuesta con seguridad y 

confianza. Envía páginas web estáticas y dinámicas en World Wide Web. 

Una de las ventajas es que es multi-plataforma además de modular y extensible. 

Utiliza lenguajes como PHP, Python, Perl y Ruby. 

 

3.6 Css 

Lenguaje utilizado para dar estilo a un documento. Posibilidad de cambiar colores, 

fuentes, posicionamiento. Permite que varios archivos HTML compartan las mismas 

características sin necesidad de tener una hoja de estilo por cada documento HTML. 
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3.7 HTML 

Como su nombre indica es un lenguaje de marcado ya que define una estructura 

mediante etiquetas para nuestras páginas webs. Es el lenguaje web más importante 

ya que su invención fue crucial. 

Nos permite hacer referencias a elementos que son externos a nuestra página sin 

necesidad de incluirlos como por ejemplo una imagen, un documento, etc. 

3.8 JavaScript 

Es un lenguaje interpretado orientado a objetos. Es utilizado normalmente en el lado 

del cliente permitiendo mejorar la interfaz. 

Para poder interactural con una página web se provee el lenguaje JavaScript de una 

implemntación del Documento Object Model (DOM). 

3.9 Plesk 

Servicio de alojamiento web comercial dónde puedes administrar tus sitios webs 

desde un panel de control bastante completo y seguro. Permite la configuración de 

DNS, correo, puede alojar más de un sitio web y la edición de nuestro dominio. Nos 

muestra qué sesiones FTP hay activas, cuenta con copias de seguridad 

Plesk cuenta con herramientas CMS como son WordPress y Joomla, en mi caso 

tuve que hacer la instalación de Magento. Fue bastante sencilla ya que solo tuve que 

seleccionar la versión que quería instalar. 
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Ilustración 4. Panel administración de Plesk 

 

Plesk cuenta con su propio editor de código por lo tanto no ha sido necesario utilizar 

otra herramienta ya que ha resultado muy cómodo utilizarlo. 

 

 

Ilustración 5. Editor de texto Plesk 
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3.10 Filezilla 

Cliente FTP que transfiere archivos conectándose a un servidor FTP. Es necesario 

incluir datos como la dirección del servidor, usario y contraseña que nos proporciona 

nuestro proveedor de hosting normalmente. 

 

 

Ilustración 6. Filezilla 

 

3.11 Visual Paradigm 16.2 

Herramienta utilizada para la realización de diagramas UML y todo lo relacionado 

con el diseño del software de sistemas y base de datos. 
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Ilustración 7. Pantalla inicio Visual Paradigm 
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4 INGENIERÍA DEL SOFTWARE 

4.1 Introducción 

En este proyecto se basa en un modelo adaptativo. Desde un primer 

momento tenemos claro que el objetivo es dar a conocer a la empresa. Debemos de 

estar en continuo contacto con el cliente, y su grado de implicación debe de ser muy 

alto  ya que de él depende la adaptación de la tienda online para un mejor uso.  

4.2 Definición de requisitos 

El desarrollo de la tienda online se realiza para introducir toda la información 

en la web y así dar facilidad al cliente que esté interesado en realizar un cambio en 

su vivienda, es por eso que nuestra tienda debe cumplir una serie de 

funcionalidades y requisitos. 

Tras la entrevista individual con el propietario de la empresa “Curvados 

Montero” ha dejado constancia de los requisitos que debe constar nuestra tienda 

online. 

 

Cuando hablamos de requisitos podemos distinguir entre requisitos 

funcionales y no funcionales. 

4.2.1 Requisitos no funcionales 

Características que no se refieren a las funciones del sistema, son las 

características que tiene el sistema como puede ser el comportamiento del producto, 

el rendimiento, etc.  

 RNF-01 Uso de Magento: Nuestro proyecto debe de estar 

desarrollado con Magento ya que es una herramienta de comercio 

electrónico. 

 RNF-02 Interfaz vistosa: El usuario debe de mostrar interés por 

nuestra tienda por eso mientras más vistosa y usable sea mejor. 
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 RNF-03 Implementación para varios dispositivos: Nuestra tienda 

debe adaptarse a varios dispositivos como son ordenadores, tablets o 

móviles.  

 RNF-04 Seguir el patrón MVC: Modelo-vista-controlador para una 

mejor estructura. 

 RNF-05 Tiempo de respuesta razonable: Las diferentes vistas deben 

cargarse en un tiempo aceptable.  

4.2.2 Requisitos funcionales 

Describe las funcionalidades del sistema y el comportamiento de los distintos 

tipos de roles que están involucrados en el sitio web. 

 

 RF-01 Roles: La tienda debe constar de 2 roles: administrativo y 

cliente. 

 RF-02 Acceso tienda online: Un cliente podrá acceder a la tienda y 

poder ver todos nuestros trabajos y contactar con el administrativo. 

 RF-03 Listado productos: La tienda debe constar con un listado de 

los trabajos añadidos. 

 RF-04 Página de inicio: se  debe detallar la información general de la 

empresa. 

 RF-05 Página de contacto: el cliente debe poder contactar con la 

empresa para poder detallar los datos necesarios para la realización de 

un presupuesto o para preguntar cualquier duda. También hay que 

incluir un mapa con la ubicación para ser más exactos. 

 RF-06 Sección para cada tipo de producto: debe de haber varios 

apartados en los que se agrupen los trabajos según la categoría a la 

que pertenezca.  

 RF-07 Imágenes de trabajos: Para que el cliente pueda ver cómo 

quedaría el resultado final se introducirá en cada sección imágenes. 
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 RF-08 Ampliar imagen: Se debe poder aumentar la imagen para ver 

con más detalle. 

 RF-09 Información del producto: Información detallada del material y 

otras propiedades del producto. 

 RF-10 Comentarios en el contenido: El cliente debería dar su 

valoración del trabajo en cada producto publicado. 

4.3 Planificación 

En este apartado hablaré de la organización de cada tarea y los tiempos que 

me ha llevado desarrollarlas. 

 

4.3.1 Planificación ágil 

Me he basado en una planificación ágil ya que ya ha sido un enfoque 

adaptativo. En cada entrega de cada iteración se ha inspeccionado y se ha ido 

adaptando siempre que ha sido necesario. 

Aunque mi trabajo de fin de grado fue asignado en Noviembre de 2019 me ha 

sido imposible ponerme con el plenamente hasta este pasado mes de junio. El 

desarrollo de la tienda abarcaría unos 3 meses.  La división de las tareas quedaría 

así: 

- Análisis del proyecto, debemos de saber que funcionalidad tendrá: 5 días. 

- Investigación sobre la empresa: 3 días. 

- Documentación y aprendizaje de  las herramientas a usar: 14 días. 

- Recopilación de requisitos: 2 días. 

- Diseño de la tienda online: 10 días. 

- Implementación de la tienda online: 35 días 

o Modificaciones en el diseño 

o Creación de nuevas interfaces. 

- Elaboración de la memoria: 35 días. 
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- Pruebas de funcionamiento: 2 días. 

 PLANIFICACIÓN TAREAS  

PRIMERA ITERACIÓN 

Tarea Fecha Inicio Duración Fecha Fin 

Análisis del proyecto 15 Junio 5 días 19 Junio 

Recopilación de información sobre la 
empresa 

21 Junio 3 días 23 Junio 

Documentación y aprendizaje sobre las 
herramientas a usar 

24 Junio  
14 días 

7 Julio 

 

Recopilación de requisitos 8 Julio 2 días 9 Julio 

Diseño  10 Julio 10 días 19 Julio 

SEGUNDA ITERACIÓN 

Implementación de vistas 20 Julio 20 días 9 Agosto 

Elaboración de la memoria 20 Julio  20 días 9 Agosto 

Pruebas 10 Agosto  2 días 12 Agosto 

TERCERA ITERACIÓN 

Supervisión y adaptación con el cliente 13 Agosto 1 día 14 Agosto 

Implementación de vistas 14 Agosto 15 días 28 Agosto 

Elaboración de la memoria 24 Agosto  15 días 7 Septiembre 

Pruebas 6 Septiembre 2 días 8 Septiembre 

Tabla 4. Planificación de Tareas 

Evolución en un diagrama de Gantt: 

 

 

Ilustración 8. Diagrama de Gantt del proyecto 
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He intentado seguir un modelo adaptativo, ya que todos los requisitos no 

fueron dichos desde el primer momento si no que cada dos semanas nos reuníamos 

para que pudiéramos adaptar en la medida de lo posible los cambios que viese 

oportunos y propusiera nuevos requisitos para añadir ya que sería normal que en la 

primera entrevista no tuviese claro todo lo que quería que apareciera. 

 

4.4 Presupuesto 

Para calcular el presupuesto de este proyecto nos hemos basado en los 

siguientes datos: 

Para la realización del proyecto solo hemos necesitado a una persona. 

Supongamos que el sueldo de ese empleados pertenece a un programador junior 

por lo tanto su sueldo rondará los 1.500€/mes. 

En cuanto al material necesarios hemos necesitado un equipo (700€). 

En relación a la visualización de la tienda online los costes se han debido a la 

adquisición de un domino (8,95€/año) y un hosting (5.99/mes) con 

ProfesionalHosting. 

También hemos necesitado la adquisición de un libro que nos ha servido 

como manual para nuestra tienda Magento. (22€). 

 

Concepto Duración Coste unitario Cantidad Precio( IVA inlucido) 

Empleados 3 meses 1500€ 1 4500€ 

Equipos 6 años 700€ 1 700€ 

Dominio 1 año 8.95€ 1 10,83€ 

Hosting 1 año 5.99€ 1 87,12€ 

Material 

adicional 

1 año 22€ 1 26,62€ 

Total    5.324,57€ 

Tabla 5. Presupuesto tienda 
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Este presupuesto no incluye el posterior mantenimiento tras la realización de 

la tienda online. 

 

 

4.5 Análisis 

 

 

Ilustración 9. Diagrama de clases del sistema 
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4.5.1 Diagrama de caso de uso 

 

Ilustración 10. Diagrama de casos de uso del sistema 

 

 

 

Caso de uso  Crear reseña 

 

Actor primario Cliente 

Sistema Tienda online 

Participantes Cliente 

Nivel Objetivo cliente 

Condición previa Introducir valoración 

Operaciones básicas  

1 Ir al apartado de “Trabajos” 

2 Hacer click en el producto que desee 

3 Hacer click en “Reseñas” 

4 Introducir datos 

5 Hacer click en “Enviar” 

Tabla 6. Caso de uso "Crear Reseña" 
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Ilustración 11. Caso de uso “Añadir reseña” 

 

 

 

Caso de uso  Pedir Presupuesto 

 

Actor primario Cliente 

Sistema Tienda online 

Participantes Cliente 

Nivel Objetivo cliente 

Condición previa Introducir valoración 

Operaciones básicas  

1 Ir al apartado de “Contacto” 

2 Rellenar campos obligatorios. 

3 En el campo comentario detallar 

medidas y productos que desee. 

4 Hacer click en “Enviar” 

Tabla 7. Caso de uso "Pedir presupuesto" 



Lucía Montero Navarro 

Desarrollo de una tienda online de 
carpintería metálica mediante el uso 

de un CMS 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  35 

 

Ilustración 12. Caso de uso “Pedir presupuesto” 

 

Caso de uso  Contactar con la empresa 

 

Actor primario Cliente 

Sistema Tienda online 

Participantes Cliente 

Nivel Objetivo cliente 

Condición previa Introducir valoración 

Operaciones básicas  

1 Ir al apartado de “Contacto” 

2 Rellenar campos obligatorios 

3 En comentario, añadir sugerencia. 

4 Hacer click en “Enviar” 

Tabla 8. Caso de uso "Contactar con la empresa" 
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Ilustración 13. Caso de uso “Contactar con la empresa” 

 

 

Caso de uso  Visualizar tienda online 

 

Actor primario Cliente 

Sistema Tienda online 

Participantes Cliente 

Nivel Objetivo cliente 

Condición previa  

Operaciones básicas  

1 Situarnos en el menú 

2 Hacer click en el apartado que queramos 

ver 

3 Visualizar contenido 

Tabla 9. Caso de uso "Visualizar tienda online" 
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Ilustración 14. Caso de uso “Visualizar tienda online” 

Caso de uso  Realizar compra 

 

Actor primario Cliente 

Sistema Tienda online 

Participantes Cliente 

Nivel Objetivo cliente 

Condición previa El producto debe estar en stock 

Operaciones básicas  

1 Situarnos en el menú 

2 Hacer click en el apartado “Productos en 

venta” 

3 Hacer click en el producto  

4 Añadir producto a la cesta 

5 Rellenar datos del pedido 

6 Realizar pedido 

Tabla 10. Caso de uso "Realizar compra" 
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Tabla 11. Caso de uso “Realizar compra” 

 

4.5.2 Diagramas de secuencia 
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Ilustración 15. Diagrama de secuencia “Añadir reseña” 
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Ilustración 16. Diagrama de secuencia “Pedir presupuesto” 
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Ilustración 17. Diagrama de secuencia “Contactar con la empresa” 

 

 

 

 

Ilustración 18. Diagrama de secuencia "Realizar compra" 

4.6 Diseño 

En este caso nuestro objetivo no es la compra de los productos online ya que 

dependería del proyecto que el cliente tenga. Por esto nuestra prioridad es que el 
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cliente visite nuestra tienda y se informe contactando con la empresa.  Para ellos 

mostraré la jerarquía de la tienda online, nos servirá como resumen para saber el 

contenido que tenemos. 

 

 

Ilustración 19. Jerarquía del sistema 

Para nuestra interfaz de la tienda online os mostraré dos formas de acceder, 

una mediante un dispositivo móvil y otra mediante un ordenador. 

 

 

4.6.1 StoryBoard escritorio 

La interfaz principal se compone de varias partes: 

 La cabecera incluye el logo de la empresa, un menú para dirigirnos a otras 

pantallas, un buscador y un selector de idioma. 

 En el cuerpo de la página encontraremos varias imágenes con información 

sobre la empresa. En la parte inferior podemos ver 4 imágenes que son las 

que nos conducirán a la distintas categorías de la tienda online. 
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Ilustración 20. StoryBoard “Pantalla 0” 

      

                         

Ilustración 21. StoryBoard “Pantalla 1” 
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Ilustración 22. StoryBoard “Pantalla 2” 

 

Ilustración 23. StoryBoard “Pantalla 3”       

 

Ilustración 24. StoryBoard “Pantalla 4” 
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Ilustración 25. StoryBoard “Pantalla 5” 

 

Ilustración 26. StoryBoard “Pantalla 6” 

 

Ilustración 27. StoryBoard “Pantalla 7” 
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Ilustración 28. StoryBoard “Pantalla 8” 

 

Ilustración 29. StoryBoard “Pantalla 9” 

 

Ilustración 30. StoryBoard “Pantalla 10” 
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Ilustración 31. StoryBoard “Pantalla 11” 

 

 

Ilustración 32. StoryBoard “Pantalla 12” 

 

Ilustración 33. StoryBoard “Pantalla 13” 
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Ilustración 34. StoryBoard “Pantalla 14” 

4.6.2 Storyboard móvil 

 

 

Ilustración 35. StoryBoard móvil “Pantalla 0” 
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Ilustración 36. StoryBoard móvil “Pantalla 0 (Menú desglosado)” 

 

 

Ilustración 37. StoryBoard móvil “Pantalla 2” 
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Ilustración 38. StoryBoard móvil “Pantalla 3” 

 

 

Ilustración 39. StoryBoard móvil “Pantalla 4” 
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Ilustración 40. StoryBoard móvil “Pantalla 5” 

 

 

Ilustración 41. StoryBoard móvil “Pantalla 6” 
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Ilustración 42. StoryBoard móvil “Pantalla 7” 

 

 

 

Ilustración 43. StoryBoard móvil “Pantalla 8” 
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Ilustración 44. StoryBoard móvil “Pantalla 9” 

 

 

Ilustración 45. StoryBoard móvil “Pantalla 10” 
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Ilustración 46. StoryBoard móvil “Pantalla 11” 

 

 

Ilustración 47. StoryBoard móvil “Pantalla 12” 
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Ilustración 48. StoryBoard móvil “Pantalla 13” 

4.6.3 Diseño arquitectónico 

En este apartado hablaré de los cambios que se han producido en el proyecto 

y como está organizado. 

 

Ilustración 49. Organización de paquetes 
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Como vemos el proyecto está compuesto por varios directorios más los que se han 

ido añadiendo a lo largo del desarrollo entre los que destacan: 

 Var: Archivos de registros y base de datos. 

 Dev: Archivos de dispositivo. 

 Lib: Librerías del sistema 

 

De todos esos directorios me he centrado en la modificación de: 

 App: Directorio dónde encontramos todo lo relacionado con la parte de código 

de las vistas disponibles en mi tienda. 

 Skin: Este directorio es el relacionado al diseño, se encuentran todas las 

hojas de estilo.  

 

Ilustración 50. Organización de directorios a partir del tema 

Dentro de la carpeta skin encontramos la posibilidad de cambiar el diseño del 

backend , frontend o admin, yo me he centrado en cambiar la imagen del 

frontend para darle un cambio a la vista del cliente. 

Dentro de esta carpeta podemos encontrar varios temas, y dentro de cada tema 

tenemos los siguientes directorios: 
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 Css: hojas de estilos, la principal styles.css, dónde modificando este 

archivo puedes darle un  toque diferente. 

 Images: imágenes de nuestra tienda. 

 Js: ficheros javascript. 

 Scss: más hojas de estilos centradas en bloques más concretos, no tan 

general como syles.css. 

 

 

Ilustración 51. Organización de directorios a partir del diseño 

En esta ruta podríamos modificar las vistas de nuestra web y añadir nuevas. 

 

4.6.4 Diseño responsive 

Hoy en día el uso del móvil o tabletas es fundamental, es por eso por lo que 

debemos adaptar nuestra tienda online a varios dispositivos ya que no siempre 

tendremos un ordenador a nuestra disposición. 

Para poder adaptarlo nos tenemos que centrar en el estilo de nuestra vista ya que 

encontramos distintas dimensiones. Allí introduciremos las denominadas media 

queries que harán que nuestro sitio web se vea bien en cualquier dispositivo.  

Es necesario incluir la etiqueta <meta name="viewport" content="width=device-

width, initial-scale=1"> en cada vista para que la pantalla se vaya adaptando sin 

tener un scroll. 

Para adaptar el contenido según la resolución lo haremos de la siguiente manera: 
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Ilustración 52. Pantalla inicio (Escritorio) 

 

Ilustración 53. Fragmento código estilo ordenador 

Este caso sería para pantallas como ordenadores o tabletas apaisadas ya que debe 

cumplir que el mínimo de la resolución sea 1000px y que a su vez la orientación sea 

apaisada. 

El contenedor de la información ocupará 500px que viene siendo el 50% de la 

pantalla con un margen a la izquierda de 10px y situado 10px más abajo del 

contenido de arriba para poder verse más espaciado. En cuanto al contenido imagen 
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ocupará el otro 50% situado a la derecha. Los otros datos son para centrarlo un 

poco de la información. 

 

Ilustración 54. Pantalla inicio (Móvil) 

 

Aquí encontramos el mismo contenido pero puesto de manera distinta. Esto es 

debido al media querie comentado anteriormente. 
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Ilustración 55. Fragmento código estilo de móvil 

Esto significa que para una resolución de pantalla que no sea superior a 600px 

(normalmente la resolución de móviles) el contenedor dónde tenemos la información 

llamado „presupuesto‟ ocupará un 90% de la resolución de la pantalla con unos 10px 

de margen. Por otro lugar nuestro contenido que contiene la imagen ocupará el 

100% pero con la propiedad de que debe de tener 350px de altura y estará 

desplazado a la izquierda unos 35px para así verse centrado. 

 

4.7 Implementación 

4.7.1 Instalación de Magento 

A lo largo de estos meses, he de decir que yo empecé con una instalación en 

local para una primera toma de contacto con Magento, pero estos últimos meses 

procedí a la contratación de un hosting y fue ahí donde instalé la aplicación de 

Magento. Os explicaré las dos formas de instalarlo. 

Instalación en local 

Antes de empezar he de decir que está instalación resulta más compleja y 

lenta que la otra. Para la instalación primero debemos de ir a la página de Magento y 

descargar la versión que queremos utilizar. Una vez descargado procedemos a 

descomprimir la carpeta para una posterior instalación.  
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Para poder empezar a utilizar esta herramienta es necesario alojarla en un 

servidor. Yo utilicé XAMMP dónde se crea la base de datos. Para la instalación 

necesitaremos crear un usuario con su contraseña para que pueda acceder a la 

gestión de datos y del backend. 

 

Ilustración 56. Inicio de sesión en Backend 

 

Instalación a partir de Plesk 

Una vez instalamos nuestro plan de hosting y registramos nuestro dominio nos 

dirigiremos al panel de Plesk que es ahí donde tendremos todo lo necesario para la 

gestión de nuestra tienda. 

Plesk cuenta con un apartado de aplicaciones, inicialmente encontramos instaladas 

herramientas como WordPress, pero en nuestro caso tuvimos que instalar Magento. 
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Ilustración 57. Administración de aplicaciones en Plesk 

Tenemos dos opciones: 

 Descargar previamente la versión de Magento que queramos y después 

instalarla. Esta opción no siempre sale bien ya que puede dar problemas de 

compatibilidad 

 Plesk te ofrece varias versiones de magento para instalar, solo tendríamos 

que elegir la que más se ajuste a nuestro proyecto. 

4.7.2 Cambios en el proyecto 

 

Los grandes cambios en este proyecto se producen en la modificación del 

diseño con el que viene determinado Magento ya que como veremos más adelante 

podremos observar cómo ha avanzado nuestra tienda online. También tendremos 

que incluir numerosas vistas dónde mostraremos nuestros productos según la 

categoría en la que nos encontremos. 

Cabe destacar que la tienda consta con un archivo general del estilo del tema 

que viene predeterminado llamado “styles.css”, por lo tanto nos hemos centrado 

sobre todo en ese archivo. También en cada fichero correspondiente a la vista he 

añadido un apartado de estilo ya que cada interfaz es personalizada. 
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4.7.2.1 Inicio 

 

Ilustración 58. Pantalla de inicio 

 

 



Lucía Montero Navarro 

Desarrollo de una tienda online de 
carpintería metálica mediante el uso 

de un CMS 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  64 

 

Ilustración 59. Código vista 'Inicio' 

 

Container-portada: Contenedor dónde tenemos la imagen de fondo animada. 

 

Ilustración 60. Estilo portada 

La animación durará 30s y no parará de moverse por eso le añadimos el 

infinite. 

 

 

Ilustración 61. Estilo movimiento imagen de fondo 
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Le indicamos el orden en que queremos que aparezcan las imágenes fondo y 

el movimiento que harán. 

 

Ilustración 62. Estilo opacidad imagen de fondo 

Esta otra clase nos servirá para darle opacidad al fondo en la parte izquierda 

será más negro y en la derecha más azul, no se apreciará mucho ya que la opacidad 

es de 0.1. 

 

Ilustración 63. Estilo contenedor portada 

Dentro de container-portada encontramos otro contenedor dónde añadiremos 

información. 

 

Todo esto dependerá del dispositivo que estemos usando, ahora detallaré los 

datos que tendremos que tener en cuenta. 
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Dispositivo móvil 

 

Ilustración 64. Estilo dispositivo móvil 'Inicio' 

 

El tamaño del título de la portada será menor y aumentaremos el zoom de la 

imagen de foto ya que si lo ponemos igual que como en el escritorio veremos la 

imagen como un mosaico. 

4.7.2.2 Contacto 

Inicialmente cuando descargamos Magento, cada tema viene con un 

formulario de contacto pero en este caso el desarrollo de esta interfaz se complicó 

un poco ya que no recibíamos en nuestro correo los mensajes que enviábamos 

desde nuestra tienda. 

Para el funcionamiento de este formulario hemos necesitado una vista que es 

lo que nosotros vemos una vez estamos en el apartado de contacto y un controlador 

para el envío de los mensajes.  

Como resulta casi imposible disponer de un presupuesto online debido a que 

depende de muchas opciones como son el material , el color , las medidas hemos 

introducido esta vista de contacto para que el cliente pueda detallarnos todos los 

datos necesarios y así poder realizar un presupuesto lo más personalizado posible. 

El diseño de la página cuenta con el formulario de contacto en la parte 

izquierda y a su derecha encontramos un mapa de la ubicación dónde se encuentra 

la empresa. 

 

Controlador 
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/app/code/local/controllers/IndexController.php 

En nuestro controlador encontramos dos funciones principales  indexAction() 

y sendemail(). Esta última se encarga de recoger los datos del formulario para poder 

enviarlos. También se encarga de darle formato al email que nos llega separándolo 

en secciones 

 

Ilustración 65. Código controlador de Contacto 

 

Vista 

/app/design/frontend/mitema/default/template/contacts/form.phtml 

En nuestra vista debemos renderizar al controlador que se encarga del envío 

de mensajes, lo hacemos a través de la etiqueta form dentro de action. 

Para la validación de los datos del formulario usamos javascript. En el caso de 

que haya algún campo obligatorio que no esté relleno nos avisará y no enviará el 

correo. 

 

Ilustración 66. Código javascript formulario Contacto 
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Le pasamos el id de nuestro formulario que en este caso sería 

“formulario_contacto”. 

 

El resultado de cómo quedaría el mensaje recibido a través del formulario de 

contacto sería el siguiente: 

 

Ilustración 67. Captura imagen correo electrónico 

 

4.7.2.3 Categorías 

Para cada categoría contamos con una interfaz distinta pero son muy 

parecidas entre ellas por eso pondré de ejemplo una categoría puesto que las 

demás se han basado en la misma implementación. 

Cuando hablamos de categorías nos referimos a las siguientes: mallorquinas, 

ojos de buey, ventanas con forma, mamparas, puertas, mosquiteras y otros trabajos. 

Para que se muestren en el menú debemos crearlas desde el panel de 

administración. 

Catálogo - administrar categorías 

Tenemos la posibilidad de crear categorías y añadirle subcategorías. 

Categorías: Inicio, Trabajos, Contacto. 

Subcategorías: Ventanas, Mamparas, Puertas, Mosquiteras, Otros. 
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Ilustración 68. Crear categoría en Backend 

 

 

Conectar categorías  

El sistemas te da una ruta por defecto pero en mi caso al crear mi propia vista 

he tenido que hacer cambios en la ruta. Se haría de la siguiente manera: 

Catálogo – Gestión de reescritura de URL  
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Ilustración 69. Reescritura de URL 

 

Creamos una nueva reescritura personalizada y vamos rellenando los 

campos. 

Solicitud de ruta: Introducimos la ruta a la que pertenece nuestra categoría. 

Ruta objetivo: Lo redirigimos a nuestra página CMS creada previamente y 

esta a su vez nos dirige a dónde tenemos almacenada nuestra vista. 
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Ilustración 70. Captura editor página CMS 

 

 

Mamparas 

Cada vista cuenta con un carrusel de imágenes en el caso de que tengamos 

varias perspectivas del producto, en caso contrario tendremos solo la imagen y a un 

lado de la imagen encontraremos información sobre este. 

Todas las interfaces incluirán un enlace a otra interfaz dónde encontraremos 

información más detallada del producto y el cliente tendrá la posibilidad de añadir 

comentarios. 

También es posible que alguna de las categorías incluyan más información 

debido a que puede haber distintos tipos sobre ese producto es por eso por lo que 

incluiremos una imagen de ejemplo sobre el tipo de producto con su correspondiente 

información. 
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Ilustración 71. Captura vista 'Mamparas' 

 

En el caso de la categoría “Mamparas” he incluido distintos catálogos según 

el tipo de mampara que el cliente prefiera. 

 

Incluir un pdf en Magento. 

Es una tarea bastante sencilla ya que al igual que subir imágenes a nuestra 

tienda online debemos disponer de Filezilla, en este caso también. 
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Accedemos a Filezilla con los datos que nos ofrece nuestro hosting. Una vez 

hemos iniciado a la conexión tendremos la pantalla dividida en dos , en la parte 

izquierda tenemos nuestro contenido local y en la derecha el remota donde se 

encuentra toda la información de la tienda. 

Por tanto seleccionamos el archivo que queremos subir a remoto y 

simplemente lo soltaremos en el directorio que queremos que se guarde. 

 

Ilustración 72. Panel FileZilla 

Ya solo nos quedaría incluirlo en la vista que queremos que aparezca el pdf. 

 

Ilustración 73. Captura inclusión PDF 

 

Nuestra clase „contenedor‟ contendrá a su vez dos contenedores más 

pequeños:  

 Contenedor 2: Será la imagen y a su vez la referencia al pdf del 

catálogo. 
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 Contenedor 1: Información del tipo de mampara. 

 

 

Información detallada producto. 

 

Ilustración 74. Captura detalle producto 

 

He realizado un cambio en el detalle del producto debido a que la parte 

derecha de la interfaz se quedaba muy vacía. El cambio ha sido mover la parte de 

descripción y reseñas que estaba abajo la he puesto justo debajo del título del 

producto. El resultado ha sido el siguiente: 
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Ilustración 75. Captura detalle producto (actualizada) 

 

 

4.7.2.4 Tienda online bilingüe 

Nuestra tienda incluye la opción de cambiar de idioma. A través de Magento 

no resulta muy difícil una vez aprendes.  

Primero tendremos que crear dos vistas de tienda una para cada idioma. Esto 

lo haremos a partir del backend. 

Sistema / Gestionar tiendas 

 

Ilustración 76. Gestión de tiendas Backend 
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Para las páginas CMS crearemos una página para cada vista de tienda. 

 

Ilustración 77. Captura páginas CMS Backend 

 

En cuanto a categorías y productos debemos crear uno para cada tienda. 

Catálogo/Administrar Productos 

 

 

 

 

Español 

 

Ilustración 78. Captura editor producto (tienda en español) 
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Inglés 

 

 

Ilustración 79. Captura editor producto (tienda en inglés) 

 

 

Catálogo/Administrar Categorías 
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Ilustración 80. Administración categorías (Tienda español) 

 

Ilustración 81. Administración categorías (Tienda inglés) 
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4.7.2.5 Realizar pedido 

En este apartado he realizado ciertos cambios ya que hay productos que no 

están disponibles para la compra online ya que sólo serán realizados bajo un 

presupuesto. Es por eso por lo que la opción de añadir al carrito no estará disponible 

para todos los productos. 

 

Ilustración 82. Producto con presupuesto 

 

Ilustración 83. Producto Venta Online 
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Ilustración 84. Captura botón 'Añadir al carro' 

La  primera condición lo que hará es que si el precio del producto es distinto 

de 0 quiere decir que está disponible para la compra online por tanto nos mostrará el 

botón de añadir al carrito.  

 

 

Ilustración 85. Captura botón 'Pedir Presupuesto' 

En cambio este condicional servirá para que si el precio es igual a 0, no se podrá 

adquirir de manera online si no que tendremos que ponernos en contacto con la 

empresa para un futuro presupuesto. Nos facilitará la comunicación con un botón 

que nos dirige al formulario de contacto. 

 

En este apartado también encontramos diferencias a la hora del envío. Los 

trabajos serán enviados a toda España pero con la excepción que los envíos dentro 

de la Península serán inferiores que los referentes a las Islas Canarias y Baleares. 

Para añadir esos cambios he procedido a la importación de un archivo CSV. 
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Ilustración 86. Datos CSV gastos de envío 

 

 

Ilustración 87. Portes para Península 

 

Los gastos de envío para la Península serán de 23€ (8€ gastos de tramitación 

+ 15€). 
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Ilustración 88. Portes para Baleares 

En cambio para Baleares será de 38€ (8€ gastos de tramitación + 30€). 

4.7.2.6 Métodos de pago 

Nos encontramos tres formas de realizar el pago que han sido configuradas 

desde el panel de administración de Magento (Sistema / Métodos de pago). 

Contra reembolso: 

 

 

Ilustración 89. Pago contra reembolso 

 

 

 

 

 



Lucía Montero Navarro 

Desarrollo de una tienda online de 
carpintería metálica mediante el uso 

de un CMS 

 

Escuela Politécnica Superior de Jaén  83 

Tarjeta de crédito (American Express, Visa, Mastercard, Discover): 

 

 

Ilustración 90. Pago con tarjeta de crédito 

Paypal: 

 

Ilustración 91. Pago mediante PayPal 
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Si elegimos la opción de PayPal nos dirigirá a su página oficial para realizar el 

pago. 

También podremos elegir la opción desde nuestro carrito. 

 

Ilustración 92. Pago mediante PayPal en cesta 

4.8 Pruebas 

 

4.8.1 Selenium IDE 

 

Herramienta para la realización de pruebas software de sitios webs. Extensión 

que permite la depuración de código y la  creación de pruebas, las cuales se pueden 

grabar.  

Una vez realizadas la pruebas, podemos exportarlas en diferentes lenguajes 

como son Ruby, Java, C#, Groovy, Php, Python, Perl.  
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Las pruebas se pueden ejecutar en la mayoría de navegadores web, Chrome, 

Firefox, Safari entre ellos. 

 

Cuenta con una interfaz fácil de usar. En la parte izquierda de la interfaz 

encontramos todas las pruebas que tenemos abiertas. Para hacer la prueba sobre 

un sitio web en concreto tenemos que introducir la URL en la barra de direcciones  y 

darle a play para poder reproducir la prueba. 

Selenium es una herramienta potente pero no es aconsejada para sitios 

complejos con mucho flujo de datos. 

 

Prueba formulario de contacto. 

 

Ilustración 93. Prueba formulario de contacto 

 

Ilustración 94. Prueba formulario de contacto (resultados) 
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Comprobamos que todo el proceso ha salido bien. 

1. Nos dirige a la página de Curvados Montero. 

2. Nos abre la página en un tamaño pequeño por tanto maximizamos. 

3. En nuestro navegador elegimos la opción de „Contacto‟ que está en el 

tercer lugar. 

4,5,6,7. Rellenamos formulario 

8.  Le damos a la opción enviar. 

 

Todo ha salido bien y el mensaje ha llegado. 

 

Ilustración 95. Captura mensaje recibido 

 

 

 

Prueba de búsqueda 

 

Ilustración 96. Prueba de búsqueda 
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Realizamos los pasos necesarios para buscar productos relacionados con 

“Mampara”. 

 

Ilustración 97. Prueba de búsqueda (resultados) 

 

Al salir todo bien el resultado es el siguiente: 

 

Ilustración 98. Resultado de búsqueda 

Acceso a todos los enlaces de Inicio 
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Ilustración 99. Prueba de acceso enlaces 

 

Ilustración 100. Prueba de acceso enlaces (resultados) 

 

En nuestra pantalla de inicio nos encontramos con varios enlaces a otras vistas de la 

tienda. Hemos probado con la imagen de ventanas y mamparas y nos ha dirigido a 

sus correspondientes vistas.  

También al final de la página de inicio encontramos un botón “Contacto” este nos 

dirige a la página de contacto. 

 

Cambio de idioma 
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Ilustración 101. Prueba cambio de idioma 

 

 

 

Ilustración 102. Prueba cambio de idioma (resultados) 

En un principio nuestra tienda se encuentra en español. Hacemos el cambio a inglés 

para ver que todo va bien y posteriormente volvemos al idioma inicial. 

 

Abrir PDF 
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Ilustración 103. Prueba abrir PDF 

 

Ilustración 104. Prueba abrir PDF (resultados) 

Nos dirigimos a la categoría “Mamparas” ya que es ahí dónde podemos encontrar 

los archivos pdf. Seleccionamos la primera imagen y esta nos abrirá el primer 

catálogo. 

 

Ilustración 105. Captura PDF 

 

Ver información producto 
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Ilustración 106. Prueba Información Producto 

 

Ilustración 107. Prueba de acceso enlaces (resultados) 

 En nuestra sección de “Mamparas” nos situamos en los trabajos realizados por la 

empresa y hacemos click en “ver más”. Nos dirige a otra página dónde veremos el 

producto con más detalle y diferentes vistas. 

 

Añadir Reseña 

 

Ilustración 108. Prueba Añadir Reseña 
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Nos dirigimos a la categoría “Producto” y ahí haremos click en cualquier producto. 

Una vez en la descripción del producto haremos click en “Reseña” y si nadie ha 

dejado una valoración haremos click en “Sea el primero en dejar una reseña para 

este producto”. Es ahí cuando nos saldrá un formulario que tendremos que rellenar y 

darle a enviar. 

 

                   

Ilustración 109. Prueba Añadir Reseña (resultados) 

 

Ilustración 110. Captura reseñas Backend 

 

 

Aquí podemos ver que la reseña fue enviada y está pendiente de la 

aprobación por parte del administrador. 
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Realizar compra 

 

 

 

Buscamos un producto que esté en venta y procedemos a su compra. 

Habría tres maneras de realizar el pedido: 

1. Iniciar sesión 

2. Registrarse 

3. Pedido como invitado 

En esta ocasión hemos optado por la primera ya que es la más rápida al tener 

configurada la dirección de envío. 
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En esta imagen vemos como el pedido ha sido realizado con éxito y está 

pendiente de la aprobación por parte del administrador. 
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5 CONCLUSIÓN 

5.1 Conclusiones 

Una vez terminado el proyecto he de decir que he cumplido con lo requerido 

ya que uno de los objetivos era aprender el uso de un CMS  ya que nunca antes 

había realizado ningún trabajo de esta manera. 

En mi opinión el uso de un gestor de contenidos es bastante más sencillo 

para crear un sitio web que cualquier otro método, eso sí hay que tener unos 

conocimientos previos tanto de html, css y javascript  en el caso de que el usuario 

quiera darle una mayor personalización a su sitio web. Existe también la posibilidad 

de añadir plantillas previamente desarrolladas por otros.  

Magento es una herramienta fácil de usar pero que requiere un proceso de 

investigación ya que se te puede complicar en cuanto a instalación y uso del panel 

de administración debido a que resulta un poco complejo de usar. 

5.2 Posibles desarrollos futuros 

En cuanto a desarrollos futuros es un trabajo que tendré en continuo 

movimiento ya que se trata de una empresa familiar a la que me gustaría darle la 

mayor rentabilidad posible para obtener beneficios. 

Ya que debido al COVID-19 el trabajo ha disminuido, en un futuro iré 

añadiendo todas imágenes de trabajos realizados y también si todo va bien 

intentaremos añadir más productos estándar para la venta a través de nuestra tienda 

online. 
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6 ANEXOS 

6.1 Acceso tienda online 

Una vez dentro de la tienda www.curvadosmontero.com os facilito los 

siguientes usuarios para la realización de pruebas. 

Usuario Península 

 Email: lmn00005@red.ujaen.es 

 Contraseña: usuario1 

Usuario Canarias 

 Email: luciamonteronavarro97@gmail.com 

 Contraseña: usuario2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.curvadosmontero.com/
mailto:lmn00005@red.ujaen.es
mailto:luciamonteronavarro97@gmail.com
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