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1. RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Con este proyecto se persigue trabajar la importancia del aprendizaje de la cultura
dentro del area de la segunda lengua extranjera (francés). Para ello se trabajarad durante las
horas de las areas involucradas en este proyecto: segunda lengua extranjera (francés),
ciencias sociales, educacion artistica y educacion fisica. Nos centraremos en el
aprendizaje de la cultura de los paises francfonos mediante una metodologia activa,
desarrollando la creatividad y la desinhibicion para expresarse en publico utilizando un
idioma que no es el propio.

Con esto se pretende que el alumnado conozca una parte muy importante en el
aprendizaje de cualquier idioma, su cultura y su historia. Esto se deja en un segundo
plano, lo que provoca un desinteres en el alumnado por esta competencia sociocultural, la
cuél es tan importante aprender en el proceso de adquisicion de una nueva lengua
extranjera.

En el aula se trabajard de manera cooperativa donde el docente tendrd un papel guia,
con el objetivo de que el alumnado consiga desarrollar cada uno de los objetivos

propuestos, demostrando lo que han aprendido en el proceso de este proyecto.

ABSTRACT

This project aims to work on the importance of learning culture within the area of the
second foreign language (French). This will be done during the hours of the areas
involved in this project: second foreign language (French), social sciences, arts education
and physical education. We will focus on learning the culture of francophone countries
through an active methodology, developing creativity and disinhibition to express oneself
in public using a language that is not one’s own.

This is intended to make students aware of a very important part of learning any
language, its culture and history. This is put in the background, which causes students to
lose interest in this socio-cultural competence, which is so important to learn in the
process of acquiring a new foreign language.

In the classroom we will work in a cooperative way where the teacher will have a
guiding role, with the objective that the students get to develop each of the proposed

objectives, demonstrating what they have learned in the process of this project.

PALABRAS CLAVE

Aprender, desinhibicion, cultura, historia, proyecto, primaria, educacion.



2. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION
La motivacion de la temética de este TFG parte de la union entre la ensefianza de la
segunda lengua extranjera (francés) y el método de ensefianza ABP, ya que pienso que las

ventajas de este método superan con creces a sus inconvenientes.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de las lenguas extranjeras de la etapa de
educacion primaria siempre se han encontrado multitud de dificultades a la hora de ensefiar la
cultura del idioma que aprendemos, esto se debe a la dificultad que conlleva llevar al aula
estos contenidos y materializarlos. Llevar a las aulas una cultura diferente a la nuestra no es
tarea facil para el docente ya que esto puede causar conflictos con el alumnado por su
percepcién de un estilo de vida diferente al suyo o por tener preconcebidos una serie de
estereotipos que la sociedad nos ha hecho adquirir de cada cultura que nos rodea. El docente
puede utilizar la ensefianza de contenidos socioculturales para trabajar la igualdad y el respeto

por todos y todas, independientemente del lugar de origen de cada persona.

También se ha visto influenciado el aprendizaje sociocultural de un idioma por darle mas
importancia al resto de competencias que podemos encontrar en el aprendizaje de una lengua
extranjera, en este caso la segunda lengua (francés): comprension oral, produccion oral,
comprension escrita, produccion escrita y por ultimo la competencia sociocultural. Siempre se
ha dejado ésta ultima en un lugar inferior en comparacion a las demas competencias y no se le
ha dado la importancia que tiene. Esto se debe a la sobrecarga de contenidos que podemos
encontrar en el curriculum de primaria lo que hace mas complicado aun integrar la cultura en

las aulas.

Mi objetivo principal es trabajar parte de la cultura franc6fona, haciendo un viaje por la
historia desde sus comienzos hasta la actualidad, centrdndome en los momentos historicos
méas emblematicos de Francia llevando a cabo un aprendizaje basado en proyectos (ABP),
involucrando asi varias areas del curriculum de primaria.

En primer lugar este proyecto se realizaria desde el area de francés, trabajando cada una
de sus competencias anteriormente citadas. En segundo lugar estaria integrada el area de
ciencias sociales ya que trabajaremos algunos momentos historicos muy importantes de la
cultura francéfona. En tercer lugar estaria el area de educacion artistica ya que el mundo del
arte esta directamente relacionado con la cultura y por lo tanto es imprescindible en este

proyecto. En cuarto y ultimo lugar encontrariamos el area de educacion fisica ya que el
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producto final de este proyecto es un teatro y por lo tanto sera imprescindible la parte de
expresion corporal para ayudar al alumnado a desinhibirse y mostrarse mas relajado a la hora
de representar una obra teatral. Las TIC estaran presentes en todo el proceso de manera
directa ya que serd necesario para buscar informacion y realizar algunas actividades de este
proyecto.

He decidido llevar a cabo estos contenidos a través del método ABP (Aprendizaje Basado
en Proyectos) ya que me parece una manera muy atractiva de ensefiar cualquier contenido
porque motiva al alumnado a aprender despertando su curiosidad ligando los contenidos
seleccionados con ciertos elementos de su vida cotidiana. También promueve la autonomia
del alumnado, siendo los protagonistas de todo el proceso del proyecto, lo que los lleva a estar
mas involucrados y a tener una actitud adecuada ante la toma de decisiones. Este método
fomenta la creatividad y el pensamiento autocritico del alumnado lo que les hace ver cuales
son sus fallos y como solucionarlos para conseguir un resultado final acorde con sus
objetivos. Todo esto influird directamente en las decisiones que tengan que tomar a lo largo

de su vida, por lo tanto hace que el alumnado sea mas autosuficiente y responsable.

Otro motivo por el cual he decidido realizar este trabajo de fin de grado con el método
ABP es porque a lo largo de mi proceso de aprendizaje he visto como la ensefianza tradicional
primaba por encima de todas y actualmente se sigue observando este tipo de metodologia en
las aulas. Siempre se ha llevado a cabo un proceso de ensefianza basado en el libro, con un
rol activo por parte del docente y un alumnado pasivo que simplemente se limitaba a recibir
los contenidos, mantenerlos en la memoria estudiando los apuntes y posteriormente jugarse
toda la nota en los examenes. Mi idea principal es evitar la evaluacion a través de pruebas
finales como pueden ser los controles o examenes que hemos tenido a lo largo de nuestro
proceso de ensefianza y que aun siguen vigentes en la actualidad. En mi propuesta didactica
mi objetivo es ese, visualizar este método de ensefianza (ABP) ya que es un método inclusivo

en el que todo el alumnado forma parte del proceso de aprendizaje.

Este TFG estara desarrollado de la siguiente manera. En primer lugar encontraremos un
marco tedrico con los temas principales de este proyecto. En segundo lugar se procedera a
desarrollar el proyecto y finalmente se encontraran las conclusiones que se pueden extraer de

este trabajo.



3. MARCO TEORICO

En este apartado se va a presentar una base tedrica que ayude a situar la temética de este
TFG. Abordaremos la importancia de trabajar la cultura en la ensefianza de las lenguas
extranjeras, del aprendizaje basado en proyectos (ABP) segln varios autores y sus ventajas e
inconvenientes. Por Gltimo se realizara un analisis de las normativas vigentes en relacion a la

tematica elegida en este TFG.

3.1 La importancia del aprendizaje de la cultura en las lenguas extranjeras
3.1.1 Definicién de cultura
En cuanto al concepto de cultura, han surgido a lo largo de la historia diversas
definiciones. En el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, actualizandose
por ultima vez en el 2020, podemos encontrar el término de cultura definiendose como un

conjunto de estilos de vida, costumbres y conocimientos de un mismo grupo social.

También podemos encontrar diversas definiciones de dicho término a lo largo de la
historia. En el articulo “Tres conceptos de cultura”, segin Gabriel Zaid, los griegos no
tuvieron un concepto de cultura, sino que lo relacionaban con la educacion. Fueron los
romanos los que utilizaron las palabras cultura, cultus, incultus para referirse a la busqueda
del cultivo propio para tener libertad y un espiritu critico. Durante la etapa de la
“Tlustracion” se lleva en concepto de cultura a lo social, el nivel superior alcanzado por la

sociedad.

Una de las primeras definiciones del término “cultura” y ademas la mas famosa, es la
del antrop6logo Edward Burnett Tylor en 1871. Este autor define la cultura como un conjunto
que incluye ciertos aspectos como el conocimiento, el arte, la moral, las creencias y otros

habitos que han ido adquiriendo los miembros de una sociedad (Burnett. T, 1871).

También podemos encontrar una serie de definiciones de algunos antropdlogos a lo largo
de la historia:

Linton: Segun Linton.R la cultura de una sociedad es una suma de un conjunto de pautas
habituales que han ido obteniendo a lo largo de los afios por imitacién y que comparten entre

los miembros de una misma sociedad (Linton.R, 1936).



Es en 1952 cuando Alfred Kroeber y Clyde Kluckhon recopilan en un libro 160
definiciones, las cudles concluyen sintetizando el término de cultura como unos patrones de
comportamiento que la sociedad ha ido adquiriendo y transmitiendo a las siguientes
generaciones mediante caracteristicas significativas de un mismo grupo humano. ( Kroeber y
Kluckhon, 1952)

Malinowski: segun este autor la cultura se define como un conjunto formado por los
bienes materiales, las normas sociales y las creencias de un mismo grupo social. (Malinowski,
1976).

Segun Harris la cultura es una agrupacién de tradiciones y modos de vida que la
sociedad ha ido adquiriendo por los mismos miembros de dicho grupo humano. (Marvin
Harris Antropologia cultural, 2001).

Esta definicidon se basa en la citada anteriormente por el antrop6logo Edward Burnett
Taylor, fundador de la antropologia academica.

La UNESCO en 1982, al ver tantas definiciones del término “cultura” decidi6 proponer
una definicion comdn de manera internacional, la cual es la siguiente: “conjunto de los rasgos
distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a una
sociedad o un grupo social. Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los modos de vida,
los derechos fundamentales al ser humano, los sistemas de valores, las tradiciones y las

creencias’”.

3.1.2 La importancia de los aspectos culturales en el aprendizaje de una
lengua extranjera

Para el conocimiento de una lengua extranjera no es suficiente con el aprendizaje de
las competencias linguisticas y comunicativas, ya que es necesario integrar ciertos aspectos
culturales e historicos de los paises que comparten dicha lengua, en este caso la francéfona.
Una manera adecuada de integrar dichos aspectos culturales es incorporando la evolucion
histdrica y cultural que han desarrollado los paises donde se habla esa lengua a lo largo de los
afios, incluyendo también sus sefias de identidad propias.

Segun Meno la competencia en lenguas extranjeras se trata de un enriquecimiento
personal, el cual va a contribuir en éxito social de los individuos. Por lo tanto, se considera
que la adquisicion de una lengua extranjera aumenta la habilidad linglistica y la capacidad
cognitiva, mejorando también la capacidad de comunicacién del alumnado. (Meno 2004: 31).

Con esta reflexién el autor hace referencia a la importancia del aprendizaje de las lenguas



extranjeras en relacion al ser humano, ya que dicho aprendizaje proporciona a las personas
una habilidad linglistica y una capacidad cognitiva mayor y por lo tanto se desarrolla la
capacidad de comunicacion.

El aprendizaje de una lengua extranjera no solo mejora lo citado anteriormente, sino
que también aumentard las posibilidades de tener un futuro laboral con méas oportunidades, ya
que el conocimiento de varios idiomas es un instrumento bésico y muy importante a lo largo
de la vida de los ciudadanos. Esto se debe a que vivimos en un mundo cada vez mas
globalizado donde conocer varios idiomas y sus respectivas culturas es cada vez mas
importante para desarrollar las capacidades comunicativas y sociales de los ciudadanos. Por
ello es tan necesario ensefiar los aspectos culturales y comunicativos de las lenguas
extranjeras desde edades tempranas, esto aumentard sus posibilidades de socializaciéon y
comunicacion ante el descubrimiento de un mundo exterior.

Si incorporamos en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado las
caracteristicas histdricas, culturales y sociales de un idioma extranjero, estamos dando a
conocer al alumnado una comunicacion globalizada entre varias culturas.

Segun Robert Lafayette (1988) la ensefianza de la cultura en el area de las lenguas
extranjeras, es el punto mas débil en el curriculum de educacion primaria. Segun este autor la
manera mas natural de ensefiar estos contenidos culturales es explotandolos al maximo para
su posterior puesta en practica, asegurando asi la comprension por parte del alumnado de
estos conceptos culturales, los cuales se pueden agrupar en cinco categorias.

1. Cultura superior o “high culture”: consiste en reconocer aquellos aspectos
geograéficos, historicos, sociales y culturales (monumentos, logros artisticos).

2. Cultura diaria: patrones culturales mas comunes dentro de las actividades
diarias.

3. Objetivos afectivos: valores personales de los grupos y subgrupos sociales.

4. Objetivos multiculturales: reconocimiento de aquellos valores culturales
presentes en los distintos grupos étnicos que encontramos en la sociedad y su
vinculacion entre ellos.

5. Objetivos de proceso: permite al alumno la capacidad de evaluar la validez de

una cultura y descodificar las ideas sobre dicha cultura.

A la hora de ensefiar cualquier rasgo o caracteristica de alguna cultura, es muy facil
caer en los estereotipos de cada cultura. Por lo tanto, es muy importante que el docente haga

un estudio previo de los conocimientos sobre la cultura que va a ensefiar para diferenciar



claramente entre los estereotipos que la sociedad suele tener de cada cultura y sus rasgos
caracteristicos, ya que la percepcion que tiene un gran porcentaje de la sociedad sobre una
cultura suele estar basada en una serie de estereotipos y una cultura muy superficial que ha
sido integrada en nuestras mentes a través de lo que hemos ido viendo a lo largo de nuestra
vida.

Es trabajo del docente ir un paso mas alld y ensefiar al alumnado una cultura hasta un
nivel donde el alumnado la acepte desde el punto de vista de una persona nativa del pais o
paises pertenecientes a dicha cultura, con esto se conseguiria una inmersion cultural por parte
del alumnado. Es también muy importante que el profesorado no muestre sus gustos o
preferencias a la hora de transmitir las caracteristicas de alguna cultura, es decir, el docente
debe mostrarse neutro para no imponer ninguna idea que pueda conllevar a un

posicionamiento de ideales hacia el alumnado.

La ensefianza de una cultura hace que el alumnado adquiera una educacion en valores
muy importante para el desarrollo de su aprendizaje. Conocer otras culturas lleva consigo una
serie de valores muy significativos tanto en el entorno escolar como en cualquier otro ambito
de las vidas de nuestros alumnos y alumnas, a continuacion expongo algunos ejemplos. En
primer lugar el respeto, ya que con el aprendizaje de una nueva cultura, el alumnado aprende
a respetar cada una de las caracteristicas de una cultura. Con esto se conseguiria un respeto
entre los propios alumnos y alumnas, ya que en casi todas las aulas podemos encontrar una
diversidad de culturas y etnias cada vez mas amplia. En segundo lugar se podria destacar la
libertad de expresion, debido a que el alumnado podra expresarse en todo momento
explicitando su opinion y punto de vista siempre desde el respeto, creando asi un clima donde
el discente se sienta reconocido y respetado por parte del docente y el resto de sus

comparieros y comparieras.

3.1.3 Recursos didacticos para la ensefianza de la cultura en una lengua
extranjera
La ensefianza de una cultura perteneciente a una lengua extranjera, puede ser
transmitida a través de diferentes areas de la educacion primaria, ya que es un aspecto que
estd presente en el entorno que nos rodea y por lo tanto esta vinculado a muchos ambitos de
nuestra vida actual (medios de comunicacidn, arte, literatura, historia, etc.)
Este proceso es mucho méas llamativo para el alumnado si pueden relacionarlo con

elementos conocidos y por lo tanto la transmision de contenidos culturales sera mas facil y



motivadora tanto como para el docente como para el discente. A continuacién me dispongo a

detallar algunos recursos didacticos con los que se podria trabajar la cultura:

a. Medios de comunicacion:

Los medios de comunicacion son un conjunto de instrumentos que la sociedad ha creado
desde hace miles de afios para comunicarse. Actualmente los medios de comunicacion forman
parte de la vida de los nifios/as, esto se debe a la presencia constante de gran parte de ellos en
sus rutinas diarias. Las nuevas tecnologias han llegado a la sociedad para quedarse y por lo
tanto es necesario formar a los miembros de la ciudadania para que puedan tener un
conocimiento critico en relacion a este entorno de los medios de comunicacion (Piette, 1996).
Actualmente encontramos una variedad muy amplia para comunicarse, desde las redes
sociales como las mas actuales hasta el correo postal como una de las maneras mas antiguas

que utilizé la sociedad para comunicarse. Podemos destacar los siguientes tipos:

» Correo postal: es el método mas antiguo que la sociedad utiliz6 para comunicarse.
Desde hace bastantes siglos, la sociedad ha estado utilizando las cartas para
comunicarse. Podemos encontrar cartas muy antiguas donde se relatan historias de
amor, negocios, conquistas de reinos, etc. Todas las cartas que podemos encontrar
en la hemeroteca de nuestro pais u otro cualquiera, nos puede desvelar datos muy
importantes de la cultura de un sitio en particular. Actualmente se sigue utilizando
aungue en menor medida y sobre todo para comunicar eventos o informacion
importante como por ejemplo citas del médico, facturas del agua o incluso
notificaciones de hacienda. Lo mas importante que debe conocer el alumnado
sobre este tipo de medio de comunicacion es su estructura, para que sepa
identificar todas sus partes y poder realizar una carta formal e informal siguiendo

un modelo.

» Prensa: el segundo tipo de medio de comunicacién es la prensa. Alla por el siglo
XVIII se publica el primer periddico en Estrasburgo, esto supuso un gran avance
para la comunicacién ya que todo el mundo tenia acceso facil y directo a la
informacion mas importante de sus paises o incluso de otros paises, es decir una
informacion a nivel internacional. Este gran avance supuso la recopilacion de
muchos datos y rasgos culturales de cada pais, lo que facilita la obtencion de

informacion para comprender mejor una cultura. Algunas de las actividades que
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podemos trabajar en clase son las siguientes: elaborar un articulo, comprender y
diferenciar las diferentes partes de un articulo de prensa, resumir una noticia o

elaborar un titular para una ilustracion.

A través de los géneros periodisticos, en concreto de la prensa se puede
percibir perfectamente la evolucion que he ido teniendo la sociedad a través del
lenguaje, ya que ha ido sufriendo cambios significativos a lo largo de la historia
(Moréan 1988; Santamaria 1998).

Radio y television: estos medios de comunicacion surgieron mucho més adelante,
fue a principios del siglo XX cuando se hizo la primera transmision de radio y a
mediados del mismo siglo se transmitieron las primeras programaciones de la
television. Segun Pasquier, los nifios y nifias de los grupos populares ven la
television méas horas al dia, en cambio, los nifios/as pertenecientes a clases mas
altas, ven la television en momentos concretos del dia, evitando que se vuelva
parte de la rutina en las comidas o cenas. Por lo tanto, la television esta en todas
las casas ya sea en mayor o menor medida, lo que hace que sea parte de la rutina
doméstica (Pasquier, 1994).

Es importante que el alumnado conozca las caracteristicas de estos medios de
comunicacion y lo que han supuesto para la cultura, ya que la transmision de
rasgos culturales era mayor y por lo tanto mas accesible ain para la sociedad.
Algunas de las actividades que se pueden hacer con estos medios de comunicacion
pueden ser por ejemplo, elaborar una noticia y transmitirla como un locutor de
radio o simular un programa de noticias con todas sus caracteristicas (decorado,

periodistas, noticias, titulares, etc.)

Internet: fue a finales de los afios setenta cuando el internet fue inventado por la
sociedad. Este medio de comunicacidn es el mas utilizado actualmente y el que es
méas versatil, ya que dentro de él podemos encontrar todos los citados
anteriormente. Es un conjunto infinito de conocimientos e informacion para
cualquier persona que tenga acceso a él, lo que hoy en dia esta totalmente al
alcance de la mano de cualquier persona. Esto ha ayudado a recopilar una
infinidad de datos sobre todas las culturas que hay o ha habido en nuestro planeta a
lo largo de la historia, lo que facilita enormemente la busqueda de conocimientos

culturales. Utilizando este medio de comunicacion hay infinidad de actividades y
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recursos online que se pueden realizar, desde escribir un correo electronico hasta
visualizar un video en Youtube, es tan simple como introducir lo que necesitamos
encontrar en un buscador online (Google, Safari, Opera,...) en cualquier

dispositivo electronico que tengamos a nuestra disposicion.

b. Elarte:

Segin la RAE (Real Academia Espafola), el arte es una “manifestacion de la
actividad humana mediante la cual se interpreta lo real o se plasma lo imaginado con
recursos pldasticos, lingiiisticos o sonoros”.

El arte es un transmisor de la actividad humana desde principios de la historia, desde
las primeras civilizaciones de la prehistoria tenemos marcas culturales que nos cuentan
muchas de las caracteristicas de como vivian. Por ejemplo, las pinturas rupestres nos
muestran miles de caracteristicas en cuanto a cOmo vestian, cOmo cazaban, qué materiales
utilizaban para pintar y por supuesto dénde vivian, ya que la gran mayoria de estas
pinturas se encuentran en cuevas. Fueron pasando los siglos y la sociedad iba avanzando,
en este proceso cada civilizacion fue marcando cuales eran sus caracteristicas culturales y
por lo tanto formando una cultura que ha estado repleta de arte representado en los
cuadros, obras arquitectdnicas, danzas, teatros y otras ramas artisticas.

Uno de los principios de Eisner, en concreto el tercero, habla de como la educacion
artistica deberia ayudar al alumnado a entender las caracteristicas estéticas de las
imagenes artisticas, para asi poder comprender la relacion que tienen estas con la cultura.
(Eisner, 2004, p.67)

Por lo tanto, podemos conocer muchas caracteristicas de una cultura a través de todas

las ramas artisticas, podemos llevarlas al aula de la siguiente manera:

» Pintura, escultura y arquitectura: estas tres ramas del arte protagonizan
momentos histéricos muy importantes relacionados con la cultura y eventos de
cada pais. Esto es de gran ayuda para el alumnado, ya que descubrirdn de manera
muy visual los rasgos o caracteristicas mas importantes de cada cultura. Es muy
importante vincular este tipo de arte con las préacticas realizadas en el aula ya que
no solo aprenderan las peculiaridades de cada cultura, sino que también conoceran
a algunos autores importantes y por supuesto lo mas importante de estas tres
ramas artisticas. Podemos trabajar estas ramas del arte llevando al aula diferentes

imagenes de pinturas, obras arquitecténicas o alguna escultura, el alumnado
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deberd reconocer los rasgos mas importantes y posteriormente realizar una

basqueda sobre la cultura a la cual esta relacionada dicha obra.

» Danza y teatro: estas dos ramas del arte estan relacionadas con las artes
escénicas, con las que se comunica a través del cuerpo las emociones o
sensaciones que quiere transmitir. Estas maneras de transmitir el arte son mucho
mas llamativas para el alumnado ya que desarrollan su imaginacién, su
creatividad y por supuesto aprenden a desinhibirse ante sus comparieros y todas
las personas que estan a su alrededor. Estas dos ramas artisticas son un vehiculo
de emociones y sin ninguna duda de la cultura. Desde hace multitud de afios se
han observado diferentes tipos de danzas y representaciones teatrales, asi pues, es
muy facil encontrar informacion sobre las culturas a través de ellas. Llevarlas al
aula es muy facil, por ejemplo, para realizar una obra teatral se necesitaria
encontrar un lugar donde representarla, un grupo de alumnos y alumnas para
encarnar a los diferentes personajes, encontrar una tematica cultural y llevarla a
cabo. La representacion de un teatro o una danza puede ayudar al alumnado a
desinhibirse, fomentar la creatividad, la imaginacion e incluso mejorar sus

habilidades sociales y linglisticas.

3.2 El aprendizaje basado en proyectos
3.2.1 Definicion e historia del ABP

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia que se ha ido
integrando en el sistema educativo con bastante popularidad en los Gltimos afios. Debido a su
reciente aparicion en el mundo de la educacion, es dificil encontrar una guia o una base
cientifica sobre sus caracteristicas principales.

Segun los manuales de ABP, se define este concepto como un conjunto de tareas
basadas en la resolucion de preguntas, donde el alumnado es participe en la proceso de su
propio aprendizaje tomando decisiones, proporcionandoles la oportunidad de trabajar de
manera relativamente autonoma durante la mayoria del proyecto, terminandolo con la
realizacion de un producto final. (Jones, Rasmussen, & Moffitt, 1997).

De acuerdo con esta definicion, el alumno toma un papel muy importante en esta
metodologia, siendo asi el protagonista de su propio aprendizaje, evitando un papel pasivo por

parte de este. Con esta metodologia, el alumnado se responsabiliza de su proceso de
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aprendizaje y descubriran sus gustos y preferencias a lo largo del proyecto, el cual tiene como
objetivo la obtencidn de un producto final.

Esta metodologia se basa en el constructivismo, la cual apoya sus teorias en la
constante comprension del cerebro humano, pudiendo asi el individuo desarrollar su
capacidad de cognicion a través de medios de interaccion con diversas herramientas. Por lo
tanto esta teoria mantiene la idea de que el individuo no es Unicamente un resultado del
ambiente que lo rodea, sino que es una construccion de varios factores en los que intervienen
el ambiente, las interacciones internas y el conocimiento que recibe dia a dia, uniéndolos asi a
los conocimientos previos que tenga el individuo. Esta teoria fue impulsada por varios
educadores y psicélogos muy conocidos, que son: Piaget, Vigotsky, Dewey, Bruner y
Ausubel.

Segun Ausubel, uno de sus principales impulsores, se puede recoger la idea de esta
teoria diciendo que el constructivismo se basa en la experimentacion y la resolucion de

problemas, tratando los errores como una base del aprendizaje. (Ausbel, 1976).

La forma de trabajo propia de esta metodologia es a traves de proyectos mediante el
trabajo individual o colectivo del alumnado, de ahi su nombre de “aprendizaje basado en
proyectos”. Un proyecto se puede definir como un conjunto de acciones planificadas con la
meta de alcanzar uno o varios objetivos a traves de herramientas o recursos. La elaboracion de
dicho proyecto empieza con el andlisis previo por parte del docente, para asi poder asegurarse
de que el alumnado tenga las herramientas para desarrollar cada una de las tareas y que por lo
tanto desarrollara cada una de las destrezas que se quieren conseguir con la realizacion de
dicho proyecto, sin olvidarnos de la obtencion de los objetivos marcados por el docente. Es
muy importante que antes de proponer la realizacion de un proyecto, el docente se asegure de
que el alumnado tiene unos conocimientos previos sobre el tema a tratar, los cuales habria

explicado anteriormente en otras unidades o sesiones didacticas.

3.2.2 Objetivos y proceso de creacion del ABP
Como se ha sefialado anteriormente, la realizacién de un proyecto esta marcada por una serie
de objetivos, si nos centramos en la metodologia del aprendizaje basado en proyectos los
objetivos principales son los siguientes:
1. Mejorar la capacidad de la resolucién de problemas y el desarrollo de tareas.
2. Enriquecer la habilidad de trabajar en grupo.

3. Cultivar la capacidad mental del alumnado.
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4. Incrementar el conocimiento y habilidades de las TIC en el proceso del proyecto.
5. Fomentar el sentido de responsabilidad en el proceso de auto aprendizaje del

alumnado.

Conociendo cuales son los objetivos principales que persigue la realizacién de un
proyecto, podemos afiadir cuales son los puntos clave para la realizacion de un buen proyecto
siguiendo la metodologia ABP. En primer lugar, es muy importante generar una buena
pregunta orientadora que estimule y genere curiosidad al alumnado para su posterior
investigacion. Si el docente presenta una pregunta orientadora que es interesante y motivadora
para el alumnado, este sentird que no solo investigara para aprender, sino para resolver la
curiosidad que le ha sido creada por la pregunta y por lo tanto el proceso serd& mucho mas

enriquecedor y liviano para el alumnado.

En segundo lugar, se debe tener en cuenta que el tema seleccionado provoque la necesidad
de conocer e investigar en el alumnado, por lo tanto debe ser un tema que sea relevante y
significativo para estos, que les cause curiosidad y que principalmente pueda relacionarse con
su entorno mas cercano. Esto fomentaria la iniciativa personal y la autonomia del alumnado,
ya que se involucraria sin ningun esfuerzo porque el tema seleccionado seria consensuado
entre el alumnado y el profesorado. Es muy importante afiadir que el tema debe provocar
también la reflexion en el alumnado para que durante el proceso sepan qué estan aprendiendo

y por qué lo estan aprendiendo.

En tercer lugar, el tema seleccionado para el proyecto debe ser relevante y significativo
para el aprendizaje del alumnado, por lo tanto se debe tener en cuenta los gustos e intereses de
estos. Para ello es muy importante trabajar temas actuales o relacionar el tema seleccionado
con alguna competencia del siglo XXI. De esta manera el grupo discente se sentird mas
involucrado en su proceso de ensefianza-aprendizaje y por consecuencia trabajen mas
involucrados en el proyecto. Es evidente que el profesorado aportarad algunas orientaciones

para llegar a un consenso con el alumnado.

En cuarto lugar, el proceso debe ser revisado constantemente por el docente. El alumnado
trabajara con autonomia durante todo el proceso del ABP pero siempre con la supervision del
docente. También es muy importante que entre el propio alumnado aprendan a realizar una

evaluacion entre iguales para trabajar las criticas constructivas y el andlisis del trabajo
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realizado, lo que no solo les proporcionard la mejora de sus proyectos, sino que también se

podra transferir a cualquier &mbito de su vida cotidiana dénde tengan que realizar o recibir

una critica constructiva.

Para realizar un buen proyecto ABP es muy importante conocer los objetivos que persigue

esta metodologia y por supuesto sus puntos clave. La estructura de cualquier proyecto ABP se

puede resumir en tres fases bien definidas.

La primera seria la fase previa o inicial, la cual estd compuesta por el evento de
entrada y la pregunta orientadora. El evento de entrada es una actividad para provocar
el interés y la curiosidad en el alumnado e introducir el tema que se va a tratar. Un
ejemplo de evento de entrada podria ser entregar al alumnado una carta fisica u online
que les presente un reto. La pregunta orientadora es una cuestion que se le hace al
alumnado para promover la busqueda de respuestas ante un reto o incégnita que el
docente les plantea. Esta pregunta debe ser abierta, evitando respuestas de “si” 0 “no”.
También debe ser desafiante y provocadora para mantener el interés del alumnado. Un
ejemplo de pregunta orientadora puede ser el siguiente: “;Como han vivido los

habitantes de los paises francdfonos a lo largo de la historia?”

La segunda fase seria la méas extensa y la que por lo tanto ocupara mas espacio en el
cronograma. Podriamos llamarle fase del desarrollo, ya que consta de las tareas o
actividades a través de las cuales se llegara al producto final. En esta fase se van a
distribuir las distintas tareas divididas entre las diferentes areas que se van a trabajar.
Algunas de estas tareas pueden tener un producto medio, es decir un resultado o
producto que ha salido de la realizacion de algunas actividades. Posteriormente se

juntarian todos estos productos medios y se llegaria a la tercera fase del producto final.

La tercera fase se llama fase final, esto se debe al producto final, el cual se puede
definir cdmo un resultado tangible o intangible de una tarea o un conjunto de ellas. Es
decir, el alumnado realizara una serie de tareas a lo largo del proyecto para conseguir
al finalizar este proyecto un producto final. Un ejemplo de producto final podria ser la
realizacion de un teatro o de un documental. Este producto final sirve también para
realizar una evaluacion de todo el proyecto, ya que en él se puede observar el trabajo

realizado durante todas las tareas y actividades.
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3.2.3 Ventajas e inconvenientes el ABP
Esta metodologia estd presente en las aulas desde hace ya varios afios y aunque
parezca muy reciente, ya se podia observar dicha metodologia desde finales de los afios 60.
Por lo tanto a lo largo de todos estos afios se han ido observando una serie de ventajas e
inconvenientes sobre esta metodologia del aprendizaje basado en proyectos. En primer lugar
podemos encontrar una serie de ventajas, de las cuales podemos destacar las siguientes:

» Un alumnado con un desarrollo en las habilidades creativas, ya que el docente les
presenta un tema y una serie de actividades donde el alumnado tiene que sacar su lado
mas ingenioso Y creativo.

> Desarrollo del trabajo en equipo, el grupo de discentes trabajan de una manera mas
cooperativa, realizando una serie de tareas y actividades donde todos pueden aportarse
conocimientos e ideas para llevar a cabo un trabajo final méas completo. El trabajo en
equipo también aumenta sus habilidades sociales, aumentando el sentido de
responsabilidad del alumnado y aprendiendo a ser mas respetuosos entre los
comparieros/as y con el docente.

» Con el ABP se garantiza un aprendizaje mas significativo, ya que el alumnado
relaciona todo lo que esta aprendiendo con la realidad que le rodea. Por esta razon, los
discentes estaran mas entregados en su proceso de ensefianza-aprendizaje y el tema
sera tratado en mas profundidad y con aspecto més globalizado.

» El alumnado se encuentra mads motivado por aprender lo que muestra mayor
satisfaccion en su proceso de ensefianza-aprendizaje. EI grupo de alumnos y alumnas
adoptan un papel activo en el desarrollo del proyecto, ya que son ellos mismos los que
realizan la busqueda de la informacion recopilando una serie de datos que les seran de
utilidad para el proyecto.

> EIl ABP ha supuesto un cambio en los roles dentro de un aula. El profesorado pasa de
tomar un papel protagonista en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a tomar un papel
de guia, donde el alumnado es el que asume la responsabilidad de su propio proceso

de aprendizaje.
Esta metodologia tiene una gran cantidad de ventajas, por esa razdn es una

metodologia muy utilizada actualmente en los centros educativos, pero como cualquier

metodologia que podamos encontrar, también presenta una serie de desventajas:
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> El mayor inconveniente de esta metodologia es que la realizacién de un proyecto
requiere mucho tiempo, ya que se trata de un trabajo muy complejo y de una gran
magnitud.

» La sociedad esta acostumbrada a una metodologia tradicional y por lo tanto hay un
rechazo al cambio, por lo que es muy probable que las familias al principio no
asimilen esta manera de aprender.

> La realizacion de un proyecto a través de esta metodologia tiene una gran
envergadura, por lo tanto es necesario encontrar una mayor coordinacién entre el
grupo de docentes y por supuesto con el alumnado. Al tratarse de un trabajo comun
entre varias areas del curriculum de primaria, hay que tener en cuenta los horarios para
compaginarlos bien. En cuanto al alumnado, hay que tener en cuenta que no todos son
efectivos trabajando en equipo o incluso no se sienten integrados, por lo que trabajar

en equipo se convierte en un arma de doble filo.

3.3 Analisis de la normativa respecto a la tematica

En este TFG se va a proponer la realizacion de un proyecto ABP, del cual la tematica
central es la cultura francofona, por lo tanto estos contenidos forman parte del area de la
segunda lengua extranjera (francés). En este proyecto se van a integrar varias areas del
curriculum de educacion primaria: educacion fisica, educacion artistica y segunda lengua
extranjera (francés).

Las normativas que se van a tener en cuenta en este proyecto son dos. En el ambito
nacional con el Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Primaria. Por otro lado, en el ambito autonomico con la Orden del 17
de marzo de 2015, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion

Primaria en Andalucia.

A continuacién paso a detallar cada una de las areas que van a trabajarse en este
proyecto y de donde se va a extraer cada informacion segun la normativa vigente:

1. Educacién fisica: esta asignatura pertenece al bloque de asignaturas

especificas, por lo tanto se encuentra en el bloque Il del Real Decreto

126/2014. En esta normativa estan plasmados los criterios y estandares de

aprendizaje evaluables de dicha area pero no estan secuenciados por ciclos. En

la Orden del 17 de marzo de 2015 vamos a poder extraer toda esa informacion

pudiendo diferenciar entre ciclos y afiadiendo también los indicadores
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evaluables. Del blogue de contenidos de esta area vamos a centrarnos en el
blogue 1: “El cuerpo y sus habilidades perceptivo motrices” y en el bloque 3:
“La expresion corporal: expresion y creacion artistica motriz” ya que vamos a
relacionar esta area con el proyecto a través del teatro, recogido en este bloque

principalmente.

Educacién artistica: esta asignatura pertenece al blogue de asignaturas
especificas, recogido asi en el bloque Il del Real Decreto 126/2014. Aqui se
muestran los criterios y estandares de aprendizaje evaluables de esta area pero
no estan divididos por ciclos. En la normativa autonémica, es decir la Orden
del 17 de marzo de 2015, encontraremos todos los elementos divididos por
ciclos, afiadiendo también los indicadores evaluables. De esta area nos vamos a

centrar en el bloque 1 “Educacion Audiovisual”.

Segunda lengua extranjera (francés): el proyecto se centra principalmente en
esta area del curriculo de educacion primaria, la cual pertenece al bloque de
asignaturas especificas, por lo tanto se encuentra en el bloque Il del Real
Decreto 126/2014. En esta normativa nacional podemos encontrar los criterios
y estandares de aprendizaje evaluables, aunque no estan divididos por ciclos.
Donde si estan diferenciados por ciclos es en la orden del 17 de marzo de
2015, ademas se encuentran aqui los indicadores evaluables.

De esta area se van a tratar todos los bloques ya que se pretende trabajar cada
una de las competencias que pertenecen a este proceso de ensefianza
aprendizaje. En el bloque 1 “Comprension de textos orales” se va a tratar la
competencia de la comprension oral, en el bloque 2 “Produccion de textos
orales: expresion e interaccion” se va a trabajar la competencia de la expresion
oral, en el bloque 3 “Comprension de textos escritos” se va a tratar la
competencia de la comprension escrita y por ultimo en el blogue 4
“Produccion de textos escritos: expresion e interaccion” se trabajara la
competencia de produccion escrita. La competencia sociocultural estara
presente en cada una de los bloques citados anteriormente, ya que se trabajara

durante todo el proceso del proyecto.
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4. PROPUESTA DIDACTICA

4.1 Justificacion

Con la realizacion de este proyecto se pretende dar a conocer parte de la cultura
francofona a través de la metodologia ABP (aprendizaje basado en proyectos). Esta tematica
se debe a la poca importancia que se le asigna a la competencia sociocultural dentro de una
asignatura de lenguas extranjeras, ya que se suelen basar en las competencias de produccion
(oral y escrita) y de comprension (oral y escrita). EI conocimiento de la cultura de un pais o
conjunto de paises es esencial para comprender y adquirir una nueva lengua extranjera, por
esta razon se considera de gran importancia en el desarrollo de este proyecto a la competencia

sociocultural de una lengua extranjera, en este caso del francés.

La introduccion del area de educacion fisica y educacion artistica son muy adecuadas
para trabajar la tematica de este proyecto, ya que el eje central del desarrollo del proyecto es
conocer la cultura francéfona a través de la expresion corporal, en concreto el teatro y de las
expresiones artisticas. La eleccion del titulo “tunel del tiempo™ se debe al recorrido que se va
a realizar por los momentos historicos culturales mas importantes de la cultura francofona, los
cuales van a ser representados a través de un teatro como producto final. El arte esta muy
vinculado debido a su poder cultural, puesto que ha estado presente desde los comienzos de la

civilizaciéon hasta la actualidad.

4.2 Contextualizacion

El C.E.I.P. “Maria Zambrano” se encuentra localizado en la periferia de la localidad
de Jaén capital. La gran mayoria de su alumnado no proviene de la urbanizacion en la que se
encuentra localizado (Urbanizacion Azahar), sino de una zona muy proxima al mismo (barrio
de Las Fuentezuelas), contando también cada vez con mas con alumnado procedente de otros
barrios de la ciudad.

Este centro tiene dos lineas (A y B) con una capacidad media de veinticinco alumnos
por clase, distribuidos desde el segundo ciclo de infantil hasta sexto de primaria. En el
presente curso, el centro cuenta con: Siete profesoras de educacion 4infantil: seis tutoras y
una de apoyo, la Directora imparte Inglés y Refuerzo en las horas restantes, una profesora de
Pedagogia Terapéutica que atiende al alumnado con NEE, una profesora de Refuerzo para
Primaria, una monitora para alumnado con NEE, profesora de Educacion Fisica para
Primaria, que comparte la asignatura con dos maestros/as mas, profesora de Educacion

Artistica, profesora de Inglés que imparte dicha asignatura en Infantil y Primaria y que tiene
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una reduccion horaria, doce tutores/as para las aulas de educacion primaria. También cuentan
con un equipo de orientacion educativa (E.O.E): una logopeda, una orientadora y un médico.
El entorno familiar (cultural y econémico) del alumnado es de nivel medio-alto. En la
mayoria de las familias trabajan ambos progenitores en empleos varios. También hay un
considerable nimero de padres y madres con estudios superiores. En general son familias que
se encuentran muy interesadas en la educacién de sus hijos/as y tienen buena predisposicion a
cuanto se les solicita o sugiere. En este centro existe un buen clima de convivencia y
colaboracion hacia las actividades del centro, con la salvedad légica de los horarios de
trabajo. Asimismo podemos afirmar que no tenemos un centro multicultural ni multirracial,
salvo casos aislados de adopciones internacionales o inmigrantes por lo que todo el alumnado

domina el idioma a un nivel 6ptimo.

En concreto este proyecto se va a desarrollar en el tercer ciclo, concretamente en el
curso de quinto de primaria, con 25 alumnos por clase, divididos equitativamente entre nifios
Yy nifas.

4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivos generales de etapa

Estos objetivos generales de la etapa de Educacion primaria se recogen en el Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Primaria del articulo 7: “Objetivos de la Educacion Primaria”. Durante este

proyecto se desarrollaran los siguientes objetivos extraidos de la ley vigente:

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu
emprendedor.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones

cotidianas.
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i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que
reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccién de propuestas visuales y audiovisuales.

K) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacidn fisica y el deporte como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

4.3.2 Objetivos generales de area

Los objetivos de area sacados de la Orden de 17 de marzo de 2015, por la que se

desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacién Primaria en Andalucia, en este

proyecto se desarrollan los objetivos de tres areas:

» Segunda lengua extranjera (francés)
O.LE.1. Escuchar y comprender mensajes en interacciones verbales variadas, utilizando las
informaciones transmitidas para llevar a cabo tareas concretas diversas relacionadas con su
experiencia.
O.LE.2. Expresarse e interactuar en situaciones sencillas y habituales, utilizando
procedimientos verbales y no verbales y atendiendo a las reglas propias del intercambio
comunicativo para responder con autonomia suficiente y de forma adecuada, respetuosa y de
cooperacion en situaciones de la vida cotidiana.
O.LE.3. Escribir textos con fines variados sobre temas tratados previamente en el aula y con
ayuda de modelos.
O.LE.4. Leer de forma comprensiva textos diversos, relacionados con sus experiencias e
intereses, para extraer informacion general y especifica con una finalidad previa.
O.LE.5. Aprender a utilizar con progresiva autonomia todos los medios a su alcance,
incluidas las nuevas tecnologias, para obtener informacion y para comunicarse en la lengua
extranjera.
O.LE.7. Valorar la lengua extranjera y las lenguas en general como medio de comunicacion
entre personas de distintas procedencias y culturas desarrollando una actitud positiva hacia la

diversidad plurilingte y pluricultural integrada en nuestra comunidad andaluza.
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» Educacion fisica

O.EF.1. Conocer su propio cuerpo y sus posibilidades motrices con el espacio y el tiempo,
ampliando este conocimiento al cuerpo de los demas.

O.EF.3. Utilizar la imaginacién, creatividad y la expresividad corporal a través del
movimiento para comunicar emociones, sensaciones, ideas y estados de animo, asi como
comprender mensajes expresados de este modo.

O.EF.5. Desarrollar actitudes y habitos de tipo cooperativo y social basados en el juego
limpio, la solidaridad, la tolerancia, el respeto y la aceptacién de las normas de convivencia,
ofreciendo el didlogo en la resolucion de problemas y evitando discriminaciones por razones

de género, culturales y sociales.

» Educacion artistica
O.EA.1. Conocer y utilizar las posibilidades de los medios audiovisuales y las tecnologias de
la informacion y la comunicacion y utilizarlos como recursos para la observacion, la busqueda
de informacién y la elaboracion de producciones propias, ya sea de forma autbnoma o en
combinacion con otros medios y materiales.
O.EA.2. Utilizar las posibilidades del sonido, la imagen y el movimiento como elementos de
representacion y comunicacion para expresar ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al
equilibrio afectivo y a la relacion con los demas.
4.3.3 Objetivos especificos

Los objetivos realizados especialmente para el desarrollo de este proyecto son los siguientes:

Obtener las competencias de produccion (oral y escrita) y comprension (oral y escrita).

a.
b. Valorar las lenguas en general como un medio de comunicacion.

o

Respetar cualquier otra cultura diferente a la propia.

o

Adquirir un conocimiento de su propio cuerpo y el de los demas en cuanto a las
habilidades motrices.
e. Desarrollar la expresion corporal utilizando la creatividad e imaginacion.
f. Trabajar de manera cooperativa con el resto de compafieros/as llevando a cabo el
respeto, la solidaridad y la tolerancia.
g. Explorar los programas de edicion para la creacién de material propio.
4.4 Competencias clave
Este proyecto contribuye a las siguientes competencias clave sacadas de la Orden del
17 de marzo de 2015, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion

Primaria en Andalucia:
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» Competencia en comunicacion linglistica (CCL): desarrollo de las habilidades de
expresion e interpretacion, ya sea de manera oral o escrita, interactuando
linguisticamente en distintos contextos.

» Competencia digital (CD): las nuevas tecnologias acercan al alumnado hacia la
informacién sobre cualquier ambito cultural.

» Competencia aprender a aprender (CAA): la autonomia que proporciona esta
metodologia en el alumnado, les ayuda a organizar su propio aprendizaje.

» Competencias sociales y civicas (CSYC): el trabajo en equipo y el trato con los demas
compafieros favorece desarrollo de la cooperacion y el respeto por los demas.

> Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP): la realizacion de un proyecto
ABP supone una gran autonomia del alumnado en su proceso de ensefianza-
aprendizaje y por lo tanto el desarrollo de habilidades como la planificacion,
organizacion, responsabilidad, autocritica, etc.

» Conciencia y expresiones culturales (CEC): la cultura es el eje central de este
proyecto y por lo tanto se dotara al alumnado el conocimiento de las caracteristicas de

la cultura francofona a través de las diferentes expresiones culturales.

4.5 Contenidos
En relacion a los contenidos de este proyecto realizado para el quinto curso de Educacion
Primaria, seran extraidos de la Orden del 17 de marzo de 2015, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la Educacién Primaria en Andalucia, en este proyecto se

desarrollan los siguientes contenidos de cada area:

» Segunda lengua extranjera (francés):

Bloque 1: Comprensién de textos orales.

1.1 Identificacion y comprension de la informacién esencial de textos orales breves y
sencillos sobre temas habituales y concretos: instrucciones, indicaciones, peticiones,
avisos, etc.

1.4 Participacién activa en representaciones, canciones, recitados, dramatizaciones, en

particular de la cultura andaluza.

1.5 Aspectos socioculturales y sociolinguisticos basicos (convenciones sociales, normas de

cortesia; costumbres y actitudes; lenguaje no verbal)

1.8. Manejo de estructuras sintacticas-discursivas para establecer interacciones orales.
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Bloque 2: Produccidn de textos orales: expresion e interaccidn.

2.1. Préctica en el uso de mensajes orales claros ajustados a modelos dados.

2.2 Participacion en conversaciones sencillas y breves utilizando un vocabulario y
pronunciacién correcta.

2.4. Practica de funciones comunicativas: descripcién de personas, actividades, lugares y
objetos, narracidén de hechos pasados remotos y recientes, expresion de la capacidad, el gusto,
la preferencia, el acuerdo o desacuerdo, el sentimiento, la intencion, establecimiento y
mantenimiento de la comunicacién, peticion y ofrecimiento, sugerencia de informacion,
ayuda, instrucciones, objetos y permisos.

Blogue 3: Comprensién de textos escritos.

3.1. Comprension de distintos tipos de textos: notas, carteles, horarios, mendus, tickets, etc,
con ayudas visuales y vocabulario conocido.

3.2. Adquisicion de convenciones sociales para facilitar la comprension de textos.

3.3. Compresion y expresion de historias 0 mensajes breves con apoyo de elementos
paratextuales: cartas, postales, email, SMS, etc.

Bloque 4: Produccion de textos escritos: expresion e interaccion.

4.1. Elaboracion de textos breves y sencillos en soporte papel o electronico.

4.2 Planteamiento e iniciacion de la escritura de textos cortos y sencillos adecuados a su edad.
4.3. Uso correcto de una ortografia basica y signos de puntuacion.

4.4, Utilizacion de las funciones comunicativas: saludos y despedidas, presentaciones,
disculpas y agradecimientos, expresion de la capacidad, el gusto, el acuerdo o desacuerdo, el
sentimiento y la atencidn, descripcion de personas, actividades, lugares y objetos, peticion y
ofrecimiento de informacion, ayuda, instrucciones, objetos y permisos, establecimiento y
mantenimiento de la comunicacion.

4.5. Préctica el uso de estrategias basicas habituales para generar textos escritos.

» Educacion fisica

Bloque 1: “El cuerpo v sus habilidades perceptivo motrices”

1.1.Exploracion de los elementos organico-funcionales implicados en las situaciones motrices
habituales.

1.8. Estructuracion espacio-temporal en acciones y situaciones motrices complejas que

impliquen variaciones de velocidad, trayectoria, evoluciones grupales.

Bloque 3: “La Expresion corporal: Expresion v creacion artistica motriz”
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3.1. Exploracion, desarrollo y participacion activa en comunicacion corporal valiéndonos de
las posibilidades y recursos del lenguaje corporal.

3.2. Indagacion en técnicas expresivas basicas como mimica, sombras o mascaras.

3.6. Comprension, expresion y comunicacion de mensajes, sentimientos y emociones a traves
del cuerpo, el gesto y el movimiento, con espontaneidad y creatividad, de manera individual o
colectiva.

3.7. Disfrute y experimentacion con improvisaciones artisticas con el lenguaje corporal a
través de improvisaciones artisticas y con la ayuda de objetos y materiales.

3.8. Escenificacion de situaciones reales o imaginarias que comporten la utilizacion de
técnicas expresivas.

3.9. Valoracién, aprecio y respeto ante los diferentes modos de expresarse,
independientemente del nivel de habilidad mostrado.

> Educacion artistica:

Bloque 1: “Educacién audiovisual.”

1.2. Uso intencionado de la imagen como instrumento de comunicacion.

1.3. Composiciones plasticas utilizando imagenes en movimiento.

1.12. Uso de programas digitales de maquetacion y procesamiento de imagen, video y texto.
1.14. Preparacion de documentos propios de produccion artistica: carteles, guias, programas
de mano...

1.15. Preparacion, conocimiento y analisis del proceso empleado para la creacion, montaje y

difusion de una pelicula o un documental.

4.6 Metodologia
4.6.1 Metodologia empleada en la propuesta didactica

Esta propuesta didactica esta basada en una metodologia activa, en concreto en el
aprendizaje basado por proyectos (ABP). Esta metodologia estd basada en un aprendizaje
activo por parte del alumnado, es decir, estos forman parte de su propio proceso de
ensefianza-aprendizaje durante todo el proyecto a través del cual desarrollan un pensamiento
critico que les permite tener percepcion de las habilidades que esta adquiriendo durante su
aprendizaje.

Un buen proyecto ABP debe presentar las siguientes caracteristicas:

e Empezar con una pregunta orientadora que sea provocadora y mantenga el interés del

alumnado
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e Adquisicion de competencias
e Contenidos relevantes y significativos para el alumnado
e Fomento de autonomia e iniciativa personal

e Crear un producto final para exponer ante una audiencia

El rol del docente se queda en un segundo plano, para poder ceder el protagonismo al
alumnado, el cual aumentara su responsabilidad respecto al proyecto en si y a lo que su
proceso de enseflanza-aprendizaje se refiere. El docente no se convierte en un observador en
esta metodologia, sino que adquiere un papel de guia, transmitiendo los conocimientos y
orientando al alumnado durante el proyecto.

4.6.2 Temporalizacion
Este proyecto se desarrollara en el tercer trimestre, concretamente durante cinco semanas,
distribuidas en el mes de mayo y de junio. Comenzaria el 10 de mayo de 2021 y acabara el dia
11 de junio de 2021. En la ultima semana durante las horas de educacion fisica (martes y
jueves) se presentaria el producto final en el aula de usos multiples del centro. El tltimo dia
del proyecto se dedicaria a la evaluacion.
La realizacion del proyecto se realizara en tres areas del curriculo de Educacion Primaria:
segunda lengua extranjera (una hora semanal), educacion fisica (dos horas semanales) y
educacion artistica (una sesion de 45 minutos semanales).
En el anexo | se podra encontrar la Tabla I, en la que se representa el horario de las clases y la
Tabla 11 que contiene el calendario del proyecto.
4.6.3 Recursos

Para la realizacion de este proyecto ABP se van a necesitar una serie de recursos materiales
los cuales son los siguientes:

- Materiales de papeleria: folios, lapices, rotuladores, boligrafos, tizas, etc.

- Materiales electronicos: tablets, proyector de pantalla y pizarra digital.

- Instalaciones: aulas convencionales y sala de usos multiples.
En cuanto a los recursos humanos de este proyecto vamos a necesitar al profesorado
correspondiente de las tres areas involucradas (maestra de francés, maestra de educacion
fisica y maestra de educacion artistica). También se necesitara la ayuda de los padres y
madres para la realizacion del vestuario para cada actuacién y por supuesto al grupo de

alumnos y alumnas de quinto curso.
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4.6.4 Disefio de la propuesta

TAREA 1: INTRODUCCION

Sesién 1 (segunda lengua extranjera, francés)
Actividad 1 “Evento de entrada”:

Pregunta orientadora: ;Como han vivido los habitantes de los paises franc6fonos a lo largo de
la historia?

Esta actividad consistira en la visita de una persona ajena al centro, la cual llegara disfrazada
con la vestimenta de Napole6n Bonaparte. Esta persona leera una carta realizada por el
docente, la cual se puede visualizar en el anexo 2. Posteriormente, el docente propondra una

lluvia de ideas para resolver el reto que ha sido propuesto anteriormente en la carta.

Actividad 2 “Eje cronolégico”

El docente del area de la segunda lengua extranjera (francés) propondra los eventos o etapas
historicas a los cuales puede pertenecer el personaje de la actividad anterior. EIl alumnado
tendra que buscar informacion sobre las tres etapas propuestas (romanizacion de la Galia,
revolucion francesa o la actualidad). En esta actividad el alumnado se dividira en tres grupos
(dos de ocho y uno de nueve) y a cada grupo se le asignara una etapa historica. Cuando el
alumnado haya recopilado toda esta informacion, se pondra en comun con el resto de los
comparieros/as para poder hacer en comun un eje cronologico colocando cada etapa en su

siglo correspondiente.

Recursos: carta en folio de pergamino, tablets, pizarra digital y proyector.

TAREA 2: ;QUE ES EL TEATRO?

Sesion 2: “Desinhibicion” (educacion fisica)

Se trata de tres pequefias actividades para introducir el teatro y la expresion corporal,
procurando desinhibir al alumnado creando asi un ambiente propicio para comenzar este
proyecto. ( La explicacion completa de esta sesidén de educacion fisica se puede observar en el

anexo 3)

Sesion 3 “Improvisacion” (educacion fisica)

Se trata de una sesion en la que se va a trabajar la improvisacion para ayudar al alumnado en
sesiones proximas. Constara de tres partes: un calentamiento con un juego de mimica, una

parte central con varios mini juegos de improvisacién y un juego final de improvisar una
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historia. (El desarrollo de esta sesion completa se encuentra en el anexo 4)

Sesion 4 “Conocemos el proyecto en esta asignatura” (educacion artisica)

Actividad 1:

En esta actividad el docente explicara que se va a realizar sobre el proyecto en su asignatura.
Principalmente se va a trabajar la maquetacion y edicién de un cortometraje sobre el teatro
que van a ir realizando a lo largo del proyecto. A continuacion, el docente propondra la
siguiente pregunta: “;Qué necesitaremos para la edicion de nuestro cortometraje?” El
alumnado ir4 diciendo en forma de lluvia de ideas los conocimientos previos que tengan en

relacion a esa pregunta, para que asi entre todos se retinan las ideas comunes.

Actividad 2:

Con las ideas comunes recogidas por el alumnado previamente, el docente hara una breve
explicacion sobre la edicion de video con las ideas del alumnado, perfeccionandolas y
dandoles mas informacién sobre esta tematica. A continuacion, el docente presentara el
programa de edicion que se va a utilizar (“Wondershare Filmora 9”) y sus caracteristicas para
facilitarles el uso del programa. Para hacer una pequefia practica se les pedira hacer un
pequefio video con los dispositivos electrénicos (tablets) que utilizan en este ciclo.
Posteriormente tendran que introducir una portada con el titulo del video, eliminar los clips

gue no necesiten, un audio y por ultimo unos créditos finales con sus nombres.

Recursos: pelotas, cuerdas, picas, aros, folios, boligrafos, recipientes de plastico, periddicos,
tablets y programa de “Wondershare Filmora 9”.

TAREA 3: LA GALIA

Sesion 5 (segunda lengua extranjera, francés)

Actividad 1 “Nos adentramos en la Galia”

El docente introducira el tema cultural correspondiente a esa semana, concretamente la
romanizacién de la Galia y les pedira una breve investigacion, la cual la realizaran en grupos
de cinco personas, cada grupo se encargaria de uno de los siguientes aspectos: costumbres,
vestimenta, cronologia, estado de gobierno y un evento importante.

Posteriormente, cada grupo realizaria una breve exposicion al resto de sus compafieros/as con

la informacién que han encontrado, asi tendrian un breve resumen de este evento histérico de
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la cultura francofona.

Actividad 2 “Guién primer acto”

En primer lugar, el docente pondra un video explicativo en francés sobre el teatro y para qué
sirve (video “ a quoi ¢a sert le théatre?” anexo 5). Este video servird para poner en préctica la
comprension oral ya que después de la visualizacion del video el alumnado tendréd que hacer
un breve resumen de este de manera oral.

En esta actividad, el alumnado tendré& que realizar el guion de este fragmento del teatro, estara
dedicado a la romanizacion de la Galia. El alumnado tendria que guiarse a través de la
informacién contrastada anteriormente y con una guia basica que el docente preparara para la
realizacion de un guion (anexo 6). El acto estara dividido en cinco escenas y por lo tanto la
clase se dividira en cinco grupos de cinco personas.

Cada grupo tendra que elaborar el guion para la escena que le ha sido asignada, para ello haran
una puesta en comun entre todos los grupos. Pensaran la historia que quieren contar y los
personajes que van a aparecer, posteriormente se dividira la historia en cinco escenas, una por
grupo. El docente estara a la disposicion del alumnado para resolver dudas y ayudarles en todo
lo que necesiten, es decir a modo de guia. Podran utilizar el diccionario tanto fisico como

online para ayudarse con la redaccion.

Sesion 6 “Dramatizacion primer acto” (educacion fisica)

En esta sesion se va a plasmar lo que el alumnado ya tiene escrito en forma de guion,
llevandolo a la practica mediante la representacion teatral. EI docente pondra un video
explicativo sobre el teatro y como se hacen (anexo 7). Posteriormente, el alumnado debera
inventar como va a dramatizar cada una de sus escenas, el docente les guiara durante todo el
proceso. A continuacion, cada grupo representara delante de todos los compafieros su escena

correspondiente.

El centro dispondra del material para la escenificacion y el vestuario sera realizado en casa

con ayuda de los padres 0 madres.

Sesion 7 “Ensayo y grabacion primer acto” (educacion fisica)

En esta sesion el alumnado vendra con el vestuario preparado. Entre el alumnado y el docente,
prepararan el escenario para su posterior representacion. Cada grupo repasara su escena y
ensayaran el guion. A continuacion se procedera a la grabacion de la representacion teatral

dividida en escenas.
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Sesion 8 “Maquetacion y edicion primer acto” (educacién artistica)

El alumnado ya dispondré del video de la representacion teatral del primer acto, por lo tanto
en esta sesion se va a proceder a la maquetacion y edicién del video con el programa
“Wondershare Filmora 9”.

Cada grupo debera editar su escena eliminando los clips que no necesiten y afiadiendo efectos
sonoros que enfaticen la escena. También deberén utilizar las diferentes transiciones que hay
en el programa. Es importante comunicar al alumnado que en este fragmento deben introducir
al principio un titulo de apertura ya que este fragmento perteneceria al principio del
cortometraje. Por Gltimo, el docente se encargara de unir cada una de las escenas para formar

un Unico archivo del primer acto.

Recursos: tablets, pizarra digital, proyector, folios, boligrafos, material para la escenificacion,

vestuario realizado en casa, programa ‘“Wondershare filmora 9”.

TAREA 4: “LA REVOLUCION FRANCESA”

Sesion 9 (segunda lengua extranjera, frances)

Actividad 1 “Nos adentramos en la revolucion francesa”

El docente introducira el evento cultural de esa semana, concretamente la revolucion francesa
y les pedira una breve investigacion, la cual la realizaran en grupos de cinco personas, cada
grupo se encargaria de uno de los siguientes aspectos: costumbres, vestimenta, cronologia,
estado de gobierno y un evento importante. Para ayudar al alumnado en la busqueda de
informacion, el docente pondra un video (anexo 8) que resume la revolucion francesa en dos
minutos, asi trabajarian la comprension oral.

Posteriormente, cada grupo realizaria una breve exposicion al resto de sus compafieros/as con
la informacién que han encontrado, asi tendrian un breve resumen de este evento histérico de
la cultura francofona.

Actividad 2: “Guion segundo acto”

En esta actividad, el alumnado tendra que realizar el guion del segundo acto del teatro, el cual
estara dedicado a la revolucion francesa. El alumnado tendria que guiarse a través de la
informacion contrastada anteriormente y con una guia basica que el docente preparara para la
realizacion de un guion. El acto estara dividido en cinco escenas y por lo tanto la clase se
dividira en cinco grupos de cinco personas.

Cada grupo tendra que elaborar el guion para la escena que le ha sido asignada, para ello haran

una puesta en comun entre todos los grupos. Pensaran la historia que quieren contar y los
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personajes que van a aparecer, posteriormente se dividira la historia en cinco escenas, una por
grupo. El docente estara a la disposicion del alumnado para resolver dudas y ayudarles en todo
lo que necesiten, es decir a modo de guia. Podran utilizar el diccionario tanto fisico como

online para ayudarse con la redaccion.

Sesién 10 (educacion fisica)

En esta sesion se va a plasmar lo que el alumnado ya tiene escrito en forma de guidn,
llevandolo a la practica mediante la representacion teatral. EI alumnado deberd inventar como
va a dramatizar cada una de sus escenas, el docente les guiara durante todo el proceso. A
continuacion, cada grupo representara delante de todos los compafieros su escena
correspondiente.

El centro dispondra del material para la escenificacion y el vestuario serd realizado en casa

con ayuda de los padres 0 madres.

Sesion 11 (educacion fisica)

En esta sesion el alumnado vendra con el vestuario preparado. Entre el alumnado y el docente,
prepararan el escenario para su posterior representacion. Cada grupo repasard su escena y
ensayaran el guion. A continuacion se procedera a la grabacion de la representacion teatral

dividida en escenas.

Sesion 12 (educacion artistica)

El alumnado ya dispondra del video de la representacion teatral del segundo acto, por lo tanto
en esta sesion se va a proceder a la maquetacion y edicion del video con el programa
“Wondershare Filmora 9.

Cada grupo debera editar su escena eliminando los clips que no necesiten y afiadiendo efectos
sonoros que enfaticen la escena. También deberan utilizar las diferentes transiciones que hay
en el programa. Por ultimo, el docente se encargara de unir cada una de las escenas para

formar un Unico archivo del segundo acto.

Recursos: tablets, pizarra digital, proyector, folios, boligrafos, material para la escenificacion,

vestuario realizado en casa, programa “Wondershare filmora 9.

TAREA 5: “VOLVEMOS A LA ACTUALIDAD”

Sesion 13 (segunda lengua extranjera, francés)
Actividad 1: “Regreso al presente”
El docente introducird el evento cultural de esa semana, en este caso se hablara de la

actualidad en Francia. Tendran que realizar una pequefia investigacion en grupos de cinco
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personas, cada grupo se encargaria de uno de los siguientes aspectos: costumbres, vestimenta,
cronologia, estado de gobierno y un evento importante.

Posteriormente, cada grupo realizaria una breve exposicién al resto de sus comparieros/as con
la informacion que han encontrado, asi tendrian un breve resumen de este evento histérico de
la cultura francofona.

Actividad 2: “Guion tercer acto”

En esta actividad, el alumnado tendra que realizar el guién del segundo acto del teatro, el cual
estard dedicado a los eventos actuales de la historia francéfona. El alumnado tendria que
guiarse a través de la informacion contrastada anteriormente y con una guia basica que el
docente preparara para la realizacion de un guion. El acto estara dividido en cinco escenas y
por lo tanto la clase se dividira en cinco grupos de cinco personas.

Cada grupo tendra que elaborar el guion para la escena que le ha sido asignada, para ello haran
una puesta en comun entre todos los grupos. Pensaran la historia que quieren contar y los
personajes que van a aparecer, posteriormente se dividira la historia en cinco escenas, una por
grupo. El docente estara a la disposicion del alumnado para resolver dudas y ayudarles en todo
lo que necesiten, es decir a modo de guia. Podran utilizar el diccionario tanto fisico como

online para ayudarse con la redaccion.

Sesion 14 (educacion fisica)

En esta sesion se va a plasmar lo que el alumnado ya tiene escrito en forma de guion,
llevandolo a la practica mediante la representacion teatral. EI alumnado debera inventar como
va a dramatizar cada una de sus escenas, el docente les guiara durante todo el proceso. A
continuacion, cada grupo representara delante de todos los comparfieros su escena
correspondiente.

El centro dispondra del material para la escenificacion y el vestuario sera realizado en casa

con ayuda de los padres 0 madres.

Sesion 15 (educacion fisica)

En esta sesion el alumnado vendra con el vestuario preparado. Entre el alumnado y el docente,
prepararan el escenario para su posterior representacion. Cada grupo repasara su escena y
ensayaran el guion. A continuacion se procedera a la grabacion de la representacion teatral

dividida en escenas.

Sesion 16 (educacion artistica)
El alumnado ya tendra la grabacion del video de la representacion teatral del tercer acto, por lo

tanto en esta sesion se va a proceder a la maquetacién y edicién del video con el programa
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“Wondershare Filmora 9”.

Cada grupo debera editar su escena eliminando los clips que no necesiten y afiadiendo efectos
sonoros que enfaticen la escena. También deberan utilizar las diferentes transiciones que hay
en el programa. El docente se encargara de unir cada una de las escenas para formar un unico
archivo del tercer acto.

Por altimo, el docente les facilitara al alumnado el Gltimo fragmento perteneciente al tercer
acto para unir cada uno de los fragmentos anteriores y finalizar la maquetacion del
cortometraje. Es importante que el alumnado inserte los créditos finales después del fragmento
del tercer acto.

Recursos: tablets, pizarra digital, proyector, folios, boligrafos, material para la escenificacion,

vestuario realizado en casa, programa “Wondershare filmora 9”.

TAREA 6: “PRODUCTO FINAL”

Sesion 17 (segunda lengua extranjera, francés)

En esta sesion se van a realizar carteles para anunciar la exposicion del cortometraje final del
proyecto. Seguiran divididos en cinco grupos de cinco personas, cada uno realizard un cartel
en un folio tamafio A3 en el que se pueda observar los distintos horarios ya que habra dos
sesiones (martes y jueves en la hora de educacion fisica), los realizadores del cortometraje, es
decir, los dos cursos de quinto, el titulo del cortometraje y los profesores que han estado

involucrados en el proyecto.

Sesion 18 (educacion fisica)
En esta sesion se va a exponer el cortometraje al segundo ciclo de primaria. Después de la
visualizacion del video se abrird un turno de preguntas por si el alumnado de tercer y cuarto

curso tiene alguna duda sobre lo que han observado durante la reproduccion del cortometraje.

Sesion 19 (educacion fisica)
En esta sesion se va a exponer el cortometraje al tercer ciclo de primaria. Después de la
visualizacion del video se abrira un turno de preguntas por si el alumnado del sexto curso tiene

alguna duda sobre lo que han observado durante la reproduccién del cortometraje.

Recursos: folios A3, rotuladores, lapices de colores, cortometraje, proyector, sala usos

maultiples y ordenador.
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TAREA 7: “EVALUACION?”

Sesion 20 (educacion artistica)

Actividad 1 “debate”

En esta Ultima sesion se va a realizar un debate sobre cdmo se han sentido a lo largo de todo el
proyecto y de lo que han aprendido con este proyecto cultural.

Actividad 2 “autoevaluacion”

Para finalizar este proyecto, se les pasara unas tablas para que se evallen a ellos mismos y al
proyecto que han realizado durante estas semanas.

Estas tablas se pueden observar en el anexo 9.

Recursos: tablas de evaluacion.

4.7 Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad se realiza para conseguir una educacion inclusiva en la que
todos los alumnos/as tengan una ensefianza personalizada a las caracteristicas de cada
individuo. Es el centro el que se encarga de realizar el Proyecto Curricular de Centro
realizando asi un curriculo flexible a todo el alumnado. Si se detectase algun caso de
necesidades especiales hay dos opciones de adaptaciones curriculares, las significativas y las
no significativas.

Las adaptaciones curriculares significativas se basan principalmente en la
modificacion de algunos aspectos del curriculo como los contenidos, objetivos y criterios de
evaluacion. Para tomar la decision de introducir a un alumno/a una adaptacion curricular
significativa tendria que pasar por el equipo de orientacion del centro.

Las adaptaciones curriculares no significativas tienen una modificacién el curriculo
muy poco relevante, por lo tanto se podria simplificar eliminando o modificando algun
contenido u objetivo. También es posible modificar la metodologia, utilizando tareas menos
complejas o incluso aumentando el tiempo de estas.

En el caso de este proyecto, va a primar el auto aprendizaje del alumnado, ya que se
busca un aprendizaje activo donde el alumnado sea el protagonista de su proceso de
ensefianza-aprendizaje. Si se encontrara algin caso de apoyo educativo o0 necesidades
especiales entre el alumnado, se tomarian las siguientes medidas:

- Se aumentaria el tiempo de algunas tareas o actividades para garantizar la calidad de
éstas, si no diera tiempo a realizar todas las actividades, se suprimiria alguna de ellas.
- Los grupos serian siempre realizados de manera heterogénea para que haya un

ambiente cooperativo y un espiritu de equipo.
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4.8 Evaluacion
4.8.1 Sistema de evaluacion
En este proyecto estdn involucradas tres areas del curriculo de Educacion Primaria:
segunda lengua extranjera (francés), educacion fisica y educacion artistica. Por lo tanto se van
a recoger criterios de evaluacion para evaluar cada area. Todas las areas no van a tener el
mismo peso en este proyecto, por ello la distribucion seria la siguiente:
- Segunda lengua extranjera (francés): tendra un valor del 40%. (Tabla I anexo 10)
- Educacion fisica: tendra un valor del 30%. (Tabla Il anexo 10)
- Educacion artistica: tendré un valor del 30%. (Tabla I11 anexo 10)

La evaluacion general de este proyecto se podria dividir en tres partes. En primer lugar la
evaluacion continua y directa por parte de los docentes de cada area, la cual se va a llevar a
cabo con varias rubricas (las cuales se pueden observar en el anexo 10) teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion, las cuales tendran un valor del 70% sobre el total. En segundo lugar se
tendra en cuenta la autoevaluacion del alumno que ha realizado en la ultima tarea del
proyecto, esta tendra un valor del 30% sobre su calificacion (tabla I del anexo 9).

Por ultimo, se tendra en cuenta la evaluacion que ha realizado el alumnado sobre el

proyecto (tabla Il del anexo 9). Esto se valorara para mejorar proyectos posteriores.

4.8.2 Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacion de cada area involucrada en este proyecto, extraidos de la
Orden del 17 de marzo de 2015, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

Educacion Primaria en Andalucia, son los siguientes:

» Segunda lengua extranjera (francés):

CE.3.1 Comprender y distinguir la informacién esencial de textos orales, trasmitidos de
viva voz o por medios técnicos, breves y sencillos sobre temas habituales y concretos donde
se expresan experiencias, necesidades e intereses en diferentes contextos, siempre que las
condiciones acusticas sean buenas y no dificulten el mensaje, y se cuente con apoyo visual o
con una clara referencia contextual tales como cuentos, narraciones, anécdotas personales, etc.

CE.3.7. Hacer presentaciones y descripciones, utilizando estructuras sencillas, para
expresar de forma clara temas cotidianos y de su interés; para dar informacion basica sobre si
mismo, describir su rutina diaria, indicar sus aficiones e intereses, describir su habitacion, un

menu, cantante preferido, etc.
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CE.3.8 Mantener una conversacion sencilla y breve utilizando un vocabulario oral de uso
cotidiano y un repertorio de patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacion basicos ,
para hacerse entender en conversaciones cotidianas en una tienda, sobre la casa, la escuela, su
habitacion, etc., e intercambiando informacion en la que se establezca un contacto social.

CE 3.10. Identificar e iniciarse en el uso de estrategias de comunicacion basicas,
aplicando los conocimientos previos y adquiridos para comprender el sentido global de un
texto sobre diferentes situaciones de la vida cotidiana tales como hébitos, celebraciones,
distintas actividades, etc, con apoyos contextuales y visuales.

CE.3.14 Escribir, en papel o en soporte electrénico, textos muy cortos y sencillos, tales
como notas, tarjetas, SMS, etc. compuestos a partir de frases simples aisladas, en un registro
neutro o informal, utilizando con razonable correccion las convenciones ortograficas basicas y
los principales signos de puntuacion, para hablar de si mismo, de su entorno mas inmediato y

de aspectos de su vida cotidiana, en situaciones familiares y predecibles.

» Educacion fisica:

C.E.3.1. Aplicar las habilidades motrices basicas para resolver de forma eficaz situaciones
de préactica motriz con variedad de estimulos y condicionantes espacio-temporales.

C.E.3.2. Crear representaciones utilizando el cuerpo y el movimiento como recursos
expresivos, demostrando la capacidad para comunicar mensajes, ideas, sensaciones y
pequefias coreografias con especial énfasis en el rico contexto cultural andaluz.

C.E.3.7. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,

mostrando una actitud reflexiva y critica.

» Educacion artistica:
CE.3.3.Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera responsable
para la busqueda, creacién y difusion de imagenes fijas y en movimiento, sirviendo para la
ilustracion de sus propios trabajos.
CE.3.7. Utilizar recursos bibliograficos, de los medios de comunicacion y de internet para
obtener informacidn que le sirva para planificar, valorar criticamente y organizar los procesos
creativos, siendo capaz de compartir el proceso y el producto final obtenido con otros

comparieros.
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5. Conclusiones

La realizacion de este proyecto ha supuesto para mi el final de una gran etapa, el grado
universitario que estoy a punto de finalizar. Esto supone un punto de inflexién en mi carrera
profesional ya que el comienzo de una nueva etapa esta mas cerca que nunca.

Cuando empecé este TFG surgieron muchas dudas, no sabia cdmo abordarlo ni que
tematica elegir. Me decanté por las metodologias activas y en concreto en la realizacion de un
proyecto ABP. Desde segundo de carrera, cuando cursé una asignatura referida a esta
metodologia, supe que iba a ser una de mis preferidas en mi futuro laboral. Al principio
planifiqgué todo para que saliera perfecto, todo estaba pensado al milimetro y no se me
escapaba ningun detalle, 0 eso pensaba. El tiempo iba pasando y al ir realizandolo, todo se iba
complicando e iban surgiendo obstaculos, los cuéles he ido superando y solucionando para
obtener los resultados que tenia pensados.

Tras haber investigado sobre esta tematica he aprendido muchas cosas y he verificado
muchas otras. Por ejemplo, he aprendido que la metodologia ABP es mas antigua de lo que yo
pensaba. También he aprendido que es muy complicado y laborioso realizar un proyecto con
tantas areas involucradas, ya que al principio tenia pensado involucrar hasta cuatro o cinco
areas, lo que habria sido muy complejo a la hora de plasmarlo en este trabajo.

He verificado varias cosas. En primer lugar, algo que siempre he tenido en mente es
eliminar los examenes para evaluar las areas del curriculo de primaria, ya que es posible de
muchas maneras, como por ejemplo con algunas rabricas como he optado por hacer en este
proyecto. En segundo lugar eliminar el desarrollo de las sesiones con los libros de texto, lo
cual es posible de muchas maneras y tenemos muchas posibilidades en la actualidad.

Con este proyecto he buscado integrar la cultura francofona en las aulas, en concreto
algunos eventos historicos que son muy importantes en esta cultura. A lo largo de mi proceso
de ensefianza-aprendizaje he observado como la competencia sociocultural siempre se ha
quedado en un segundo plano y por ese mismo motivo decidi darle la importancia que
merece, demostrando que se puede trabajar llevandola a la practica con cualquiera de las otras
competencias de aprendizaje de una lengua extranjera (comprensién oral, comprension
escrita, produccién oral y produccion escrita).

Para concluir, me gustaria expresar mi orgullo y alegria por haber elegido esta temética y
esta metodologia para llevar a cabo este TFG, del cual he aprendido mucho y me ha hecho

evolucionar en mi proceso de ensefianza-aprendizaje un escalén mas.
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7. AnNnexos

- Anexo 1l
o Tablal:
HORARIO 5°A
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
09:00 a LENGUA EDUCACION LENGUA LENGUA LENGUA
10:00 FISICA ) ) )
10:00 a CCNN LENGUA MATEMATICAS MATEMATICAS MATEMATICAS
111%6%051 FRANCES MATEMATICAS CCNN EDUCACION FiSICA CCSS
1122:(:)%051 RECREO
12:30 ) ) ) )
12:30 a CCSS INGLES MUSICA INGLES INGLES
1133::115551 INGLES CIUDADANIA RELIGION RELIGION PLASTICA
o Horario 5°A
o Tablall:
CALENDARIO PROYECTO
COMIENZA EL 10 DE MAYO FINALIZA EL 11 DE JUNIO
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
PRIMERA SEMANA
10 11 12 13 14
Tarea 1 Tarea 2 X Tarea 2 Tarea 2
Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4
SEGUNDA SEMANA
17 18 19 20 21
Tarea 3 Tarea 3 X Tarea 3 Tarea 3
Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8
TERCERA SEMANA
24 25 26 27 28
Tarea 4 Tarea 4 X Tarea 4 Tarea 4
Sesion 9 Sesion 10 Sesion 11 Sesion 12
CUARTA SEMANA
31 1 2 3 4
Tarea 5 Tarea 5 X Tarea 5 Tarea 5
Sesion 13 Sesion 14 Sesion 15 Sesion 16
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QUINTA SEMANA

7

8

9

10

11

Tarea 6
Sesion 17

Tarea 6
Sesion 18

X

Tarea 6
Sesion 19

Tarea 7
Sesion 20

Calendario del proyecto
Anexo 2:

NAPOLEON BONAPARTE
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Carta del evento de entrada
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Anexo 3: sesion completa “desinhibicion” educacion fisica

SESION 2: DESINHIBICION

1. Calentamiento:
En primer lugar se realizaria un calentamiento basico para evitar lesiones. En segundo
lugar se realizaria un juego que se llama “la mancha”, es un juego de persecucion. El
alumnado se dispondria por todo el pabellon o pista. Un alumno/a persigue a los
demas para cumplir su objetivo, es decir cambiar de rol e interactuar con el resto de
comparfieros. Podemos aplicar algunas variantes:
1. “Mancha venenosa”: al ser “manchado”, la parte del cuerpo donde fue
tocado “duele” y el nuevo manchador debe desempenar su funcion
tocandose esa zona.

2. “Mancha cadena”: para fomentar la colaboracion podemos hacer que
no haya cambio de roles sino sumatoria de roles, es decir, el manchador
va captando manchadores que se uniran formando una cadena para
manchar a los demas.

3. “Mancha estatuas™: para fomentar la desinhibicion el que sea captado
por el manchador tendra que adoptar una postura de una estatua, estos
comparfieros podran ser salvados por los demas adoptando la misma
postura.

2. Parte central:

Para la parte central de esta sesion, se va a realizar el juego del “lobo y la oveja”. Los
alumnos estaran en circulo sentados en el suelo. El docente les pedird que cierren los
0jos y este le tocara la cabeza a un alumno (o a dos) asignandole el papel de lobo.
Ahora les pedira que abran los ojos y les dird: “todos sois ovejas pero entre vosotros
hay un lobo disfrazado de oveja. Deberan descubrirlo viendo su actitud corporal.”
Habra unas normas:

o El lobo matard mediante un guifio. La oveja que se matada debera andar 5
pasos y dar un grito aterrador como sefial de muerte.

o Las ovejas que descubran al lobo (minimo 2) deben ir hacia él tomadas de
la mano y acorralarlo. Si es el lobo, ganan matandolo. Si no lo es, la oveja a
la que acorralaron muere y ellas ya no pueden matar a nadie juntas
(tendrian que buscar otra pareja).

o Gana el lobo si mata a todas las ovejas o las ovejas si descubren al lobo.

o Eneste juego no se puede hablar, solo se pueden hacer gestos.

e El lobo debe esperar al menos 10 segundos para volver a matar. Las ovejas
muertas pueden ser salvadas por dos ovejas rodeandolas con los brazos.

3. Estiramientos y debate final: el alumnado se pondra en circulo y realizaran una
serie de estiramientos después de la realizacion de los juegos anteriores.
Posteriormente, el docente les propondra un debate sobre la importancia de la
desinhibicion y si han conseguido los objetivos que esto conlleva.

Sesion 2 “Desinhibicidon” Educacion fisica
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Anexo 4

SESION 3: “IMPROVISACION?”

1. Calentamiento: en primer lugar se realizar4 un calentamiento béasico para evitar
lesiones futuras. En segundo lugar se realizaria el siguiente juego: el alumnado se
dispondré en circulo, el docente dird una categoria de palabras (animales, profesiones,
épocas, paises...) y le pasara la pelota a algiin alumno/a, este tendra que representar
con mimica una de las palabras correspondientes a la categoria que el docente
mencione.

2. Parte central: se van a realizar una serie de mini juegos para llevar a cabo la
improvisacion.

1. “Los mil usos de un objeto”: en este juego se dejaran en el centro varios
objetos como pelotas, aros, cuerdas, picas, etc. Los alumnos pasaran en orden
aleatorio al centro y tendran que realizar una accion simbdlica con uno de los
objetos, usandolo para algo diferente de lo que ese objeto fue planeado.

2. “Personajes irreales, situaciones reales”: en un bote habra nombres de
diferentes personajes fantasticos y en otro bote habra acciones de la vida
cotidiana. Cada nifio sacara un papel de cada bote y realizara la improvisacion
en el que los personajes son fantasticos, pero se enfrentan a alguna situacion
de la vida cotidiana.

3. “Cambio de épocas”: Se les pide que se agrupen por parejas y que inventen
una improvisacion con tema libre y que la representen. Una vez concluida la
ronda de presentaciones se les pide que vuelvan a realizar la improvisacion
pero el coordinador les cambiara de época. Por ejemplo: época de las
cavernas; en la colonia egipcia; el futuro, en la edad media; lejano oeste, etc.

4. “Historias de periédico”: Se llevaran titulares de periodicos. Los alumnos
deberan comenzar a improvisar una historia inventada a partir del titular que
les toque. Se puede hacer un STOP si no pueden ponerle fin a la
improvisacion para indicar otro titular.

3. Parte final: el alumnado se dividira en cinco grupos de cinco alumnos/as. El primer

grupo tendra que iniciar una historia y cuando el docente diga la palabra “stop”
tendran que cortar la interpretacion. A continuacion, el segundo grupo tendra dos
minutos para pensar algo y posteriormente seguir con el hilo de la historia anterior.
Asi consecutivamente con cada grupo hasta el grupo cinco que finalizaria la historia.

Sesion 3 “Improvisacion” Educacion Fisica

Anexo 5: video “A quoi ¢a sert le théatre?”

https://www.youtube.com/watch?v=hut7flp8snk
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Anexo 6

COMMENT FAIRE UN SCENARIO POUR
UN THEATRE @ .

PrENSER- SO RIE

Vous devez imaginer |'histoire que vous voulez raconter,
en expliquant les détails de la scéne, les personnages et

I'intrigue principale.
RERSONNAGES ETTHRE

Vous devez imaginer avec tous les détails les personnages de
I'histoire en fonction de lidée principale pensée ci-dessus.
Ensuite, vous pouvez penser & un titre provisoire pour ce

fragment

IL EST TEMPS D'ECRIRE !

Nous pouvons le diviser en quatre parties:

1. Introduction : donnée par un narrateur (visible ou non visible)

2. Développement : nous le divisons en actes et ceux-ci en scénes.

3. Climax : est la partie la plus importante car ici se développe la
partie la plus émotive.

4. Résultat : achevement des travaux

Guia para realizar un guion (en francés)
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- Anexo 7: video explicativo del teatro
https://www.youtube.com/watch?v=MCH7StNfIXM

- Anexo 8: video resumen revolucion francesa

https://www.youtube.com/watch?v=3P D TmWIgQ

- Anexo 9

Nombre alumno/a:

Grupo:

AUTOEVALUACION

He ayudado a mis comparfieros/as

He trabajado bien en grupo

He tenido iniciativa

He escuchado y aceptado la opinion de los demas

Me he sentido a gusto con mi grupo

Tabla | autoevaluacién alumnado

EVALUACION DEL PROYECTO

Me ha gustado esta manera de trabajar

B N

Ha sido interesante

He aprendido mejor de esta manera

Trabajaria otra vez de esta manera

Tabla 11 evaluacién del proyecto por parte del alumnado

- Anexo 10:

Tabla I: rdbrica evaluacién segunda lengua extranjera (francés)

RUBRICA EVALUACION: SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA (FRANCES)

CRITERIOS Bueno
8-6

Adecuado
5

CE3.1

CE. 3.7

CE. 3.8

CE. 3.10

CE.3.14

46


https://www.youtube.com/watch?v=MCH7StNflXM
https://www.youtube.com/watch?v=3P_D_TmWlqQ

Tabla Il: rabrica evaluacién educacion fisica

RUBRICA EVALUACION: EDUCACION FISICA

CRITERIOS Bueno Adecuado
8-6 5

CE3.1

CE. 3.2

CE. 3.7

Tabla I11: rdbrica evaluacion educacién artistica

RUBRICA EVALUACION: EDUCACION FISICA

CRITERIOS Bueno Adecuado
8-6 5

CE. 3.3

CE. 3.7

47
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