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RESUMEN

El Trabajo Final de Master que presentamos a continuacion tiene como principal
objetivo el disefio de una Unidad Didactica para el aula de espafiol como Lengua
Extranjera que integre el uso de la Pizarra Digital Interactiva.

La inclusién de los recursos TIC en la ensefianza se ha convertido en un proceso mas
lento de lo esperado.

A lo largo del trabajo analizaremos la evolucion de estos recursos en la ensefianza,
conoceremos las ventajas y desventajas que proporciona Su uso Yy para terminar
ofreceremos una vision practica mediante una Unidad Didactica basada en el uso de la
PDI para el nivel B1 de espafiol segiin el Marco Comun Europeo de Referencia.
PALABRAS CLAVE

TIC, Pizarra digital interactiva, PDI, Ensefianza-Aprendizaje de ELE.

ABSTRACT

The main aim of this Master’s thesis is the layout of a teaching unit for a Spanish lesson
like a foreing language integrating the use of interactive whiteboard.

The inclusion of ICT resources in the teaching it has made into a process slower than
expected.

Along this work we are going to analyse the evolution of this resources in the teaching,
we are going to know the advantages and disadvantages that provide its use and finally
we will offer a practical vision by a teaching unit based in the use of the Interactive
Whiteboard for the Spanish’s B1 level according to Common European Framework of
Reference

KEYWORDS

ICT, Interactive Whiteboard, IWB, teaching and learning of Spanish like a foreing

language.



1. INTRODUCCION

La tecnologia se ha convertido en una parte esencial de nuestra vida cotidiana, en
el ambito escolar ocurre lo mismo. A raiz de la aparicion de las aulas TIC, los docentes
han comenzado a hacer uso de algunos de estos recursos informaticos. Es cierto que,
cuando las ensefianzas, como es el caso de ELE, en ocasiones estan fuera del contexto
de la educacion formal es menos probable encontrar el uso de este tipo de recursos en el

aula.

Para comenzar haremos un andlisis de la situacion de la ensefianza de ELE en el
siglo XXI. Conoceremos las instituciones encargadas de reglar este tipo de ensefianza e
introduciremos de forma escueta como y cuando las TIC se abrieron paso frente a otros

recursos educativos.

En el siguiente epigrafe haremos un breve estudio sobre la evolucion de las TIC
en la educacién a lo largo de la historia. Nos centraremos en la Pizarra Digital, en sus

caracteristicas y en las ventajas e inconvenientes de uso.

Analizaremos de manera mas extensa dos principales ventajas del uso de este
recurso que benefician de forma mas directa la ensefianza-aprendizaje de ELE, como
son el uso del Aprendizaje Cooperativo (AC) y los beneficios de la motivacion en el

aula.

El dltimo punto de la memoria abarca el desarrollo de la Unidad Didactica.
Presentamos una unidad contextualizada con base en la informacion recogida en el
marco teorico. La metodologia utilizada es la ensefianza por tareas y esta formada por

tres actividades y una tarea final.

En ella se presentan los objetivos, contenidos, recursos y el papel que tendra tanto
el docente como el alumnado durante la puesta en practica de la misma. Ademas
concretaremos el tipo de evaluacidn que se utilizara para comprobar si los objetivos han

sido cumplidos o no.

Por ultimo, como cierre a este trabajo, elaboraremos una conclusion final en la
que recogeremos las ideas a las que nos ha llevado la elaboracion del mismo y

reflexionaremos sobre el proceso de realizacion.



2. OBJETIVOS
2.1. Objetivo general

Elaborar una Unidad Didactica, adaptada a los niveles B1 — B2 segun el
MCER, para la ensefianza de ELE teniendo en cuenta las posibilidades que ofrece el

uso de las TIC en el aula.
2.2. Objetivos especificos

1) Identificar, mediante una revision bibliografica, las TIC actuales y su posible

uso en el aula de ELE.

2) Revisar y analizar investigaciones ya realizadas sobre las TIC

3) Considerar las competencias en TIC del profesorado.

4) Sopesar los beneficios e inconvenientes del uso de la PDI en la ensefianza.

5) Estudiar las posibilidades educativas que ofrece la PDI teniendo en cuenta las
caracteristicas y necesidades del grupo de alumnos al que va dirigida la Unidad
DidActica.

6) Proponer una unidad didactica adaptada a los recursos TIC, herramientas

informaticas, multimedia e interactivas.
3. MARCO TEORICO
3.1. La ensefianza del espafiol en el siglo XXI

En la obra de Sanchez (2005 [1992]) encontramos un analisis de la historia de la
ensefianza de ELE. La historia se ha caracterizado por ser un ir y venir de nuevas
propuestas metodoldgicas. Algunas metodologias que presentaban como nuevas no eran
otra cosa mas que una reformulacion de la ya existente para dar respuesta a algun

problema.

De los 500 afios de historia de la ensefianza de ELE, es solo en los dltimos afios
cuando se empieza a comprender que la ensefianza de idiomas no se basa solo en la
metodologia que utilicemos, si no que la ensefianza y aprendizaje depende de la
combinacion de muchos factores como pueden ser el método, personalidad, motivacion,

capacidad intelectual, etc.

Sanchez (2005 [1992]) sefiala que es en el siglo XX cuando nace la disciplina
cientifica dentro de la linglistica. Ademas, a finales de este siglo se crea el Instituto

Cervantes. Esta nueva institucion sustituye a los Institutos de Espafia, los cuales estaban
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integrados con el Ministerio de Asuntos Exteriores, que hasta entonces era el encargado
de la ensefianza de espariol en el extranjero. El Instituto Cervantes nace por la necesidad
de crear un centro especificamente dedicado a la promocion del espafiol para
extranjeros. Sus principales funciones son: organizar cursos generales y especiales de
lengua espafiola, acreditar los conocimientos adquiridos por los alumnos en los
exdmenes oficiales, actualizar los métodos de ensefianza y la formacién docente,
difundir la cultura espafiola y apoyar la labor de los hispanistas. El Instituto Cervantes
es considerado por algunos autores como la mejor garantia de futuro para la difusion del

espafol y sus culturas.

El siglo XXI esta caracterizado por los rasgos heredados de la situacion del siglo
XX. La metodologia comunicativa sigue vigente, sin embargo, aparecen nuevas ideas,

métodos y formas de trabajo con el fin de dar respuesta a los problemas del nuevo siglo.

Es en este siglo cuando comienza a comprenderse el lenguaje como algo
complejo. La busqueda del método perfecto para la ensefianza de las lenguas queda a un
lado, dando paso a la integracion de diferentes métodos que tengan en cuenta esta
complejidad. Es aqui cuando nace el enfoque por tareas y las TIC se abren paso entre

otros recursos educativos.

Dominguez y Fernandez (2006) sefialan en su obra que la integracion de las TIC
en el aula de ELE favorece en gran medida la aplicacion del enfoque comunicativo. Son
muchas las administraciones educativas de los paises occidentales que recomiendan un
enfoque comunicativo en la ensefianza de idiomas. EI Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER) destaca la importancia de trabajar las

competencias comunicativas del alumnado en diferentes lenguas extranjeras.

El uso de Internet, por ejemplo, ofrece una puerta abierta al mundo exterior,
acercando al aula diferentes culturas y costumbres, ademas de facilitar la comunicacion
con otros paises y aprender que lo que nos une con los demas es mucho méas que lo que
nos hace diferentes (Dominguez y Fernandez, 2006). Los alumnos pueden conocer la

lengua meta en sus contextos culturales reales.

Si hablamos del uso de la PDI e Internet como canal de comunicacién, podriamos
decir que es un recurso de gran utilidad para que los alumnos desarrollen sus

habilidades linguisticas, tanto orales como escritas. Ademas el alumnado puede



desarrollar su espiritu critico y el respeto o la tolerancia ante opiniones ajenas (Aguaded
y Cabero, 2002).

3.2. Revision de los recursos didacticos audiovisuales, informaticos y las TIC en la

enseflanza

En la actualidad, en un aula, podemos encontrar un amplio abanico de recursos
didacticos més alla de libros de texto o pizarras, muchos de ellos inexistentes hace 30
afios (Jiménez y LlIitj6s, 2006).

A continuacion, siguiendo el articulo de Jiménez y Llitjos (2006), vamos a
realizar un breve recorrido en orden cronoldgico, empezando por los primeros usos en la

ensefianza de recursos didacticos.

Los primeros usos documentados de recursos audiovisuales en la ensefianza datan
el siglo XX. En 1924, Killifer (1924) describi6 el primer uso didactico de la radio en la
ensefianza de la quimica. En concreto, se usaba para escuchar charlas sobre temas de
quimica que duraban unos 10-15 minutos. Ademas, encontramos un articulo sobre un
sistema de proyeccion en pantalla que permitia proyectar tanto diapositivas como
pequefios objetos opacos, el cual se usaba también en la misma época que el anterior
recurso (Taft, 1929).

Entre los afios 1930 y 1940 empezaron a aparecer articulos que describian como
realizar diapositivas a partir de celofan (Wilson 1931).

Mas adelante llega a las aulas la television. En el afio 1956, tal y como Smith
(1956) explicaba en su articulo, se us6 por primera vez la television para transmitir
clases en un circuito cerrado de television. Este proyecto fue evaluado positivamente y

pronto surgieron nuevas experiencias televisivas.

En el afio 1981 nacen los ordenadores personales, lo cual hizo posible que muchos
investigadores y docentes empezaran a experimentar con aplicaciones informaticas
(Jiménez y Llitjés 2006). Segin nos aportan Smith y Jones (1989), a finales de esta
década los ordenadores podian ser usados para generar algunas de las imagenes que

aparecian en los libros, con la ventaja de ofrecer mucha mas interactividad.

El siguiente avance importante se produce en 1994, cuando se incorporé un

dispositivo de lectura de CD-ROM en los ordenadores personales (Whitnell et al.,



1994). Clark (1997) sefiala que este avance permitid la simulacion de actividades de

laboratorio en ordenadores.

A finales del siglo XX surge el término TIC (Tecnologias de la informacion y la

comunicacion). Recurriremos a la definicion de Cabrero (1998:198) que dice que:

[...] son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la
microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada,
sino lo que es mas significativo de manera interactiva e inter-conexionadas, lo

gue permite conseguir nuevas realidades comunicativas.

Sin embargo, Marqués (2000), a la hora de definir este concepto prefiere

separar los conceptos de tecnologia, informacién y comunicacion.

De esta manera, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) las
define como la union de estas tres palabras, que hacen referencia al conjunto de avances
tecnoldgicos que nos proporcionan la informatica, las telecomunicaciones y las

tecnologias audiovisuales (Gréfico 1).

" Sonido-
Informatica Imagen
AN A
Mundo

Digital

Telecomunicaciones

Gréfico 1: Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. (Adaptado de Marqués, 2000)

Observamos en la llustracion 1 que el concepto TIC se basa en tres pilares, la
informatica, las telecomunicaciones y el sonido-imagen. Las tres estan unidas por el
mundo digital, en el cual se destaca la telematica, la realidad virtual o multimedia y los

mass-media (radio, television...).

Hay que afiadir, ademas, que este concepto es un término “paraguas”, debajo del
cual albergan mudltiples definiciones desde ambitos diferentes. En el ambito de la
educacion, la mayoria de libros analizados relacionan las TIC con: el aprovechamiento

de estas tecnologias para la mejora de la interaccion entre el aula y el mundo natural,



fisico y social, la innovacion en los recursos didacticos y la facilidad de procesar y

digitalizar datos (Echevarria, 2000).

Con la llegada de las conexiones de banda ancha, el potencial educativo que
ofrecian los recursos digitales del momento aument6 (Holmes, 2009), lo cual ha hecho
que en la actualidad podamos encontrar multiples referencias bibliogréficas relativas al
uso de Internet como fuente de informacion, al uso didactico de los foros de discusion,
al uso de tutoriales en formato de pagina web, al correo electronico y a la realizacién de

ejercicios o informes basados en paginas web.

Como hemos ido desarrollando anteriormente, en los ultimos 15 afios la situacion
ha cambiado drésticamente. La mayoria de las investigaciones sobre el uso de las TIC
en la educacion consideran que en el aula facilitan la interaccion social entre el
profesorado y el alumnado y entre los propios estudiantes. Reiser (2001) afirma que las
TIC van mas alla de la simple interaccién estudiantes-contenido, como ofrecian los
recursos audiovisuales anteriores. Ademas de la interaccion nos pueden ofrecer el
acceso a nuevos recursos digitales, el interés y la motivacion que provocan estos
recursos, promover el aprendizaje autonomo y el facil acceso a informacién que puede

ser utilizada para el aprendizaje el alumno.

En el ambito nacional, uno de los proyectos que pretendia promover el
acercamiento de las TIC a las aulas fue el Programa 2.0.%, patrocinado por el Ministerio
de Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Espafia a través del Instituto Nacional
de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). Este programa ha
sido el que mas se ha acercado las TIC a las aulas de los centros educativos, por lo que
nos va a servir de base para conocer los recursos que facilitd este programa a los centros

educativos, y saber asi con cuales cuentan la mayoria de ellos.

El objetivo de este programa era poner en marcha las aulas digitales del siglo
XXI. Las actuaciones que llevaron a cabo fueron: dotar de recursos TIC a los alumnos y
alumnas y a los centros; garantizar la conectividad a Internet y la interconectividad para
todos los equipos del aula; promover la formacion del profesorado, tanto en aspectos
tecnoldgicos como metodoldgicos; generar y facilitar el acceso a materiales digitales
educativos; y, por altimo, implicar a alumnos y alumnas y a las familias en el uso y

cuidado de estos recursos.

1 http://www.ite.educacion.es/escuela-20
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3.3. La pizarra digital interactiva (PDI).

Entre los recursos que las TIC han puesto a disposicion de los docentes, se
encuentra la pizarra digital interactiva. Pugh (2001) presenta este recurso como un
elemento tecnoldgico de sencilla utilizacion, y capaz de atender a la diversidad de los
alumnos. Sin embargo, al igual que ocurre con cualquier otro recurso, Unicamente la
presencia de pizarras interactivas en el aula no es suficiente. Para asegurar los
reconocidos beneficios, que veremos mas adelante, es necesario que el uso de la pizarra

vaya acompafado de una determinada actuacion del docente (Miller y Glover, 2002).

Antes de conocer los beneficios y posibles inconvenientes que nos depara el uso
de este recurso didactico, realizaremos una breve definicion del mismo, utilizando para

ello deferentes trabajos consultados.

Una pizarra digital es una pantalla sensible de diferentes dimensiones que,
conectada a un ordenador y a un proyector, muestra al aula lo que se ve en el monitor
del ordenador (Marqués, 2006). Ademas, este autor afiade que se facilita la interaccién
en las aulas entre alumnos y profesores ya que pueden comentar en grupo toda la
informacidn disponible en Internet, asi como, documentos, fotografias digitalizadas, CD
educativos, presentaciones multimedia, videos, etc. La posibilidad de que todo tipo de
informacion se pueda visualizar por toda la clase en conjunto, nos facilitaria, por
ejemplo, el desarrollo de trabajos cooperativos y nos facilita la futura exposicion

publica a toda la clase.

De acuerdo con diferentes estudios recopilados por la British Educational
Communications and Tecnology Agency (BECTA, 2004) la utilizacién de las pizarras
digitales conlleva multiples beneficios. En general, la pizarra digital hace que las clases
resulten mas atractivas y vistosas, por la posibilidad del uso de recursos mas dindmicos
y variados. Ademas, se aumentan las oportunidades de participacion y discusion en las
clases, se empieza a poner de manifiesto en diversas investigaciones la mejora que su

uso supone para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ademas de todos estos beneficios, algunos estudios recopilados de la Agencia de
comunicaciones y tecnologia de la educacion Britanica (BECTA) (2004) indican que la
pizarra digital beneficia directamente a los docentes. Asi, por ejemplo, se acomoda a
diferentes modos de ensefianza, es un instrumento perfecto para educadores

constructivistas, ya que favorece el pensamiento critico de los alumnos. Este recurso
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fomenta la flexibilidad y la espontaneidad de los docentes, favorece el aprendizaje
cooperativo a través de herramientas de comunicacion, tales como las
videoconferencias, y posibilita el acceso a una tecnologia TIC atractiva y de uso

sencillo.

Uno de los conceptos que se han abordado hablando de los beneficios del uso de
la pizarra digital, es el aprendizaje significativo. Los informes analizados de la BECTA
(2004) afirman que este recurso mejora este tipo de aprendizaje, las causas pueden ser la
actitud activa y la buena motivacion que mantienen los alumnos durante su uso. Tales
caracteristicas son condiciones indispensables y favorables para que se dé el aprendizaje

significativo.

Marqués (2002), a partir de una serie de investigaciones, sefiala cuales son las

razones del éxito de este recurso educativo. Son las siguientes (Tabla 1):

o N Fuente inagotable de Integra varios recursos
Facil de utilizar ) » .
informacion tecnoldgicos
Acceso inmediato a la Posibilita clases mas dinamicas Potencia la atencion y
informacion y audiovisuales motivacion del alumnado

Papel activo y participativo El profesorado aumenta su Se relaciona el mundo de fuera
de los alumnos autoestima profesional con el del aula
Facilita el tratamiento a la diversidad
Tabla 1: Razones del éxito del uso de la PDI (Adaptado de Marqués, 2002).

Pero la pizarra digital no solo nos proporciona beneficios. Korkmaz y Cakil
(2013) recogieron informacion sobre el uso de este recurso en el aula mediante una
encuesta a profesores de diferentes niveles educativos. Los resultados sefialaban que
existen tres importantes desventajas o inconvenientes en relacion al uso de este recurso,

los cuales son:

e Los problemas técnicos que impiden el flujo del curso normal.
e La falta de formacion sobre el uso de todas las funciones de la pizarra.

e Laimposibilidad de usar la pizarra por mas de un estudiante a la vez.

El autor, Marqués (2002), destaca los problemas técnicos como principales
inconvenientes a considerar para reducir su impacto. Entre todos los que se pueden

encontrar destaca el alto coste que tiene el recurso y su mantenimiento.io sobre el
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cambio de actitud del alumnado con la integracion de las TIC en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Gonzélez y Duran (2015) realizaron un estudio sobre el cambio de actitud del
alumnado con la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sus
principales objetivos en el estudio eran: conocer la integracion de la PDI en las aulas del
tercer ciclo de primaria, conocer los efectos de su uso en los alumnos y comprobar que

€S un recurso que potencia la motivacion.

Utilizaron como instrumento de recogida de datos el cuestionario y el muestreo lo
Ilevaron a cabo con el profesorado y alumnado de un centro de Educacion Primaria. Los
resultados de esta investigacion mostraban que es el profesorado el que hace mas uso de

la PDI. El alumnado maneja en pocas ocasiones este recurso.

A continuacion mostramos dos graficos (Grafico 2 y grafico 3) de resultados en
los que podemos ver la influencia de la PDI en el interés y en el aprendizaje de los

alumnos.

Entiendo mejor lo explicado

2,82%

m Por supuesto ® A veces ®En pocas ocasiones = Para nada

Grafico 2: Entiendo mejor lo explicado (Adaptado de Gonzalez y Durén, 2015).
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Me gustan mas las clases

4,23%

m Por supuesto ® A veces ®En pocas ocasiones Para nada

Grafico 3: Me gustan mas las clases (Adaptado de Gonzélez y Durén, 2015).

Como podemos ver, en los graficos se muestra que la PDI en el aula aumenta el
interés por las clases y fomenta la comprensién de los contenidos, por lo que podemos

deducir que el alumnado esta mas motivado.

Por otro lado, el mero uso de la pizarra digital no es lo que produce que en el
alumno se dé un aprendizaje significativo, sino que influye notablemente, entre otros

aspectos, la metodologia que use el profesor.

A dia de hoy parece ser que los beneficios que aportarian las PDI son mayores

que las posibles desventajas que plantean.

De forma complementaria, presentamos a continuacion una tabla (Tabla 2) con
algunos aspectos positivos y negativos de la PDI de origen tanto interno como externo
segun Gonzalez y Duran (2015).

Aspectos positivos Aspectos negativos

FORTALEZAS DEBILIDADES

v' Facil acceso a la disposicién de v" Desconocimiento del profesorado
Origen una PDlI en el aula. en el uso y manejo de la PDI
interno v Aceptacion del profesorado y el v* Problemas técnicos que dificultan
alumnado de este recurso el uso correcto de la herramienta
educativo
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OPORTUNIDADES AMENAZAS

v Disponibilidad de multitud de v Falta de cursos de formacién para
recursos tecnoldgicos el profesorado en el uso y manejo
educativos. de la PDI.

v  Posibilidad de intercambiar
materiales y recursos didacticos
online.

Origen
externo

Tabla 2: Fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas del uso de la PDI. (Adaptado de

Gonzélez y Durén, 2015).

En el epigrafe siguiente podremos conocer como aprovechar algunas ventajas que
nos ofrece la PDI en la ensefianza de ELE. Es por ello que he esbozado algunos

elementos clave para el aprendizaje de ELE.
3.4. La PDl y el Aprendizaje Cooperativo (AC) en el aula de ELE.

Como hemos recogido en apartados anteriores, una de las ventajas del uso de la
PDI es que promueve el uso de metodologias cooperativas de aprendizaje. EI nombre
mas generalizado, en espafiol, de este tipo de propuestas metodoldgicas es Aprendizaje
Cooperativo (AC).

Como sefala Cassany (2004), el AC surge en EE.UU. a lo largo del siglo XX para
luchar contra la metodologia de ensefianza predominante entonces en las aulas. EI AC
se creaba para dar de lado a la competicién en el aula, la memorizacion, el
individualismo, etc. Ademéas de intentar disminuir los conflictos en el aula con
aprendices procedentes de diferentes partes del mundo trabajando la interaccion entre

ellos.

Los propdsitos generales del AC se pueden resumir en estos puntos (Cassany,
2004):

e Fomentar la cooperacion
e Fomentar la integracion de los diferentes grupos entre si
e Fomentar una ensefianza mas reflexiva, basada en habilidades y no tanto en la

memorizacion de contenidos

Siguiendo la obra de Cassany (2004), el AC ofrece las siguientes aportaciones

para el docente de ELE:
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a) La concepcion humanista. El docente debe intentar que los alumnos se sientan
cémodos en el aula de ELE. Se deben respetar los intereses de cada uno y sus
necesidades. Debemos no solo conseguir que el alumnado aprenda espafiol, sino que sea
feliz aprendiendo. Esto se puede conseguir facilitandoles la interaccion con actividades

que promuevan aportar opiniones y que puedan proyectar su personalidad con facilidad.

b) La utilizacién de la actividad cooperativa como eje del trabajo en el aula.
Teniendo en cuenta que el lenguaje es una tarea cooperativa y no hay otra forma de
adquirirlo que a través de la interaccion, parece increible que muchos hayamos sufrido
no hace muchos afios experiencias de ensefianza individual de idiomas. Para conseguir
que sea una clase de ELE provechosa debemos evitar en primer lugar el silencio, en
segundo lugar que los alumnos se vayan del aula sin resolver dudas y en tercer lugar,

gue no exista intercambio comunicativo entre profesor-alumnos, alumnos-alumnos.

c) El disefio completo de tareas cooperativas. EI AC es un complemento perfecto al
denominado enfoque por tareas para el aprendizaje de espafiol, puesto que aporta
soluciones précticas y técnicas a los problemas de interaccion que puedan presentar las

actividades en el aula.

d) La permeabilidad y aplicabilidad de los recursos practicos. Los recursos que

ofrece el AC pueden aplicarse o utilizarse en nuestra propia metodologia.

Algunos pedagogos estadounidenses como Slavin, Aronson o Kagan llegaron a la
conclusion de que para que se cumpla la cooperacion en un grupo de alumnos deben

cumplirse cuatro principios (Bartual y Méatrahazi, 2013):

e Interdependencia positiva. Los alumnos deben ser conscientes de que el éxito
individual se alcanza con el éxito del grupo.

e Responsabilidad individual. Este concepto se refiere al desarrollo de los trabajos
individuales como encargo del equipo de trabajo.

e Participacion igualitaria. Como su propio nombre indica, se refiere a que el
porcentaje de participacion entre los integrantes del grupo debe ser equitativo.

e Interaccion simultanea. Estos autores consideran que en grupos de trabajo pares
habra mas interaccion simultanea que en grupos de trabajo impares, puesto que existe

la posibilidad de que alguno se quede sin interactuar en un momento dado.

Bartual y Matrahazi (2013) hablan sobre el papel que tiene la cooperacion en el

proceso de aprender a hablar. Sefialan que los nifios imitan los sonidos, los padres
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decodifican los sonidos, reaccionan, pronuncian la palabra correctamente, y asi,

mediante una retroalimentacion constante, el nifio acabara pronunciando correctamente.

Lo mismo ocurre durante el aprendizaje de una lengua extranjera pero de forma

mas lenta.

Landone (2004) defiende en su articulo el empleo de actividades colaborativas en
el aula de ELE, debido a que los alumnos en el contexto social externo se pondran a

prueba en situaciones colectivas y sociales.

Esta autora denomina las destrezas cooperativas como la capacidad de hacer
frente a las complejas dindmicas del grupo y conseguir un equilibrio de

responsabilidades ante los objetivos del grupo e individuales.

El desarrollo de estas destrezas implica el uso de funciones linguisticas basicas
(como saludar, pedir informacion, disculparse) que el alumnado necesitara en futuros
contextos sociales reales. Dentro de las destrezas colaborativas de un grupo se
encuentran diferentes macro-areas que abarcan en buena medida la comunicacion diaria
(Landone, 2004):

e Coordinar las actividades: formar un grupo, resolver los problemas y tomar las
decisiones.

e Mediar y gestionar los conflictos.

e Gestionar los flujos de comunicacion.

e Mantener relaciones interpersonales positivas.

¢ Ayudar y estimular intelectualmente a los comparieros.

e Reflexionar y hablar sobre el trabajo del grupo.

e Expresar opiniones en el grupo.

Podriamos resumir diciendo que, desde un punto de vista social, aprendiendo a

colaborar se aprende espafiol.

A modo de ejemplo, proponemos una tabla adaptada de Landone (2004), en la que
se muestra el paralelismo entre las destrezas colaborativas que forman parte de la
macro-area “Mantener relaciones interpersonales positivas” y las funciones lingiiisticas

que la podrian acompafiar (Tabla 3).
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Macro- area de destrezas colaborativas:
MANTENER RELACIONES INTERPERSONALES POSITIVAS
Destrezas colaborativas Funciones linguisticas
Integrarse en el grupo. Saludar y presentarse. Despedirse.

. Preguntar por el nombre de los
Recordar el nombre de los comparieros.

compaferos.
Compartir momentos de socializacion.  Invitar. Aceptar una invitacion.
Respetar a los comparieros. Pedir disculpas.
Hacer cumplidos. Expresar sentimientos de afecto, gratitud...

Utilizar actos verbales indirectos para
Crear un clima positivo de trabajo. suavizar las peticiones o para modular la
expresion de opiniones.
Tabla 3: Paralelismo entre destrezas colaborativas y funciones linguisticas del macro-area

“mantener relaciones interpersonales positivas” (Adaptado de Landone, 2004)

Uno de los puntos fuertes del Aprendizaje Cooperativo es la posible integracion
de las destrezas colaborativas y las funciones linglisticas. Sin embargo, debemos tener
cuidado con su aplicacién en el aula debido a su fuerte complejidad. Londone (2004)
aconseja introducir esta metodologia de forma gradual para que los estudiantes puedan

ir interiorizando las destrezas y las funciones linguisticas que vayamos trabajando.

3.5. La PDlI y sus efectos en la motivacion del estudiante

Hasta ahora hemos visto que el uso de la PDI en el aula mejora la motivacion en
los alumnos. A continuacién estudiaremos el porqué y qué efectos produce en el

estudiante estar o no motivado.

La motivacion es considerada como uno de los factores que produce el
aprendizaje en los estudiantes. Ospina (2006) considera que sin motivacién no hay

aprendizaje.

La presencia o0 no de motivacion por parte del estudiante no puede relacionarse
solo con sus caracteristicas personales. ElI docente debe guiar al alumnado para que
intente darle sentido a su aprendizaje, y es aqui donde entra en juego el uso de la PDI.
Como veremos mas adelante, este camino se hace mas llevadero utilizando este tipo de

recursos.
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Para la creacion de este interés por el aprendizaje es importante analizar los tipos

de motivacion y los estilos motivacionales (Ospina, 2006).
Garcia y Doménech (1997) distinguen dos tipos de motivacion:

e Motivacion intrinseca: es definida como aquella que estd bajo el control del
estudiante, procede de su interior y puede ser autoreforzada. Las emociones
positivas, que estén o no relacionadas con el contenido de una tarea, pueden afectar
de forma positiva la motivacion intrinseca del alumnado. Por ejemplo, cuando un
alumno se divierte realizando actividades interactivas con la PDI.

Las emociones negativas, como el aburrimiento, pueden afectar a su motivacion

intrinseca y llevar al estudiante a la no ejecucion de la tarea.

e Motivacion extrinseca: procede de estimulos externos al estudiante. En ella
influyen todas las emociones relacionadas con los resultados.
Una manera de evitar influir de forma negativa en este tipo de motivacion es
disefiando, por parte del docente, actividades adaptadas al nivel de las habilidades de
los alumnos y proporcionandole los recursos didacticos necesarios para que las

afronten con éxito.

Garcia y Doménech (1997) recogen en su obra una serie de estrategias
motivacionales para llevar a cabo en tres momentos clave de la situacion educativa:

antes, durante y después.

e Antes de la clase: Para que el nuevo aprendizaje resulte motivador para los
estudiantes debe estar adaptado a sus intereses y a su nivel evolutivo. Ademas, se

debe tener en cuenta los conocimientos con los que parten los estudiantes.

e Durante la clase: El docente debe crear un clima que resulte estimulante para el
aprendizaje. Algunas formas de hacerlo podrian ser relacionando los contenidos a
tratar con el entorno cercano de los estudiantes, presentando actividades que
fomenten la participacion o el trabajo cooperativo y utilizando material didactico

atractivo.

e Después de la clase: es aconsejable realizar autoevaluaciones conjuntas sobre el
proceso de aprendizaje para evitar o aliviar emociones negativas como la ansiedad o

el sentimiento de fracaso si lo hubiera.
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Para el disefio de nuestra UD hemos utilizado algunas de las estrategias
anteriormente citadas. Para empezar, hemos tenido en cuenta el nivel de espafiol con el
que parten todos nuestros alumnos. Mediante un cuestionario inicial hemos conocido
sus intereses y necesidades, y a raiz de ahi hemos establecido los contenidos y el tema

principal de la unidad.

Hemos elegido tratar la cultura en la unidad porque formaba parte de los intereses
del alumnado y porque formaba parte de su entorno cercano, por lo que podria

facilitarnos su motivacion.

El desarrollo de actividades interactivas con la PDI nos ha facilitado el uso de las
estrategias motivacionales, ya que promueven el aprendizaje cooperativo y resulta un

recurso muy atractivo para ellos.
4. CONTEXTUALIZACION Y DESCRIPCION DE LA UNIDAD DIDACTICA

4.1. Contextualizacion

La Unidad Didactica que presentamos a continuacion esta disefiada para trabajar
en un aula de Inmersién Linguistica donde acuden estudiantes universitarios
procedentes de otros paises. Se ofrece un curso de espafiol como segunda lengua cuya
duracién es de 64 horas repartidas en cuatro meses. Las sesiones duran 2 horas, dos dias

por semana.

Los destinatarios son jovenes extranjeros de entre 18 y 22 afios de edad con un
nivel de espafiol de B1 segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
(MCER, 2002). Los 8 alumnos que componen la clase son estudiantes universitarios
que estan en situacion de inmersion total en el pais donde disfrutan de una beca de un
afio de duracién para estudiar en Espafia, en concreto, en la Universidad de Jaén. La

carrera que estudian es “Grado en Educacion Primaria”.

Al comienzo del curso se realizaron unos cuestionarios sencillos en espafiol con
preguntas dirigidas a los alumnos para conocer sus intereses, su nivel inicial y el motivo
por el que quieren aprender espafiol.

Los resultados del cuestionario reflejaban un verdadero interés por conocer la
lengua espariola con el fin de poder integrarse mejor entre la sociedad universitaria, para

asi disfrutar de su experiencia en Espaia.

Las tres areas culturales en las que los alumnos tenian mayor interés, teniendo en

cuenta los contenidos concretos que se proponen en el apartado 5.1.1.2. del MCER
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(2002), eran: La vida daria, las convenciones sociales y el comportamiento ritual en
celebraciones, discotecas, etc.

Es por ello que la unidad didactica que presento a continuacion estd enfocada
desde un punto de vista social y cultural para conseguir que los alumnos consigan
sentirse integrados entre el resto de universitarios de habla hispana cercanos a su

entorno. Ademas estaran incluidos contenidos y funciones linguisticas.
4.2. Justificacion.

La elaboracion de esta Unidad Didactica (UD) gira en torno al uso de la PDI para
ensefar espafiol. Basandonos en la informacién recopilada en el marco tedrico, son
muchas las ventajas que puede aportar el uso de este recurso. A parte de despertar el
interés del alumnado, pretendemos trabajar la competencia digital de los alumnos en el

aula.

Las actividades con este recurso han sido disefiadas con el objetivo de mejorar la
interaccion en el aula, de fomentar la cooperacién entre alumnos y transformar el uso de
la lengua en el aula en algo espontaneo y natural. Con esto evitaremos que se cree un
clima de tension o nerviosismo cuando tengan que enfrentarse a la comunicacién con la

lengua meta.

Con el objetivo de aplicar una de las estrategias motivacional que citdbamos en el
marco tedrico, hemos elegido tratar un tema cultural en la unidad cifiéndonos a los

intereses del alumnado.

Teniendo en cuenta que el componente cultural debe considerarse un componente
mas de la ensefianza- aprendizaje de las lenguas extranjeras, Sagredo (2008) sefiala que
al introducir factores culturales se favorece el aprendizaje de las lenguas dentro del

contexto socio-cultural en el que se encuentran inmersas.

Salir de la clase rutinaria centrada en el estudio del lenguaje en si mismo también

resulta motivador para los estudiantes.

Este es otro de los aspectos que tendremos muy en cuenta en nuestra UD, la

motivacion.

Partimos con la motivacion que produce en los alumnos el uso de la PDI y el

trabajo de contenidos cercanos a su entorno, sin embargo, no esta todo el trabajo hecho.
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Con esta UD pretendemos conseguir que el alumno consiga una motivacion
intrinseca, que le motive el hecho de aprender espafiol. Esto lo conseguiremos
trabajando con elementos externos como puede ser la PDI y el uso de diversas

estrategias.

Ademas, reforzaremos las actitudes positivas, quitdndole importancia a los
errores, adaptaremos el nivel de desafio que despiertan las actividades a su nivel de
habilidades y crearemos en el aula un clima limpio de ansiedad.

Para finalizar este apartado, afiadiremos que hemos seguido a Marqués (2002)

para el disefio de las actividades. Hemos tenido en cuenta los siguientes aspectos:

e Las caracteristicas del contexto educativo.

e Caracteristicas de los estudiantes.

e Los objetivos que se persiguen con la realizacion de la actividad.

e Los contenidos que vamos a tratar.

e La funcion que tendra la actividad (motivar al alumno, transmitir contenidos,
préactica de habilidades, memorizacion, descubrimiento, experimentar, evaluar,
comunicar, etc.).

e Espacio y tiempo que se utilizara.

e Laorganizacion de la actividad (agrupamientos).

e La metodologia (Papel del profesor, papel del alumnado...).

e Laevaluacion.
4.3. Objetivos

El objetivo principal de mis clases de ELE es integrar el uso de la PDI en los
procesos de ensefianza-aprendizaje del espafiol. En segundo lugar, pretendemos cultivar
la curiosidad en los alumnos ante la nueva cultura mediante el uso de este recurso, que
los alumnos se enriquezcan con el conocimiento de la cultura espafiola y desarrollen

actitudes positivas hacia ella.
Otros objetivos que perseguimos en la elaboracion de esta unidad son:

¢ Intercambiar opiniones, puntos de vista o ideas en torno a temas planteados en el
aula
e Emitir juicios de valor en relacion a materiales audiovisuales o imagenes sobre

comportamientos o rituales tipicos de la cultura meta.
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o Aceptar la diversidad cultural y acercarse a la cultura meta desde un punto de vista
amplio.

o Reflexionar sobre algunas costumbres y tradiciones en Jaén.

e Obtener informacion global y especifica tanto de mensajes orales como escritos.

e Reconocer la idea principal de un texto periodistico.

o Definir conceptos utilizados en la UD.

e Saber utilizar recursos TIC en el proceso de aprendizaje.

4.4. Contenidos
Los contenidos que trataremos a lo largo de la unidad los podemos encontrar
dentro de los siguientes epigrafes:
e Lavida daria (dias festivos, actividades de ocio y aficiones)

e EIl comportamiento ritual en celebraciones, discotecas, etc.

De forma transversal trabajaremos otro tipo de contenidos como:
e Contenidos gramaticales:
- Adjetivos calificativos
-Formas verbales de indicativo: ElI imperativo (con valor de sugerencia y
mandato) y pretérito perfecto.
e Funciones de la lengua:
- Dar y pedir informacion.
- Expresar opiniones, actitudes y conocimientos (Posicionarse a favor o en contra,
expresar posibilidad).
- Relacionarse socialmente (saludar, dirigirse a alguien, agradecer, felicitar).
- Estructurar el discurso.

- Dar una orden o una instruccion.

4.5. Metodologia

El enfoque metodoldgico adoptado para trabajar esta unidad es un enfoque por
tareas. Como lo define el Diccionario de términos clave de ELE del Centro Virtual
Cervantes, el enfoque por tareas consiste en la realizacion en el aula de actividades de
uso de la lengua representativas que se llevan a cabo fuera de ella, ademas, las tareas
son consideradas como iniciativas para el aprendizaje y abiertas a las aportaciones de

los alumnos.
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La tipologia de actividades presentadas en la unidad es variada, no todas son
estrictamente comunicativas y enfocadas en la elaboracion de una tarea final. Hay una
serie de actividades pre-comunicativas, interconectadas con las actividades
comunicativas, que buscan la motivacion e interés del alumnado para la elaboracion de

las siguientes actividades o tareas.

La elaboracion de las 3 actividades y la tarea final estan orientadas a cumplir el
objetivo final planteado, que es cubrir la necesidad que los estudiantes muestran al
inicio del curso sobre conocer y descubrir aspectos de la cultura espafiola y jiennense
que les ayuden a integrarse en el contexto social en el que se ven implicados. Los
alumnos, durante la elaboracion de las actividades se ven implicados en un proceso de
comunicacion que incluye compartir informacién, compararla, negociar significados y

participar en la interaccion.
4.6. Materiales.

El material protagonista de esta Unidad Didactica es la Pizarra Digital Interactiva
(PDI). Sin embargo, haremos uso de otros materiales tanto fungibles como no fungibles

como:

- Material escolar: Lapiz, boligrafos, folios, etc.
- Fichas con palabras.
- Fotografias.

- Internet.
4.7. Papel del docente y del alumnado

El docente en el aula tendra un papel secundario, dandole protagonismo al
alumnado. Sus funciones principales son: el disefio de actividades atractivas, acompafar
a los alumnos durante el desarrollo de las mimas como guia, facilitar la interaccion
profesor- alumnos y alumno-alumno, facilitar el uso de las TIC y adaptar los contenidos

al nivel, intereses y necesidades del alumnado.

Como bien sefiala Cortés Moreno (2000), el objetivo principal del docente en el
aula es facilitar a los alumnos el acceso a la otra cultura, ensefiarles a respetarla y

desenvolverse en ella sin renunciar a la suya propia.
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Un factor importante que debe tener en cuenta el docente es la motivacion. Segun
el grado de motivacion que el docente consiga en el alumno, se conseguira un menor o

mayor éxito en su aprendizaje.

En el caso de la clase de cultura, el docente debe despertar en el alumnado la
motivacion integradora, entendida como el deseo de integrarse en la sociedad y cultura

de la lengua objeto.

Ademaés de todo esto, el docente es el responsable de crear un clima relajado y
cooperativo en el aula. Con esto se conseguira que florezca la confianza entre los

alumnos y se sientan comodos en clase.

El alumnado, por el contrario, tiene un papel muy activo. Es responsable de

aportar material o solicitarlo segun sus necesidades e intereses.

Las estrategias que utilizamos en esta unidad requieren que el alumnado sea
cooperativo, creativo e independiente para asi poder planificar y organizar su
aprendizaje. Con las actividades que planteamos a continuacion, con las cuales se
pretende que los alumnos piensen sobre la naturaleza del lenguaje, es necesario que sean
criticos y reflexivos, dejando a un lado alumnos que memorizan o manipulan la lengua

sin mas.

Ademas, es importante que progresen en la aspiracion de incorporar la tecnologia,
y en este caso concreto la PDI, a su tarea diaria de aprender, mejorando de forma

progresiva en el conocimiento, dominio y utilizacion de la lengua meta.

4.8. Actividades y tarea final
4.8.1. Actividad 1: Santa Catalina y su gastronomia.

Duracién: 30 min.

La actividad comienza con la proyeccién de un video sobre la romeria de Santa
Catalina.
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JAEN CELEBRA SANTA CATALINA

Canal Sur Jaén

Hace 3 afios * 210 visualizaciones

Numerosas personas volvieron a disfrutar de |a tradicion de subir al castillo de Santa
Catalina, copatrona de Jaén capita

Una vez visualizado el video, comentaremos en gran grupo lo que han visto o les
ha Ilamado la atencién. En él se pueden observar platos tipicos de la gastronomia

andaluza, como por ejemplo la paella o las migas.
La segunda parte de esta actividad consiste en:

La clase se dividird en dos grupos de 4 personas cada uno. A cada grupo se le
entregardn los pasos para elaborar uno de los platos antes mencionados pero
desordenados. En pequefio grupo deben ordenar la receta. Una vez ordenados los pasos,
deben salir a la PDI y escribir los pasos ordenados. EI grupo contrario sera el evaluador.

Después se intercambiaran los papeles, el segundo grupo saldra y ordenara los
pasos de su receta y el equipo contrario evaluara la actividad. Siempre con la ayuda del

docente.

RECETA

4.8.2. Actividad 2: La Gymkhana del Castillo de Santa Catalina

Duracién: 60 min.

Esta actividad consiste en completar un juego virtual formado por 3 pruebas
iniciales y una final. La norma general de esta actividad es no hablar en otro idioma que

no sea espafol. Cada vez que hablen en otro idioma perderan el turno.
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Para jugar la clase se dividira en dos grupos de 4 alumnos. Para comenzar, ambos
equipos deben cliquear sobre un dado virtual formado por dos colores: verde y rojo. El
equipo que antes consiga el color verde en el dado comienza el juego.

El tablero que vamos a utilizar en la PDI es el siguiente:

*

o |
¢ b

\

Como deciamos antes, el primer equipo que consiga el color verde en el dado
comenzara primero y podra elegir uno de los dos caminos que llega al castillo. La
primera casilla que se encontrarian es la numero 1, la cual contiene un crucigrama con

cinco palabras escondidas sobre la romeria de Santa Catalina.
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MName:

Santa Catalina
Rellena este crucigrama con palabras relacionadas con la fiesta de Santa Catalina

Ll LI

Cruzada Abajo
1. Edificio simbalico. 2. Comida tipica, pescado.
4, Mes del afio. 3. Deporte que se practica ese dia.

5. Nombre propio.
6. Acto religioso.

El crucigrama ha sido creado en la pagina web de The Teacher’s Corner.

Cada equipo tendré palabras diferentes que buscar en el crucigrama para evitar

gue un equipo tenga ventajas sobre otro.

Una vez superen esta prueba tiran de nuevo el dado, el equipo que consiga de

nuevo el color verde pasa a la casilla nimero 2.
En esta casilla encontramos la siguiente actividad:

El grupo que consiga llegar a esta casilla saldra a la PDI, en ese momento se
proyectaran dos noticias de periddico breves sobre el dia de Santa Catalina de afios
anteriores. Una de las dos noticias es falsa. Entre los cuatro integrantes del grupo

deberan debatir cual de las dos es falsa y cual verdadera.

Cuando el segundo equipo llegue a esta casilla se le proyectaran noticias

diferentes.

Una vez superada esta casilla pasamos a la casilla nimero 3.
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En este caso, el equipo que llegue aqui escuchard una marcha tipica de la
procesion que se realiza el dia de Santa Catalina. Una vez escuchada la marcha, en la
pizarra apareceran 4 instrumentos de musica y deberan tachar el que crean que no se

escucha en el audio.

Si el equipo, tras debatirlo en grupo, consigue acertar a la primera pasa a la casilla

final

\n‘

|, g,\..a
\:

Por altimo, la casilla final consiste en formar un puzle de manera tactil en la PDI.

El equipo tendra 1 minuto para resolverlo.




Es importante que el equipo esté bien coordinado para poder terminarlo en el
tiempo determinado. El equipo que lo consiga se proclamara ganador de la Gymkhana

de Santa Catalina.

4.8.3. Actividad 3: Soy tus ojos

Duracién: 30 min.

Esta actividad se realiza en gran grupo. El docente repartird un dibujo con una
situacion caracteristica de la celebracion que tratamos en esta unidad. Todos podran ver

el dibujo, excepto un alumno que saldré a la PDI.

Los alumnos que tienen el dibujo son los encargados de darle indicaciones, de
manera ordenada, al alumno que esta frente a la PDI. El objetivo del alumno elegido es
dibujar lo que le van indicando sus comparieros, y el objetivo de estos es indicarle de la

forma mas acertada posible los detalles del dibujo para que sea similar.
Un ejemplo de indicaciones que pueden dar son:
Hay un sol en la esquina derecha de arriba.
Hay un trono con cuatro hombres debajo en el centro de la imagen.

Hay una mujer sentada en una piedra en la parte izquierda de la imagen.
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Algunos dibujos que servirian para usarlos en esta actividad serian los siguientes:

Como podemos ver, la primera imagen es de dos nifios ofreciéndoles flores a la
virgen. En este caso guarda relacién con la virgen de Santa Catalina, protagonista de

nuestra unidad.

En la segunda imagen observamos a dos personas haciendo senderismo. Este
dibujo hace referencia a la subida al castillo que cientos de personas realizan ese dia
festivo en la localidad.

Durante la realizacién de la actividad no podran dar una indicacion en la que se

explique la imagen en general con muchos detalles.

Todos los alumnos iran saliendo a dibujar de uno en uno, con el fin de participar

en la actividad toda la clase.
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4.8.4. TAREA FINAL: Somos publicistas

Duracién: 30 — 40 min.

La tarea final consiste en el disefio de un cartel que anuncie la fiesta de Santa
Catalina. El cartel debe ser llamativo y debe tener la informacion mas relevante de esta

celebracién.

La informacion que debe tener el cartel se daré al principio.

25 de Noviembre Jag Cerro del Castillo de Santa 9:00
aen Catalina

El cartel se disefiard con un programa de dibujo en la PDI. Pero la tarea no es tan

sencilla como parece.

El aula se dividira en dos equipos. Para que los equipos puedan afiadir imagenes o

datos a su cartel, que estara en la PDI, deben conseguir puntos.

Estos puntos se consiguen de la siguiente forma. Por turnos, un alumno de cada
equipo cogerd un papel con una palabra relacionada con esta celebraciéon. EI alumno
encargado de coger el papel debe definir la palabra a su equipo para que acierten de qué
habla. Si el equipo acierta, puede afiadir algo a su cartel. Si no lo acierta pasa el turno al

equipo contrario.

VIRGEN
CASTILLO
1 punto = 1 elemento

SARDINA PROCESION

Para el desarrollo de esta tarea se deben seguir una serie de normas que se

explicaran al principio de la tarea.
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El equipo que no respete las normas perderé elementos de su cartel.

El equipo que termine antes el cartel, con todos los elementos indicados al

comienzo de la tarea, gana.

Un ejemplo de cartel podria ser el siguiente:

Es importante que el equipo esté bien coordinado para poder terminarlo en el
tiempo determinado. El equipo que lo consiga se proclamara ganador de la Gymkhana
de Santa Catalina.

4.9. Evaluacion.

La evaluacion de la UD la llevaremos a cabo durante el transcurso de la misma y
después de haberla finalizado. Evaluaremos tanto la ensefianza como el aprendizaje.
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Para llevar a cabo la evaluacion del aprendizaje utilizaremos técnicas como: la
observacion del trabajo diario del alumno, la revision de tareas, pruebas orales y la

autoevaluacion del alumno.

Se utilizaran instrumentos como: Escalas de observacion, listas de control y diario

de clase.

Para la evaluacion de la ensefianza realizaremos una reflexion sobre la propia
practica docente para mejorarla. Utilizaremos, ademas, una rdbrica para la posible
adecuacion de objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion a los alumnos,

organizacion del aula, materiales y recursos, nivel de interaccion en el aula, etc.

La rabrica utilizada es la siguiente:

ITEMS 1 2 3 4 5
¢Ha sido adecuado al nivel de conocimientos de los alumnos?
¢Ha despertado el interés de los alumnos?

¢Las tareas han promovido la utilizacion de la L2 con

propdsitos comunicativos?

¢La tarea ha promovido la interaccién entre: parejas, pequefio

grupo, gran grupo, toda la clase implicada?

¢La lengua que se ha utilizado (formas y funciones) es la que se

emplearia en una situacién natural de comunicacién?

¢Las actividades de la tarea han estado interrelacionadas entre

si, siguiendo un principio de continuidad?

¢El tiempo previsto para el desarrollo de la tarea era el

adecuado?
¢Ha podido el profesor hacer uso de la L2 a lo largo de toda la
unidad didactica?

Tabla 3: Rabrica de evaluacién de la ensefianza de ELE. (Adaptado de Roca, Valcarcel y Verdd,
1990)

Ademas de utilizar todos estos instrumentos de evaluacién, realizaremos una
charla al finalizar de la unidad didactica entre docente- alumnos, alumnos- alumnos, con

el fin de autoevaluar nuestro papel durante el desarrollo de la misma.
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El fin de la charla consiste en que los alumnos sean conscientes tanto de lo

aprendido como de lo no aprendido.

El docente también se enriquece de nuevas aportaciones que hagan los alumnos
sobre las actividades. Si mejorarian algo de las actividades, de la metodologia utilizada,

etc.
5. CONCLUSION

Como resultado de la investigacion bibliografica para la elaboracién del marco
teorico, descubrimos que durante los ultimos afios se han realizado diversos trabajos en
los que se estudian las ventajas o beneficios y desventajas del uso de las TIC en el aula.
Son muchos los fundamentos teoricos sobre el uso de recursos TIC en el aula, sin
embargo, habia un porcentaje bajo en cuanto a los que apoyan el uso de la PDI en el
aula de ELE.

La mayoria de los libros y articulos analizados destacan el caracter motivador de
los recursos digitales, pero son muy pocos los que analizan su uso con base en la
metodologia utilizada. Basandonos en estos estudios, los docentes utilizan, en su

mayoria, la PDI como mero apoyo al libro de texto.

En nuestra busqueda, el numero de investigaciones relacionadas con la
importancia de innovar en metodologias educativas integrando las TIC para ensefiar

ELE es escaso.

Hay que destacar que la PDI es un recurso digital mas, con caracter motivador,
como todos los recursos nuevos para el nifio. Cuando se hace un uso excesivo de este, el
caracter motivador desaparece, quedandonos asi con un recurso mas en el aula. Por lo
consiguiente, lo que nos beneficia a la hora de aprender idiomas es como usamos la
PDI.

Algunos autores han destacado que el aprendizaje cooperativo (AC) y la
ensefianza por tareas apoyandonos en este recurso pueden ofrecernos multitud de

beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje con contenidos cientificos.

La escasa presencia de PDI en las aulas de ELE como educacion no formal nos
ocasiona dificultades para hacer futuras investigaciones sobre qué metodologias

favorecen el aprendizaje de idiomas integrando el uso de las TIC.
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Por dltimo, nos gustaria afiadir que, al no haber puesto en practica la UD

propuesta, no nos es posible conocer su alcance y validez.
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