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1. RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Resumen

Con la intencidn de contribuir, con verdadero sentido de la responsabilidad, a la
educacién de los miembros que constituyen la sociedad en la vivimos, se plantea el
presente proyecto educativo. Arte, reciclaje y accién social se unen para involucrar al
alumnado en un proceso, donde se pretende el desarrollo de la creatividad y la
iniciativa del alumnado a través de las artes plasticas y visuales, con la finalidad de
expresar, comunicar y sensibilizar al propio alumnado y a su entorno, sirviendo como

eje del proceso la busqueda de la motivacion del alumnado y el protagonismo que éste
adquiere durante el proceso pedagdgico.

Palabras Clave

Arte, reciclaje, accién social, creatividad, sensibilidad, cooperacién.
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Abstract

This project is intended to contribute to the education of members in the
society we live in, with a deep sense of responsibility. Art, recycling and social action
join together to involve students in an educational process, which intends on
developing their creativity and initiative, though plastic and visual arts, with the
objective of being capable of expressing, communicating and sensitizing each student
and everyone around them, at the same time we will use as the central idea of the

project, the search of the student’s motivation and the prominence they acquire
during this pedagogical process.

Key Words

Art, recycling, social action, creativity, sensibility, cooperation.
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2. INTRODUCCION

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE” se ubica en el contexto de la
denominada “cultura verde”. E. B. Taylor definié el termino cultura como “aquel todo
complejo que incluye el conocimiento, las creencias, el arte, la moral, el derecho, las
costumbres, y cualesquiera otros hdbitos y capacidades adquiridos por el hombre”. El
término “verde” hace referencia a la preocupacién social del estado del medio
ambiente, la ecologia, el consumo y la energia. Asi surgid la regla de las tres erres
(reducir, reutilizar y reciclar), presentada por el Primer Ministro del Japdn, Koizumi
Junichiro, cuya finalidad es construir una sociedad orientada hacia el reciclaje,
surgiendo asi, la correspondiente “cultura del reciclaje”.

El reciclaje, tal y como lo conocemos hoy, es algo que ha surgido durante el
ultimo siglo, como una solucidn al problema actual de tratamiento y eliminacion de los
residuos generados en nuestras actividades diarias, asi como de conservacién y ahorro
de energia y de recursos naturales. Esta tendencia, se ha ido extendiendo a numerosos
sectores de la sociedad para conseguir otras finalidades, ademas de las puramente

medioambientales.

Sin embargo el aprovechamiento vy reutilizacién de los materiales es algo que
ha estado presente desde el comienzo de la historia del ser humano, pues la basura ha
existido desde que el hombre aparecié en el mundo.

Desde el punto de vista artistico, son numerosos los artistas contempordneos
para los cuales, el reciclaje y la reutilizaciéon de materiales es de vital importancia, y
que han realizado intervenciones y proyectos alrededor del mundo, empleando
materiales considerados desechos y residuos. De este modo, se promueve la cultura
del arte y del reciclaje, donde el artista encuentra la oportunidad de expresar el
potencial que se esconde bajo los materiales aparentemente desechables,
prolongando la vida de éstos. En esta asociacion de ideas cuya finalidad es crear
soluciones originales, transformando lo inutil y feo, en util y bello, encontramos el
fomento y desarrollo de la creatividad y el sentido estético como elementos basicos
del disefio de todo aquello que nos rodea. En otras palabras, se pretende acercar el
arte a lo cotidiano.

Por otra parte, la LOMCE,* fomenta el desarrollo de valores tales como la
solidaridad, la igualdad, la tolerancia, la justicia y el respeto, durante el desarrollo del
proceso de aprendizaje, que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad y la
ciudadania democrdtica, y ayuden a superar cualquier tipo de discriminaciéon, como
principios en los que se inspira el Sistema Educativo Espafiol.

! Extraido del preambulo de la Ley Organica 8/2013. BOE nim. 295 de 10 de diciembre de 2013.

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 4 “ReciclARTE + SolidarizARTE”



Ana Mifiarro Gonzalez Junio 2015

Asi, en la programacion de este proyecto, se ha planteado la transversalidad y
educacién en valores como un aspecto clave en la educacién del alumno, fomentando
durante el proceso de aprendizaje, la formacién de personas criticas, autébnomas y con
pensamiento propio, acercando a la escuela, problemas vy situaciones propias de la
vida fuera de ella, incentivando la iniciativa y el espiritu emprendedor del alumnado, al
mismo tiempo que descubra, conozca y ponga en prdactica contenidos
interdisciplinares establecidos en el curriculo oficial.

Por todo lo anteriormente expuesto, el proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”,
se plantea bajo la idea de tres conceptos fundamentales: Arte, Reciclaje y Accidn
Social.

“ReciclARTE + SolidarizARTE”, esta dirigido al alumnado de 42 curso de
Educacion Secundaria Obligatoria, quienes por medio de este proyecto trabajardn una
serie de objetivos y contenidos didacticos del curriculo oficial establecidos para el area
de Educacion Plastica y Visual, a través del reciclado artistico unido a la acciéon social,
permitiendo a su vez, la conexidn a los contenidos propios de otras materias. Para ello,
se propone como tema transversal, la denuncia de las injusticias y desigualdades
sociales. Con esta intencion, utilizaremos la figura de una botella con una doble
finalidad. Por un lado, como finalidad artistica, transformaremos las botellas y envases
similares de material vitreo y plastico, considerados ya como residuos, en elementos
artisticos. Por otro lado, utilizaremos la figura de la botella igualmente para denunciar
y desarrollar una actitud critica frente a las desigualdades e injusticias del mundo: Lo
que para algunos carece de valor, para otros puede ser de gran importancia. Las
botellas y envases como elementos de suministro de algo bdasico para la vida, cobran
diferente importancia segun la regién del mundo a la que nos refiramos,
especialmente, si miramos a aquellos paises que luchan por mejorar el abastecimiento
y la calidad de algo tan basico como el agua.

De otra parte, el concepto de “reutilizar” y “reciclar” materiales, nos remite al
concepto de “reinventar”, el cual nos conduce a su vez a la idea de “innovar”,
concepto definido como “mudar o alterar algo, introduciendo novedades”.” Asi pues,
considero de vital importancia la idea de innovacién en la educacidn, incorporandola
en el presente proyecto, desde el punto de vista del desarrollo de la capacidad artistica
y creativa en la tarea de reinventar el uso, las formas y aplicacion de nuevos objetos y
materiales transformdandolos, mediante el reciclaje y la reutilizacion, del mismo modo
que la innovacién en la educacion supone una reinvencién respecto a las metodologias
pedagdgicas tradicionales.

El presente proyecto, pretende ser innovador también, desde el punto de vista
del desarrollo del aprendizaje, pues busca una metodologia que rompa con el

? Definicién dada por el Diccionario de la Lengua Espafiola. Real Academia Espaiiola.
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tradicional aprendizaje memoristico de contenidos escasamente relacionados en la
mayoria de los casos y de escasa repercusion mas alla de las aulas, la metodologia
expositiva y unidireccional centrada en el docente, la evaluacién mediante examenes,
el trabajo individual en actividades plasticas centradas en numerosas ocasiones en la
destreza manual, etc.

De esta manera, se persigue que el alumno se sienta protagonista del proceso
de aprendizaje, que interactie y descubra por si mismo los contenidos diddacticos del
curriculo oficial, que aprenda a relacionarlos con los de otras materias, que se exprese
y desarrolle una actitud critica al mismo tiempo que sea capaz de respetar las
opiniones de los demas, que aprenda a reflexionar, a autoevaluarse y valorar el trabajo
propio y el de sus companeros, que comprenda y ponga en practica la capacidad
expresiva de las actividades plasticas y visuales, asi como la creatividad y el sentido
estético en todo aquello que nos rodea, buscando como eje fundamental del proceso
educativo, la motivacidon del alumnado como base de la implicaciéon de éste en el
proceso educativo.

Englobar este conjunto de objetivos en el aula, solo es posible mediante una
metodologia de trabajo por proyectos, la cual se plantea como necesidad urgente de
cambio frente al alto nivel actual de abandono y fracaso escolar.

Con la finalidad de superar todas estas deficiencias en el actual panorama
educativos y de conseguir los objetivos descritos, se plantea el proyecto “ReciclARTE +
SolidarizARTE”.

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 6 “ReciclARTE + SolidarizARTE”
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3. FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, surge de la unidn de tres conceptos
basicos en su desarrollo: Arte, Reciclaje y Accion Social.

Se pretende desarrollar en este apartado, la influencia del reciclaje y del
empleo de materiales reutilizados, considerados como desechos, en la creacion de
obras artisticas. Su influencia y evolucién desde diversas tendencias artisticas surgidas
a comienzo del siglo XX, nos conduce a un momento donde el empleo de materiales
reciclados en el disefio de diferentes articulos y productos, se han convertido en una
tendencia actual en la cual, numerosos disenadores buscan la originalidad afiadida de
sus disefios en el hecho de estar ideados sobre materiales reciclables.

Por otra parte, actualmente diferentes movimientos y organizaciones de ayuda
en accién, colaboran con las regiones mds desfavorecidas del planeta a través del
reciclaje y reutilizaciéon de diferentes productos pertenecientes a diversos sectores,
alargando la vida de estos materiales, al mismo tiempo que contribuyen a cuidar el
medio ambiente.

3.1. Antecedentes y estado de la cuestion

El reciclaje, en su mas extendida definicién, es un proceso cuyo objetivo es
convertir materiales considerados desechos en productos nuevos, hallando en este
proceso diversas finalidades: prevenir el desuso de materiales potencialmente utiles,
reducir el consumo de nuevas materias primas, reducir el uso de energia empleada en
la fabricacion de productos, reducir la contaminacion del aire (a través de la
incineracion) y del agua (a través de los vertederos) reduciendo la necesidad de los
sistemas de desechos convencionales, disminuir las emisiones de gases de efecto
invernadero en comparacion con la produccién de plasticos, etc. El reciclaje es un
elemento clave en la reduccion de desechos, siendo el tercer componente de las tres
erres (3R):“Reducir, Reutilizar, Reciclar”.

Este proceso, ha sido potencialmente extendido durante los ultimos afos,
llegando algunos autores a hablar de la denominada “cultura del reciclaje”,
considerada como parte de la “cultura verde” o “ecocultura”, y extendiéndose a otros
campos para perseguir finalidades distintas a las puramente relacionadas con el
ambito medioambiental.

De este modo, la cultura del reciclaje, extendida en los ultimos afios, convierte
al reciclaje en algo mas que un proceso, es decir, en una tendencia, con diversas
finalidades. Dentro de éstas, se encuentran entre otras, las finalidades artisticas, los
fines relacionados con la accién social, asi como la finalidad comercial, siendo estos
tres objetivos de gran peso en el presente proyecto.

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 7 “ReciclARTE + SolidarizARTE”
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3.1.1. Sectores y productos que se reciclan habitualmente

Hoy en dia, la concienciacion y preocupacion por el medio ambiente, han hecho
que el proceso del reciclaje esté tan arraigado en nuestras vidas, que casi sin darnos
cuenta, forma parte de nuestros hogares. Tal es el caso, que arquitectos e ingenieros
tiene la obligacién en su labor profesional, de incluir en el disefio de los edificios de
uso residencial, espacios destinados a la clasificacion de residuos para su posterior
recogida y tratamiento.® Asi, cada vez son mas los espacios habitables en los que se
recicla habitualmente papel y cartdn, vidrio, plastico y envases, con la finalidad de
convertir esos desechos en productos que se puedan volver a usar.

No obstante, existen otros sectores y productos que se reciclan con la intencién
de prevenir los efectos perjudiciales sobre el medio ambiente, asi como de
aprovechamiento de materias primas y materiales. Como ejemplos se pueden citar:

- Elementos relacionados con la industria metallrgica y siderurgica, donde se
reciclan metales como el aluminio, acero, cobre, bronce, latén y plomo, para su
aprovechamiento en la generacion de nuevos metales.

- Oro, obtenido bien directamente de articulos de joyeria, o a través viejos
componentes electrénicos y circuitos como los chips.

- Aparatos electrénicos y electrodomésticos, para la reutilizacion de materiales
aprovechables, asi como para el tratamiento y almacenamiento de aquellos

que son altamente contaminantes.

- Aparatos informaticos y telefonia, donde ademas de reutilizar materiales con la
misma finalidad indicada en el punto anterior, se contempla la accién social en
el reciclaje de ordenadores y teléfonos moviles.

- Sector de la automocién, donde se reciclan gran parte de los elementos
metalicos, asi como neumaticos, aceites, etc.

- Sector industrial, reciclandose entre otros, aceites para ser posteriormente
utilizados como lubricantes, asi como para su uso como combustible industrial.
De igual modo se reutiliza el agua industrial de diferentes maneras.

- Residuos generados a partir de aceites domésticos, de donde se obtiene gran
cantidad de materia para producir jabdn.

- Ambito de la medicina y farmacia, recicldndose embases y cajas de plastico de
medicamentos, y tratando adecuadamente los productos quimicos de
medicinas evitando que lleguen a contaminar el mar.

* RD 314/2006 por el que se aprueba el Cédigo Técnico de la Edificacién. Documento Basico HS2.
BOE num. 74 de 28 de marzo de 2006.
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- Optica y protesis, hallandose diversas organizaciones sociales para la
reutilizacion benéfica de estos productos.

- Sector de la construccion, siendo éste uno de los sectores de mayor produccion
de residuos, donde la produccién y gestion de residuos de construccidon vy
demolicidn, se halla regulada por la legislacién vigente.4

- Productos textiles, prolongando la vida util de los articulos textiles, en
comercios de segunda mano, o siendo redisefiados, asi como destinados a
obras sociales.

- Sector de la carpinteria, para el reciclaje y reutilizacion de muebles y articulos
de madera.

- Articulos de jugueteria, repardndose los juguetes usados antes de ser puestos
de nuevo a la venta. También se contemplan diversas campafias benéficas de
recogida de juguetes para ser destinados a obras sociales.

- Sector agricola, donde no encontrariamos mejor ejemplo en tierras jiennenses
para considerar la biomasa y el hueso de aceituna, como combustible obtenido
de los residuos de la actividad agricola.

- Residuos orgdanicos y desechos de jardineria, utilizados para producir sustancias
de abono.

Imagen 1.- Actividades de reutilizacion y reciclaje: reciclaje de telefonia movil, hueso para uso de
material combustible y planta de reciclaje de residuos de construccion y demolicion

Como se puede comprobar, existen gran cantidad de sectores y productos
donde el reciclaje y la reutilizacion de materiales, son tratados en mayor o menor
medida, con diferentes finalidades. De esta manera, el reciclado se puede considerar
una actividad multidisciplinar, que podria ser considerada desde diversas disciplinas
académicas.

* Real Decreto 105/ 2008, BOE nim. 38 de 13 de febrero de 2008.
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3.1.2. La accion social y el reciclaje

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, surge de la idea de promover la
educacién en valores en el aula, y de sensibilizar y educar a través del arte,
concretamente, mediante un proyecto de reciclado artistico.

Si analizamos proyectos sociales realizados recientemente en los que el
reciclaje se realiza con finalidades benéficas, encontramos numerosas organizaciones,
instituciones, e incluso empresas en los que se realizan procesos de reutilizacion y
reciclaje unidos a la accidn social. Observamos y detectamos que la diversidad de
objetos que se reciclan y se reutilizan es muy amplia.

Entre ellos, destacamos los siguientes proyectos:

Organizaciones no gubernamentales como Medicus Mundi, mantiene una
campana de recogida de gafas usadas, a través de diversos puntos de recogida, para
gue las puedan reutilizan las personas mas desfavorecidas. Otras fundaciones como la
denominada Ruta de la Luz, e instituciones como la Universidad de Optica de Granada
o la Universidad Complutense de Madrid, colaboran en la misma accién social (ver
imagen 2).

Otro ejemplo similar lo encontramos con la ropa usada que desechamos, donde
organizaciones como Cdritas, Humana, o Asociacion Madre Coraje, entre otras
muchas, realizan programas de desarrollo social y cooperacién, mediante la recogida
de ropa usada.

Asociacion Madre Coraje, también lleva a cabo un proyecto de recogida de
aceite usado para ser reciclado y utilizado en la fabricacién tradicional de jabdn, el cual
envian a Peru para ser usado en la higiene personal, desinfeccion de heridas y limpieza
de hogares desfavorecidos.

Los ordenadores pueden lograr una segunda vida, gracias a la colaboracion de
organizaciones no gubernamentales como Telecomunicaciones Solidarias, Nuevas
Tecnologias para Africa, Ingenieria sin Fronteras, etc., que distribuyen ordenadores
usados entre los colectivos mas desfavorecidos de Espafia y de paises en vias de
desarrollo.

Oxfam Intermdn, Eurekamovil, Movilsolidario o Terracycle, son ejemplos de
organizaciones no gubernamentales que se dedican igualmente a la obtencién de
fondos mediante el reciclaje de teléfonos moviles.

Los juguetes que se desechan también encuentran una segunda oportunidad
entre los mas favorecidos gracias a organizaciones como Rehabilitacion de
Marginados, o Traperos de Emaus, cuyo lema es trabajar por la inclusién social y la
erradicacion de la pobreza.
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Oxfam Intermdn también cooperan con grupos artesanos de Nepal, trabajando
para el desarrollo de la poblacién femenina y la educacién de la infancia, con mujeres
en condiciones muy precarias que elaboran artesania en papel reciclado.

La sensibilidad frente a las desigualdades sociales, también es tratado por
empresas de diferente indole, donde encontramos proyectos interesantes como el
llamado “Revivalabirra”, el cual surge como una iniciativa de dos empresas
asturianas, en el cual, una botella de cerveza vacia se convierte en toda una obra de
arte, cuyos beneficios tras su venta van destinados a fines sociales (ver imagen 3).

Img. 2.- Campafia de recogida de gafas para Africa  Img. 3.- Botellas del proyecto solidario Revivalabirra

Getxophoto, es una empresa que se dedica al reciclaje de fotografias artisticas
impresas en lona, una vez concluida su exhibicion, transformandose éstas en originales
y piezas Unicas, a través de organizaciones dedicadas al reciclaje y a la insercién socio-
laboral de personas con dificultades de acceso al mercado de trabajo (ver imagen 4).

Respecto al reciclaje de envases de vidrio y plastico, materiales que
protagonizan el proyecto “ReciclARTE + SolidarizZARTE”, encontramos proyectos como
Plastic Bank, ideado por David Katz y Shaun Frankson, para concienciar a la poblacién
de las toneladas de plastico que llegan a las costas y océanos, mediante su recogida y
posterior reciclaje, al mismo tiempo que ayuda a las personas de bajos recursos a salir
de la pobreza y entrar al mundo de los negocios.

Proyectos como Tapones para todos, o Tapones para una vida de la Fundacion
Seur, son solo dos ejemplos de las numerosas campafias de recogida de tapones de
plastico para su entrega en una planta de reciclaje, con la finalidad de obtener fondos
para diversas obras sociales (ver imagen 5).

En este tipo de camparias de recogida de tapones de plastico, encontramos el

concepto del “reciclaje colaborativo”. Como ejemplo, cabe sefialar la iniciativa de
Héctor Escudero, artista barcelonés, quien en colaboracidn con otros artistas

procedentes de otros paises, disefian y crean objetos dotados de funcionalidad,
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empleando Unicamente tapones de plastico, los cuales son posteriormente subastados
y cuyos beneficios se destinados a diferentes obras sociales y fundaciones.

Las botellas de vidrio también son objeto de reciclaje en el proyecto "Recicla
Vidrio, Ayuda a un Nifio - REVIAN" en Perq, con la finalidad de llevar a cabo obras de
bien social en beneficio de nifios y nifias con discapacidad y/o de escasos recursos
econdémicos. Asi mismo, la Corporacion de Ayuda al Nifio Quemado (COANIQUEM)
recicla botellas y envases de vidrio para financiar sus centros de atencién a nifios
guemados.

Desde el punto de vista educativo, también se contemplan numerosos
proyectos educativos que utilizan el proceso del reciclaje, unido al tema transversal de
la accién social. Como ejemplo de ello, el colegio Juan de Valdés de Madrid, llevd a
cabo un proyecto de recogida de aceite usado para su posterior reciclado, durante el
curso 2010/2011, cuyos fondos obtenidos fueron destinados a la construccién de una
depuradora de agua para el suministro de agua potable a toda la Comunidad de Crist
Roy de Puerto Principe y, en especial al Colegio del Buen Pastor, devastado por
el terremoto en Haiti.

En esta linea, la propia Universidad de Jaén ha participado recientemente en
una competicién denominada “The Vidrio Game” en la cual se requeria juntar 8.430
piezas de vidrio para obtener un premio de 6.000 € que iria destinado a becas

escolares.
Imagen 4.- Bolso de la empresa Getxophoto Imagen 5.- Campaia de recogida de tapones de
realizado con fotografia en lona reciclada plastico con beneficios para nifios enfermos

Como podemos comprobar, el reciclaje y la reutilizacion de materiales, y la
accion social, se unen en numerosos proyectos con materiales y finalidades diversas
que comprenden la ayuda econdmica, la integracién al mercado laboral, la lucha
contra la discriminacion a la mujer, la ayuda sanitaria, y en general la concienciacién
social y sensibilidad ante cualquier manifestacion social de las injusticias y
desigualdades.
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3.1.3. El artey el reciclaje

A comienzos del siglo XX, surgen las primeras manifestaciones del reciclaje y la
reutilizacion de materiales y objetos en el arte, dando lugar a diferentes tendencias y
estilos artisticos, siendo numerosos los artistas que han realizado obras empleando
materiales desechables, transformandose éstos previamente en mayor o menor
medida.

Pablo Picasso (1881-1973) y George Braque (1882-1963) fueron de los primeros
artistas en incorporar en sus obras, materiales susceptibles de ser reciclados. Cabe
citar como ejemplos de los famosos collages de Picasso, su obra “Naturaleza muerta
con silla de rejilla” (1912) donde Picasso utilizo rejilla de hule en ella (ver imagen 6).

I “ L))

papier collé” (papel

pegado), técnica inspirada en los collages de Picasso, pegaba piezas planas de papel,

George Braque, en sus obras realizadas con la técnica de

tela, etc., de manera que las forma de las piezas determinaba el objeto en si. Un
ejemplo de ello se observa en su obra “Frutero y vaso” (1912) donde se combinan tres
pedazos de papel de empapelar imitando maderas, con un dibujo al carbén (ver
imagen 7).

i

S e

Imagen 6.- “Naturaleza muerta con silla de rejilla” Imagen 7.- "Frutero y vaso" (1912).
(1912). Pablo Picasso George Braque

Marcel Duchamp, (1887-1968), fue el creador del término ready-made, en
francés “objets trouvée”, que dio lugar en espaiol, al “arte encontrado”. Esto es, el
arte realizado mediante objetos cualesquiera sometidos a muy escasa, y en ocasiones
nula alteracion material, elevados a la categoria de arte por la mera voluntad del
artista. Esta idea supuso un desafio chocante para la distincién hasta entonces
aceptada entre lo que se consideraba arte en oposicién a lo que no era arte.
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Duchamp realizé su primer ready-made, titulado “Rueda de bicicleta” en 1913.
Un orinal firmado con seudénimo “R. Mutt” al que tituld “La Fuente”, creado en 1917,
constituye uno de los iconos mas significativos del arte del siglo XX, al mismo tiempo
que confundié al mundo del arte® (ver imagen 8).

Picasso también hizo uso de los objets trouvées cuyo resultado mas conocido es
"Cabeza de toro", en 1942, en la se limitd a unir un manillar y un sillin de bicicleta para
obtener una imagen de asombrosa sencillez (ver imagen 9).°

Mas tarde, también realizé modelados empleando un patinete sin ruedas para
convertirlo en un péajaro, o una hoja de palmera para reproducir a una mujer
embarazada, entre otros ejemplos.

Imagen 8.- “La Fuente” (1917). Imagen 9.- “Cabeza de Toro” (1942).
Marcel Duchamp Pablo Picasso

Durante la década de los afos 50, surge un proceso artistico que se denominéd
“assemblage” (ensamblaje), término acufiado por Jean Dubuffet (1901-1985) en su
obra “assemblages d'empreintes” (1955), la cual consistia en una serie de collage con
motivos de alas de mariposa (ver imagen 10).

La técnica de assemblage se basa en la unidn de distintos materiales y objetos
preexistentes, consiguiendo un efecto tridimensional, donde la contribucién del artista
se halla fundamentalmente en establecer conexiones entre objetos, para lograr
expresar un mensaje o emocion. La muestra "The Art of Assemblage" celebrada en
1961, en el Museo de Arte Moderno de Nueva York, mostré las obras de una
generacion de jovenes artistas europeos entre los que se hallaban, Braque, Kurt
Schwitters, Dubuffet, Picasso o Marcel Duchamp.7

> TOMKINS, Calvin (1996:181-186)
® LUQUE TERUEL, Andrés (2011:467)
" MORTELLANO, Itzel Rodriguez (2013)
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Hallamos otro término relacionado con el collage y el reciclaje: el “Dé-coll/age”,
ideado por Wolf Vostell (1932-1998), artista aleman de los mas representativos de la
segunda mitad del siglo XX. En su primer viaje a Paris en 1954, leyendo un titular del
periddico “Le Figaro” sobre un accidente aéreo donde murieron la mayor parte de los
pasajeros de un avidn que acababa de despegar, reacciona analizando el significado de
las palabras “dé-coll-age”: despegar, desprender, separar lo que estd pegado. Para el
artista, estas situaciones de separacidon o fragmentacién, se daban tanto en la vida
como en los objetos, motivo por el que decidid convertir el “dé-coll/age” en un
método de creacion artistica con diversas posibilidades de expresidn. Asi, estas obras
incluian jirones de carteles, objetos y fotografias emborronadas (ver imagen 11).

Imagen 10.- “Assemblages d'empreintes” Imagen 11.- “Le Figaro”
(1955) Jean Dubbuffet (1954) Wolf Vostell

Estas obras materiales, asi como los happenings,® hallan su origen en el
impulso del principio de la estética de la destruccidén, pretendiendo mostrar el aspecto
agresivo y negativo del mundo contemporaneo.’

Un subgénero especifico dentro del arte encontrado es lo que se conoce como
“arte basura” (trash arto junk art), considerado como un movimiento americano
durante la época de los anos 50, que surgido como reaccién al idealismo del
expresionismo abstracto. Estas obras estan formadas principalmente de componentes
qgue han sido tirados, incluso a menudo vienen literalmente de la basura. El arte basura
supone una rebelidén contra el empleo tradicional de materiales nobles, y con un deseo

8 , . . . . . .

El término “happening” hace referencia a un tipo de espectaculo que combina elementos de las artes
visuales y del teatro, donde el artista representa una funcién, generalmente planeado aunque con cierto
grado de espontaneidad.

° LOZANO BARTOLOZZI, Maria del Mar (2000:14)

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 15 “ReciclARTE + SolidarizARTE”



Ana Mifiarro Gonzalez Junio 2015

de demostrar que las obras de arte también pueden crearse aprovechando objetos y
materiales despreciables y humildes, mostrando los aspectos impuros y degradantes
de la vida humana, lo malsano y todo lo que la hipocresia social trata de esconder,
mostrando el descontento frente al mundo simbdlico, hallandose la experiencia
estética en el disgusto mas que en el gusto.™

Nace con la “Combine- Paintings” de Robert Rauschemberg (1925-2008) v,
hasta 1962, constituyd el medio en el que el assemblage evoluciona hacia los
happenings y los environments,™* a través del cual se desarrolla el interés por el objeto
cotidiano que conduce al arte pop. Rauschemberg empleaba en sus obras objetos de
desecho, procedentes de la industria y de la mecanica del consumo y la produccién,
con la intencién de mostrar que su arte apostaba por introducir cualquier elemento de

12
la cultura popular y del mundo real.

El “Junk Art” de los EE.UU tuvo sus analogias con la obra de artistas espafioles
como Antoni Tapies, y con el italiano Alberto Burriy el arte povera surgido en ltalia, asi
como con otros movimientos similares que surgieron en la mayoria de los paises
europeos y en Japén, donde los materiales y la chatarra dejados por la guerra, eran
tratados y transformados para su uso artistico. Algunos artistas junk destacados son
Dine, Chamberlain, Oldenburg, Kaprow, Di Suvero, Samaras o Stankiewics.

Respecto al mencionado “arte povera”, del italiano “arte pobre”, se presenta
como una tendencia artistica surgida a finales de la década de 1960, ideada por una
generacion de artistas italianos cuyas obras se realizaron empleando materiales nada
tradicionales. Este hecho supuso una importante reflexidon estética sobre la relacidn
artistica entre la obra, el material, y su proceso de fabricacién, al mismo tiempo que el
autor, exclama un claro rechazo hacia la creciente industrializacién y a la mecanizacién

de todo aquello que le rodea, incluido el mundo del arte.”

El arte povera, propone un modelo de extremismo operacional basado en
valores pobres y marginales, empleando en las obras un alto grado de creatividad y
espontaneidad, implicando la recuperacién de la inspiracién, del placer, la energia y la
ilusidon convertida en utopia. El artista busca el contacto directo con los materiales,
especialmente con aquellos que carecen de significacion cultural alguna, sin importar
su procedencia ni uso, para que puedan ser reutilizados o transformados por el artista.
De esta manera, los artistas que cultivaron el arte povera, utilizaban materiales de facil
obtencidn, considerados pobres, incluso materiales de desecho, como hojas o rocas,

' ALZURO, Pedro (2010:9-10)

"1 E| término “environments” hacer referencia a una tendencia artistica surgida en la década de los 60 a
través de la cual, el artista rodea y envuelve al espectador en un espacio tridimensional programado, a
través de multiples estimulos sensoriales: auditivos, tactiles, visuales, cinéticos y en ocasiones olfativos.
' ANGOSTO DE GUZMAN, Diana (2005:55-56)

* FERNANDEZ POLANCO, Aurora (2003:9-15)
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madera, vegetales, vajilla, cristal, plomo, vegetales, telas, carbén o arcilla, todos ellos
carentes de valor. Entre los artistas caracteristicos del arte povera distinguimos la
figura de Mario Merz (1925-2003), famoso entre otras muchas obras, por sus «iglu»,
estructuras hemisféricas realizadas con materiales diversos.

Otro artista francés, que trabajé una tendencia relacionada con el arte y la
reutilizacion de materiales, fue Armand Pierre Ferndndez (1928-2005). Concretamente
sus obras denominadas “Acumulaciones”, suponen una critica a la sociedad
consumista de usar y tirar y a las contradicciones del progreso descontrolado. Estas
obras consisten en una composicion a base de agrupar cosas del mismo tipo
presentadas en conjunto, y desubicadas de su contexto habitual. Son ejemplos de
éstas, las obras "Lustre ampoules" (1958), “La vida llena de dientes" (1960), "Le
massacre des innocents I" (1960) o "Accumulazione di brocche" (1960) (ver imagen 12).

Jean Tinguely (1925-1991) a través
de su arte, también satirizé la produccién de
bienes sin sentido fabricados por la sociedad
industrial avanzada, empleando igualmente
en sus obras materiales preexistentes. Sus
primeras obras, fueron expuestas en Paris, y
se constituian a base de piezas

monumentales moviéndose gracias a

motores eléctricos, que representaban el

PN universo irénico de las maquinas inutiles,
o A .
L7 ¢ w R o gue aparentemente estaban produciendo.

Imagen 12.- “Lustre ampoules” (1958). Armand Pierre Fernandez

Estos son algunos ejemplos de conocidos artistas que idearon diversas
tendencias o técnicas artisticas, en las cuales emplearon la reutilizacion de materiales
preexistentes en sus obras, dando lugar a lo que hoy en dia conocemos como arte
reciclado.

El arte reciclado, se define como el arte hecho a partir de residuos y objetos
que comunmente son considerados desechos o basura. Para los artistas que trabajan
este tipo de arte, la basura no existe, simplemente es considerada como el desorden
del ser humano. Algunos de estos artistas, recogen lo muerto, y logran darle vida a
través de sus obras. Para ello utilizan cualquier material que sea reutilizable, o
susceptible de ser reciclado, combinando distintos materiales como metal, cartén,
vidrio, madera, botellas de plastico, piezas de automdviles, latas, tela, artefactos
electrdénicos, papel, etcétera. Se trata de asumir que los materiales nunca mueren y
gue éstos pueden cambiar rotundamente la funcion para la que fueron creados,
empleando el arte para ello, asi como para darles vidas mas bellas. Alcanzar esa
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apariencia, implica considerar al material como nuevo aun siendo viejo, sin tener en
cuenta su uso anterior para el que fue ideado.

También los “artistas urbanos” encuentran en el “arte efimero” una
oportunidad de expresar y comunicar mediante el empleo y transformacién de
diversos materiales y residuos urbanos hallados en el espacio urbano, con caracter
perecedero y transitorio. Un ejemplo de este tipo de creaciones, muy relacionado con
el presente proyecto educativo, lo encontramos en la escultura “The Big Fishes”,
creada en junio de 2012 en la playa de Botafogo de Rio de Janeiro (Brasil), con motivo
de la Conferencia de Sostenibilidad y Desarrollo, celebrada en dicha ciudad, construida
a base de botellas de plastico desechables, elemento clave en el proyecto “ReciclARTE
+ SolidarizARTE” (ver imagen 13).

Imagen 13.- “The Big Fishes” (2012). Playa Botafogo, Rio de Janeiro (Brasil)

El arte reciclado, esta viviendo un importante auge en la sociedad de nuestros
dias. El primer Museo Internacional de Reciclaje Artistico se ubica en Barranquilla
(Colombia). En Espafia, el pasado mes de diciembre de 2014, se celebrd la 112 edicién
del Festival internacional de reciclaje artistico, también conocido como “Drap Art”.
Pero no solo artistas plasticos emplean el reciclado artistico (también denominado
upcycling) para crear sus obras, sino que también disefiadores de todo el mundo crean
productos mediante el empleo y/o transformacion de materiales desechables,
obteniendo como resultado un producto llamativo, y que al mismo tiempo lo es por
estar fabricado con material reutilizado, hecho que repercute a favor de la naturaleza y
del medio ambiente.

Hoy en dia, numerosas empresas se dedican al disefo y produccién de articulos
obtenidos a partir de materiales reciclables y reutilizables. Recogemos uno de los casos
mas extremos en cuanto a la comercializacién de productos, en los que el disefio se
une al empleo de materiales desechables. Tal es el caso de Justin Gignac, disefiador de
arte y creador en 2011 de una obra denominada “NY Garbage”, la cual consistia en una
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cierta cantidad de basura recogida directamente en la ciudad de Nueva York, y
empaquetada en cubos de plexiglds con un disefio moderno y minimalista. Su
producto se convirtié en un éxito de vendas y mas de 1.300 cubos rellenos de basura
fueron vendidos y repartidos en mas de 30 paises del mundo.

Se puede comprobar, que actualmente existe una oleada de artistas y
disefiadores dedicados a la creacién de obras y articulos, que mediante el uso de
diferentes técnicas, estilos o tendencias, tienen en comun el empleo de materiales
reciclados o reutilizados como elemento protagonista de ellos mismo. Concretamente,
en cuanto al reciclaje y reutilizacién de botellas de plastico o vidrio, elementos
protagonistas del proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, encontramos numerosos
artistas y disefiadores, muchos de ellos anénimos, que han creado una amplia variedad
de obras, articulos y productos, mediante el empleo y la transformaciéon en mayor o
menor medida, de botellas de plastico y de vidrio, que abarcan desde sencillos
elementos decorativos o articulos de decoraciéon, hasta complejos elementos
arquitecténicos generado un original entramado realizado con botellas de vidrio (ver
imagenes 14-17).

Imagen 14.- Pulsera realizada con Imagen 15.- Ejemplo del uso de botellas de vidrio
vidrio reciclado, de la firma INKA&CO recicladas en la arquitectura y construccién

Imagen 16.- “Consumidor Final”, Imagen 17.- “The Glass Rider”, Nicola Nikolov.
Cristina Pino y Gustavo Suasnabar. Vidrio, alambre y metal reciclado.
Vidrio, plastico y elementos electrénicos
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Con todo ello, se pretende destacar el fomento y la importancia del empleo y Ia
reutilizacion de materiales reciclables en los diferentes sectores de produccién vy
creacién, siendo de especial interés en este proyecto, su aplicacién en el ambito
artistico, asi como el fomento de la sensibilidad y la accién social.

Con la finalidad de plantear el reciclaje artistico en el aula a través de una
metodologia didactica que involucre al alumno en el aprendizaje, de manera que se
sienta protagonista del proceso, y se fomenten, entre otros aspectos, su autonomia e
iniciativa, se plantea una metodologia didactica de trabajo por proyectos. Los
proyectos suponen numerosas ventajas frente a la tradicional metodologia de
desarrollo didactico a través de unidades didacticas, como se puede deducir del
siguiente apartado.

3.2. El trabajo por proyectos como metodologia didactica

La metodologia didactica que se plantea en el presente proyecto, corresponde
con la tipologia propia de los trabajos por proyectos.

A pesar de que trabajar por proyectos en la escuela se considera como una
tendencia innovadora, lo cierto es que el origen de esta metodologia, surge a
comienzos del siglo XX, como consecuencia de la necesidad de adaptar las funciones
de la escuela a las necesidades de la sociedad.

Fernando Hernandez*

realiza un recorrido histérico de los proyectos como
practica educativa, recogiendo diferentes periodos del siglo XX, en los que los éstos
han tenido reconocimiento bajo diferentes denominaciones usadas de manera
indistinta, aunque con importantes variaciones de contexto y contenido. Entre estas
denominaciones, se hallan los métodos de proyectos, los centros de interés, el trabajo
por temas, la investigacién del medio y los proyectos de trabajo. A continuacién,

procedo a sefalar brevemente las particularidades mas significativas de su evolucién.

El origen de éstos, lo situa especialmente en 1918, cuando Kilpatrick, tratara de
llevar al aula algunas aportaciones de Dewey, fundamentalmente aquella en la que
afirma que “el pensamiento tiene su origen en una situacion problemdtica que uno ha
de resolver mediante una serie de actos voluntarios”. Hernandez recoge la calificacidon
que Dewey hizo de la escuela en 1910, como:

“abrumada por la multiplicacion de materias, cada una de las cuales se
presenta a su vez sobrecargada de fragmentos inconexos, solo aceptados

. . . 15
basdndose en la repeticion o la autoridad”.

 HERNANDEZ, Fernando (1996:48-53)
> HERNANDEZ, Fernando (1996:48)
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Esta idea, unida a la de Fernando Sainz, en 1931, en el intento de acercar la vida
exterior a la vida escolar dando a la escuela un enfoque activo, esbozé algunas ideas
de los primeros proyectos. En ellos, el proceso de aprendizaje parte de una situacién
problematica vinculada al mundo de fuera de la escuela, al mismo tiempo que suponia
una alternativa a la fragmentacion de materias.

En 1989, Dewey atribuye a los proyectos, cuatro condiciones a las que
denomina ocupaciones constructivas: el interés del alumno, el valor intrinseco de la
actividad, la generacion de problemas que inciten curiosidad y necesidad de seguir
aprendiendo, y la consideracion de un margen de tiempo para su ejecucion.

Esta primera versidn de los proyectos obtuvo varias criticas, principalmente por
los defensores de una exposicién légica y sistematica de las materias, quienes ademas
mantenian que con los proyectos dejaban de impartirse ciertos contenidos, afectando
ademas a la organizacién de los centros.

Hernandez justifica la paralizacidn de estas ideas, a partir de la Segunda Guerra
Mundial, a causa de la racionalidad tecnoldgica, segun la cual todo tiene una secuencia
y una respuesta légica. Habria que esperar a mediados de los afios 60, cuando el
trabajo por temas y la importancia de las ideas clave, despierta de nuevo el interés de
los proyectos. Las ideas de Piaget sobre el desarrollo de la inteligencia, y el papel que
en este proceso desempefia el aprendizaje de conceptos, llevaron a Bruner a plantear
la ensefianza centrada en el desarrollo de conceptos clave a partir de las disciplinas. En
este momento los proyectos suponen una alternativa para abordar esta metodologia
basada en la ensefianza de los conceptos claves en un curriculo interdisciplinar, dado
que varias disciplinas tienen conceptos clave comunes. Este enfoque de proyecto se
plantea como un método para ensefiar conceptos y estrategias a diferentes niveles, en
concordancia con la edad del alumnado, (concepto considerado como curriculo en
espiral), vinculados a experiencias cercanas e interesantes para ellos. Esta concepcion
del proyecto se puso en practica en areas relacionadas con el Conocimiento del Medio,
Social y Natural, aunque de nuevo fue criticado por quienes sostenian que muchas
ideas clave no podian representarse mediante formas simples para que las aprendiera
el alumno, ni éste podria comprenderlas si no tiene una base organizada de
conocimientos.

Durante los anos 80, los proyectos vuelven a ser objeto de interés debido a dos
factores:

- El impacto de la revolucion cognitiva en la ensefianza, debida a la vision
constructivista del aprendizaje, basada en las ideas de la teoria
constructivista de Vigotsky.
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- La aparicion de las nuevas tecnologias en el almacenamiento, tratamiento y
distribucién de la informacion, como medio de investigacién que propicia la

participacién e interaccion.

Hernandez expone que el contenido de las disciplinas necesita configurarse
mediante una variedad de lenguajes (verbal, escrito, grafico y audiovisual), con la
finalidad de que los estudiantes puedan comprender y aplicar el conocimiento a otras
realidades. Asi, se relacionan conceptos de diferentes materias, obteniendo el
alumnado la oportunidad de transferir el aprendizaje a otros contextos.

Los proyectos se consideran una forma de curriculo escolar globalizado, cuya
funcién es crear estrategias de organizacién de los conocimientos. En este contexto, el
término “globalizacion” se refiere a tres sentidos diferentes, equivalentes a tres
estadios evolutivos del sentido de globalizacidon. El primer sentido se refiere a la
globalizacion como “sumatorio de materias”, es decir, se parte de un tema al que
habran de confluir las diferentes materias disciplinares. En segundo lugar, se
contempla la globalizacién como “interdisciplinariedad”, el cual requiere que los
profesores de las diferentes materias trabajen en equipo, y sean los alumnos quienes
descubran que los temas estan relacionados entre si. En tercer lugar, la globalizacién
como estructura psicolégica de aprendizaje, basada en las aportaciones del enfoque
constructivista y en las premisas del aprendizaje significativo, aunque fundamentada
en la secuencia de aprendizaje y en las interrelaciones entre profesor y el alumno, a
través del establecimiento de nuevos objetivos de saber, mediante el planteamiento
de un tema o problema que reclame la convergencia de los conocimientos,
posibilitando a su vez nuevas interconexiones.®

Como se puede comprobar, la metodologia de trabajo por proyectos, supone
numerosas ventajas frente a la metodologia tradicional. Muchos de estos aspectos
didacticos positivos que plantean los proyectos, los cuales se ponen en practica en el
presente proyecto educativo, se recogen detalladamente en el apartado 4.6.4
correspondiente a “El trabajo por proyectos” de este proyecto. Entre ellos cabe citar, el
fomento de la conexion entre conocimientos y experiencias multidisciplinares, su
conexién con el ambiente fuera del aula, la puesta en practica de las ventajas de la
interaccion social en el aprendizaje donde la actitud de cooperacién adquiere gran
relevancia, la interpretacion, el andlisis y la critica a través de las indagaciones e
investigaciones del alumno, incluso transciende mas alld de lo formal y académico,
favoreciendo la expresion de emociones y sentimientos a través de la confianza, la
comprensién y el reconocimiento.

'® HERNANDEZ, Fernando (1988:12-14)
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Tobén'” expone la amplia variedad de espacios para la formacion de las
distintas competencias, donde destaca la integracion de los diferentes saberes del
curriculo (saber hacer, saber conocer y saber ser), y la formacién del espiritu
emprendedor resolviendo problemas del contexto profesional mediante la creacion e
invencion de propuestas, y vinculando el proceso formativo a las actividades
productivas.

Sin embargo, y ante todas estas ventajas que presentan la metodologia por
proyectos, cabria preguntarnos por qué esta prdactica no se halla ampliamente
extendida. La respuesta la podriamos encontrar en ciertas dificultades que encuentran
su implantacion y desarrollo en los centros. Pozuelos y Rodrl’guez18 resaltan algunos
obstaculos hallados relativos al docente y al centro, entre los que cabe citar la
organizacién de los centros en cuanto a la rigidez del horario lectivo dividido en franjas
de una hora, la reduccién de la identidad profesional ligada a las disciplinas,
incertidumbre y miedo a dar los primeros pasos en una metodologia tan diferente, el
hecho de que un equipo reducido del centro siga esta metodologia innovadora
apartada del resto puede originar fragmentacidon entre compafieros docentes, la
necesidad de formacion adecuada del docente y el gran esfuerzo que supone para
ellos el planteamiento de esta metodologia en el aula.

No obstante, ante un panorama educativo donde en muchos casos, aun
continda prevaleciendo la metodologia expositiva, la informacion memoristica y
superficial de escasa repercusion mas alld de las aulas, mediante curriculos cargados
de contenidos escasamente relacionados entre ellos y poco motivadores, planteamos
el proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, no pretendiendo seguir una moda o
tendencia innovadora, sino mas bien como una necesidad de cambio que urge en las

aulas, ante la elevada cifra de fracaso y abandono escolar.

Con la intencién de contribuir con sentido de la responsabilidad a la compleja
labor de la educacion, se plantea el presente proyecto educativo.

Y TOBON, Sergio. (2006:4)
'® POZUELOS Francisco J. y RODRIGUEZ, Francisco de P. (2008:13-20)
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4. PROYECCION DIDACTICA
4.1. Justificacidn didactica del proyecto

Es nuestra obligacién como futuros docentes, desarrollar un proceso de
aprendizaje en el aula que incluya objetivos, contenidos, competencias, metodologia y
criterios de evaluacién, enmarcados dentro del curriculo oficial que establece la
legislacidn vigente.

En esta linea, nuestra principal y mas dificil tarea es idear y llevar a cabo un
proceso de aprendizaje buscando la motivacion del alumnado como base del éxito del
proceso educativo, en el que él mismo se sienta protagonista del proceso.

Para ello, el desarrollo del presente proyecto educativo, conlleva la necesidad
de investigar, desarrollar y poner en practica aspectos y contenidos relacionados con el
proceso de disefio y la cultura visual y audiovisual, donde la creatividad y el sentido de
la estética cobraran gran importancia. A la vez que se adquieren estos conceptos, se
pretende que el alumnado trabaje en el aula problemas y aspectos de la vida cotidiana
fuera de ella, y que descubra por si mismo, la relacién de los contenidos tratados en
este proyecto, con los de otras materias, favoreciendo asi el aprendizaje significativo.

A través del trabajo en equipo y cooperativo que plantea el presente proyecto,
se pretenden poner en practica importantes aspectos de la metodologia pedagdgica,
con la finalidad de fomentar la ensefianza reciproca, la tutoria entre iguales, la
atencion a la diversidad.

Por otra parte, mas alla de los objetivos formales y curriculares, el fin de la
Educacidn Artistica es, segun cita Marin Viadel en Vifiao,*

“el conocimiento, el disfrute y la transformacion de los aspectos
visuales, constructivos, simbdlicos, artisticos y estéticos de la naturaleza y la
cultura de la experiencia humana lo que debe mejorar la calidad de nuestras
vidas a nivel personal y social”.

De esta manera, la educacién a través del arte contribuye a iluminar y a
intensificar las situaciones vitales en las cuales acontece la practica de los valores,
desarrollando la actitud reflexiva, critica y la sensibilidad personal. Asi, emplearemos
las artes plasticas en el proyecto de referencia, para conseguir uno de los objetivos
clave de éste: la solidaridad, sensibilidad y respeto hacia cualquier forma de vida.

¥ VINAO, Silvia (2005:37)
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Estos aspectos que acabamos de citar de
interdisciplinariedad, transversalidad y educacién

en valores, son facilmente integrados en Ia ACCION
SOCIAL

metodologia pedagdgica que plantea el presente
proyecto y que se corresponde con la propia de
los trabajos por proyectos, frente a la metodologia
expositiva y aprendizaje memoristico del
tradicional desarrollo por unidades didacticas.

Del deseo de fusionar las artes plasticas,

desde un punto de vista creativo, entusiasta y

motivador para el alumnado, y el fomento de la sensibilidad y la solidaridad, nace el
proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, disefiado bajo tres ideas basicas integradas en
una serie de tareas y actividades planteadas en el presente proyecto educativo.

Estas son: Arte, Reciclaje y Accion Social.

El desarrollo del proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, se plantea dividido en
tres fases con objetivos y contenidos claramente diferenciados. A continuacién, se
describen en el siguiente esquema, la idea global de cada una de las fases del proyecto
y la relacion entre ellos.

ReciclARTE + SolidarizARTE

Il. “SolidarizARTE”
DISENO ¥ REALIZACION DE LA EXPOSICION SOLIDARIA

1. “ReciclARTE en Accion”
DISENO Y REALIZACION DE DOCUMENTO AUDIOVISUAL

Imagen 18.- Esquema de las fases del proyecto

Segln este esquema, el proyecto comienza con una primera fase denominada
ReciclARTE, de seis semanas de duracidn, centrada en la investigacién y desarrollo de
un proyecto de disefio de articulos y productos realizados con materiales reciclados,
concretamente con botellas y envases de plastico y/o vidrio, elementos que serviran
para hacer una reflexidn, critica y denuncia de las desigualdades e injusticias sociales.

Una vez concluida ésta, comenzaria la fase Il denominada SolidarizARTE,
centrada en los contenidos relativos al disefio y realizacién de la exposicidn solidaria,
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llevada a cabo en el centro educativo, de los articulos realizados en la fase |, para su
venta y posterior donacidn de beneficios a los fines solidarios que los alumnados elijan,
asi como la realizacién de su publicidad, con la intencién de que la exposicion sea
visitada por el alumnado del centro y por personas ajenas a él (amigos, familiares,
vecinos, etc.). Esta fase tendra una duracidn total de cuatro semanas y en él se
trabajaran contenidos relativos al disefio arquitecténico y disefio grafico, la cultura
visual y los sistemas de representacion.

La fase lll se centra en el disefo y creacidon de un documento audiovisual que
recoja un resumen del desarrollo del proyecto. Su inicio se prevé desde el comienzo
del proyecto, pues el alumnado debera recoger imagenes y documentos visuales desde
el inicio del proceso. Por ello, esta tercera fase del proyecto, que cuenta con tres
semanas de duracion, estd dedicada al disefio y composicion del documento
audiovisual, a partir de las imagenes y videos realizados por los alumnos durante las
dos fases anteriores.

Al finalizar el proyecto, el alumno debera entregar un portafolio que recoja una
reflexion y analisis personal del proyecto realizado, el cual serd considerado como
parte de la evaluacion del alumno.

4.2. Legislacion educativa

Desde que en 1970 se aprobara la Ley Orgdnica de Educacidn, han sucedido en
Espana diversos hechos, cambios sociales y econdmicos, que han llevado a los
sucesivos gobiernos de la democracia espafiola a reformar las leyes educativas.

Concretamente, la Constitucion espafola establece que “Todos tienen el
derecho a la educacion” y afade a continuacion “Se reconoce la libertad de

ensefianza” *°

Desde aquel momento, hechos importante como el establecimiento de la
democracia en la sociedad espafiola, la division del territorio espafiol en comunidades
auténomas, el desarrollo industrial, y los avances cientificos y técnicos, han provocado
un incremento en la demanda educativa, lo cual ha llevado a las diferentes fuerzas
politicas en el poder, a llegar a aprobar hasta un total de siete leyes organicas que han
regulado el sistema educativo durante los treinta y siete afios de democracia en
Espafia. Sin embargo, de todas éstas, las mas significativas han sido la Ley Organica de
Ordenacién General del Sistema Educativo (LOGSE) y la Ley Orgéanica de Educacién
(LOE) aprobadas en el afio 1990 y 2006 respectivamente.

Existen una actitud de tendencia generalizada hacia el rechazo de las continuas
idas y venidas en los cambios legislativos respecto a la educacién, protagonizado no

%% Constitucion Espafiola. Titulo I. De los derechos y deberes fundamentales. Art. 27. BOE nim. 311 de
29 de diciembre de 1978.
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solo por los docentes afectados por un sector sometido continuamente a los cambios a
correspondientes con el equipo de gobierno de cada legislatura, sino también por los
propios alumnos y estudiantes afectados, los cuales se manifiestan a través de
protestas y manifestaciones publicas, buscando como posible solucién un pacto de
Estado que le dé una estabilidad imprescindible para la mejora educativa, tan
necesaria hoy en dia, ante un panorama educativo que muestra como resultado un
alto grado de fracaso y abandono escolar.

En este sentido, la reciente Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa,
también se presenté acompafiada de polémica, pues lo que en principio se presentd
como una reforma parcial de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
(LOE), finalmente se ha convertido en un cambio de gran calado, duramente criticada
por su tendencia hacia lo que muchos llaman “retroceso educativo”.

Asi, la normativa que se ha tenido en cuenta para la realizacion del presente
proyecto, correspondiente al primer nivel de concrecidn curricular, es la siguiente:

Normativa a Nivel Estatal:

- ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

- REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- LEY Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
- LEY Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

- REAL DECRETO 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las

ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria.

- ORDEN ECI/2220/2007, de 12 de julio, por la que se establece el curriculo y se
regula la ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Cabe aclarar, que la LEY Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (en
adelante LOE), estd modificada parcialmente por la LEY Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa (en adelante LOMCE), y que el
calendario de implantacion de ésta ultima, concluira en el curso académico 2017/2018.
Su implantacién en el curso correspondiente a 42 de Educacion Secundaria Obligatoria
estd prevista para el curso 2016/2017. De igual manera, el citado Real Decreto
1105/2014, ha entrado en vigor paulatinamente y convive con el Real Decreto
1631/2006 hasta concluir su total implantacién en el curos 2017/2018.

No obstante, aun tratdndose de un momento actual de cambios legislativos, en

cual conviven la anterior normativa y la de reciente aprobacidn, creo conveniente la
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aplicacion en el presente proyecto educativo, de las leyes, reales decretos y decretos
recientemente aprobados, en lugar de aplicar aquellos que se hallan en continuo
proceso de derogacioén.

A Nivel Autondmico, se contempla la siguiente legislacidon vigente:

- ORDEN de 12 de diciembre de 2012, por la que se modifica la de 10 de agosto
de 2007, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia.

- ORDEN de 17 de marzo de 2011, por la que se modifican las Ordenes que
establecen la ordenacion de la evaluacion en las etapas de educacion infantil,
educacion primaria, educacion secundaria obligatoria y bachillerato en
Andalucia.

- LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacidn de Andalucia.

- ORDEN de 10 de agosto 2007, por la que se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- DECRETO 231/2007, de 31 de julio, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas correspondientes a la educacion secundaria obligatoria en
Andalucia.

4.3. Adscripcion a una etapa, ciclo y nivel educativo

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE” esta dirigido a los alumnos que cursan
la asignatura de Educacion Plastica y Visual, de 42 curso de Educacidon Secundaria
Obligatoria.

En este curso, la materia de Educacidn Plastica y Visual es optativa, dispone de
un total de tres horas lectivas por semana, y esta destinada a alumnos de edades
comprendidas entre los quince y dieciséis afios (excepcionalmente incluso dieciocho
anos).

A esa edad, el alumnado ya dispone de cierto grado de madurez, de sentido de
la responsabilidad, estd en contacto permanente con las Ultimas tendencias y nuevas
tecnologias, comienza a tener conciencia de los problemas y desigualdades sociales, y
se precisa desarrollar en ellos el sentido de la sensibilidad y solidaridad, siendo todos
estos aspectos englobados en el presente proyecto. Ademas, sus deseos de
autonomia, de descubrir y experimentar, normalmente hallados a esa edad, se
corresponden con la metodologia de aprendizaje propia de los trabajos por proyectos.

El presente proyecto, se plantea llevarlo a cabo durante el tercer trimestre,
como proyecto final que cierra el curso y la etapa de educacidn obligatoria, por lo que
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entendemos que en este momento el alumnado ya es conocedor de gran parte de los
conceptos y contenidos puestos en practica durante el mismo.

Por otro lado, el desarrollo de la iniciativa y el espiritu emprendedor puesto en
practica durante la realizacién del proyecto, confiere al alumnado un acercamiento
cada vez mas cercano, a su incorporacion al mundo laboral, donde la creatividad y el
trabajo en equipo son cualidades muy valoradas.

Por todo ello, considero acertado y justificado el planteamiento de este
proyecto a esta etapa, ciclo y nivel educativo.

4.4. Aspectos psicoldgicos y pedagogicos del alumnado

Tal y como se acaba de citar en el punto anterior, el presente proyecto estd
destinado a alumnos de 42 curso de Educacién Secundaria Obligatoria, lo cual implica
un alumnado de edades comprendidas entre los quince y dieciséis afios.

A pesar de la amplia diversidad de alumnado que nos podemos encontrar en un
aula correspondiente a este curso, influenciados por factores tanto intrinsecos como
extrinsecos, todos ellos tienen en comun el hecho de estar viviendo una etapa de su
vida sometida a los cambios propios del paso de la nifiez a la vida adulta. Esta etapa es
comunmente conocida como la época adolescente.

El desarrollo de la época adolescente, es frecuentemente analizada desde tres
aspectos diferentes correspondientes al:

- Desarrollo biolégico
- Desarrollo cognitivo
- Desarrollo de la personalidad

Por otra parte, nadie puede negar la influencia de los aspectos psicolégicos en
el proceso educativo. En este sentido, Nassif** reproduce las palabras de John Dewey,
para el cual, la psicologia es propiamente “una fuente de la ciencia de la educacion”.

Por ello, nos centraremos en el desarrollo cognitivo, asi como en el desarrollo
de la personalidad, propio de la época adolescente, con indicacion de su influencia en
el proceso pedagdgico. A continuacidn se exponen las principales ideas deducidas:

- En relacion al desarrollo cognitivo, y segun los estadios de desarrollo cognitivo
de Piaget, el estadio de las “operaciones formales” es el cuarto y ultimo estadio
de desarrollo cognitivo, el cual emerge, entre los 11 y los 15 afios. Las
caracteristicas de este pensamiento operacional formal, se basan en la
capacidad para hacer conjeturas sobre situaciones imaginarias y razonar
l6gicamente sobre ellas. Es decir, los adolescentes no estan limitados a las

I NASSIF, Ricardo (1967:4)

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 29 “ReciclARTE + SolidarizARTE”



Ana Mifiarro Gonzalez Junio 2015

experiencias actuales concretas como anclajes del pensamiento, sino que su
pensamiento es mas abstracto, idealista y mas ldégico. Este tipo de
razonamiento, lo denomind razonamiento hipotético-deductivo. Asi, existen
mas posibilidades de que un adolescente utilice el pensamiento formal en
aquellas dreas donde tiene mas experiencia y donde tiene mads
conocimientos.*?

- El conocimiento esta distribuido entre personas y ambientes, que incluyen
objetos, herramientas, libros, y las comunidades donde viven las personas, lo
gue sugiere que el conocimiento se adquiere mejor a través de la interaccién
con otras personas en actividades cooperativas, idea fundamental del
constructivismo social de Vigotsky.”

- Respecto al desarrollo de la personalidad, destaco las ideas de Erikson sobre la
identidad, definida como la brecha existente entre la seguridad propia de la
infancia y la autonomia propia de la etapa adulta. La experimentacion con
diferentes roles y la personalidad son dos ingredientes fundamentales de la
teoria de la identidad de Erikson.**

- El desarrollo moral, como conjunto de los pensamientos, sentimientos y
comportamientos relacionados con los criterios del bien y del mal, constituye
otro aspecto fundamental de la etapa de la adolescencia. La teoria del
desarrollo moral de Kohlberg, basada en la interiorizacion personal del
comportamiento, establece las interactuaciones entre iguales como parte
fundamental de la estimulacién social, que motiva a los individuos a modificar

su orientacién moral.?

- Por ultimo, cabe citar la importancia de la influencia de la familia y los iguales,
asi como la conformidad y el estatus en el grupo de iguales.?®

En conclusion, dada la importancia que tiene la acumulacién de practicas y
experiencias en la elaboracién gradual de conocimientos, asi como el llevar a cabo una
metodologia pedagdgica que fomente el aprendizaje cooperativo, la tutoria entre
iguales y la ensefianza reciproca, fruto de la interaccidon social que conlleva una
metodologia pedagdgica a través de trabajo en equipo y del trabajo cooperativo, se
plantea el desarrollo del proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, como una
oportunidad global de desarrollar estos aspectos psicoldgicos y pedagdgicos de gran
importancia en la época adolescente.

2 SANTROCK, John W. (2003:84 y 85)

2 SANTROCK, John W. (2003:90)

Y SANTROCK, John W. (2003:253 y 254)
> SANTROCK, John W. (2003:326 y 327)
2® SANTROCK, John W. (2003:153-155)
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4.5. Contextualizacion del centro, de la materia y del tema elegido

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE” se podria plantear practicamente en
cualquier centro educativo, pues no requiere ninguna particularidad especifica para su
realizacion, en cuanto al tipo de centro educativo se refiere.

Tras realizar las practicas del Master en el centro educativo “La Milagrosa” de
Ubeda, me planteé la posibilidad de realizar el presente proyecto en dicho centro,
visualizando de manera positiva el posible resultado que éste provocaria, entre otros
motivos, por ser un centro donde se fomenta la actitud de ayuda a los mas
necesitados, asi como la defensa de la vida humana y del medio ambiente, llevandose
a cabo diversas actividades a lo largo del curso con dicha finalidad, siendo estos
valores fundamentales los que se pretenden tratar de manera transversal en el
presente proyecto educativo.

El centro educativo “La Milagrosa”, estd ubicado en la poblacién de Ubeda,
cuyas caracteristicas socio-econdmicas responden a una distribucidon de la poblacién
por sectores de produccién, donde el sector agrario representa solo un 10% de la
poblacién, frente al 67% de la poblacién dedicada al sector comercial, dedicandose el
resto de la poblacidn al sector servicios e industrial.

La oferta educativa que ofrece el centro, abarca desde la educacién infantil
hasta la educacion secundaria obligatoria, ambas incluidas. Concretamente, cuenta
con una linea de educacién infantil, y dos lineas para cada una de las etapas
correspondientes a la educacién primaria y educacién secundaria obligatoria. El
proyecto educativo de este centro combinan la preocupaciéon por la preparacién y
rendimiento académico de los alumnos, con la educaciéon en valores propia de la
organizacién y de los fundadores de este centro: Vicente de Paul y Luisa de Marillac,
haciendo hincapié en los mas desfavorecido y presentando la cultura como medio de
comunion entre los hombres, y el saber, como un compromiso de servicio.

El proyecto de referencia, se plantea para el curso correspondiente al nivel de
42 de educacién secundaria obligatoria. En este nivel, actualmente encontramos la
asignatura de Educacion plastica y visual como una asignatura optativa y alternativa a
la asignatura de Fisica y Quimica, de 3 horas lectivas semanales, por lo que el nimero
de alumnos que cursan esta asignatura de Educacion plastica y visual durante el
presente curso, es reducido. Dentro de esta materia educativa, el presente proyecto
trata de trabajar contenidos del curriculo oficial relacionados con el arte, la cultura
visual, el disefio, las formas bidimensionales y tridimensionales, y los sistemas de
representacion, sirviendo como ejes del proyecto, el reciclaje artistico y la accién
social, y empleando en su desarrollo una metodologia didactica activa e
interdisciplinar, propia de los trabajos por proyectos.

TFM — Proyecto EP y V — 42 ESO 31 “ReciclARTE + SolidarizARTE”



Ana Mifiarro Gonzalez Junio 2015

4.6. Elementos curriculares
Tanto la LOMCE, como el RD 1105/2014, definen el curriculo como:

“la regulacion de los elementos que determinan los procesos de
ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas”.

Segun establece el RD 1105/2014, el curriculo esta integrado por los siguientes
elementos:

a) Los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

b) Las competencias, o capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa.

c) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa
educativa y a la adquisicion de competencias.

d) La metodologia diddctica, que comprende tanto la descripcion de las
prdcticas docentes como la organizacion del trabajo de los docentes.

e) Los estdndares y resultados de aprendizaje evaluables.

f) Los criterios de evaluacion del grado de adquisicion de las competencias y del
logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

A continuacion, procedo a desarrollar cada uno de estos elementos referidos al
proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”.

4.6.1. Objetivos
El articulo 2 del RD 1105/2014 define los objetivos del curriculo como:

“referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al
finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-
aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin”.

Objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria

El articulo 11 del mismo RD 1105/2014, establece que la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrdtica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén
de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion bdsica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia
propias y de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la prdctica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.
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El presente proyecto, engloba la consecucion de todos estos objetivos
propuestos en la legislacion, a excepcion de la primera parte del apartado “K”, en lo
que se refiere al funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros.

Objetivos especificos del drea de Educacion Pldstica y Visual en la ESO

La ORDEN ECI 2220/2007, establece que la ensefianza de la Educacion plasticay
visual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdgenes
del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades pldsticas,
estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

3. Comprender las relaciones del lenguaje pldstico y visual con otros leguajes y
elegir la formula expresiva mds adecuada en funcion de las necesidades de

comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico
y visual y saber relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto

entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las Tecnologias de la
Informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
las proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el
detalle de manera que sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y
revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracion y la

comunicacion.

Como se puede comprobar en el apartado 4.6.4 correspondiente al “Desarrollo
del proyecto y sus fases” se indican los objetivos que se desarrollaran en cada una de
las fases del proyecto, deduciéndose de ahi que practicamente la totalidad de estos
objetivos especificos, serdn trabajados en este proyecto, a través de las diferentes
actividades y tareas planteadas.
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4.6.2. Competencias

Definidas como las “capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos”, segin el RD
1105/2014.

En esta misma linea, la ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacidon primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato (en adelante ORDEN ECD/65/2015), defiende la transversalidad, el
dinamismo y el caracter integral del proceso de ensefianza-aprendizaje abordado
desde las diferentes dreas del conocimiento, a través del aprendizaje basado en
competencias, a las que denomina “competencias clave”, con la finalidad de conseguir
el desarrollo personal y lograr una correcta incorporacion en la sociedad de todas las
personas.

El Anexo | de la ORDEN ECD/65/2015, establece un total de siete competencias
clave. A continuacidn, procedo a describir cada una de estas competencias clave y su
grado de contribucidn a través del proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”:

1. Comunicacion lingliistica

El lenguaje como elemento socializador y comunicativo, deberd ser utilizado
como medio de comunicacidon tanto a nivel individual como en grupo, durante el
desarrollo de las clases, empleando las formas de expresién oral y escrita. También
durante la elaboracién del portafolio desarrollaran esta competencia. Dado que el
centro donde se prevé el desarrollo del presente proyecto es un centro bilingie, la
publicacion del montaje audiovisual en la web del centro ird acompafiada de una
descripcién redactada en idioma extranjero.

2. Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia

Se aplicardn conceptos matematicos y se empleardn operaciones numéricas
referidas al espacio y la forma. En este sentido, se aplicara la competencia matematica
en las dimensiones de los productos disefiados, en su representacion y escala
numérica aplicable, en la elaboraciéon de un resumen de presupuesto de gastos de la
exposicidn, asi como en el replanteo del lugar donde tendra lugar la exposicién y venta
de los articulos y productos, y en su descripcién y representacidon en bocetos y planos.

La competencia basica de ciencia y tecnologia se desarrollarda, por un lado, a
través del conocimiento de los problemas medioambientales, la composicidon de los
materiales reciclables, su perjuicio al medio ambiente, y la aplicacién del reciclaje

como una de las muchas iniciativas para su mejora a través del aprovechamiento de
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recursos cercanos. Por otro lado, el proceso del reciclaje, y su relacidn con los procesos
industriales, el uso de herramientas y maquinaria, nos remite al desarrollo tecnolégico.

3. Competencia digital

El uso de las aplicaciones informaticas le permitira al alumnado acceder a la
informacién, analizarla e interpretarla. Las nuevas tecnologias seran empleadas en
este proyecto tanto con finalidades de investigacion e indagacion, individual y en
grupo, asi como para la creacidon de imagenes en formato digital necesarias para la
elaboracidon del cartel, logotipo, etiquetado, etc., una vez disefiados éstos por el
alumno. Asi mismo, el alumnado hara también uso de estos medios para realizar el
documento audiovisual que recoja el proceso llevado a cabo en el proyecto.

4. Aprender a aprender

Como consecuencia del protagonismo del alumnado en el presente proyecto,
sera éste quien organice su propio ritmo y metodologia de trabajo. La autonomia del
alumno en los trabajos y tareas del proyecto, lo conduciran a reflexionar para obtener
el resultado mas adecuado. El hecho de tener que elegir democraticamente el logotipo
y cartel que definitivamente represente la exposicion del proyecto, le hard autoevaluar
su trabajo y el de los demas, al mismo tiempo que desarrollardan actitudes de
motivacion y respeto hacia el trabajo. Asi, una vez concluido el proyecto, el alumno
vera cumplidas sus metas desarrollando una actitud de auto-eficiencia y confianza.

5. Competencias sociales y civicas

La participacion activa durante todo el proceso de desarrollo del proyecto asi
como la interaccién social que supone trabajar en grupo, les hara desarrollar esta
competencia, desarrollando habilidades sociales para resolver los posibles conflictos
gue puedan surgir, tomar decisiones en equipo, elegir democraticamente la mejor
propuesta de los trabajos desarrollados. Ademas, la interaccidn social va mas alla del
grupo clase, pues se pretende el acercamiento de personas ajenas al aula (padres,
vecinos, amigos), para conocer el proyecto que desarrollaran los alumnos.

Por otra parte, el conocimiento de la sociedad real del mundo en el que
vivimos, la concienciacion y sensibilizacion del alumnado respecto a las injusticias y
desigualdades sociales y econdmicas del mundo, tienen un gran peso en este proyecto.
La accion social y la donacion de beneficios obtenidos del proyecto de referencia,
implicard su investigacion y conocimiento hacia las organizaciones no

gubernamentales existentes en la actualidad, y de la labor que éstas realizan.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, supone recrear una actividad
comercial, que parte de la iniciativa del alumnado, que serd quien disefie y cree los
productos que posteriormente seran expuestos para su venta, teniendo en cuenta,
aunque solo sea de manera superficial, las necesidades de mercado. El alumno debera
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de poner precio a su trabajo, experimentando un acercamiento al mundo laboral, al
mismo tiempo que descubrira la importancia de la calidad, la creatividad y el trabajo
en equipo como cualidades fundamentales exigidas hoy en el mercado laboral.

7. Conciencia y expresiones culturales

El reciclaje artistico, protagonista de este proyecto, le mostrara al alumnado
otras formas menos evidentes del arte, a través de las cuales, el alumnado desarrollara
una actitud critica, abierta y respetuosa sobre las diferentes manifestaciones artisticas.
Ademas, experimentardn la importancia de la capacidad estética, y de la capacidad
expresiva y comunicativa a través del arte, de la cultura visual y audiovisual, del
disfrute a través del arte y el acercamiento de las actividades artisticas a todo lo que
nos rodea.

4.6.3. Contenidos
El RD 1105/2014, define los contenidos como:

“Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a
la adquisicion de competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que
se clasifican en materias y dmbitos, en funcion de las etapas educativas o los
programas en que participe el alumnado”.

Segln la ORDEN ECI 2220/2007, los contenidos previstos para el 42 curso de la
Educacidn Secundaria Obligatoria, en la materia de Educacién Plastica y Visual, son los
siguientes:

- Blogue 1. Procesos comunes a la creacion artistica.
- Bloque 2. Expresion pldstica y visual.

- Blogue 3. Artes grdficas y disefio.

- Blogue 4. Imagen y sonido.

- Blogue 5. Descripcion objetiva de formas.

El proyecto educativo “ReciclARTE + SolidarizARTE”, engloba el desarrollo de
gran parte de los contenidos pertenecientes a los bloques de contenidos citados.
Concretamente, los contenidos que pretenden desarrollarse son:

- Fase I: Disefio y creacidn de un proyecto artistico (Bloques 1y 2).
- Fase Il: Disefio y realizacidn de la exposicién y su publicidad. (Bloques 3y 5).
- Fase lll: Disefio y realizacion del documento audiovisual. (Bloque4).

No obstante, en las Tablas 2, 3 y 4 se especifican detalladamente los contenidos
relativos a cada una de las fases del proyecto.
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4.6.4. Metodologia diddctica
El RD 1105/2014 define metodologia didactica como:

“conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados”.

Asi mismo, la ORDEN de 10 agosto de 2007 establece que:

“Los centros docentes elaborardn sus propuestas pedagdgicas para
esta etapa desde la consideracion de la atencidn a la diversidad y del acceso de
todo el alumnado a la educacion comun. Asimismo, arbitrardn métodos que
tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en
equipo”.

“En esta etapa educativa (Educacion Secundaria Obligatoria) se
fomentard especialmente una metodologia centrada en la actividad y
participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, asi como las
diferentes posibilidades de expresion. Asimismo, se integrardn en todas las
materias referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado”.

“Se asegurard el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de
proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando
la coordinacion de todos los miembros del equipo docente que atienda a cada

alumno o alumna en su grupo”.

Idear una metodologia que relna los citados requisitos, es decir, que tenga en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, promueva la capacidad de aprender y de
trabajar en equipo, que esté centrada en el alumno, que combine el trabajo individual
y el cooperativo, que disponga de un enfoque multidisciplinar, acercando la vida
cotidiana al aula, se consigue a través de la metodologia de trabajo por proyectos, e
integrando los objetivos y contenidos citados anteriormente conforme a la legislacién
vigente.

El trabajo por proyectos

Si contemplamos el actual panorama educativo y las sucesivas reformas
educativas, obtenemos como resultado un sistema educativo que, como bien expresa
Robinson,”” se mantiene escasamente evolucionado desde que fuera creado en la
cultura intelectual de la llustracion y en las circunstancias econdmicas de la Revolucién
Industrial, y que deja de lado aspectos considerados importantes, originando como

%’ ROBINSON, Ken “Paradigmas del Sistema Educativo”
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consecuencia una division entre las personas consideradas académicas y no
académicas, siendo las artes principalmente las victimas de esta mentalidad.

En este sentido, la metodologia del trabajo por proyectos que plantea el
presente proyecto educativo, se manifiesta como una alternativa a la metodologia
tradicional, persiguiendo los objetivos de cambio y mejora en la educacién, incluyendo
los contenidos del curriculo oficial que estable la legislacidon vigente.

Como ya se ha citado en apartados anteriores del presente proyecto, la
metodologia de trabajo por proyectos supone numerosas ventajas frente a la
metodologia tradicional. Hernandez?® recoge algunas de éstas, entre las que cabe
destacar:

- Los proyectos se plantean como una construccién de nuevas formas de
relacionar los conocimientos y los individuos para la construccién del
pensamiento complejo, basado en la idea de aprendizaje significativo de David
Ausubel, a través de la organizacion de un curriculo interdisciplinar.

- Favorecen el andlisis, la interpretacidn, la toma de decisiones y la critica, como
fruto de la investigacion y exposicidon de diferentes puntos de vista, en base a
un tema o problema que puede ser establecido por el propio alumnado.

- Predomina la actitud de cooperacién entre el alumnado, donde el profesor
adquiere el papel de aprendiz y no de experto, pues ayuda a aprender sobre
temas que ha de estudiar con los alumnos, actuando como guia. A su vez, el
docente ensefia a escuchar y aprender de la opinién de los demas.

- Supone un proceso que busca establecer conexiones entre fendmenos, al
mismo tiempo que cuestiona la idea de una version Unica de la realidad.

- La variedad de proyectos implica trabajar con diferentes tipos de informacidn,
lo cual a su vez implica la imposibilidad de aplicar formulas de manera repetida.
Asi los alumnos aprenden de maneras diferentes a conectar contenidos
distintos, a través de recorridos alternativos.

- Realizan un acercamiento actualizado a los problemas de las disciplinas y los
saberes, pues permite disefiar propuestas que traten los contenidos del
curriculo oficial, al mismo tiempo que los relaciona con el ambiente fuera del
aula.

- Todos los alumnos pueden encontrar su papel y su lugar dentro del proyecto,
en funcién de sus capacidades, teniendo en cuenta asi la diversidad del grupo.

*® HERNANDEZ, Fernando (2000:39-51)
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- Predomina el aprendizaje vinculado al hacer, a la actividad manual y a la
intuicién, frente a la prioridad del aprendizaje conceptual del método
tradicional.

Pozuelos y Rodriguez®® coinciden con Hernindez en algunas de estas ventajas
que suponen los proyectos como metodologia didactica frente al método tradicional, y
afiade otras ideas entre las que cabe citar:

- El aprendizaje se plantea como un proceso basado en el alumnado, donde éste
se involucra directamente en el proceso de aprendizaje, a través de la
investigacion e indagacion, jugando un papel importante el empleo de nuevas
tecnologias (TIC).

- Esta participacién activa del alumno, asi como la variedad tematica planteada
en los proyectos, disminuye el riesgo de rutinizar el aprendizaje, favoreciendo
la motivacion del alumnado en el proceso.

- Plantea el trabajo colaborativo, cooperativo y en equipo como elemento
fundamental del proceso de aprendizaje, conllevando a numerosas ventajas
propias de esta forma de trabajo, entre ellas, el apoyo mutuo, respeto hacia el
trabajo de los demas, y la tutoria entre iguales.

- Laimplicacion y participacién de las familias, ademas de acercar la vida exterior
a la vida escolar, entusiasma a los alumnos y mejora por tanto su aprendizaje.

- Como experiencia, el aprendizaje por proyectos, transciende lo estrictamente
formal y académico, favoreciendo la expresiéon de emociones y sentimientos, a
través de la confianza, la comprensién y el reconocimiento.

Como se puede deducir del apartado 4.6.4 correspondiente al “Desarrollo del
proyecto y sus fases”, todas y cada una de estas ventajas y aspectos educativos
positivos, son englobados, desarrollados y puestos en practica en el proyecto
“ReciclARTE + SolidarizARTE” .

Temporalizacion del proyecto

Este proyecto tendrd una duracién de un trimestre aproximadamente,
concretamente se plantea para el tercer trimestre del 42 curso de Educacién
Secundaria Obligatoria, con la intencién de que el alumnado sea conocedor de gran
parte de los contenidos que se van a tratar durante el desarrollo del proyecto, al
mismo tiempo que el alumno podra disponer de tiempo suficiente con anterioridad al
inicio del proyecto, para almacenar envases de vidrio y plastico, necesarios para la
realizacion de las actividades del presente proyecto.

% POZUELOS, Francisco J. y RODRIGUEZ, Francisco de P. (2008:5-27)
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Ademas, se contempla la posibilidad de relacionar este proyecto, con el dia
mundial del reciclaje, celebrado el 17 de mayo, y asi poder participar en las actividades
extraescolares planteadas.

El presente proyecto tendra una duracidn de 13 semanas, cada una de las
cuales dispone de tres horas lectivas. El desarrollo aproximado del proyecto se indica
en el calendario planteado a continuacién, donde se muestra la temporalizacién de las
fases del proyecto, con indicacién de los hitos importantes del mismo.

Calendario previsto para el desarrollo del Proyecto
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Leyenda del Calendario del desarrollo del proyecto

: Desarrollo Fase | — “ReciclARTE”
: Desarrollo Fase Il — “SolidarizARTE”

Desarrollo Fase Ill = “ReciclARTE en Accidn”

Fecha prevista para vista del taller local de “Arte en carton-piedra”
O Dia Mundial del Reciclaje — Propuesta de visita al “Mercado del Reciclaje”
o Presentacion de propuestas de disefio para la exposicidn y votacién
O Fecha prevista para la exposicion y venta benéfica de articulos y productos

o Fecha prevista para la publicacion en la web del centro del documento audiovisual

(30) Imagen 19.- Calendario previsto para el desarrollo del Proyecto

30 . . . . ~
Se ha considerado como ejemplo un calendario correspondiente al afio 2.016. Por ello, las fechas son
orientativas y podran variar en funcidn del afio para el que se plantee el proyecto.
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La siguiente tabla muestra la programacion semanal del proyecto, asi como las

tareas y actividades previstas semanalmente en cada una de las fases del proyecto.

SEMANA

TAREAS Y ACTIVIDADES PREVISTA

l. “ReciclARTE” — Disefio y Creacién de Productos

Marzo 12 Semana v’ Presentacidn del proyecto y realizacidn del cuestionario inicial.
Marzo/Abril 22 Semana v" Puesta en comun sobre:

- Reciclaje artistico.

- Organizaciones que realizan accion social a través del reciclado.

- Sensibilizacion con las injusticias y desigualdades del mundo.
Abril 32 Semana v’ Disefio Industrial de articulos y productos.

v’ Visita al Taller local de Arte en cartdn-piedra.

Abril 42 Semana v Formacién de grupos de trabajo y disefio de articulos y productos.
Abril 52 Semana v’ Disefio / Creacién de articulos y productos.
Abril 62 Semana v’ Creacién de articulos y productos.

Il. “SolidarizARTE” — Diseiio y Realizacién de la Exposicién Solidaria

Mayo 12 Semana v’ Disefio grafico (cartel) y disefio arquitectdnico (exposicion).
Mayo 22 Semana v’ Realizacién de disefios gréficos y arquitectdnicos.
Mayo 32 Semana v Realizacion de disefios graficos y arquitectdnicos.
v’ Visita al “Mercado del Reciclaje”.
v’ Presentacién de propuestas y votacion.
Mayo 42 Semana v" Montaje de la exposicién.

lll. “Reciclarte en Accion” — Disefio y realizacién de documento Audiovisual

Mayo/Junio 12 Semana v’ Disefio y creacion del documento audiovisual.
Junio 22 Semana ¥" Creacidn del documento audiovisual.
Junio 33 Semana ¥" Presentacion de documentos, votacion y publicacién en la web del

centro.
v’ Entrega de portafolios del proyecto.

Tabla 1.- Temporalizacion semanal del proyecto

Desarrollo del proyecto y sus fases

A continuacién, se expone el desarrollo del proyecto segun cada una de las

fases propuestas. Esta programacién del proyecto, servird de guia para el docente,

respecto al desarrollo del proyecto.

No obstante, dado el caracter flexible, propio de los trabajos por proyectos, el

desarrollo del mismo quedard sujeto a cuantas iniciativas, cambios y propuestas, sean
planteadas por el alumnado en funciéon de sus propios intereses, siempre y cuando
permitan ser englobadas en la idea general del proyecto.
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Fase l. “ReciclARTE” - Disefio y Creacién de Articulos y Productos

v Disefio y creacidn de articulos y productos con envases desechables de pldstico y vidrio.

v' Generales: a, b, e, f, g, h, | v’ Especificos: 1,2, 4, 8,9

v’ El proceso de creacién.

Elementos del leguaje plastico.
v" La creacion en el disefio y en arte. La linea, el punto y las texturas.
v’ La creacién de un proyecto y sus fases. Estructura de la forma.
v El disefio industrial. Trazados geométricos.
v Sistemas de representacién en el disefio. El uso del color en el disefio.

v El bocetoy el croquis. El volumen.

A N N N N RN

v Elaboracién de proyectos plasticos de forma Sistemas de representacion.

cooperativa.

v Educacién ambiental v" Educacién moral
v Educacién del consumidor v Educacion para la cooperacion

v/ Comunicacién lingiistica (2) v Aprender a aprender (4)

v" Competencia matemética y competencias v Competencias sociales y civicas (3)
basicas en ciencia y tecnologia (3) v’ Sentido de la iniciativa y espiritu

v' Competencia digital (3) emprendedor (4)

v’ Conciencia y expresiones culturales (5)

v Recursos materiales:
Proyector, pizarra digital, ordenador, material propio para el dibujo (papel, lapices de grafito de
diferentes durezas, goma, reglas, etc.), envases de plastico y/o vidrio y todo el material de
manualidades necesario, segun disefio planteado (tijeras, pegamento, temperas, alambre, etc.).

v Recursos diddcticos:
v" Cuestionario inicial. (Anexo 1)
v’ Visita al Taller artesanal de “Arte en Cartdn Piedra” (Ubeda).
v' Bibliografia y Webgrafia:
v" Obras de artistas contemporéneos: Marcel Duchamp, Pablo Picasso, George Braque,
Armand Pierre Fernandez, Jean Tinguely, Wolf Vostell.
v" Obras artisticas con materiales reciclados: https://www.veoverde.com;
http://www.amarilloverdeyazul.com; http://www.cassetteblog.com;
http://ecologismos.com; http://www.econotas.com

v' Festival internacional de reciclaje artistico: www.drapart.org

Tabla 2.- Desarrollo Fase | del Proyecto

*ver especificaciones de los objetivos generales y especificos en apartado 4.6.1 del proyecto.
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Esta primera fase comenzara con la presentacion y explicacion del proyecto.
Para ello, comenzaremos exponiendo los pilares del proyecto “ReciclARTE +
SolidarizARTE”, que son: Arte, Reciclaje y Accion Social.

Se pedira a los alumnos que realicen un cuestionario inicial, que carecerd de
valor para la evaluacion. Su finalidad exclusiva es conocer el grado de conocimiento,
ideas y opiniones del alumnado, referente a los temas relacionados con este
proyecto.*

A continuacion se dedicaran varias sesiones para tratar estos temas haciendo
una puesta en comun. Se hablard del reciclaje artistico, tanto a nivel de artistas
contemporaneos, como de las tendencias de arte reciclado en diferentes sectores de
actualidad, donde se aprovechan los materiales considerados residuos para

transformar lo inutil y feo, en util y bello, y de su capacidad expresiva.

Por otra parte, el docente tratara de conducir los temas a tratar, desde una
perspectiva solidaria, de sensibilizaciéon y respeto hacia la vida, representada por un
lado por el cuidado al medio ambiente, y por otro lado hacia los seres humanos.
Trataremos de crear una actitud critica, reflexiva y de denuncia social, mirando hacia
las desigualdades existentes en el mundo. En este sentido, emplearemos la figura de
una simple botella desechable, de plastico y/o vidrio, para contrastar el consumismo y
la generacion de grandes cantidades de productos que desechamos diariamente en los
paises desarrollados, con la falta de recursos de los paises subdesarrollados, donde
padecen de algo tan basico como el acceso al agua, y sufren los problemas de la falta
de calidad de ésta. Siguiendo esta idea, y haciendo uso de la capacidad expresiva y
comunicativa de las artes platicas, transformaremos las botellas de plastico y vidrio,
llevando a cabo un proyecto artistico, que logre sensibilizar al alumnado y otras
personas fuera del aula (padres, amigos, vecinos, etc.) a través de accion social y el
reciclaje.

La tarea principal que se plantea en esta fase sera la creacion, previo disefio de
articulos y productos, empleando botellas o envases de vidrio y/o plastico. Este trabajo
se realizara en grupos de 4 alumnos. Se concedera la maxima libertad en el disefio y
creacion de estos productos, fomentando el desarrollo de la creatividad y el sentido
estético, su relacion con la sensibilidad, la solidaridad y la accion social que pretende el
proyecto, contemplando la posibilidad de crear productos relacionados con la
decoracioén, objetos utiles, complementos de moda, etc. (ver imagenes 20y 21).

32 Ver cuestionario inicial en Anexo |
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Imagen 21.- Ejemplos de articulos realizados con botellas de vidrio reciclado.

Esta tarea de diseiio y realizacién de articulos, engloba el trabajo de las
siguientes actividades:

- Investigacidn y consulta de todos los contenidos y aspectos relativos al disefio
de los articulos y productos reciclados (organizar las fases de un proyecto de
disefio, conocer obras y artistas contempordneos y actuales, indagar en la
variedad de disefios existentes, buscar técnicas y metodologia empleada, etc.).

- Elaboracién del boceto correspondiente al disefio de un articulo o producto
empleando botellas o envases de plastico y/o vidrio, consensuado por el grupo.
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- Realizacién de los articulos y productos disefiados, investigando previamente la
metodologia y forma de llevarlo a cabo.

- Exposicién y puesta en comun de todos los articulos disefiados, explicando su
significado en el contexto del proyecto.

El mayor o menor grado de dificultad en el diseiio de los articulos o productos,
conllevara la posibilidad de realizar uno o varios de ellos, donde favorablemente se
pedira que empleen ambos materiales, es decir plastico y vidrio.

Los grupos de trabajo, seran heterogéneos. Se plantea que cada uno de los
alumnos que forman el grupo adquiera un rol distinto dentro del mismo, que les
permita trabajar como “grupo de expertos”. En este caso, por tratarse de una actividad
que reproduce un proceso de disefio y creacién a nivel empresarial, se podrian
distinguir cuatro tipos de roles diferentes para cada uno de los integrantes del grupo,
similares a cuatro de las grandes areas existentes a nivel empresarial.

Asi, se podria contemplar los siguientes roles:
m) Jefe de Grupo: Coordinara todas las fases del proyecto.

®) Administracion 'y Recursos: Atribuirda y administrard recursos
econémicos, materiales y humanos.

®) Calidad, Medio ambiente y Sequridad y Salud: Supervisaré la calidad del
producto final, y la seguridad en la realizacién.

Investigacion y Desarrollo (I+D): Reforzara las investigaciones necesarias
para el desarrollo de los trabajos.

Durante el desarrollo de las actividades de esta fase, el docente actuara de guia
en el andlisis de los contenidos a tratar, especialmente relativos al disefio industrial, y
apoyara y reforzard las investigaciones indicando bibliografia y webgrafia, referente a
esta fase. Estas indicaciones y aclaraciones las realizard directamente al conjunto de
los alumnos correspondientes a un rol determinado y relativo a su funcidn.
Posteriormente, seran éstos quienes transmitan las indicaciones al resto del grupo, de
manera que todos los integrantes del grupo deben ser conocedores de todo el
proceso, dando muestras de ello en el portafolio personal del alumno. De esta forma,
llevamos a cabo un aprendizaje cooperativo, donde se pone en practica la ensefianza
reciproca y la tutoria entre iguales.

Se propone la visita a un taller artesanal de “Arte en Cartdn Piedra”, en la
propia localidad Ubeda, con la finalidad de que los alumnos observen y comprueben
personalmente el proceso de diseiio y creacién de articulos artesanales.
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Fase Il. “SolidarizARTE” - Disefio y Realizacion de la Exposicion Solidaria

EpyV/ Informatica 4 semanas

v’ Realizacidn del cartel publicitario y logotipo de la exposicién solidaria.
v Realizacidn de la exposicidn solidaria.

v' Generales: a, b, e, g, h, | v’ Especificos: 1, 3,4,5,6,7,9

v" Reconocimiento y lectura de imagenes del | v/ Técnicas digitales. El Photoshop.
entorno del disefio y la publicidad. v" El disefio arquitectdnico.

v' La imagen como medio de transmisién de | v Sistemas de representacion de espacios.
ideas, emociones y sensaciones. v’ El planoy el alzado.

v El disefio grafico. v Representacion en perspectiva.

v’ El cartel publicitario v laluz.

v El logotipo como signo de identidad.

v Educacién ambiental v" Educacién moral
v Educacién del consumidor v" Educacioén para la cooperacion

v" Comunicacién linguistica (2) v Aprender a aprender (4)

v' Competencia matemdtica y competencias v' Competencias sociales y civicas (4)
basicas en ciencia y tecnologia (3) v Sentido de la iniciativa y espiritu

v/ Competencia digital (4). emprendedor (4)

v’ Conciencia y expresiones culturales (5)

v Recursos materiales:
Proyector, pizarra digital, ordenador, material propio para el dibujo (papel, lapices de grafito de
diferentes durezas, goma, reglas, etc.), cinta métrica para medir espacios, maderas desechables,
cartones, pinturas, etc., asi como cualquier tipo de material necesario para la elaboracién de la
propuesta elegida para la exposicion.

v Recursos diddcticos:

v Visita al “Mercado del Reciclaje” (Madrid).

v" Bibliografia y Webgrafia:
v' El cartel publicitario: http://www.fotonostra.com/grafico/cartelesyposters.htm
v" Manual photoshop: http://www.manualdephotoshop.com/
v Mobiliario reciclado: www.ecodecomobiliario.com;

http://www.architectureartdesigns.com/; http://www.architecturendesign.net/

v"  Directorio ONGs: http://www.guiaongs.org/directorio/ongs/

Tabla 3.- Desarrollo Fase Il del Proyecto
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La fase Il del proyecto, tiene por finalidad llevar a cabo las tareas
correspondientes a la realizacion de la exposicidn solidaria de los articulos y productos
creados en la fase anterior, para su venta y posterior recaudacion de beneficios, asi
como la publicidad de la misma.

Para ello, durante el trabajo se tendra presente uno de los temas transversales
de mas peso en este proyecto, el cual es la denuncia social de las desigualdades e
injusticias sociales, manifestada en el presente proyecto a través de la figura de las
botellas desechables. Por ello, los alumnos pondran en practica la capacidad expresiva
de la imagen, empleando conceptos propios de la cultura visual, para crear un cartel
con la finalidad de publicitar la exposicidn solidaria, al mismo tiempo que intenten
transmitir un mensaje de solidaridad, al alumnado y al personal del centro educativo,
asi como a todas las personas ajenas al centro (padres, vecinos, amigos), que podran
visitar la exposicidn solidaria.

Al igual que en la fase anterior, se trabajara conforme a la misma metodologia
de trabajo en equipo, debiendo cada uno de ellos de presentar una propuesta de:

v Disefio de cartel publicitario de la exposicidn.

v Disefio de logotipo y etiquetado de articulos y productos.

v" Propuesta de disefio de la exposicién solidaria de articulos y productos.
v" Resumen de presupuesto de gastos de la exposicion.

Para llevar a cabo las tareas de disefio del cartel y logotipo, los alumnos
deberdn previamente realizar las actividades correspondientes de investigacién e
indagacién en torno a los contenidos especificados en esta fase, relativos al disefio
grafico, y cultura visual, trabajando la capacidad expresiva de la imagen en la tarea del
disefio del cartel publicitario y el logotipo. Se mostrardn ejemplos de carteles y
logotipos relacionados con la accion social, analizando las formas, el color, textos, etc.
(ver imagen 22).

(040 <OLIDARID

= Por cada ofo que pintemos ¥ coloquemos
en el mural solicdario, Aleon donard 5 €

PINTAMODS AUCHD
| CONTIZA EL

GLAUCOMA

Imagen 22.- Ejemplos de carteles y logotipos solidarios
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Para el disefio y la realizacion de la exposicion de los articulos y productos
creados, se plantean las siguientes actividades a realizar por cada grupo:

- Investigar e indagar en los contenidos relacionados con el disefio
arquitectdnico interior.

- Buscar un espacio del centro que reuna las condiciones apropiadas para ubicar
la exposicidn, atendiendo a la accesibilidad, luz, espacio, etc.

- Hacer un croquis y tomar datos y medidas reales del espacio para
posteriormente realizar las vistas de alzado, planta y perspectiva
correspondiente.

- Investigar, idear y disefiar los mdédulos o estanterias donde se ubicaran los
articulos expuestos. Para ello, se fomentara el uso de materiales reciclables
como maderas desechables, cartdn, etc. (ver imagen 23).

- Disefiar y elaborar planos en planta, alzado y vistas en perspectiva ofreciendo
una idea de la ubicacién y disefio de la exposicidn, propuesta por el grupo.

- Cada propuesta debera ir acompafiada de un resumen de presupuesto de
gastos necesarios para el montaje de la exposicién, que sera posteriormente

valorado.

Imagen 23.- Ejemplos de estanterias realizadas con cajas de madera y cartones desechables

La presentaciéon de las propuestas deberd ser expuesta por todos los
componentes del grupo al resto de los companieros, justificando la solucién aportada.

La adjudicaciéon de la propuesta que finalmente se llevara a cabo por el grupo
clase, sera resuelta siguiendo el concepto de “licitacién” donde seran los propios
alumnos los que puntiden en funcién del disefio, y el gasto, las propuestas de los
companferos. La valoracion sera secreta y andnima, y el grupo clase solo conocera los
resultados de la propuesta de maxima puntuacidn, evitando asi, la posibilidad de herir
la sensibilidad de los grupos que obtuvieran escasa puntuacion.

No obstante, la propuesta de cada grupo deberd ser adjuntada, justificada y
analizada por cada alumno en su portafolio personal, para ser evaluada por el docente.
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En esta segunda fase del proyecto, se prevé como actividad extraescolar la
visita al “Mercado del Reciclaje” organizado en Madrid con motivo del dia mundial del
reciclaje, el cual se celebra el dia 17 de mayo.

Fase lll. “ReciclARTE en Accion” - Diseiio y realizaciéon de documento Audiovisual

EpyV/ Informatica 3 semanas

v Disefio y realizacién de documento audiovisual del proyecto.

v’ Generales: a, b, e, i, | v’ Especificos: 1, 3,5, 6,9

El lenguaje televisivo y cinematografico.

La transmision de ideas, sensaciones y emociones a través de la expresion audiovisual.
La composicion de comunicaciones visuales, como fusidon de elementos plasticos.
Interrelacidn estética, compositiva y comunicativa de la imagen, el texto y el sonido.

AN N N NN

Uso de técnicas digitales.

v’ Educacién ambiental v’ Educacidn para la cooperacion
v’ Educacién moral

v" Comunicacién lingiistica (1) v" Aprender a aprender (4)

v' Competencia matemética y competencias | ¥ Competencias sociales y civicas (2)
basicas en ciencia y tecnologia (1) v Sentido de la iniciativa y espiritu

v' Competencia digital (5) emprendedor (3)

v Conciencia y expresiones culturales (5)

v" Recursos materiales:

Proyector, pizarra digital, ordenador, cdmara o teléfono mdvil, dispositivos de almacenamiento
masivo.

v Recursos diddcticos:
v' Bibliografia y Webgrafia:

v' Cultura audiovisual: Blog http://concultura-audiovisual.blogspot.com.es/;
http://recursos.cnice.mec.es/media/cine/;
http://www.fundaciontelefonica.com/educacion_innovacion/

v" Manual kdenlive: https://kdenlive.org/user-manual

Tabla 4.- Desarrollo Fase lll del proyecto

Como ultima actividad del proyecto, se pide que los alumnos recojan en un
documento audiovisual, un resumen visual del desarrollo del proyecto, desde el
comienzo hasta el final, incluyendo incluso las propias opiniones de los participantes.
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Por ello, aunque se contemple como fase final del proyecto, la grabacién vy
almacenamiento de imagenes y videos, se debera compaginar e intercalar en su
realizacién, con las dos anteriores fases. De esta manera, durante esta ultima fase, los
diferentes grupos de trabajo se dedicaran a realizar la composicién del documento
audiovisual.

Para la grabacion de videos y cogida de imagenes, los alumnos podran emplear
las cdmaras de sus propios teléfonos mdviles. En cuanto a la realizacion del documento
audiovisual, se recomendara el uso de técnicas digitales, empledndose programas
informaticos tales como Kdenlive o Movie Maker.

El alumnado dispondra de maxima libertad en cuanto su formato y realizacién,
aunque las soluciones planteadas seran reforzadas por el docente, al igual que en las

fases anteriores.

De igual modo, el docente reforzara las actividades de investigaciéon en cuanto
a los contenidos referidos a esta fase del proyecto, relativos a la expresién audiovisual
y a la composicidon de elementos visuales, asi como en las actividades propias del
montaje del documento audiovisual.

Los diferentes grupos, mostraran sus resultados al resto de sus companeros,
realizando un analisis y valoracion comun.

El documento audiovisual que serd publicado en la web del centro, sera elegido
por todos los grupos de trabajo, siguiendo el mismo proceso de votacidn que en la fase
anterior. La publicacion en la web del centro ird acompafiada de un texto redactado en
idioma extranjero.

La ultima semana del proyecto, se reservara para concluir los portafolios que

deberdn realizar los alumnos como parte de su evaluacién.

Por otra parte, en esta uUltima fase del proyecto se prevé también la aportacion
de los beneficios obtenidos de la venta y exposicion de los articulos y productos
creados, a la organizacion social que los alumnos decidan.

Para concluir, se prevé dedicar una sesidn, o parte de ella, a hacer una puesta
en comun de los alumnos y el docente, para tratar de exponer algunas ideas y
conclusiones generales a cerca del desarrollo del proyecto. Estas ideas, seran tenidas
en cuenta por el docente en futuros proyectos educativos a realizar.

A continuacion, se expone un resumen grafico de las fases, tareas y actividades
mas significativas del proyecto.
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Fase l. “ReciclARTE”

Portafolio

v
©

Elaboracién

|

Imagen 24.- Esquema del proyecto y sus fases
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4.6.5. Estdndares de aprendizaje evaluables y criterios de evaluacion
El RD 1105/2014 establece que los estandares de aprendizaje evaluables son:

“especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir los
resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles
y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su diseno
debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables”.

Asi mismo, define los criterios de evaluacion, como:

“el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto
en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende
consequir en cada asignatura”.

Conforme al Anexo Il del RD 1105/2014, los criterios de evaluacion y los
estdndares de aprendizaje evaluables quedan relacionados en la siguiente tabla, los

cuales seran tenidos en cuenta en la evaluacién del alumnado, en cuanto al desarrollo

del presente proyecto, en aquellos contenidos incluidos en el mismo.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Expresion pldstica

1.Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo,
gue evidencien las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacian.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas, tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacidon continua del proceso de
realizacian.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la creacidn artistica.

5. Reconocer en obraz de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacidn y disfrute individual v
colectivo, y contribuir a su conservacion através del respetoy
divulgacion de las obras de arte.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando vy
utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y
visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de
movimientos vy ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de
una imagen.

2.3.Cambia el significado de una imagen por medio del color.
3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos
mas idoneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto estado vy lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracian de las actividades.

4.1 _Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo
aplica a la produccion de proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de
creacion de una obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-pldsticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imdgenes de diferentes obras de arte y las
situa en el periodo al que pertenecen
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Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Dibujo técnico

1.Analizar la configuracidn de disefios realizados con formas
geométricas  planas  creando composiciones  donde
intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

3. WHilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para

construir trazados geomeétricos y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de representacion.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptive del
perceptivo.

1.2 Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y
poligonos utilizando con precision los materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias v enlaces.
1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas
geometricas planas y los aplica a la creacion de disefios
personales.

2.1.Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas
principales.

2.2 _Dibujalas vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el sistema de representacidén mas
adecuado. 2.4. Realiza perspectivas cdnicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

31. Utiliza las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion para la creacidn de disefios geométricas
sencillos.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticemente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plésticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacicn artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos gue forman la
estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas gue evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos v finalidades de la comunicacion
visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su
vertiente estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el
lenguaje visual y verbal.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la
familia o rama del Disefio.

3.1 Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
modulares utilizando las formas geométricas bdsicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica |as distintas fases de realizacion de la
imagen corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas v funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del diseno, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo
proyecto, asi como la exactitud, el orden vy la limpieza en las
representaciones graficas.

3.4 Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion v la
comunicacion para llevar @ cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las realizadas por companeros.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos gue forman la
gstructura  narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual v multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual v valorando la labor de eguipo.

2. Reconocer los elementos gue integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas porla publicidad rechazando los elementos
de ésta gue suponen discriminacicn sexual, social o racial.

1.1. Analiza los tipos de plano gue aparecen en distintas
peliculas cinematograficas valorando sus factores expresivos.
1.2 Realiza unstoryboard a modo de guion para la secuendcia
de una pelicula.

21 Visiona diferentes peliculas cinematograficas
identificando vy analizando los diferentes  planos,
angulaciones y movimientos de camara.

2.2 Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos
programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefo publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafice-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esguema del proceso de creacion,
un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica
desde el conocimiento de los elementos gue los componen.

Tabla 5.- Criterios de Evaluacién y Estandares de Aprendizaje

TFM — Proyecto EP y V —42 ESO

54

“ReciclARTE + SolidarizARTE”




Ana Mifiarro Gonzalez Junio 2015

4.6.6. Evaluacion

En cuanto a la evaluacion del aprendizaje, cabe destacar los siguientes puntos
establecidos por la legislaciéon vigente:

“La evaluacion del proceso de aprendizaje establecido para el

alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria deberd ser continua,

formativa e integradora”.®

“La evaluacion del alumnado se plantea de manera que el docente
pueda medir su desempenio en la resolucion de problemas, sus destrezas,
movilizacion y uso del conocimiento, asi como su valoracion y actitud. Para ello,
se podrdn utilizar indicadores de logro tales como rubricas o escalas de
evaluacion, que a su vez tengan en cuenta el principio de atencion a la
diversidad”.

“Se precisa incorporar estrategias que permitan al alumnado participar

en la propia evaluacion de sus logros, como la autoevaluacidn, evaluacion

entre iguales o la coevaluacion”.>

El trabajo cooperativo planteado en el presente proyecto, la exposicion vy
puesta en comun de los trabajos realizados, la votacion de una propuesta definitiva
escogida entre las soluciones aportadas por los diferentes grupos de clase, conducird al
alumnado a lograr los objetivos citados de coevaluacién y evaluacidn entre iguales.

El portafolio que debera entregar personalmente cada alumno, aportara
informacién al docente acerca de los resultados del aprendizaje del alumno. En él, el
alumno debera recoger una autoevaluacion y valoracidon de su propio proceso de
aprendizaje, sus dificultades y fortalezas durante el desarrollo del proyecto,
investigaciones realizadas, consultas bibliograficas, reflexiones y criticas personales.

Ante una metodologia de trabajo por proyectos, la evaluacién continua se
llevard a cabo a través de la observacion en el aula del desarrollo de las tareas y
actividades realizadas dia a dia, pues la actitud, el esfuerzo y el grado de implicacién
del alumnado en el proyecto educativo, cobran mucho valor. De esta manera, se
podran detectar rdpidamente las dificultades halladas durante el proceso, asi como la
necesidad de establecer medidas de refuerzo.

El docente realizard anotaciones sobre las observaciones realizadas durante el
proceso del aprendizaje en el aula, de manera que la evaluacion final del proyecto
recoja de manera global, el grado en el que se han cumplido los objetivos previstos en
el presente proyecto, valorando diferentes aspectos relativos a la creatividad y calidad
de los trabajos, la implicacién del alumno en el proyecto, su actitud y esfuerzo, la

** RD 1105/2015. Art. 20. BOE num. 3 de 3 de enero de 2015.
* ORDEN ECD/65/2015. Art. 7. BOE niim. 25 de 29 de enero de 2015.
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calidad de las exposiciones y expresion de ideas, las conclusiones y contenido del
portafolio, conforme al siguiente criterio establecido.

Criterios de Calificacion %
v Creatividad y calidad de los trabajos realizados. 30
v Esfuerzo, investigacidn e implicacion del alumnado en el proyecto. 10
v Actitud (individual y en grupo) 20
v Exposicion y expresion de ideas y conclusiones 10
v' Portafolio 30

Tabla 6.- Criterios de Calificacion

Conforme a este criterio establecido, y teniendo en cuenta los criterios
establecidos en la Tabla 5. Criterios de Evaluacion y Estdndares de Aprendizaje, cada
alumno obtendrad una calificacion del proyecto valorada de 0 a 10. Para aquellos
alumnos cuya calificacion no supere la puntuacidn correspondiente a un 5, se
planteara un trabajo de recuperacién, segln el cual se debera de realizar un proyecto
de disefio y creacién de un articulo o producto realizado con materiales reciclados, que
simbolice y exprese a su vez algun tema de denuncia social que alumno elija, y que
debera ir acompanado de imagenes y cartel publicitario. A su vez, adjuntaran un
portafolio correspondiente a este trabajo, donde quedard reflejado el grado de

investigacion, reflexiones, actitud, etc.

Por otra parte, la legislacion vigente exige también la evaluacion de la funcién
del profesorado, de tal forma que el centro educativo, deberd estar sometido a
evaluaciones tanto internas como externas llevadas a cabo por la Administracion.

De esta manera, el docente realizard una autoevaluacion del proyecto donde
ha de recoger, entre otros, el grado en el que se han alcanzado los objetivos
propuestos en el proyecto, tanto diddcticos como de sensibilidad social, la calidad y
creatividad de los articulos y productos creados, dificultades encontradas,
disponibilidad de recursos, el grado de implicacion y motivacién del alumnado
respecto al tema central del proyecto. Esta valoracién debera ser tenida en cuenta por
el docente, en orden de mejorar futuros proyectos que se planteen en el centro.

4.7. Elementos curriculares complementarios

4.7.1. Atencion a la diversidad. Aprendizaje entre iguales y cooperativo.

La legislacion vigente, establece las medidas necesarias para atender al
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (ANEAD). En este sentido,
la ORDEN de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencidén a la diversidad del
alumnado que cursa la educacidon bdsica en los centros docentes publicos de
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Andalucia, plantea una serie de medidas destinadas a este alumnado con necesidades
especificas, tales como, adaptaciones curriculares, programas de diversificacidon
curriculares, programas de refuerzo, refuerzos educativos y apoyos especiales.

Sin embargo, al hablar de atencién a la diversidad, no solo nos referiremos al
alumnado con necesidades educativas especificas, sino a la necesidad general de dar
respuesta a los diferentes capacidades del alumnado, los diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje, sus intereses y motivaciones, ademdas de su propia situacion cultural,
social y de salud.

Ante esta amplitud en la diversidad de alumnado que podemos hallar en el
aula, nuestra funcién principal serd asegurar la integraciéon y la igualdad de
oportunidades de todos los alumnos en el proceso de aprendizaje, evitando el fracaso
del proceso educativo.

Para ello, la metodologia didactica que plante el presente proyecto, integra un
proceso de aprendizaje cooperativo, ideado para atender esta diversidad de
capacidades, ritmos y estilos propios de cada alumno.

Duran y Vidal® sefialan a autores internacionales como Stainback, Thousand,
Villa y Nevin, asi como en el dmbito nacional Gavildn, Pujolas o Monedero, como
personalidades que describen el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje entre
iguales, como estrategias fundamentales de atencion a la diversidad.

Estos autores sefialan que la heterogeneidad en la que se basa el aprendizaje
cooperativo, es considerada como un elemento positivo en el proceso de aprendizaje,
beneficidndose el docente de ello, de forma que los diferentes niveles de
conocimiento del alumnado no quedan vistos como un inconveniente para el docente,
sino todo lo contrario, actuan a favor de la labor del docente, obteniendo como
resultado que el alumnado aprende de los demas, sintiéndose a su vez, responsable de
su propio aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros. Al mismo tiempo, se
potencian en el aula valores de ayuda mutua, respeto, colaboracion y solidaridad.

Para que el aprendizaje cooperativo resulte efectivo en este sentido, el docente
ha de tener la precaucién de formar grupos heterogéneos, que engloben alumnado de
cualidades y capacidades diferentes, adjudicandole roles dentro de grupo, conforme a
sus capacidades y habilidades.

Por otra parte, la flexibilidad y libertad en el desarrollo de las tareas vy
actividades del proyecto, asi como los diferentes niveles de dificultad de éstas,
permitira la adaptacion e integracion del alumnado con diferentes capacidades, al
proyecto educativo, dando respuesta de manera natural a la necesidad de atender la
diversidad en el aula.

*> DURAN, David y VIDAL, Vinyet (2004:15-16)
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4.7.2. Transversalidad e Interdisciplinariedad

Si miramos a nuestro alrededor desde cualquier ambito, podemos comprobar
gue existe un deterioro generalizado en los multiples comportamientos sociales,
observados desde cualquier nivel: las manifestaciones de agresion en distintos
ambitos, la violencia en sus distintas formas, manifestaciones de inconformidad social,
etc., son solo algunos ejemplos de ello.

En este sentido, se ha cuestionado mucho la intervencién de la escuela en la
educacién en valores, tratando de definir hasta que punto corresponde a ésta la
educacién en valores.

Teniendo en mente al alumnado como parte integrante de la sociedad, y ante
la necesidad de conectar la escuela con la vida fuera de ella, se precisa tratar de
fomentar una serie de valores integrados en el curriculo, sobre los cuales el alumnado
reflexionara durante el proceso de aprendizaje, desarrollando y creando sus propias
opiniones e ideas, e interiorizandolas posteriormente, y afianzando la construccion de
su propia identidad y su actitud critica.

El proyecto “ReciclARTE + SolidarizARTE”, como su propio nombre indica,
integra la accion social como parte fundamental del proyecto. Esta accion social,
conlleva la necesidad del alumnado de reflexionar sobre diversos temas sociales, que
giran en torno a la denuncia de las desigualdades e injusticias sociales, la sensibilidad y
solidaridad.

Sin embargo, de nada serviria reflexionar sobre la educacién moral mirando el
ambito social fuera de la escuela, si no cuiddramos previamente la educacién para la
cooperacion y la educacién para la convivencia dentro de ella. De esta manera, el
respeto hacia las capacidades, hacia el trabajo y las opiniones de los companeros,
fomentardan el desarrollo de dichas habilidades.

El reciclaje como componente fundamental del presente proyecto, nos remite
por un lado, a la idea del cuidado, respeto y la solidaridad hacia cualquier forma de
vida, especialmente manifestado en el medio ambiente, y por otro hacia la sociedad
consumista propia de los paises desarrollados, frente a la pobreza de los paises
subdesarrollados.

Tal y como se ha expuesto las Tablas 2, 3 y 4, el proyecto “ReciclARTE +
SolidarizARTE” engloba los temas transversales de educacion ambiental, educacidn
para el consumidor, educacion moral y para la cooperacion.

En cuanto a la interdisciplinariedad, a pesar de que el presente proyecto se
plantea para su desarrollo en el drea de Educacidn Plastica y Visual, se establecen

diversos vinculos que lo relacionan con las restantes materias del curso para el que se
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proyecta. El proceso de disefio y creacién de articulos y productos con materiales
reciclados, estd vinculado a conceptos relacionados con las siguientes materias:
- Tecnologia, en cuanto al proceso de realizacion de los articulos y productos.

- Matemdticas, por las operaciones matematicas en la representacion
planimetria y volumétrica de los articulos y productos, asi como en los
conceptos propios de la elaboracién de presupuestos.

- Fisica y Quimica, en relacién al proceso de reciclaje de materias.
- Lenguaje, se requiere tanto a nivel de comunicacion oral y escrita.

- Lengua extranjera, por tratarse de un centro bilinglie, la redaccién del texto
que acompaniarad la publicacion del documento audiovisual en la web del centro
educativo, se realizard en idioma extranjero.

- Geografia, al tratar los temas de desigualdad social, se precisa situar
geograficamente las regiones del mundo mas desfavorecidas.

- Informdtica, por el uso de las tecnologias digitales tanto a nivel de investigacién
como en el desarrollo y realizacién de los trabajos.

- Musica, al analizar la influencia de la musica en el documento audiovisual.

- Religion (en su caso), en cuanto a los valores de solidaridad, ayuda y accion
social, puestos en practica también por las organizaciones religiosas.

Como podemos comprobar, tal y como ya se habia citado entre las
caracteristicas propias de los trabajos por proyectos, el presente proyecto integra y
conecta conocimientos propios de diferentes materias, favoreciendo asi el aprendizaje
constructivista y significativo.

4.8. Innovacion

El presente proyecto educativo, se realiza bajo una metodologia didactica de
trabajo por proyectos, planteada frente a la tradicional programacion desarrollada
mediante unidades diddacticas. A pesar de que la difusion y aplicaciéon de esta
metodologia de trabajo por proyectos, se halla alin escasamente extendida frente a la
metodologia tradicional, como ya se ha visto en el apartado 3.2 E/ trabajo por
proyectos como metodologia diddctica, los primeros indicios de esta metodologia
comenzaron a aparecer a principio del siglo XX, experimentando desde entonces,
cierto grado de desarrollo y auge en diferentes momentos.

También el reciclaje, eje fundamental de este proyecto, considerado una
tendencia actual muy extendida entre los diferentes sectores de la sociedad de
nuestros dias, sitUa sus primeras manifestaciones en el dmbito artistico a principio del
siglo XX.
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Por ello, mds que por la metodologia planteada y la tematica central del
proyecto, los aspectos de innovacidn del presente proyecto se centran en otros puntos

importantes del mismo.

En este sentido, Angel Fidalgo36, expone una serie de tendencias consideradas
claves, para el avance en la innovacién educativa. Entre ellas destacamos, por su
relevancia y coincidencia con el presente proyecto, las siguientes:

- El aprendizaje personalizado, adaptando recursos e ideando planes dirigidos al
tipo de alumnado. El aprendizaje no centrado en el docente, sino en el
alumnado.

- La integracion y relacion entre los medios, las herramientas y las situaciones
para favorecer el aprendizaje, pues sélo el empleo de las ultimas tecnologias no
asegura el avance en la innovacién educativa.

- Aprovechamiento de las horas de clase para interactuar y favorecer la
participacién activa, como medio de gestion del conocimiento. El trabajo en
equipo constituye una clave esencial en este aspecto.

- Evaluacién de evidencias, analizando las evidencias que los componentes del
grupo van realizando a medida que desarrollan su trabajo, en lugar de evaluar
solo el resultado. En este sentido, el portafolio se convierte en un instrumento
de evaluacion de evidencias personal para cada alumno.

- Acercar a la escuela actividades importantes del mundo real exterior. El
proceso de disefio y creacion de articulos persiguiendo la accién social, y la
participacién de personas ajenas a la escuela, supone un nexo de union entre la
escuela y el mundo fuera de ella.

Por otra parte, atendiendo a los planes y programas educativos establecidos
por la Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia, el presente proyecto se podria
integrar dentro de los planes y programas existentes, relativos a:

- Educacion Ambiental

- Cultura Emprendedora

- Plurilingliismo

- Programas Culturales

- Convivencia Escolar

- lgualdad

- Profundiza

Por todo ello, se puede concluir, que todos estos aspectos considerados claves

para la innovacion educativa, se ponen en practica en el proyecto “ReciclARTE +
SolidarizARTE”.

36 . . . .z . .z . e .
“Diez tendencias de innovacion educativa”. Blog de Innovacion Educativa de Angel Fidalgo.
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5. Conclusiones

A través del planteamiento y desarrollo de este proyecto, ha sido mi intencion
demostrar que es posible plantear un proceso de aprendizaje que motive e involucre al
alumnado como protagonista del proceso educativo, al mismo tiempo que se cumple
con los aspectos formales del curriculo oficial que marca la legislacion, obteniendo a su
vez multiples ventajas y beneficios didacticos en el camino.

La clave del éxito de un proceso de aprendizaje se halla en el docente, el cual
tiene la responsabilidad de idear, buscar y hallar temas e ideas del interés del
alumnado, para conseguir a través de estos temas, poner en marcha el “motor” de
todo proceso de aprendizaje: la motivacion.

En este sentido, al igual que la mayoria de los aspectos y sectores de la vida, la
creatividad es fundamental, hecho por el cual he considerado necesario su desarrollo y
fomente en el presente proyecto.

El reciclaje, desde un punto de vista artistico, ha sido el “vehiculo” que ha
puesto en marcha todo el proceso de aprendizaje desarrollado en este proyecto. Sin
embargo, también me he servido de él para poner de manifiesto la necesidad del
“reciclaje didactico” en el aula, en favor de la reinvencion y el empleo de metodologias
innovadoras como el trabajo por proyecto y el trabajo cooperativo.

Por ultimo, nada de lo anterior tendria sentido, si el proceso de aprendizaje no
persiguiera ademas el fomento y desarrollo de los valores humanos, morales, sociales

y éticos.

Todas estas intenciones se pueden resumir en la finalidad global de contribuir
con verdadero sentido de la responsabilidad a la compleja labor de la educacion.
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ANEXO | — Cuestionario Inicial

Cuestionario Inicial Proyecto 3° Trimestre

42 curso ESO

Alumno:

1. ¢Qué es para ti el reciclaje? Nombra todos los objetos y materiales que conozcas que se

puedan reciclar.

2. ¢Conoces algun tipo de actividad artistica que se relacione con el reciclaje y la

reutilizaciéon de materiales? ¢Cual?

3. ¢Conoces artistas que empleen en sus obras el reciclaje y la reutilizacion de materiales?

¢Podrias nombrar alguna de sus obras?

4. ¢Qué temas relacionados a las desigualdades sociales te preocupan?

5. ¢Qué organizaciones conoces que tengan por objetivo la accién social?

6. ¢Conoces alguna campana de accién social que utilice el reciclaje y la reutilizacidon de

materiales para sus fines?
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