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RESUMEN

Este trabajo esta formado por una programacion para los alumnos de 4° de primaria
referente a las matematicas, en concreto la estadistica y la probabilidad, con un carécter
interdisciplinar utilizando los juegos de educacion fisica como medio de transporte para el
aprendizaje de los alumnos. Para ello hemos elaborado una unidad didactica basada
fundamentalmente en diferentes juegos para posteriormente recoger datos y realizar analisis e
interpretacion y lectura de graficas y datos pretendiendo que los alumnos tomen conciencia de
que todas las areas se pueden trabajar de manera conjunta y que la estadistica y probabilidad
esta inmersa en todas estas areas y en nuestra sociedad con un alto grado de importancia.

Lo gue se pretende en la unidad didactica es incentivar a los nifios y motivarlos y que

sean capaces de trasladar los conceptos y contenidos en todas las areas de ensefianza.

Palabras clave: estadistica, probabilidad, graficos, juego, unidad didactica.

ABSTRAC

This work consists of programming for 4th grade students regarding mathematics,
specifically statistics and probability, with an interdisciplinary nature using physical education
games as a means of transportation for student learning. For this | have developed a didactic
unit based mainly on different games to later collect data and perform analysis and
interpretation and reading of graphs and data, pretending that students become aware that all
areas can be worked together and that statistics and probability it is immersed in all these areas

and in our society with a high degree of importance.

What is intended in the didactic unit is to encourage and motivate children so that they

are capable of transferring the concepts and content in all teaching areas.

Keywords: statistics, probability, graphs, game, didactic unit.
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1. INTRODUCCION.

Siempre se ha tenido las matematicas como una asignatura poco atractiva y aburrida
para los alumnos creando un gran desinteres. Por ello hemos decidido realizar este Trabajo
de Fin de Grado sobre la estadistica y la probabilidad y hacerlo con una metodologia
innovadora e interdisciplinar uniéndolo con la educacion fisica, ya que son dos asignaturas
gue me encantan y creo que se pueden complementar bastante bien para que los alumnos

tomen conciencia de su importancia y de su utilizacion en todos los ambitos de nuestra vida.

Nuestro objetivo es que los alumnos aprendan y se familiaricen con los gréaficos y tablas
de datos a partir de juegos de educacion fisica, debido a que la estadistica y probabilidad se
empieza a dar en profundidad en el segundo ciclo de primaria, pero en muchos de los casos
al ser el ultimo bloque del curso, se imparte un poco por encima sin darle mayor importancia
por falta de tiempo. Esto hace que los alumnos tengan un desconocimiento sobre ello sin
mostrarle gran interés. Por ello hacer este trabajo sobre este bloque hard que los alumnos
valoren su importancia ya que es algo que utilizamos diariamente en nuestra vida cotidiana
y es de gran necesidad que los nifios sepan interpretar y analizar gréaficas y tablas desde
edades tempranas.

2. OBJETIVOS.

Lo que queremos conseguir con esta propuesta de Trabajo de Fin de Grado es que los
alumnos puedan aprender estadistica y probabilidad de una manera practica mediante juegos ya
gue son contenidos que abarcamos en nuestra vida diaria sin darnos cuenta y son Utiles para
ponerlos en practica en nuestro futuro, por tanto esta bien introducirlos en nuestro sistema
educativo y ademas trabajarlos de manera transversal con la Educacion Fisica que también es
una parte importante en el desarrollo del alumno.

Ademas de lo anteriormente citado otros objetivos son:

e Hacer ver que son Utiles para nuestra vida cotidiana.
¢ Introducir contenidos de otras asignaturas.
e Conocer por parte de los alumnos los contenidos de estadistica y probabilidad que se

imparten en educacion primaria.
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e Concienciar de la importancia del juego en la practica de estos contenidos.

e Poner en practica los conocimientos tedricos aprendidos en el area de Educacion Fisica.

e Observar como estos contenidos son asimilados por los alumnos en los diferentes
aspectos de la vida.

e Realizar e interpretar diferentes tipos de gréficos.

3. FUNDAMENTACION CURRICULAR.

Segun el Real Decreto 126/2014 por el que se rige el curriculo basico de la educacién
primaria en lo que se refiere al aspecto nacional, el juego en el area de Educacion Fisica es
imprescindible en la situacién de esta etapa educativa teniendo un caracter motivador para el
aprendizaje de conocimientos y utilizdndolo de manera estratégica.

En el aspecto autonémico, el docente se debe regir mediante la Orden de 15 de Enero de 2021
en la que se desarrolla el curriculo de educacién primaria en Andalucia.

Del RD 126/2014 podemos extraer los siguientes objetivos generales que vamos a trabajar
posteriormente:

- Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

- Desarrollar las competencias mateméticas bésicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de caélculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

- Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

Puesto que vamos a trabajar las Matematicas de manera transversal con la Educacion Fisica
mediante el juego, encontramos en la Orden del 15 de Enero de 2021 los contenidos, objetivos
de area y etapa, competencias y criterios de evaluacion que vamos a utilizar posteriormente en
la unidad didéactica presentada.

El area de Matematicas esta compuesta por 5 Bloques de contenidos. La unidad didactica
gue vamos a trabajar corresponde con el bloque 5 “Estadistica y Probabilidad”. Como hemos
expuesto anteriormente, los contenidos los vamos a extraer de la Orden del 15 de enero de 2021
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debido a que vienen mas detallados por ciclos. Dado a que nos vamos a centrar en el segundo
ciclo los contenidos del bloque 5 que vamos a trabajar son:

5.1 Gréaficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
5.2. Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta.
5.3. Utilizacion e interpretacion de tablas de datos, diagrama de barras, diagramas lineales.
5.4. Andlisis de las informaciones que se presentan.

5.5. Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fenGmenos
conocidos.

5.6. Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma
ordenada y clara.

5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacion de graficos y tablas.
5.8. Identificacidn del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego.
5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacion
de datos presentados de forma grafica.

5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos

SUCESOS.

Como lo que queremos es que estos contenidos los alumnos lo asimilen a través del
juego y la Educacion Fisica también trabajaremos el bloque 4 “el juego y deporte escolar” y los
contenidos son los siguientes:

4.1. Experimentacion, indagacion y aplicacion de las habilidades basicas y genéricas de manejo
de balones y moviles, con o sin implemento en situaciones de juego.

4.2. Investigacion, identificacion y practica de juegos cooperativos, ldgicos, dramaticos,
multiculturales, sensibilizadores, alternativos, populares y tradicionales, pertenecientes a la
Comunidad de Andalucia.

4.3. Iniciacién a la practica de juegos pre deportivos y del deporte adaptado.

4.4. Aprendizaje y utilizacion de estrategias basicas en situaciones de cooperacion, de oposicion
y de cooperacidn-oposicion, en la practica de juegos y deportes.

4.5. Practica de juegos y actividades fisicas en un entorno tanto habitual como no habitual y en
el medio natural. (Colegios, calles, plazas, campo.).

4.6. Sensibilizacion y respeto por el medio ambiente a partir de los juegos y deportes,
garantizando la conservacion y mejora de su estado.

4.7. Propuestas ludicas de recorridos de orientacion, pistas y rastreo.
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4.8. Respeto hacia las personas que participan en el juego y cumplimiento de un cddigo de
juego limpio. Compresion, aceptacion, cumplimiento y valoracion de las reglas y normas de
juego.

4.9. Interés y apoyo del juego como medio de disfrute, de relacion y de empleo del tiempo libre.
4.10. Valoracion del esfuerzo personal en la préctica de los juegos y actividades. Interés por la
superacion constructiva de retos con implicacion cognitiva y motriz.

4.11. Disposicion favorable a participar en actividades motrices diversas, reconociendo y
aceptando las diferencias individuales en el nivel de habilidad y respetando los roles y
estrategias establecidas por el grupo.

4.12. Utilizacion de las nuevas tecnologias para la busqueda, obtencion y presentacion de
informacidn sobre juegos populares, multiculturales, alternativos.

4.13. Comprension y utilizacion de la terminologia y conocimientos propios del area, asi como
los adquiridos en otras areas relacionados con juegos populares, autdctonos y tradicionales,
alternativos, multiculturales, reglas, normas, entorno (calle...), ocio, medio natural, calle,

orientacion, planos, mapas...

4, FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA.

Como es de esperar hay innumerables definiciones de estadistica las que podemos
encontrar como, por ejemplo:

La estadistica estudia el comportamiento de los fenémenos llamados de colectivo. (...)
Estd caracterizada por una informacién acerca de un colectivo o universo, lo que
constituye su objeto material; un modo propio de razonamiento, el método estadistico,
lo que constituye su objeto formal y unas previsiones de cara al futuro, lo que implica
un ambiente de incertidumbre, que constituyen su objeto o causa final. (Cabria, S. 1994,
pp 22-23).

Por otro lado, Moore, argumento que la estadistica es la ciencia de los datos. Con mas
precision, el objeto de la estadistica es el razonamiento a partir de datos empiricos. La
estadistica es una disciplina cientifica autonoma, que tiene sus métodos especificos de
razonamiento. Aungue es una ciencia matematica, no es un subcampo de la Matematica.
Aunque es una disciplina metodoldgica, no es una coleccion de métodos (como se cita
en Batanero y Godino 2002, pp 701)
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Batanero y Godino (2002, pp 701-702) nos indican que no podemos saber a ciencia
cierta cuando fueron los comienzos de la estadistica, pero se han encontrado pruebas de datos
en las civilizaciones 1000 afios a.C, incluso en el imperio romano los censos en el siglo IV a.C
ya eran una institucion.

Por lo general la estadistica se divide en dos grandes grupos:

- Laestadistica descriptiva que es aquella que recoge las caracteristicas de los datos y los
presenta mediante graficas o tablas para comparar y describir las caracteristicas de
dichos datos.

- La estadistica inferencial es aquella que pretende a partir de los resultados de una
muestra, con ayuda de la probabilidad, deducir o hacer conclusiones de los datos
observados.

Actualmente gracias a las nuevas tecnologias obtenemos gran variedad de representaciones
graficas y célculos estadisticos y esto ha permitido el nacimiento de una filosofia en la
estadistica.

Podemos conocer que la estadistica y la probabilidad son dos conceptos que asociamos y
con los que a veces logramos tener confusiones en su utilizacion. Mientras que la estadistica se
cifie a datos contrastados mediante los cuales se realiza una lectura y se exponen conclusiones,
la probabilidad usa un método deductivo en el que se extraen conclusiones de lo general a lo
particular.

En cualquier &mbito de nuestra vida cotidiana tenemos presente el azar, tanto en juegos,
en nuestras propias conversaciones, canciones infantiles, etc. De ahi la importancia de
introducirlo en nuestro sistema educativo. Segun Fernandez et al. (2000, pp 126) “La dificultad
de dar una definicion del concepto de probabilidad sin objeciones o limitaciones, queda
reflejada por los diferentes intentos realizados a lo largo de la historia para encontrar una
definicion de dicho concepto”.

El nos habla principalmente de tres definiciones de probabilidad: clasica, frencuentista
y axiomatica.

Batanero et al. (2005) nos indican que” para una ensefianza idénea de la probabilidad,
es fundamental adoptar una perspectiva de modelizacion en la que estos significados se
complementen, lo que requiere profesorado con una base solida de conocimientos didacticos y
disciplinares”. Revista Uno (Alsina, A.; Véasquez, C 2016, pp 47).

Como hemos visto en el apartado anterior el bloque de contenidos de la estadistica y la

probabilidad es el Gltimo del curso, ya que antes de aprender este bloque los alumnos deben
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saber otros contenidos como la numeracion, teniendo como consecuencia que en algunos casos
no se pueda explicar de manera extendida por falta de tiempo.

Los juegos son un elemento fundamental para introducir la estadistica y la probabilidad
en los alumnos para que entiendan mediante la préctica estos conceptos y sean capaces de
llevarlos a la vida cotidiana en cualquier momento debido a que los utilizamos con gran
frecuencia. Con la estadistica podemos trabajar cualquier tipo de datos, por ello se puede
enfocar los contenidos de un modo transversal pudiéndolo introducir en cualquier asignatura

troncal que los alumnos imparten en Educacion Primaria.

5. FUNDAMENTACION DIDACTICA.

El aprendizaje de estadistica y probabilidad conlleva a que los alumnos posean
conocimientos para poder construir representaciones gréaficas e interpretarlas. Esto quiere decir
que, “el desarrollo de una efectiva competencia grafica implica, ademas del conocimiento de la
estadistica, el dominio de diferentes contenidos de matematica escolar, como porcentajes,

fracciones, proporcionalidad, entre otros” (Diaz-Levicoy, 2014, pp.23).

Para explicar este apartado vamos a basarnos en como se podria plantear este tema en
el aula. Como sabemos la utilizacion del juego en las Matematicas ayuda a que los alumnos
adquieran de forma excelente su aprendizaje y los pueda aplicar a otras areas curriculares.
También es sabido que para los discentes es mas atrayente, motivante y divertido aprender a

través de diferentes juegos que de una manera mas tedrica y tradicional.

Ademas, la utilizacion del juego como arma para el aprendizaje tiene muchos aspectos
positivos y se fomentan valores tales como la tolerancia, el respeto, la solidaridad, el trabajo en
equipo para la consecucion de un objetivo... y conoceran lo que es el sentimiento del éxito o

fracaso.

El juego como recurso didactico se ha construido para que cada persona 0 grupo vaya
confeccionando su propio conocimiento, para que asi el aprendizaje sea significativo. Para que
ocurra este tipo de aprendizaje hay que tener en cuenta los intereses del alumnado y las

experiencias previas que éstos poseen.
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Para que esto se cumpla, el docente tiene que adaptar la planificacién y la consiguiente
ejecucion de las actividades a las vivencias previas y a las necesidades de los discentes,
planteando las actividades de manera placentera.

Para aplicar el juego en clase el docente tiene que decidir la forma en que va a llevar a la clase
el juego. Para ello existen varias situaciones, como nos hace conocer Pérez Rodriguez, M. D.
(2013, p.198) estas pueden ser:
- Presentar el juego como si fuera un problema que hay que resolver.
- Presentar el juego mediante una serie de actividades para trabajar los contenidos de
matematicas que le interesan al docente.

- Presentar el juego como si de un trabajo de investigacion se tratase.

En definitiva, tenemos claro que la estadistica y probabilidad se puede trabajar en todas
las areas curriculares porque son aspectos que utilizamos y llevamos a cabo en nuestra vida
diaria. Como mejor se entiende estos conceptos es mediante el juego que es un recurso didactico
motivador para los discentes, pero debemos enfocar de una forma correcta los objetivos y
contenidos que pretendemos conseguir con este recurso didactico sin desviarnos del tema ya

que el juego puede ser una via de escape y de relajacion para los alumnos.

6.1. TITULO.

Nos divertimos jugando.

6.2. JUSTIFICACION.

Como se dijo anteriormente, y segln la Orden 15 de Enero de 2021 de la Junta de
Andalucia, en esta unidad didactica se trabajara el bloque 5 estadistica y probabilidad” en la
que también encontraremos los objetivos, contenidos y evaluacion de las actividades que se
realizaran.

Es una realidad que hoy en dia estamos inmersos a diario a infinidad de acciones que
nos llevan a datos estadisticos o juegos de azar, como por ejemplo podemos observar en las
noticias que nos llenan de datos estadisticos o graficas a la hora de darnos informacion. También
observamos que la mayoria de personas estan interesados por los juegos de azar como pueden
ser la loteria o las famosas casas de apuestas que, aunque no esté de acuerdo con dichas

actividades, estdn de moda en la vida real.
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Por ello vemos de vital importancia que los alumnos tengan conocimientos sobre la
estadistica y probabilidad para que puedan entender la informacidn que nos ofrecen a nuestro
alrededor, lo puedan relacionar con cualquier area curricular y puedan sacar su propia
informacidn y sus propias conclusiones.

Se pretende que los alumnos tengan un aprendizaje mas significativo mediante
actividades y juegos que sean creativos, innovadores y motivadores y dejemos a un lado la
forma tradicional de ensefiar matematicas ya que es menos atractiva para el alumnado.

La finalidad de esta unidad didactica es que los alumnos aprendan estadistica y
probabilidad para poderse enfrentar a las diferentes situaciones de la vida cotidiana y que

puedan extraer su propia informacion y sus opiniones sobre ellas.

6.3. CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO Y DEL AULA.

El centro es “CEIP Tucci” es un colegio publico de educacion infantil y primaria que se
encuentra en la localidad de Martos. El colegio estd formado por dos edificios con sus
respectivos patios. Uno destinado a educacion infantil y otro a educacion primaria donde se
encuentran los despachos, sala de profesorado, salon de actos, aula matinal, comedor y
biblioteca. También tiene tres pistas para la practica de educacion fisica situadas en el patio del
edificio de educacion primaria.

El centro esta situado en la zona sur de Martos concretamente en las inmediaciones del
“parque Manuel Carrasco” es una zona donde se encuentra la mayor actividad de la poblacion.
En este barrio es donde la mayoria de los nifios realizan sus actividades y sus juegos en el
exterior y tienen mayor contacto con la naturaleza.

El nivel socioeconémico de las familias puede considerarse medio y es normal que en la familia
trabajen los dos conyuges.

El colegio consta de dos lineas tanto en infantil como en primaria. Hay un total de 26
maestros entre educacion infantil y primaria. El total de alumnos es de unos 470 alumnos y en
cada clase hay unos 25 alumnos aproximadamente.

Los servicios que nos ofrece el colegio son el aula matinal, comedor y actividades
extraescolares. En el aula matinal los alumnos desayunan y el horario es de 7:30 a 9. EI comedor
tiene un horario de 2 a 4 todos los dias y las actividades extraescolares en las que los nifios se
divierten suelen ser de 4 a 6 de la tarde.

La descripcion del centro y su composicion ha sido extraida a través del sitio web CEIP
TUCCI.
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(https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/23005463/helvia/sitio/index.cgi?wid_seccion=24&wid_item=86)

6.4. DESCRIPCION DEL NUMERO DE ESTUDIANTES AL QUE VA DIRIGIDA LA
UNIDAD DIDACTICA.

La clase a la que va dirigida la unidad didactica es a 4°A y esta formada por 25 alumnos
de los cuales hay 15 nifias y 10 nifios. Entre ellos nos encontramos con una nifia con necesidades
educativas especiales que sale de clase unas dos horas al dia con la maestra de apoyo de PT
para ayudarle en su aprendizaje. También nos encontramos a un nifio de incorporacion tardia
debido a que sus padres vinieron a la localidad por motivos laborales. Este nifio no tiene grandes
dificultades para el aprendizaje por lo que no necesita ningln apoyo fuera del aula si no que el
maestro incide mas en él para que pueda llevar el mismo ritmo que el de la clase. En general la
clase es muy trabajadora, aunque hay diferentes niveles académicos entre los alumnos, pero no

alteran el ritmo de ensefianza-aprendizaje del aula.

6.5. OBJETIVOS.

Los objetivos generales que destacan en nuestra unidad didactica son extraidos del

Real Decreto 126/2014 y son los siguientes:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los

derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,

curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas
que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos

y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.
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j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de

propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de
cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Los objetivos de area son los extraidos de la Orden del 15 de enero y son los siguientes:

Area de matematicas

1.Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana,
de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias,
justificando el proceso de resolucidn, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas

situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el medio social.

2.Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y
mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de
investigacion y proyectos cooperativos y reconocer su carécter instrumental para otros campos

de conocimiento.

6.Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno
mas cercano, utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma

grafica y numérica y formarse un juicio sobre la misma.

7.Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el
valor de la exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la
perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios

y razonamientos.

Area de educacion fisica

5.Desarrollar actitudes y habitos de tipo cooperativo y social basados en el juego limpio, la
solidaridad, la tolerancia, el respeto y la aceptacion de las normas de convivencia, ofreciendo

el didlogo en la resolucion de problemas y evitando discriminaciones por razones de género,

culturales y sociales.
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6.6. COMPETENCIAS CLAVE.

Segun el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo

béasico de la Educacion Primaria se trabajan siete competencias que son las siguientes:

CONCIENCIAY
COMPETENCIA EN EXPRESIONES

COMUNICACION CULTURALES
LNGUISTICA

SENTIDO DE INICIATIVA
Y ESPIRITU
EMPRENDEDOR

COMPETENCIAMATEMATICA
Y COMPETENCIAS BASICAS COMPETENCIAS
EN CIENCIA Y TECNOLOGIA BASICAS

COMPETENCIAS
COMPETENCIA DIGITAL SOCIALES Y CIVICAS

COMPETENCIA PARA
APRENDER A APRENDER

Figura 1. Competencias basicas (elaboracion propia)

Las competencias que se van a trabajar en la unidad didactica son:

Competencia matematica: esta competencia es la que se va a desarrollar en toda nuestra
unidad didactica en todos sus aspectos. Con esta competencia los alumnos deben desarrollar e
identificar los elementos matematicos que se encuentran tras un problema, utilizar los medios
necesarios para realizar las actividades o utilizar su conocimiento sobre el area para la toma de
decisiones. En todo caso esta area es de gran utilidad para las multiples ocasiones que tendras
que emplearla fuera del aula en la vida cotidiana.
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Competencias sociales y civicas: los alumnos tendran que trabajar en equipo aceptando y
respetando diferentes puntos de vista y resolviendo sus propios problemas.

Competencia linglistica: en esta competencia se trata de que el alumno tenga facilidad tanto
de expresarse en términos matematicos, especialmente en términos estadisticos Yy

probabilisticos, como de escuchar las diferentes opiniones de los demas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: se pretende que el alumno tenga toma de
decisiones y autonomia sabiendo las consecuencias de las mismas y tener iniciativa
proponiendo sus propias ideas participando de manera activa y confrontando su razonamiento

para la consecucion de la tarea que se propone.

Competencia digital: es una herramienta que hoy en dia es esencial tanto para los alumnos
como para los docentes. Los maestros utilizamos tanto pizarras digitales como libros
electronicos y los nifios podran ayudarse de estas herramientas tecnoldgicas para su aprendizaje

mediante la realizacién de graficos en el ordenador, buscar informacion en internet etc.

Competencia para aprender a aprender: se pretende con esta competencia que el alumno
este motivado por aprender y sean los protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y
alcancen sus propias metas. También en esta competencia el alumno se evaluara y corregira sus

propios errores estando asi en un constante aprendizaje.

6.7. CONTENIDOS.

El bloque de contenidos que trabajamos en nuestra unidad didactica es el bloque 5
“estadistica y probabilidad” del &rea de matematicas y el bloque 4 “el juego y deporte escolar”
de area de educacion fisica del segundo ciclo que se extrae de la Orden del 15 de enero de 2021
de la Junta de Andalucia y del Real Decreto 126/2014 por el que se establece el curriculo de

Educacion Primaria.
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Bloque 5 “estadistica y probabilidad”

5.1. Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales.

5.2. Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta,
observacion y medicion.

5.3. Utilizacion e interpretacion de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
5.4. Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos.

5.5. Descripcion verbal de elementos significativos de gréficos sencillos relativos a fenémenos
conocidos.

5.6. Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma
ordenada y clara.

5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracién y presentacion de graficos y tablas.

5.8. Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos 0 situaciones de juego.
Sucesos posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones.

5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacion
de datos presentados de forma grafica.

5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos

SUCeSOs.

Bloque 4 “el juego y deporte escolar”

4.2. Investigacion, identificacion y practica de juegos cooperativos, Idgicos, dramaticos,
multiculturales, sensibilizadores, alternativos, populares y tradicionales, pertenecientes a la
Comunidad de Andalucia.

4.3. Iniciacién a la practica de juegos pre deportivos y del deporte adaptado.

4.4. Aprendizaje y utilizacion de estrategias basicas en situaciones de cooperacion, de oposicion
y de cooperacidn-oposicion, en la practica de juegos y deportes.

4.5. Practica de juegos Yy actividades fisicas en un entorno tanto habitual como no habitual y en
el medio natural. (Colegios, calles, plazas, campo.).

4.6. Sensibilizacion y respeto por el medio ambiente a partir de los juegos y deportes,
garantizando la conservacion y mejora de su estado.

4.7. Propuestas ludicas de recorridos de orientacion, pistas y rastreo.
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4.8. Respeto hacia las personas que participan en el juego y cumplimiento de un codigo de
juego limpio. Compresion, aceptacion, cumplimiento y valoracion de las reglas y normas de
juego.

4.9. Interés y apoyo del juego como medio de disfrute, de relacion y de empleo del tiempo libre.
4.10. Valoracion del esfuerzo personal en la préctica de los juegos y actividades. Interés por la
superacion constructiva de retos con implicacion cognitiva y motriz.

4.11. Disposicion favorable a participar en actividades motrices diversas, reconociendo y
aceptando las diferencias individuales en el nivel de habilidad y respetando los roles y
estrategias establecidas por el grupo.

4.12. Utilizacién de las nuevas tecnologias para la busqueda, obtencién y presentacion de
informacidn sobre juegos populares, multiculturales, alternativos.

4.13. Comprension y utilizacion de la terminologia y conocimientos propios del area, asi como
los adquiridos en otras areas relacionados con juegos populares, autoctonos y tradicionales,
alternativos, multiculturales, reglas, normas, entorno (calle...), ocio, medio natural, calle,

orientacion, planos, mapas...

6.8. METODOLOGIA.

Para poder conseguir los objetivos marcados en esta unidad didactica hay que destacar
que el aprendizaje sera significativo ya que comenzaremos desde los conocimientos previos del
alumno.

Al trabajar en este Trabajo de Fin de Grado de manera interdisciplinar mediante el juego
debemos en primer lugar, dar explicaciones de lo que se va a trabajar en la unidad didactica
para asi fomentar el interés y la curiosidad del alumno desde el primer momento. Puesto que lo
que se realizaran seran juegos interactivos, trabajaremos con una metodologia participativa y
activa en la que los alumnos interacttien con lo que le rodea y con sus propios comparieros, en
el que se fomente el trabajo cooperativo y en equipo teniendo en cuenta el respeto hacia los
demas vy el sentido de la empatia. Lo que pretendemos es tener a los alumnos en constante
motivacidn y despertar el interés por aprender y la continua atencién por la asignatura.

El trabajar con esta metodologia es esencial para los alumnos tanto para el trabajo
individual como en equipo para prepararlos para la resolucion de problemas en la vida
cotidiana. El cooperar e interactuar con los comparieros y tomar sus propias decisiones hace

gue estén motivados por la asignatura por ser un método diferente de aprendizaje. El docente
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debe estar de manera constante implicado en que los alumnos no se desconecten en clase
durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Podemos decir que lo que se pretende y la finalidad de esta metodologia es preparar al
alumno para las situaciones que se puede encontrar en su vida real. Tomar sus propias

decisiones y resolver los diferentes problemas de manera autonoma que pueden llegar a tener.

6.9. ACTIVIDADES Y RECURSQOS.

SESION 1

SESION INICIAL

En esta sesion introductoria haremos una recopilacion de ideas sobre que entienden los alumnos
sobre estadistica y probabilidad: graficos, tablas... para saber cual es el nivel de los nifios y a
partir de ahi comenzar a trabajar en su aprendizaje. Serd una sesion mas tedrica en la que se
formularan preguntas como:

¢ Qué es la estadistica?

¢Qué es un grafico?

¢Habéis visto alguna vez uno?

¢ Qué es la probabilidad?

¢Qué es una tabla de datos?

Le explicaremos los diferentes tipos de graficos que podemos realizar y nos podemos encontrar.
Sobre estas preguntas iremos dando informacion a los alumnos para que asi una vez terminada
la clase tengan conocimientos sobre lo que vamos a trabajar durante este tema y puedan afrontar

las sesiones siguientes.
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SESION 2

CORREMOS A POR LA FIGURA.

Materiales:

Dados, figuras (cuadrado, circulo, triangulo, hexagono, rectangulo y pentadgono), papel, lapiz y
colores.

Metodologia:

Nos vamos a la pista del patio y formamos 5 equipos de 5 alumnos. El juego consiste en que
desde un fondo de la pista cada miembro del grupo tira un dado, al otro lado de la pista hay 6
figuras que corresponden a cada numero del dado. El alumno que ha tirado el dado tiene que
correr hacia las figuras y traer de vuelta la figura que corresponda al nimero que le ha salido
en el dado. El primer equipo que consiga 60 puntos gana el juego. Cada equipo debe ir
apuntando en una tabla el namero y figura que les va saliendo para realizar una grafica con
datos estadisticos y probabilisticos. Finalmente vamos a clase para realizar las gréficas y
contestar a las cuestiones realizadas por el docente.

A) Elabora una tabla de datos con los resultados obtenidos y contesta a las siguientes
preguntas:

¢Cuantas veces os ha salido el rectangulo?

¢ Cuantas veces os ha salido el circulo?

¢Qué figura os ha salido mas veces? ;y cual menos?

¢ Cuéntas figuras habéis cogido en total?

Tabla 1. Tabla de figuras geométricas. (elaboracion propia)

Jugador 1 | Jugador2 | Jugador3 | Jugador4 |Jugador5 | Total
Cuadrado (1) | XX X X X X 6
Circulo(2) X X X X X 10
Triangulo(3) | X X X 9
Hexagono(4) X 4
Rectangulo(5) X XX 15
Pentagono(6) | X X X 18
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B) Elabora un pictograma con los datos recogidos en la tabla.

Gréfica 1. Figuras geométricas.

FIGURAS GEOMETRICAS
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CUADRADO CiRCULO TRIANGULO HEXAGONO RECTANGULO PENTAGONO
TIPOS DE FIGURAS
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SESION 3

TIRAMOS A CANASTA.

Materiales:

Pelotas, canastas, papel, lapiz.

Metodologia:

Se forman 5 equipos de 5 alumnos. Por orden va tirando cada miembro del grupo a canasta en
las distintas distancias que el docente va a dictaminar. Hay 5 distancias diferentes. Hasta que
no encestes desde la primera distancia no se pasa a la siguiente. Gana el equipo en el que todos
sus miembros hayan encestado desde todas las distancias. Cada equipo debera recoger los datos
de namero de tiros y distancias de cada jugador para después realizar una tabla de datos y
posteriormente su gréfica.

A) Elabora una tabla de datos con los resultados recogidos en la actividad.

B) Elabora un grafico de barras con los datos de la tabla.

Tabla 2. Tabla de distancias a canasta. (elaboracion propia)
Jugador 1  Jugador2  Jugador3 Jugador4 Jugador5 Total

Distancial X X X X X 9
X X X
X
Distancia2 X X X X X 10
X X X
X X
Distancia3 X X X X X 11
X X X X
X X
Distancia4 X X X X X 8
X X X
Distancia5 X X X X X 13
X X X X
X X X
X
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Gréfica 2. Tiros a canasta.
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C) Contesta a las siguientes preguntas:

¢Qué jugador ha tirado méas veces? ¢ Qué jugador ha tirado menos veces?
¢En qué distancia se ha tirado mas veces? ¢En cual menos?

¢ Cuéntas veces se ha tirado en total entre todos los jugadores?

Entre el jugador 3y 5 ;{Quién ha tirado mas veces desde la distancia 2?

¢Quién ha tirado mas veces desde la distancia 5?
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TRES EN RAYA

Materiales:

Aros, conos.

Metodologia:

Se forman 6 equipos de cuatro personas, uno de ellos de 5 personas. Se hacen tres
emparejamientos para jugar un equipo contra otro en las diferentes partes de la pista. Se forma
tres “tres en raya” uno para cada partida con los aros de los que disponemos. Por relevos,
ponemos a los dos equipos que compiten a 15 metros del tablero de tres en raya. Un miembro
de cada equipo deberd ir corriendo hacia el tablero, el primero que llegue empezara el turno y
dispondra de un cono para situarlo en el mejor sitio para él. Cuando ponga el cono debera volver
a la fila a darle la mano al siguiente compariero para que haga su turno. Cuando se coloquen los
tres conos de cada equipo los siguientes miembros solo deberdn mover los conos que ya estan
puestos. Gana el primer equipo que haga tres en raya. Se jugaran 5 partidas y se hara recogida

de datos para las posteriores cuestiones que se van a realizar.

Figura 2. Ejemplo de tres en raya.

http://miblogdef.blogspot.com/2016/10/juego-tres-en-raya.html
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A) Contesta a las siguientes preguntas:
¢ Cuéntas veces ha ganado el equipo que ha empezado en el medio?
¢ Cual es la frecuencia absoluta?

Con los datos recogidos, realizame la media, la moda y el rango.

SESION 5

DADOS Y NUMEROS

Materiales:

Dados, tiza, papel y lapiz.

Metodologia:

Hacemos 5 equipos de 5 personas que se colocan a un lado de la pista, en el otro lado estan los
nameros del 1 al 6 en el suelo pintados con tiza. Por orden, un jugador de cada equipo tira un
dado y el nimero que salga es el que tienen que tachar en el otro lado de la pista. EI nimero se
tacha poniendo un cono encima del ndmero. EIl primer equipo que consiga tachar todos los
nlmeros gana.

Reglas:

Si se tacha un numero y vuelve a salir dos veces antes de tachar todos los demas, ese nimero

vuelve a estar sin tachar.

A) Contesta a las siguientes preguntas:

¢ Cuantas veces ha salido el numero 5?

¢ Qué naimero ha salido menos veces?
¢Cuantas veces ha tirado tu equipo en total?
¢ Cual es la frecuencia absoluta?

Realizame la media, la moda y el rango.
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SESION 6
VALORACION DE LO APRENDIDO

Anexo |

6.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

En todas las clases nos encontramos diferentes niveles de aprendizaje. Si hablamos de
atencion a la diversidad hablamos de atencion educativa diferente a los alumnos ya sea por sus
altas capacidades intelectuales, su dificultad en el aprendizaje, TDAH, por incorporacion tardia
al sistema educativo u otros motivos de caréacter personal, de modo que para estos alumnos
necesitamos una educacion especifica dependiendo de sus caracteristicas, para que puedan
desarrollar sus capacidades al maximo como cualquier otro alumno.

En esta unidad didactica hemos pretendido que los alumnos se diviertan a la vez que
aprenden por ello en cuanto a las actividades no hemos querido que los alumnos tuvieran trabajo
para casa y hacer todo el aprendizaje en el aula.

La forma que tenemos llevar a cabo la atencién a la diversidad es utilizando diferentes
metodologias como son el trabajo en equipo y cooperativo, equidad, motivacion, valoracion de
lo aprendido, entre otros.

En nuestra unidad didactica, debido a las caracteristicas de los alumnos de mi aula, no
nos ha hecho falta modificar ninguna sesién para los alumnos con dichas necesidades ya que el
trabajo en equipo y la cooperacidn brillaba en cada una de las sesiones realizadas. Aunque la
nifia que hay en clase con necesidades educativas especiales después en otras horas salia con su
maestra de PT para reforzar ese aprendizaje en la sesion vista anteriormente por lo que siempre

llevaba el mismo ritmo de la clase.

6.11. TEMPORALIZACION.

Debido a que la estadistica y probabilidad pertenecen al ultimo bloque de contenidos,
las sesiones se impartiran en el tercer trimestre del curso, méas concretamente a finales del mes

de mayo, tiempo que nos favorecera debido a las caracteristicas de nuestra unidad didactica y
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la utilizacién de la pista del colegio para su desarrollo. En la siguiente tabla podremos ver la
distribucion de las sesiones.

Tabla 3. Tabla de temporalizacién (elaboracion propia)

MAYO
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
16 17 18 19 20
SESION 1 SESION 2 SESION 3
23 24 25 26 27
SESION 4 SESION 5 SESION 6

6.12. EVALUACION.

Respecto a la evaluacién de la unidad didactica llevaremos a cabo una evaluacién
formativa en la que predominaré la observacion, por parte del docente, de la realizacion de las
actividades y posteriores recogidas de datos y realizacion de graficos de los alumnos. Se
observaran las posibles dificultades y deficiencias que cada alumno pueda tener a la hora de la
realizacion de la actividad y se resolveran en conjunto para que se disipen las pequefias dudas
que los alumnos puedan tener de cada actividad y asi también fomentar el aprendizaje
cooperativo, de retroalimentacion basado en valores y de esta manera detectar el foco de
dificultad para tener en cuenta en las proximas sesiones programadas. Al comenzar cada sesion
habré un tiempo para repasar lo aprendido en la sesion anterior y aclarar las dudas que los nifios
hayan podido tener de dicha sesion.

En la finalizacion de cada sesion el docente tendra una rubrica donde evaluard el
aprendizaje de cada alumno individualmente que tendra un peso del 60% de la calificacién total

del alumno.
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Tabla 4. Rabrica para evaluacion por observacion directa. (elaboracién propia)

MUY BUENA BUENA MEJORABLE | INSUFICIENTE

Participa Suele Participa Participa de
PARTICIPACION siempre de participar de algunas veces manera
manera activa | manera activa en clase esporadica o
en clase. casi nula en
clase.

Mantiene Mantiene una | Mantiene una Mantiene una
ACTITUD siempre muy | actitud buena actitud actitud nula con

buena actitud | tanto para las | irregular en las | la realizacion de

con la actividades actividades y actividades y
realizacién de | como para sus con sus con sus
actividades y | compafieros. comparieros comparfieros

con sus
comparfieros
Siempre Siempre A veces suele No suele
INTERES muestra mucho | muestra interés | mostrar interés | mostrar interés
interés en la en las en la alguno por la
realizacion de | actividades de | realizacion de asignatura
actividades y clase actividades

en aprender

El 40% restante de la calificacion se obtendra de la prueba de nivel del anexo I.

7. IMPLEMENTACION DE LA UNIDAD DIDACTICA.

- Martes 17 de mayo (sesién 1).

En la primera sesion explicamos en primer lugar como vamos a trabajar esta unidad
didactica, ya que es una forma peculiar no muy vista en los colegios el introducir los juegos de
educacion fisica en las matematicas.

Posteriormente haremos una breve explicacién de conceptos que tienen que saber los
alumnos para realizar las actividades posteriores y su interiorizacion de los contenidos.

Hacemos lluvia de ideas y surgen las primeras dudas. De esta manera sabremos cual es el nivel

pag. 24



de los alumnos, su conocimiento sobre la estadistica y probabilidad para a partir de ahi
comenzar a desarrollar su aprendizaje.

Explicamos como hacer una recogida de datos, hacer una tabla de dichos datos y trasladarlos
a una gréafica. También explicaremos los diferentes tipos de graficas que podemos realizar con

nuestros datos como pueden ser gréaficos de barras, de sectores, de lineas y pictogramas.

- Miércoles 18 de mayo (sesion 2).

Antes de ir al patio a realizar la actividad, hacemos un resumen de lo aprendido en la sesion
anterior, recalcamos como es la realizacion de la tabla de datos y la posterior grafica para que
no surjan dudas posteriormente cuando realicemos la actividad.

Una vez realizado el juego volvemos a clase con la recogida de datos de los alumnos, nos
ponemos en grupos de 5 que son los equipos formados en el juego ya gque cada equipo tiene su
particular recogida de datos y se realiza la tabla y correspondiente gréafica. Una vez hecha
individualmente, formularé una serie de preguntas para que los alumnos interpreten los datos y

saquen las conclusiones.

- Viernes 20 de mayo (sesion 3).

Seguiremos la misma metodologia en todas las sesiones. En primer lugar, resolveremos las
dudas de la sesién anterior y haremos un repaso rapido de los conocimientos aprendidos hasta
el momento.

Al salir a la pista se explicara la realizacion del juego en el que tendran que hacer
nuevamente recogida de datos. Una vez terminado el juego volveremos a clase para en grupos
de 5, observar la recogida de datos e individualmente ejecutar la realizaciéon de la tabla y
correspondiente grafica. Una vez realizado esto llevaremos a cabo una serie de preguntas para
que los alumnos puedan sacar sus conclusiones y leer sus datos a partir de la gréafica. Sacare a
la pizarra voluntarios para que muestren su grafica y respondan a las preguntas para asi poner

en comun los datos e iniciar un proceso de debate entre ellos.

- Martes 24 de mayo (sesién 4).

De nuevo resolveremos dudas anteriores y haremos un breve repaso de lo aprendido. A
continuacion, explicaremos que es la moda, mediana y rango que son conceptos de probabilidad
para después llevarlos a la practica.

Una vez explicados todos los conceptos nos iremos al patio a realizar la actividad. Cuando

haya finalizado el juego volveremos a clase con nuestra recogida de datos por equipos para la
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realizacion de la posterior tarea expuesta por el maestro. Los alumnos, a partir de los datos
recogidos realizaran individualmente la tabla de datos y responderdn posteriormente a las

preguntas formuladas.

- Miércoles 25 de mayo (sesion 5).

Esta sesion sera la ultima explicativa antes de la prueba de nivel que se desarrollara en la
ultima sesion. Como en todas las sesiones anteriores, se resolveran dudas de la sesion anterior
y, si fuera necesario, de sesiones anteriores para poder seguir el ritmo de la unidad didéactica.
Una vez llevado a cabo esto, iremos al patio para realizar el ultimo juego de este bloque.
Realizaremos el juego, que casi siempre es en grupos de 5 nifios, y volveremos a clase con la
correspondiente recogida de datos de los nifios. Es la misma metodologia en todas las sesiones.
Una vez estemos en el aula, los nifios deberan realizar su tabla de datos y el maestro les pedira
a sus alumnos observen la tabla y expliquen que pueden ver en ella, haciendo como un breve
resumen y dando su opinion personal sobre la lectura de la tabla. Posteriormente contestaran
individualmente a las preguntas formuladas por el docente.

Por ultimo, el maestro resolvera todas las dudas que hayan podido surgir en esta sesion.

- Viernes 27 de mayo (sesion 6).
En esta sesion solamente se realizara la prueba de nivel preparada por el maestro para
valorar lo aprendido y la asimilacién de conceptos de los alumnos. Las actividades seran muy

parecidas a las de las sesiones impartidas.

8. AUTOEVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA IMPLEMENTADA.

Hemos decidido realizar este tipo de tema porque nos parece muy interesante unir las
matematicas con la educacion fisica. Nos ha despertado curiosidad de como los alumnos iban
a responder a esta metodologia de trabajo puesto que queriamos que brillara la motivacion en
los alumnos porque siempre tenemos un concepto de dejadez y aburrimiento de la asignatura
de matematicas, por ello hemos querido innovar para avivar la motivacion y el interés de los
alumnos por esta asignatura para cambiar el mal concepto de ella y se den cuenta de que puede
ser muy divertida si le aplicamos la metodologia correcta.

Por otro lado, hemos encontrado dificultades a la hora de llevar a cabo las sesiones, pedir

la pista para los juegos, que el maestro de educacion fisica estuviera en la realizacion de dichos
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juegos y sobretodo que los alumnos no perdieran la atencién ni se despistaran al volver a clase
con los datos para la realizacion de las demas tareas expuestas posteriormente.

Otra dificultad afiadida fue también a la hora de la realizacion de la tabla de datos, ya que
algunos grupos no habian hecho correctamente la recogida de datos.

Ha sido una buena experiencia en la que nosotros también hemos aprendido mucho y de la
que seguro tendremos en cuenta para futuras unidades didacticas.

9.CONCLUSIONES.

Para dar por finalizado este trabajo diria que me ha encantado trabajar de manera conjunta
las matematicas con la educacién fisica, ya que es una metodologia innovadora, esencial y a la
vez dificil de llevar en los centros, pero muy necesaria para que los nifios observen que todas
las &reas estan unidas entre si. Por otro lado, me he sorprendido puesto que la estadistica esta
claramente en todos los &mbitos de nuestra vida y continuamente estamos viendo gréficos tanto
en redes sociales, internet, television...por lo que es mucho mas importante de lo que pensamos
y es primordial que los nifios desde edades tempranas se familiaricen con estos conceptos y
sepan observar, interpretar y analizar gréficas lo antes posible.

Es reconfortante realizar este tipo de unidad didactica tan diferente a lo que normalmente
vemos en los colegios y ver que los alumnos responden superando tus expectativas y viendo
que tu trabajo y tu metodologia ha dado su fruto en el aprendizaje de los nifios. También es
satisfactorio ver como tus alumnos estan motivados e implicados en todas las tareas que
proponemos y en la asignatura, participando de manera muy activa, preguntando dudas
diariamente y verles las caras de entusiasmo en todo momento.

En definitiva, lo que buscaba al hacer este trabajo es que los nifios se divirtieran y fueran
participes en todo momento de su aprendizaje, no como la forma tradicional en el que el alumno
es un mero receptor de informacién.

Como docente he aprendido mucho, ya que no somos conscientes de lo importante que
son la estadistica y probabilidad en nuestras vidas y el uso que le damos todos los dias. Como
es de esperar, me he dado cuenta de lo dificil que es realizar una unidad didactica y que lo que

quieres realizar se refleje en ella teniendo una gran aceptacion en los alumnos.
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Anexo |
NOMBRE:

APELLIDOS:
FECHA:

1. Completa la tabla y contesta.

Angela ha comprado 6 patinetes por 300 euros y 3 bicicletas por 450 euros. ¢Cuanto costaria
comprar 4 patinetes y 1 bicicleta? ;y 8 patinetes y 5 bicicletas?

NUmero de
patinetes 1 2 3 4 5 6 7 8

Precio

NUmero
de 1 2 3 4 5 6 7 8
bicicletas

Precio

a) 4 patinetes y 1 bicicleta:
b) 8 patinetes y 5 bicicletas:
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2. Calcula la media, la moday el rango de estos nimeros.

9 7 15 5 8 6 12 10

Media:
Moda:

Rango:

Media:
Moda:

Rango:

3. Observa y contesta.

¢ Qué es mas probable sacar una bola amarilla o verde?
. . . . ¢ Qué es menos probable sacar una bola amarilla o roja?

4. Observa la gréafica y contesta.

En esta gréfica de lineas encontramos el nimero de fruta vendidas en una fruteria.
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tipos de frutas

a) ¢Cual es la fruta menos vendida?

b) ¢Cuél es la fruta méas vendida?

c) ¢Cuéles se han vendido la misma cantidad?

d) ¢Cuél es la diferencia entre el mas vendido y el menos?

5. Elabora un gréfico de barras y un pictograma a partir de los datos de la tabla.

Baloncesto | Tenis | Futbol | Voley | Balonmano | Gimnasia
ritmica
Nifias 8 5 3 6 3 7
Nifios 9 4 9 2 5 4
Total 17 9 12 8 8 11
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