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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Propésito

El proposito de este Trabajo Fin de Grado es analizar, disefiar y desarrollar una
aplicacion web para gestionar el mantenimiento del software de los laboratorios del Dpto.
de Informatica.

Dicha aplicacion nos permitird una gestidon del software que hay instalado en dichos
laboratorios ademas de llevar un control del software que falta por instalar a peticion de los
profesores mediante la misma aplicacion.

1.2. Objetivos

Realizar un estudio sobre el procedimiento existente en la Universidad de Jaén para
el mantenimiento del software de los laboratorios del Dpto. de Informatica. Este estudio
se realizard mediante una reunién con los técnicos de laboratorio del Dpto. de Informatica
ademas de con profesores de dicho departamento.

Disenar una aplicacién web para la gestién del software de los laboratorios del Dpto.
de Informética. Este proceso consistird en realizar un analisis de los requisitos de la
aplicacién mediante el uso de prototipos en papel.

Implementar un prototipo de aplicacién web para el proyecto, para ello se estudiaran
las posibles herramientas y técnicas a seguir.
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1.3. Metodologia

Para el desarrollo de este TFG se va a seguir técnicas usadas en la disciplina de la IPO
(Interaccién Persona-Ordenador). La IPO se define como:

“... Disciplina relacionada con el disefio, evaluacion e implementacién de
sistemas informaticos interactivos para el uso de seres humanos, y con el
estudio de los fendmenos mas importantes con los que esta relacionado [1].”

Para la evaluacion del proyecto haremos uso del prototipado. Los prototipos se definen
como:

... Documentos, disefnos o sistemas que simulan o tienen implementadas partes
del sistema final. El prototipo es una herramienta muy util para hacer participar
al usuario en el desarrollo y poder evaluar el producto ya en las primeras fases
del disefio (modelo del ciclo de vida centrado en el usuario) [1].

En nuestro caso utilizaremos la técnica de prototipado conocida como prototipo en
papel que se explicard mas adelante.

La figura 1.1 representa dicho modelo de vida basado en prototipos. Como podemos
ver en todo el proceso el usuario esta presente, desde el analisis de requisitos hasta
implementacion, para recoger sus necesidades y mejorar su utilizacion. De esta forma,
el software final obtenido debe de satisfacer completamente al usuario.

" usuartos ",

FON

:> ANALISIS ‘:>
de REQUISITOS
i EQ
l PROTOTIPADO :

DISENO ] EVALUACION

l

? IMPLEMENTACION

l

i—| LANZAMIENTO

L
| ==

Figura 1.1: Modelo del ciclo de vida centrado en el usuario.
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Analisis

2.1. Analisis preliminar

Partimos del Dpto. de Informatica de la Universidad de Jaén que realiza un
mantenimiento y gestion del software que se usa en los laboratorios de dicho departamento
y debemos de proporcionar una solucién al gusto de los diferentes usuarios.

La gestion del software la realizan los técnicos de laboratorio, que necesitan saber
qué software esta instalado o falta por instalar en los laboratorios. La peticion de qué
software se debe instalar la realizan los profesores del departamento, que solicitan para
las asignaturas en las que imparten clase el software necesario.

2.2. Requisitos iniciales
Los requisitos obtenidos del analisis preliminar son:
1. Tres tipos de usuarios: Administrador (para mantener el sistema), Técnico (permite
ver el software instalado o que falta por instalar) y Profesor (permite asignar software
a diferentes asignaturas para que sea instalado).

2. Tres vistas diferentes adecuadas a las operaciones que puede realizar cada usuario.

3. El sistema debe tener un acceso mediante una cuenta con contrasefna para evitar
accesos no autorizados.

4. Mantener una lista de asignaturas, laboratorios y software en la base de datos.

6
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2.3. Planificacion del Proyecto

Una vez establecidos unos requisitos iniciales para enfocar mejor nuestro proyecto es
necesario identificar el conjunto de tareas para organizar mejor nuestro proyecto. Para ello
debemos identificar dichas tareas y subtareas, asignar al personal responsable de cada
tarea y estimar la duracién de cada una de estas tareas.

Para que la planificacion del proyecto sea eficiente, se deben cumplir una serie de
requisitos:

1. Todas las tareas identificadas deben aparecer en el diagrama.
2. Elreparto de esfuerzo para realizar cada tarea debe de ser equitativo.

3. Eldiagrama debe de reflejar la relacion existente entre las diferentes tareas, de forma
qgue consultando el diagrama se pueda saber cuando empieza y finaliza cada tarea.

4. Se deben establecer “hitos”, que marcaran el desarrollo del proyecto.

2.3.1. Estructura del plan de trabajo
La jerarquia resultante seria la siguiente:
1. Puesta al dia bibliografica.
a) Estudio de las Tecnologias disponibles para Desarrollo Web.
2. Andlisis de la Interfaz de Usuario.

a) Realizacion de Prototipos en papel.
b) Evaluacion de Prototipos en papel.
1) Recorridos cognitivos.

c) Andlisis de Requisitos.
HITO 1: Fase de Analisis.
3. Desarrollo del prototipo de la Aplicacion Web.

a) Disefo del prototipo de Aplicacién Web.
1) Disefo de la Arquitectura del prototipo.

HITO 2: Diseio del prototipo de la Aplicacion Web.
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b) Implementacion del prototipo de la Aplicacion Web.

1) Implementacion de la Interfaz de Usuario

2) Implementacion de la Arquitectura del prototipo.
HITO 3: Implementacién del prototipo de la Aplicacion Web.

4. Evaluacion del prototipo de la Aplicacién Web.

HITO 4: Evaluacion del prototipo de la Aplicacion Web.
5. Elaboracién de la Documentacion.

a) Completar la memoria.

b) Realizar manuales de instalacion y de uso.
HITO 5: Elaboracidon de la Documentacion.

La figura 2.1 muestra la divisién del plan de trabajo en tareas. Estas a su vez también
estan divididas en diferentes subtareas.

Prototipo de Aplicacion web
para el mantenimiento del
software de los laboratorios del
Dpto. de Informatica

Pl“e'S‘a al‘dla #Andlists dela Itedar de Desarrollo del prototipo de la Evaluacién del protatipa Elabaracién de Ia
bibliogréfica Usuario Aplicacion Web ks i
Fatnde de s e i Digefio del prototipo de
Tecnologias Realizacidn de Prototipos Aplicacion Web oo
disponibles para en papel

Desarrollo Web
Disefio de la
Arquitectura del

Evaluacion de Prototipos Realizar manuales de

en papel prototipo instalacion y de uso
Recorridos
cognitives Implementacidn del
prototipo de la —
Aplicacion Web
Analisis de
Requisitos

Implementacion de la
Interfaz de Usuario

Implementacién de la
Arquitectura del Prototipo

Figura 2.1: Estructura del plan de trabajo
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A continuacion se asignara el esfuerzo a cada una de las tareas y subtareas anteriores.

Tarea Duracion (en dias) Encargado
Puesta al dia bibliografica

Estudio de las Tecnologias disponibles para Desarrollo Web 5 Analista
Andlisis de la Interfaz de Usuario

Realizacion de Prototipos en papel 10 Analista
Evaluacion de Prototipos en papel

Recorridos cognitivos 5 Analista
Andlisis de Requisitos 2 Analista/ Programador
Desarrollo del prototipo de la Aplicacion Web

Diserio del prototipo de Aplicacion Web

Disefo de la Arquitectura del prototipo 10 Analista
Implementacioén del prototipo de la Aplicacion Web

Implementacion de la Interfaz de Usuario 25 Programador
Implementacion de la Arquitectura del prototipo 40 Programador
Evaluacion del prototipo de la Aplicacion Web 10 Programador
Elaboracion de la Documentacion

Completar la memoria 30 Analista
Realizar manuales de instalacién y de uso 10 Analista
Esfuerzo total 142

Tabla 2.1: Estimacion del esfuerzo

Por ultimo, sélo nos queda realizar el Diagrama de Gantt para reflejar dicha planificacion
del proyecto. Este diagrama es una forma facil y rapida de visualizar las tareas, ademas,
nos permite realizar un seguimiento del progreso de cada una de los hitos del proyecto.

2018
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14-18

21-25|28-01

Figura 2.2: Diagrama de Gantt

04-08

Junio

11-15

16-22

25-29

02 -06

Julio

09-13

16 -20

23-27




Pag 10 Capitulo 2

2.4. Estudio de viabilidad

El siguiente paso que debemos dar es realizar un estudio de viabilidad para realizar
una estimacion de los costes de desarrollo y explotacién (si los hubiese) del proyecto.
Estos gastos nos ayudaran a conocer si el proyecto que queremos llevar a cabo es realista
y se puede desarrollar.

A continuacién, se mostraran una serie de tablas donde se detallaran los diferentes
tipos de gastos necesarios para el proyecto.

Herramienta o Licencia Software Precio Duracion del proyecto
Microsoft Windows 7 Professional 64bits Service Pack 1 149 € 6 meses
WampServer Gratuito 6 meses
Codelgniter Gratuito 6 meses
PencilProject Gratuito 6 meses

Tabla 2.2: Estudio de las herramientas y licencias software utilizadas

La tabla 2.2 representa los gastos relacionados con herramientas y licencias software.
Estos gastos no son elevados dado que casi todos poseen licencias gratuitas. Dichas
herramientas han sido escogidas porque nos permitirdn desarrollar cualquier aplicacién
web.

Equipo informatico Precio Vida estimada Precio ponderado
MSI GE62 6QF 1100€ 7 anos 157€

Tabla 2.3: Estudio del equipo informatico utilizado

La tabla 2.3 muestra el equipo informatico utilizado para realizar el proyecto.

Personal Salario/semana Salario/mes Salario/hora Dias trabajo Horas/Dia Total horas Total estimado
Analista 357,80€ 1.229,95€ 6,38€ 70 8 560 3.578€
Programador 337,30€ 1.159,49€ 6€ 77 8 616 3.696€

Tabla 2.4: Estudio salarios personal

Para el desarrollo del proyecto se necesitan dos tipos de personal, un analista y un
programador. En la tabla 2.4 aparece el estudio realizado para estos tipos de personal.
El salario/mes y salario/semana para cada tipo de personal han sido obtenidos del BOE [2].
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Finalmente podemos resumir el total de los gastos en la tabla 2.5. Como podemos
observar en dicha tabla, el proyecto supondria un desembolso final por parte de la empresa
que lo contratase de 8.717€.

Tipo de gasto Precio
Software 149€
Hardware 157€
Noéminas 7.274€
Beneficios(15 % de los gastos) 1.137€
TOTAL 8.717€

Tabla 2.5: Gastos totales

2.5. Analisis de la interfaz de usuario

Como ya se ha detallado antes en el apartado “Planificacion del Proyecto”
comenzaremos con la etapa de andlisis de la interfaz de usuario.

La interfaz es un apartado complicado en cualquier aplicacién. En nuestro caso, al
sequir los principios de la IPO, el analisis de la interfaz se realizara mediante el uso del
prototipado. Gracias a esta herramienta podemos facilitar este proceso, de forma que
podemos identificar los requisitos del sistema a la vez que definimos y evaluamos el disefio
de la interfaz. Ahorrando asi tiempo y ajustdndose mejor a los requisitos de los usuarios
que usaran finalmente sistema.

En los siguientes apartados se explicard en qué consiste un prototipo en papel y se
mostraran los diferentes prototipos en papel realizados. Por ultimo, se mostraran todos los
requisitos finalmente obtenidos tras el analisis de los diferentes prototipos.

2.5.1. Introduccion a los prototipos en papel

El tipo de prototipo que vamos a utilizar es el prototipo en papel. Antes de comenzar
con las diferentes propuestas realizadas es necesario saber qué es un prototipo en papel.

“... Este tipo de prototipo se basa en la utilizacién de papel, tijeras, lapiz o
instrumentos que se puedan utilizar para describir un disefio en un papel. Este
sistema nos permite una gran velocidad y flexibilidad.” [1]
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Para poder simular las diferentes interacciones que vamos a realizar con el sistema,
en cada pagina apareceran anotaciones en azul y cursiva para cada una de las posibles
interacciones.

En este caso el prototipo no se ha realizado en papel directamente, se ha utilizado una
herramienta software denominada Pencil Project [3]. Este software es una herramienta de
prototipado de cddigo abierto basada en drag and drop (arrastrar y soltar).

Se ha optado por esta herramienta porque es intuitiva y muy facil de usar. Ademas,
incluye diferentes métodos de exportacién para nuestros proyectos como exportar a un
archivo pdf o incluso crear una pagina web que simula el prototipo.

2.5.2. Prototipo en papel 1

El prototipo en papel inicial contiene una primera propuesta para la aplicacién web que
contiene diferentes funcionalidades a incluir en dicha aplicacién. Para comenzar tenemos
diversos roles (tipos de usuarios) que pueden existir, cada uno de ellos accedera a una
pagina diferente:

= Administrador: permite la gestion (creacién, modificacién y eliminacion) de los datos
almacenados (usuarios, programas, laboratorios y asignaturas).

= Profesor: permite asignar programas a distintas asignaturas.
= Técnico: muestra una lista de los programas a instalar.

A continuacién, se mostrara el primer prototipo en papel, cada figura representa una
“pagina” del prototipo.
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Correo electronico

usuario@ujaen.es

Contrasefa

| Entrar

Si usuario = administrador ir a 2
Si usuario = profesorira 3
Si usuario = técnico ir a 4

Pagina 1 - Prototipo en papel 1

Usuarios 2

Programas 5

Laboratorios 6

Asignaturas 7

Afadir usuario | §

Email Nombre Apellidos Telefono Rol
tmc00009@red. ujaen es Tamara Morales Comino 123456789 admin
mgarcia@ujaen.es Manuel Garcia Vega 953212465 prof

Pagina 2 - Prototipo en papel 1
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Conectado como: Manuel Garcfa Vega
Editar perfil 16

Afadir Asignatura 13

Asignatura 1 (Lab. 2) “g W s

Programa 1

Programa 2

Asignatura 2 (Lab. 1)

Z
Asignatura 3 (Lab. 1) f

Pagina 3 - Prototipo en papel 1

4 _OX
Laboratorio Programa Instalado
Lab. 1 Programa 3 @
Lab. 1 Programa 4 @
Lab. 2 Programa 1 @
Lab. 2 Programa 2 @

Pagina 4 - Prototipo en papel 1
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_OX
Usuarios 2 Afiadir programa | 9
e g Nombre Version Plataforma

S ERSE Programa 1 1.0 Windows
Asignaturas 7

Programa 2 1.0 Linux

Programa 3 15 Windows

Programa 4 20 MacOS

;. .
Pagina 5 - Prototipo en papel 1
_OX

Usuarios 2

AfRadir laboratorio | 11

Programas 5

Laboratorios | 6

Asignaturas | 7

Nombre Nimero
Laboratorio 1 181
Laboratorio 2 182
Laboratorio 3 183

Pagina 6 - Prototipo en papel 1
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7 _OX
Usuarios ARadir asignatura
Programas
= Nombre
Laboratorios
Asignatura 1
Asignaturas
a 2
Asignatura 3
Pagina 7 - Prototipo en papel 1
8 _OX
Usuarios ARadir usuario
- - 2%
Programas Afadir usuario
e Email Telefono Rol
botone Correo electrénico
tmc00009@red. ujae| 123456789 admin
Asignaturas
mgarcia@ujaen.es 953212465 prof

Pagina 8 - Prototipo en papel 1
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9 —_OX
Usuarios Afadir pr |
. Afadir programa 5X
rogramas Nombre rma
Laboratorios
bocanayl Nombre | Programa 8 | 3
Asignaturas
Programa 2
Versién | 23 |
Programa 3 s
REEEa Plataforma | Windows |
o .
Pagina 9 - Prototipo en papel 1
10 —_OX

Usuarios 2 Afiadir programa| 9

ACIEIES Y Nombre Version Plataforma

Laboratorios 6 Pragrama 1 1.0 Windows

CEgm sy Programa 2 1.0 Linux
Programa 3 1.5 Windows
Programa 4 20 MacOS
Programa 8 23 Windows

Péagina 10 - Prototipo en papel 1
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1 ox
Usuarios Afadir
Programas Anadir laboratorio 6 X
Nombre
Laboratorios
Laboratorio
Asignaturas Nombre | |
Laboratorio 3
Numero | |
Laboratorio
z - .
Pagina 11 - Prototipo en papel 1
12 _Ox
Usuarios Anadir asj
Programas Aiadir asignatura 7 X
Nombre
Laboratorios
Asignatura 1
Asignaturas Nombre | |
ar 2
Asignatura 3

Péagina 12 - Prototipo en papel 1
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Conectado como: Manuel Garcia Vega

Editar perfil
Afadir asignatura 3 X

Nombre Seleccionar v | 17

Laboratorio Seleccionar A 4 | 17
‘Asignmm m
Programa J
Programa ‘
Asignaturd @ ‘
o

Asignatura 3 y

Pagina 13 - Prototipo en papel 1

14 —_OX
Conectado como: Manuel Garcia Vega
. . |
Editar asignatura 3 X
Nombre | Asignatura 1 A 4 |
Laboratorio | Lab. 2 - |
Af
‘As:gn Afiadir programas
Progra | Seleccionar v | 19
Progral
Asign:
Asign ARadir programa
Programa 1 X
Programa 2 X

Péagina 14 - Prototipo en papel 1
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15 —_OX
Conectado como: Manuel Garcia Vega
Editar perfil
Afadir Asigng
Asignatura 1 (Lab) ¢+ Esta seguro de eliminar Asignatura 1? Al
Programa 1
Programa 2 ‘
Asignatura 2 (Lab) ; Y an] ‘
Asignatura 3 (Lab) Mo ° X
Pagina 15 - Prototipo en papel 1
16 —_OX

Conectado como: Manuel Garcia Vega
Editar perfil

Afadir Asigng

‘Asignmrn 1 (Lab)
Programa 1

Programa 2

Asignatura 2 (Lab|

Asignatura 3 (Lab|

Nombre

Apellidos

Correo electronico

| Manuel |

| Garcia Vega |

| mgarcia@ujaen es

Teléfono | ssa212485 |

Nueva contrasefia | |

Repetir contrasena | |
| Guardar 3 | | Cancelar 3|

Péagina 16 - Prototipo en papel 1
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Afadir asignatura @ X

Nombre

Asignatura 4 v |

Afadir]

‘Mgmm Laboratorio Lab. 2 v| s @‘
Programa ‘
o
Asignaturd ﬁm
Asignatura 3 f @"
Pagina 17 - Prototipo en papel 1
18 —_OX

Asignatura 3 X

Nombre | Asignatura 4 A 4 |

Laboratorio | Lab. 2 - |
Af

Afiadir programas ‘

Progral

Seleccionar v | ‘

Progral

Asign:

‘ Asign Afadir programa

Péagina 18 - Prototipo en papel 1
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[

Editar asignatura

Nombre | Asignatura 1 A 4 |

Laboratorio | Lab. 2 - |

Progral

Progral

Asign:

‘Asign

Afiadir programas

| Otro A 4 |
| Programa 3 |
ARadir programa | 21
Programa 1 b4
Programa 2 X

19 —_OX
Editar asignatura 3 X
Nombre | Asignatura 1 A 4 |
Laboratorio | Lab. 2 - |
Af
‘Asign Afiadir programas ‘
Progra Seleccionar b 4 | ‘
s Programa 4
Asign:
‘Asign Otro 20
Programa 1 b4
Programa 2 X
Pagina 19 - Prototipo en papel 1
20 —_OX
3 X

Péagina 20 - Prototipo en papel 1
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21 —_OX
Editar asignatura Cambios guardados 3 X
Nombre | Asignatura 1 A 4 |
Laboratorio | Lab. 2 - |
Af
‘Asign Afiadir programas
Progra | Seleccionar v | 19
Progral
Asign:
Programa 1 X
Programa 2 X
Programa 3 X
Pagina 21 - Prototipo en papel 1
2 —_OX

Afadir Asignatura 13

Asignatura 2 (Lab. 1)

Conectado como: Manuel Garcia Vega

Editar perfil 16

Asignatura 3 (Lab. 1)

Péagina 22 - Prototipo en papel 1
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Tras un analisis del prototipo con los usuarios se decidié por aplicar los siguientes
cambios en él:

1.

De los tres tipos de roles de usuario que hay (Administrador, Profesor y Técnico) se
pasara a tener dos (Administrador y Profesor) combinando los roles de Administrador
y Técnico.

El software (en el prototipo “Programas”) pasard a nombrarse “Software” y debe
contener los siguientes atributos:

= Nombre.

= Version.

= Plataforma.

= |dioma.

= Licencia.

= Campo de observaciones, para escribir aspectos mas concretos del programa,
por ejemplo, los moédulos a instalar de dicho programa.

» Especificar si el software es basico o no. El software marcado como basico sera
el que se instale siempre en todos los laboratorios, por ejemplo, navegadores o
software de edicion de texto.

Se debe de controlar la fecha de instalacion méaxima para el software y la fecha en la
que se crea la solicitud para la instalacion.

Las asignaturas deben contener los siguientes atributos:

= Curso y cuatrimestre al que pertenecen.
= El laboratorio no debe ser elegido por el profesor, debe ser un atributo de la
asignatura, modificable, que asignen los administradores.

Incluir otro método para pedir software denominado “Peticion puntual” para poder
realizar peticiones de software para distintos eventos que no se identifican como
asignaturas. En este método se deben especificar:

= Nombre para identificar la peticidn.

= Fecha limite para instalar el software.

= Laboratorio. En este caso el laboratorio si debe ser especificado (no se debe
especificar en las asignaturas) ya que si es responsabilidad del usuario que
realiza la peticion indicar dénde instalar dicho software.
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Programa 2

= Version: 2.5
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Software 5
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Tareas finalizadas
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Usuarios 4 | Fecha de solicitud: 4/12/2017
Fecha limite: 10/1/2018

Software 5

Programa 1

Laboratorios 6 L.
Version: 1.0

Idioma: Espafiol

Plataforma: Windows

Licencia: Gratuita

Observaciones: Descarga en la direccion www.programa1/download.com

Asignaturas 7

Programa 2

Version: 2.5
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« Plataforma]
* Licencia: 4
» Observaciq

Asignaturas 7

Programa 2 Enviar 11

» Version: 2
» Idioma: Espafiol
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Software
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» Version: 1.0
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« Plataforma: Windows
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» Version: 2.5
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3
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Asignaturas 7 | Observaciol
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« Observaciones: Descarga en la direccién www.programat/download.com
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¢ Plataforma: Windows
« Licencia:

+ Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

Pagina 29 - Prototipo en papel 2

_OX

Afiadir asignatura 26

Asignatura 1

Conectado como: Manuel Garcia Vega

Editar perfil 40

AU

Curso: 1°
Cuatrimestre: 17
Laboratorio: Sin asignar

Programa 1

¢ Version: 1.0

«+ Idioma: Espafiol

+ Plataforma: Windows
« Licencia: Gratuita

« Observaciones: Descarga en la direccién www.programa/download.com

Programa 2

Version: 25

Idioma: Espariol
Plataforma: Windows
Licencia:

« Observaciones:

Asignatura 2 y @‘
Asignatura 3 y @
Asignatura 4 f @

Pagina 30 - Prototipo en papel 2



Pag 40

Capitulo 2

kil

_OX

Conectado como: Manuel Garcia Vega

Afiadir asignaty

Asignatura 1

Curso: 1°
Cuatrimestre: 1°
Laboratorio: Sin ag

Programa 1

¢ Version: 1.0
+ Idioma: Esp
+ Plataforma:
« Licencia: Gr|
« Observacion

Programa 2

o Version: 25
+ Idioma: Esp|

Nombre

Fecha

Laboratorio

Anadir asignatura

Otro

Curso Android
dd/mm/aaaa

Seleccionar

Terminar

25X

7w

Editar perfil

¢ Plataforma: Windows

« Licencia:

+ Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

Pagina 31 - Prototipo en papel 2

32

_OX

Conectado como: Manuel Garcia Vega

Afiadir asignaty

Asignatura 1

Curso: 1°
Cuatrimestre: 17
Laboratorio: Sin ag

Programa 1

¢ Version: 1.0
+ Idioma: Espj
+ Plataforma:
« Licencia: Gr|
« Observacion

Programa 2
Version: 2.5
Idioma: Esp

Nombre

Fecha

Laboratorio

Anadir asignatura

Otro

Curso Android
18/03/2018

Lab. 1

Terminar | 33

25X

- |27

AU

Editar perfil

Licencia:
« Observaciones:

Plataforma: Windows

Asignatura 2

Asignatura 3

Pagina 32 - Prototipo en papel 2



Capitulo 2

Pag 41

33

_OX

Conectado como

Afadir asignatura 26

Asignatura 1

: Manuel Garcia Vega
Editar perfil 40

#Z W

Curso: 1°
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¢ Plataforma: Windows]
« Licencia:

+ Observaciones:

Nombre

Afadir software X

Programa 3 -

[ No existe ﬂ

Versién

Plataforma

Idioma

Observaciones

15

Windows v

Inglés -

Afiadir 38 ﬁ
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Afiadir asignatura

Asignatura 1

Conectado como: Manuel Garcia Vega

26

Editar perfil 40

E 8 K

Curso: 1°
Cuatrimestre: 1°

Sin asigr
Programa 1

¢ Version: 1.0

« Idioma: Espafi
+ Plataforma: Wi
« Licencia: Gratul
« Observaciones|

¢ Esta seguro de eliminar la asignatura?

Programa 2

o Version: 25
¢ Idios

: Espafiol

¢ Plataforma: Windows

« Licencia:

+ Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

Pagina 39 - Prototipo en papel 2
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Conectado como: Manuel Garcia Vega

Afiadir asignatur:

Asignatura 1

Curso: 1°
Cuatrimestre: 17
Laboratorio: Sin asig

Programa 1

¢ Version: 1.0
+ Idioma: Espar
+ Plataforma:

« Licencia: Grat|
« Observacione|

Programa 2

Version: 25
Idioma: Espar
Plataforma:
Licencia:

« Observacione|

Editar perfil
Nombre Manuel
Apellidos Garcia Vega

Correo electrénico mgarcia@ujaen.es
Cambiar contrasefia

Nueva contrasefia

Repetir contrasefia

Guardar | 25

25 %

AU

Editar perfil

Asignatura 2

Asignatura 3

Pagina 40 - Prototipo en papel 2
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Tras la evaluacién de este segundo prototipo en papel aun se encontraron diferentes
fallos en el diseno y detalles que faltaban por especificar, los cuales se mencionan a
continuacion:

1. El las vistas de administrador:

= En el menu de tareas pendientes y finalizadas faltaria afadir un menu de filtros
para poder filtrar las tareas mas especificamente y facilitar su uso y basqueda.
Ademas, los usuarios no encontraron til la informacion que mostraban las
tareas cuando se encontraban sin desplegar (s6lo se muestra el nombre de
la asignatura y el laboratorio) por lo que se debe de modificar para mostrar
mas informacidn, en este caso, laboratorio, solicitante, fecha de solicitud y fecha
limite para realizar la tarea.

= En el apartado usuarios faltaria un campo de busqueda.

= En el apartado software se afadira un método para poder editar el software y
se cambiard la opcién de eliminar por ocultar. También se debe de anadir un
método para validar el software que los profesores pueden solicitar como no
existente y de este modo mantener la base de datos consistente.

= En el apartado de laboratorios se debe anadir la opcion para eliminar todos los
programas que estén instalados en un laboratorio.

m En el apartado asignaturas se debe de anadir un mecanismo para asignar los
laboratorios a las distintas asignaturas mas facilmente.

2. En las vistas del profesor:

» Para anadir una “Peticibn puntual” se realiza mediante el mismo método
de afadir una asignatura, pero debe de estar en una opcién a parte. Para
diferenciar entre “Asignaturas” y “Peticiones puntuales”.

= El atributo “Nombre” de una “Peticién puntual” no es el indicado por lo que se
debe de cambiar a “Descripcion”.

= Se debe afnadir una nueva parte que muestre los distintos laboratorios, asi como
sus datos para que los profesores puedan consultarlo cuando deseen.

2.5.4. Prototipo en papel 3

Una vez analizados los dos prototipos en papel anteriores ya conocemos los requisitos
necesarios para la aplicacion web por lo que ya podemos realizar un prototipo y una
evaluacion de dicho prototipo mas exhaustivos.
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Correo electrénico

usuario@ujaen.es

Contrasefia

Entrar

Si usuario = administrador ir a 2
Si usuario = profesor ir a 28

P&gina 1 - Prototipo en papel 3
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Si no hay tareas por validar ir a 6
Si hay tareas por validar ira 6.1

Tamara Morales Comino

2 3 4 5 7
P e‘::!ri:stes Fi '.‘r:l?::;a - Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 401212017 10/01/2018
Asignatura: Asignatura 1 L
Cuatrimestre: 1° Finalizar 10

Programa 1

« Version: 1.0

« Idioma: Espariol

= Plataforma: Windows
« Licencia: Gratuita

= Observaciones: Descarga en la direccion www.programal/download.com

Programa 2

Version: 2.5

Idioma: Espariol
Plataforma: Windows
Licencia:
Observaciones:

Lab. 2 Manuel Garcia Vega

6/12/2017 10/01/2018

Lab.1 Manuel Garcia Vega

8/12/2017 10/01/2018

Filtros

cionar Cuatrimestre

v 8

-

Seleccionar Asi

Manuel Garcia Vega

Fecha solicitud Desc.

Pagina

2 - Prototipo en papel 3
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Afiadir laboratorio | 12

Laboratorio 1 (Dep. 172)

Laboratorio 2 (Dep. 173)

Laboratorio 3 (Dep. 174)

N° de puestos: 20
Observaciones:
Lista Programas (2) 16

f 14 N° de puestos: 20
Observaciones:

Lista Programas (0)

N® de puestos: 20
Observaciones:
Lista Programas (0)

3 _OX
Sino hay tareas por validar ir a 6 5
Si hay tareas par validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - 5
2 3 4 5 7
PeI:iril:;ﬂ Ei J :I::: o Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Filtros
Seleccionar Curso - 112
Seleccionar Cuatrimestre -
Seleccionar Laboratorio -
Seleccionar Asignatura -
Seleccionar Profesor -
Fecha solicitud DESC v
Pagina 3 - Prototipo en papel 3
4 _OX
Sino hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - s
2 3 4 5 7
Pe.lr:lri:ies Fi:;’l;::;as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Pagina 4 - Prototipo en papel 3
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Sino hay tareas por validar ir a 6 A
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino -~ s
2 3 4 5 7
P J‘:ri?“ies Fi"T:IE::;“ Laboratorios Asignaturas. Software Usuarios

17| Anadir asignatura Asignar Laboratorios =~ 18 ‘ Q

Nombre ~ |Curso Cuatrimestre Laboratorio Acciones.
Asignatura 1 1° 1 21,
Asignatura 2 2 2 I
Asignatura 3 3 1 Vi

Pagina 5 - Prototipo en papel 3
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Si no hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - s
2 3 4 5 7
P e.[l:ri::;es Fi:;;::;as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afiadir software | 23 Q
Nombre ~ |Version Plataforma Idioma Licencia Basico Creador Acciones

Programa 1 1.0 Windows Espafiol Gratuito No tmc0000@red ujaen es j 24
Programa 1 1.0 Linux Espafiol Gratuito No tmc0000@red.ujaen.es y
Programa 2 25 Windows Espariol No tmc0000@red.ujaen.es y
Programa 2 25 Windows Inglés No tmc0000@red.ujaen es j
Programa 3 25 Windows Espariol Si tmc0000@red.ujaen.es j

Pagina 6 - Prototipo en papel 3
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6.1 _OX
Si no hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - &
2 3 5 7
Tareas Tareas =
Pendientes Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afiadir software ‘ Q |
Programa 1 1.0 Linux Espafiol Gratuito No tmc0000@red.ujaen.es f
Programa 2 25 Windows Espafiol No tmc0000@red.ujaen.es f
Programa 2 25 Windows Inglés No tmc0000@red.ujaen.es ’
Programa 3 25 Windows Espafiol Si tmc0000@red.ujaen es ’
o .
Pagina 6.1 - Prototipo en papel 3
6.2 _OX

Tamara Morales Comino

Tareas Tareas L

Pendientes Finalizadas

Afiadir software ‘
Nombre Version Plataforn|
Programa 1 1.0 Linux
Programa 2 25 Windows
Pragrama 2 25 Windows
Programa 3 25 Windows

Validar software

61X

Peticion de: Manuel Garcia Vega

Netbeans (Ver. 8.2)
Windows
Inglés

‘ Comprobar si existe ...

X|63

| Asociar ‘

Crear nuevo | 65

Pagina 6.2 - Prototipo en papel 3
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Tamara Morales Comino  ~
Tareas Tareas Lal
Pendientes Finalizadas ) 61X
Validar software
Afiadir software Q
Peticion de: Manuel Garcia Vega
Nombre Version Plataforr| Netbea.ns (Ver. 8.2) Acciones
Windows
Netbeans 8.2 Windows Inglés B
Programa 1 1.0 Linux Net X 62 es w
Programa 2 25 Windows Netbeans (Ver. 1.0) es w
Windows (Espafiol
Programa 2 25 Windows (Esp ) es W
Netb 1(Ver. 1.0)
Programa 3 25 Windows Windows (Inglés) s W
Pagina 6.3 - Prototipo en papel 3
6.4 _OX
Tamara Morales Comino -
Tareas Tareas L
Pendientes Finalizadas 1 ) 61X
Validar software
Affadir software Q
7 Peticion de: Manuel Garcia Vega S
Nombre Version | Platafor Netbeans (Ver. 8.2) Acciones
Windows
Netbeans 82 Windows Inglés ~
fRgemali i T Comprobar si existe X = I
Programa 2 25 Windows| es j
Netbeans (Ver. 1.0)
Pragrama 2 25 Windows Windows es y
Espaiiol
Programa 3 25 Windows| P es y
Asociar Crear nueve | 6.5

Pagina 6.4 - Prototipo en papel 3
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Tamara Morales Comino  ~
P;zri?:ms FinT:IE::;as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afadir software 64X
Afiadir software
SR———— Nombre Netbeans 3
Nombre Version Pl Acciones
Version 82
Netbeans 82 w
Programa 1 1.0 Li Plataforma Windows = j
Programa 2 25 j
Idioma Inglés -
Programa 2 25 e j
Programa 3 25 Licencia Seleccionar - j
(_J Marcar como basico
Afiadir 6
Pagina 6.5 - Prototipo en papel 3
7 _OoxX
Sino hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - s
2 3 4 5 1l 7
Pe‘[:;i:ar;s FirLal?z?::as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afiadir usuario | 25 Q
Email Nombre Apellidos Telefono Rol Acciones
tmc00009@red. ujaen.es Tamara Morales Comino 123456789 admin @ 26
mgarcia@ujaen.es Manuel Garcia Vega 953212465 prof @

Pagina 7 - Prototipo en papel 3
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Si no hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ira 6.1 Tamara Morales Comino  ~
2 3 4 5 7 Editar perfil 27
P e‘:;:ri::-s Fi"T:IE:;“ Laboratorios Asignaturas Software Usuarios CHETEEE L
Filtros
Seleccionar Curso v
Seleccionar Cuatrimestre -
Seleccionar Laboratorio -
Seleccionar Asignatura
Seleccionar Profesor -
Fecha Desc. -
;o .
Pagina 8 - Prototipo en papel 3
_OX
Sino hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - &
2 3 4 5 7
P c‘L‘:i:slns Fi :;E::;as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 4/12/2017 10/01/2018 Filt
JE— 1ros
Asignatura: Asignatura 1 L
Cuatrimestre: 17 Finalizar 10, 1° Cuatrimestre
-
Programa 1
Seleccionar Laboratorio -
« Version: 1.0
« Idioma: Espaiiol
« Plataforma: Windows Seleccionar Asignatura -
= Licencia: Gratuita
« Observaciones: Descarga en la direccién www programa/download.com
Seleccionar Solicitante -
Programa 2 —
* Version: 2.5
* Idioma: Espafiol Fecha solicitud DESC v |2
+ Plataforma: Windows
» Licencia: Fecha solicitud DESC
glOtsemaciones: Fecha solicitud ASC
Fecha limite DESC
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 6/12/2017 10/01/2018 Fecha limite ASC
. Asignatura A-Z
Lab. 1 Manuel Garcia Vega 8122017 10/01/2018 Asignatura Z-A
Solicitante A-Z
Solicitante Z-A
Laboratoric A-Z
Laboratorio Z-A

Pagina 9 - Prototipo en papel 3
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10 - OX

Tamara Morales Comino -

PeI?irieeishes Filrl?z!::as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 4/12/12017 10/01/2018 ‘ .
Filtros
Asignatura: Asignatura 1 Finalizar Tarea 2 X
Cuatrimestre: 1° Seleccionar Cuatrimestre -
Programa 1 Notificar a: Manuel Garcia Vega (mgarcia@ujaen.es)
. nar Laboratorio -
« Version: 1.0 Comentario: e
« Idioma: Espariol
+ Plataforma: Windows Seleccionar Asignatura -
» Licencia: Gratuita ——
« Observaciones: Descarga
Seleccionar Solicitante -
Programa 2 —
« Version: 2.5
0 s Espaﬁvol Fecha solicitud Desc. -
+ Plataforma: Windows Enviar 11
« Licencia: e
» Observaciones:
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 6/1212017 10/01/2018
Lab. 1 Manuel Garcia Vega 8/12/2017 10/01/2018
Pagina 10 - Prototipo en papel 3
1 _OX
Si no hay tareas por validar ir a 6 Tamara Morales Comine -~ 3
Si hay tareas por validar ir a 6.1
2 3 4 5 / 7
P J&ri:a"s‘es Fi E’IE::;a - Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 611212017 10/01/2018 Filtros
Lab. 1 Manuel Garcia Vega 8/12/2017 10/01/2018
Seleccionar Cuatrimestre v

Seleccionar Laboratorio -
Seleccionar Asignatura v
Seleccionar Solicitante -
Fecha solicitud Desc. > |9

Pagina 11 - Prototipo en papel 3
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Si no hay tareas por validar ir a 6 .
Si hay tareas por validar ir a 6.1 Tamara Morales Comino - s
|
2 3 4 5 7
&
Pel?irii:sles Ei rm{m [ Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 4/12/2017 10/01/2018 .
Filtros
Asignatura: Asignatura 4
Cuatrimestre: 2° .
Finalizado por: Tamara Morales Comino 2017118 -
Fecha finalizacion: 6/01/2018
2° Cuatrimestre -
Programa 1 -
 Version: 1.0 Laboratorio 2 hé
+ Idioma: Espariol —
+ Plataforma: Windows
= Licencia: Gratuita onar Asignatura -
= Observaciones: Descarga en la direccion www.programa1/download.com
Programa 2 -
« Version: 2.5
» Idioma: Espariol
« Plataforma: Windows
: Llcencla:. Fecha solicitud DESC -
« Observaciones:
Lab. 2 Manuel Garcia Vega 6/1212017 10/01/2018
Pagina 12 - Prototipo en papel 3
13 —_OoX
Tamara Morales Comino -
Tareas Tareas . : -
Pendientes Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afadir laboratorio X
Afiadir laboratorio
. Nombre
Laboratorio 1 (Dep. 172) |(Dep. 174)
N° de puestos: 20 ) : 20 y
Observaciones: Dependencia -
Lista Programas (2) mas (0)

N° de puestos

Observaciones

Afiadir 4

Pagina 13 - Prototipo en papel 3
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14 - 0OX
Tamara Morales Comino ~ 3
P Tadr'eas = Ta[eas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Editar laboratorio 4 X
Afiadir laboratorio Nombre Laboratorio 1
Laboratorio 1 (Dep. 172) Dependencia 172 iDeP- 174)
N° de puestos: 20 : 20 f
Observaciones: N° de puestos 20 s:
Lista Programas (2) mas (0)
Observaciones
Eliminar 15
Guardar 4
Pagina 14 - Prototipo en papel 3
15 _OX

Tamara Morales Comino -

P Tadr'eas - Tareas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Editar laboratorio X

Afiadir laboratorio Nombre Laboratorio 1
Laboratorio 1 (Dep. 172) Dependencia 172 Dep. 174)
N° de puestos: 20 : 20 f
Observaciones: N S:
et e) ¢ Esta seguro de eliminar el laboratoio? | fmas (@

o]

Eliminar

Guardar

Pagina 15 - Prototipo en papel 3
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Tamara Morales Comino  ~
Tar'eas . Ta[eas
Pendientes Finalizadas Laboratorio 1 4%
Afiadir laboratorio
e Programa 1 Ver. 1.0 Windows Espafiol m
Laboratorio 1 (Dep. 1 . 174
ratorio 1 (Dep. 172) Programa 2 Ver. 2.5 Windows Espafiol m )
N° de puestos: 20 a
Observaciones: -
Lista Programas (2) Eliminar todo s (0)
4 Cancelar |4
Pagina 16 - Prototipo en papel 3
17 —_OoX

Tamara Morales Comino  ~

Pe?driee:ies FinT:IE::as Laboratorios Asignaturas. Software Usuarios
- : Afiadir asignatura 5 X
Afiadir asignatura Asign g Q
Nombre
Nombre ~ Acciones
Asignatura 1 Curso Seleccionar ~? i
Asignatra 2 Cuatrimestre Seleccionar - y
Asignatura 3 .
Laboratorio Selecciona - 7

Afadir 5

Pagina 17 - Prototipo en papel 3
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18 _OX
Asignaturas Seleccionar Laboratorio 19
Asignatura 1
Asignatura 2
Asignatura 3
Asignatura 4
: ==
s . .
Pagina 18 - Prototipo en papel 3
19 _OX
Asignaturas Laboratorio 1
Asignatura 3
20
; v s
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Pag 58

Capitulo 2

20 _OX
Asignaturas Laboratorio 1 hd

Asignatura 3 Asignatura 1

Asignatura 2

Asignatura 4

5 Cancelar | 5
Pagina 20 - Prototipo en papel 3

21 _OX

Tareas
Finalizadas

Tareas
Pendientes

Afiadir asignatura Asign

Laboratorios

Asignaturas.

Software

Tamara Morales Comino  ~

Usuarios

Nombre &~

Asignatura 1

Asignatura 2

Asignatura 3

Nombre

Curso

Cuatrimestre

Laboratorio

Eliminar 22

Editar asignatura

Asignatura 1

10

5 X @

Acciones

= 7

10

4

Seleccionar

Guardar 5

7
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Programa 3 25

|_J Marcar como basico

Afadir

22 _OX
Tamara Morales Comino  ~
Pe?;s:'stes Fi:;’l;i::as Laboratorios Asignaturas. Software Usuarios
Afiadir asignatura Asign Editar asignatura X Q
Nombre . Nombre Asignatura 1 e
Asignatura 1 f
¢ Esta seguro de eliminar Asignatura 1?
Asignatura 2 p‘
s B S - P
Eliminar
Guardar
Pagina 22 - Prototipo en papel 3
23 _OX
Tamara Morales Comino  ~
Tareas Tareas
Pendientes Finalizadas ARadir software 6 X
Afiadir software Nombre Q
Nombre ~ | Versién Version Acclones
Programa 1 10 f
Programa 1 10 Plataforma Seleccionar - f
Programa 2 25 Idioma - f
Programa 2 25 f
Licencia Seleccionar -~ 7

Pagina 23 - Prototipo en papel 3
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Tamara Morales Comino  ~
Tareas Tareas
Pendientes Finalizadas Editar software 6 X
Afiadir software Nombre Programa 1 Q
Nombre ~ | Versién Versién 10 Jeciones
Programa 1 1.0 f
Prageama 1 10 Plataforma Windows = 7
Programa 2 2 Idioma Espafiol - &.
Programa 2 25 o f
Programa 3 25 Licencia Gratuita =~ 7
[C) Marcar como bésico
Ocultar 24.1
Guardar |6
Pagina 24 - Prototipo en papel 3
24.1 _OX

Tamara Morales Comino

Tareas Tareas .
Pendientes. Finalizadas Editar software X
Nombre Programa 1
Afiadir software o Q
Nombre ~ |Version Version 10 Acciones
Programa 1 10 f
Programa 1 10 s Esta seguro de ocultar el software? Y
Programa 2 25 i
6 N 24

Pragrama 2 25 ﬁ 70 j
Programa 3 25 f

|_J Marcar como basico

Ocultar

Guardar

Pagina 24.1 - Prototipo en papel 3
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25 - OX

Tamara Morales Comino -

Tareas Tareas

PeniEnies EinSiTraans Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afiadir usuario Q
Afadir usuario 7 X
Email Nombre ‘
Se enviara in correo con la contrasefia para iniciar sesion
tmc00009@red.ujaen es Tamara 6
Correo electronico

mgarcia@ujaen.es Manuel

Afiadir 7

Pagina 25 - Prototipo en papel 3

26 - OX

Tamara Morales Comino  ~

Tareas Tareas

Pendianios Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Afiadir usuario Q
Email Ny : : : ps
L CHAEd N ¢ Esta seguro de eliminar el usuario? e ‘

L

arcia@ujaen.es q

Pagina 26 - Prototipo en papel 3
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Tamara Morales Comino -

peﬁiﬁ‘;s Fi:z:;i::as Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
. ) 8
Editar perfil X
Filtros
Nombre Tamara
eleccionar Curso -
Apellidos Morales Comino 7

Beleccionar Cuatrimestre v
Correo electrénico tmc00009@red ujaen.es ——

. Beleccionar Laboratorio hé
Cambiar contrasefia ———— ——
Beleccionar Asignatura =
Nueva contrasefa o
Beleccionar Profesor =
Repetir contrasefia o
Guardar | § Fecha Desc -
Pagina 27 - Prototipo en papel 3
28 _OX
Manuel Garcia Vega > 32
28 41
Asignaturas Laboratorios
29 | Afiadir asignatura Peticion puntual 30 Asig A-Z -
Asignatura 1 31 y @' 33
Curso: 1°

Cuatrimestre: 1°
Laboratorio: Sin asignar

Programa 1

« Version: 1.0

« Idioma: Espafiol

« Plataforma: Windows

« Licencia: Gratuita

« Observaciones: Descarga en la direccion www.programa/download.com

Programa 2

« Version: 2.5

« Idioma: Espafiol

« Plataforma: Windows
« Licencia:

« Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

SN
S)=]
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Manuel Garcia Vega v

Asignaturas Laboratorios

Afiadir asignat — - AZ
Afadir asignatura 28X

Asignatura 1 y @‘

Curso: 1°
Cuatrimestre: 1°|
Laboratorio: Sin

Nombre Seleccionar - (34

Programa 1

« Version:
« Idioma: Terminar
« Plataform|
« Licencia:
+ Observaciones: Descarga en la direccion www.programat/download.com

Programa 2

o Version: 2.5

« Idioma: Espafiol

+ Plataforma: Windows
« Licencia:

« Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

SN
2=
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Manuel Garcia Vega -

| Peticion puntual

Afiadir asigna Descr[pcién 39 ig. A-Z hd

Asignatura 1 o 7 y @‘

Curso: 1° Fecha

Cuatrimestre:
Laboratorio: Si

Laboratorio Seleccionar -

Programa 1

+ Version;| Software
«+ ldioma:
« Platafor]
¢ Licencia
« Observal Lista vacia

Programa 2

« Version: -
o Idioma: Afadir software a7
« Platafor]
« Licencia

¢« Observal 26 [
Cancelar | 28

Asignatura 2

Asignatura 3

SN
S)=]
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Asignaturas Laboratorios

Manuel Garcia Vega

Afiadir asign

Asignatura 1 Programa 1

Curso: 1°
Cuatrimestre:
Laboratorio: §

Programa 2

Programa 1

« Version|
* Idioma]
« Platafol
« Licenci
« Observ:

Ver. 1.0
Ver. 2.5

Asignatura 1

Windows

Windows

Afiadir software

37

Espaiiol

Espaiiol

33 X

0}
0}

sig. A-Z -

A

Programa 2

Version: 2.5

Idioma: Espariol
Plataforma: Windows
Licencia:

« Observaciones:

Asignatura 2

Asignatura 3

SN,
2=
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Asignaturas Laboratorios

Manuel Garcia Vega
Editar perfil

Cerrar sesion

Afiadir asignatura Peticién puntual

Asig. A-Z -

Asignatura 1

7w

Curso: 1°
Cuatrimestre: 1°
Laboratorio: Sin asignar

Programa 1

« Version: 1.0

« Idioma: Espafiol

« Plataforma: Windows
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2.5.5. Recorridos cognitivos

La evaluacion del prototipo en papel 3 se ha realizado siguiendo la técnica denominada
recorrido cognitivo.

“...El recorrido cognitivo es un método de inspeccion de la usabilidad que se
centra en evaluar en un disefo su facilidad de aprendizaje, basicamente por
exploracién y esta motivado por la observacion que muchos usuarios prefieren
aprender software por exploracion [1].”

Para la realizacién de los diferentes recorridos cognitivos se van a seguir una serie de
pasos:

1. Seleccionamos una tarea.
2. Ejecucion de la tarea por los usuarios.
3. Detectar el éxito o fracaso en el proceso de resolver la tarea.

Como tenemos dos tipos de usuarios que van a usar nuestro sistema las tareas a
realizar en los recorridos cognitivos estan especificadas para el tipo de usuario al que van
dirigidas, si profesor o técnico. Hay que tener en cuenta que estas tareas se realizan en
base a un prototipo en papel por lo que no se realizan modificaciones ni acciones reales
ademas, todas las tareas comienzan en la primera pagina del prototipo.

Tarea 1: Ahadir una asignatura a su lista de asignaturas (Profesor)

El usuario comienza iniciando sesion en la web. Tras esto encuentra faciimente el
botén “Afnadir asignatura” y procede a “pulsarlo”. A continuacién, selecciona la asignatura
que desea afnadir y finaliza la tarea.

Esta tarea no ha sido dificil de ejecutar por el usuario y se puede destacar la facilidad
que ha encontrado el usuario en realizar dicha tarea. Alguna consideracion seria modificar
el estilo del botdn “Afadir asignatura” para que destaque mas en la pagina.

Tarea 2: Ahadir software a una asignatura (Profesor)

Tras iniciar sesion el usuario identifica una lista de software en una asignatura, pero no
ve a simple vista una interaccién para afadir software a una asignatura por lo que se dirige
a “pulsar” el icono que identifica como editar. En la siguiente pantalla el usuario encuentra
facilmente el boton “Anadir software” y procede a “pulsarlo”. A continuacion, aparece
un formulario y comienza a rellenarlo. Reconoce que el campo de nombre le permite
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buscar software disponible, aunque al seleccionar el software encuentra un problema al
querer modificar la plataforma y el idioma para tener disponible el software en distintas
plataformas y en distintos idiomas. Por altimo, el usuario intenta afadir un software que no
aparece en la lista y comprueba que ahora si estan disponibles los campos de plataforma
e idioma, pero con la limitacién de que sélo puede seleccionar una plataforma y un idioma
y finaliza la tarea.

Tras este recorrido cognitivo podemos comprobar que el formulario para afnadir software
a una asignatura no cumple las expectativas del usuario y debe de ser modificado para
admitir varias plataformas y varios idiomas. También hemos comprobado que la metafora
utilizada para representar la edicion es adecuada.

Tarea 3: Eliminar software de una asignatura (Profesor)

El usuario comienza iniciando sesion. Para realizar esta tarea el usuario se dirige
directamente al icono identificado como editar. En la lista de software reconoce el icono de
una papelera y procede a eliminar el software de a asignatura.

En esta sencilla tarea hemos podido comprobar que el usuario ya conoce mas el
sistema y se ha dirigido directamente al icono de editar. El usuario también ha identificado
claramente el icono de eliminar por lo que la metafora usada para esta operacién es
correcta.

Tarea 4: Eliminar una asignatura (Profesor)

El usuario inicia sesion y se dirige directamente al icono de eliminar de una de las
asignaturas y confirma la eliminacion.

Esta tarea no ha sido nada dificil de ejecutar por el usuario.

Tarea 5: Creacion de una peticiéon puntual (Profesor)

El usuario inicia sesion e identifica el botén “Peticion puntual” rapidamente y se decide
a “pulsarlo”. En la siguiente pantalla comienza a rellenar el formulario y finaliza la tarea.

Para esta tarea el usuario no ha mostrado ninguna dificultad, aunque vuelve a hacer
hincapié en la posibilidad de marcar distintas plataformas e idiomas al anadir software a la
“Peticion puntual”.
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Tarea 6: Editar perfil (Profesor)

El usuario inicia sesién e identifica en la parte superior derecha de la vista un nombre
y decide “pulsarlo”. Se despliega un menu y el usuario encuentra la opcién “Editar perfil”
sin ningun problema. En la siguiente vista comprueba que puede modificar sus datos
(Nombre, Apellidos y teléfono).

El usuario tampoco ha mostrado ninguna dificultad al realizar esta tarea.

Tarea 7: Consultar las tareas pendientes y finalizar una tarea (Técnico)

El usuario inicia sesién y tras examinar la vista confirma encontrarse ante las tareas
pendientes. Examina la parte derecha de la vista donde se encuentran los diferentes filtros
para una mejor busqueda en las tareas. Se encuentra conforme en cuanto al numero y al
tipo de filtros utilizados, aunque echa en falta un filtro para el curso y continta buscando
un método para finalizar la tarea. El usuario encuentra facilmente el boton “Finalizar” y
se dispone a “pulsarlo”. A continuacion, el usuario se encuentra ante una vista que no
entiende en un principio, comprende que es para notificar de alguna forma al solicitante
de la tarea y tras explicarle que se notificara mediante un correo al solicitante y que puede
afadir un mensaje se muestra satisfecho y finaliza la tarea.

En este caso el usuario se encuentra satisfecho con la interfaz, aunque para mejorar
la visualizacion del software para instalar seria mejor colocar los datos en forma de tabla.
Se debe incluir un nuevo filtro para el curso y, en la vista para notificar al solicitante, se
podria modificar con un mensaje de informacidén que explique lo que sucedera al notificar
al solicitante.

Tarea 8: Anadir un nuevo laboratorio, modificarlo y eliminarlo (Técnico)

El usuario comienza nuevamente iniciando sesion y detecta en la parte superior de la
vista las diferentes opciones que dispone. Encuentra entre ellas la pestafna laboratorios
y tras “pulsar” sobre ella se dirige a una nueva vista. El usuario encuentra facilmente el
boton “Anadir laboratorio” y tras pulsarlo completa el formulario y termina de anadir el
nuevo laboratorio. El usuario pasa a editar el laboratorio pulsando en el icono editar y
accede a un formulario donde puede editar los datos del laboratorio. También encuentra
donde eliminar el laboratorio, aunque no le gusta el disefio, prefiere un botén normal para
eliminar. Por lo tanto, el usuario ya conoce como anadir, modificar y eliminar un laboratorio.



Capitulo 2 Pag 75

El usuario ha realizado bien la tarea, sin dificultades, aunque se debe modificar el
aspecto del botén “Eliminar” de un laboratorio.

Tarea 9: Ahadir una nueva asignatura, modificarla y eliminarla (Técnico)

El usuario inicia sesion y se dirige directamente a seleccionar la pestana “Asignaturas”.
Ya en la siguiente vista identifica el botdn “Afadir asignatura” y lo “pulsa”. Se encuentra con
un formulario que contiene todos los elementos que necesita saber para una asignatura,
aunque hace hincapié en que el elemento “Laboratorio” no debe de ser obligatorio
rellenarlo al crear la asignatura. A continuacién, el usuario vuelve a la vista anterior y se
dispone a editar una asignatura, aunque como es similar al caso anterior del laboratorio
nos encontramos con el mismo problema en el botén “Eliminar”.

En este caso igual que en el anterior el usuario ha realizado la tarea sin dificultades,
le gusta el disefio en tabla para mostrar las asignaturas y sus datos, aunque se debe
modificar el boton “Eliminar”.

Tarea 10: Asignar laboratorios para las asignaturas (Técnico)

Tras iniciar sesion y dirigirse a la vista de las asignaturas el usuario “pulsa” el
botén “Asignar laboratorios”. Se encuentra ahora ante una nueva vista donde identifica
perfectamente a la izquierda una lista de asignaturas existentes y a la derecha un
desplegable para seleccionar un laboratorio de los existentes. Continta “seleccionando”
un laboratorio y comprueba que ahora a la derecha también aparecen las asignaturas que
ya tienen ese laboratorio seleccionado y si se seleccionan asignaturas de la izquierda uno
de los iconos de las flechas se “activa”. Si “pulsa” dicha flecha activada las asignaturas
seleccionadas pasan a la lista del laboratorio. En este punto, el usuario comprende el
funcionamiento y comprende que si selecciona asignaturas de la lista del laboratorio la
otra flecha se “activara” y dichas asignaturas no estaran asignadas al laboratorio y pasaran
a la lista de la izquierda.

Hemos comprobado que esta funcionalidad esta bien disefiada ya que intenta ser
lo méas intuitiva posible, aunque se han detectado problemas en el orden en que los
elementos apareces, es decir, para hacer la tarea en orden es mejor que la parte del
laboratorio se encuentre a la izquierda y la lista de asignaturas a la derecha. Ya que al
recorrer la vista de izquierda a derecha encontramos antes el laboratorio ya que es el
primer paso que debemos de dar es seleccionar un laboratorio.
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Tarea 11: Ahadir nuevo software y modificarlo (Técnico)

Tras iniciar sesién el usuario se dirige hacia la pestana “Software”. Una vez alli
identifica el botén “Afnadir software” y lo “pulsa”. Se encuentra con un formulario que
contiene todos los elementos necesarios para describir el software, aunque se deben
poder elegir diferentes plataformas y diferentes idiomas para que sea mas rapido de
introducir nuevo software. Después el usuario vuelve a la vista del software y se dispone a
modificarlo. El usuario se dirige a “pulsar” el icono de editar y se encuentra un formulario
similar al de anadir software que también habria que modificarlo para varias plataformas e
idiomas.

La tarea se ha realizado rapidamente y sélo habria que modificar los formularios para
que permitan seleccionar varias plataformas e idiomas.

Tarea 12: Anadir un usuario (Técnico)

El usuario inicia sesion y se dirige a la pestafa “Usuarios”, una vez alli localiza el botdn
“Afadir usuario”. En la siguiente vista el usuario comprende el funcionamiento para anadir
un usuario ya que aparece un mensaje informando de qué va a ocurrir, aunque falta poder
seleccionar el tipo de usuario que queremos anadir.

La tarea se ha realizado rapidamente y sélo faltaria afiadir un método para seleccionar
el tipo de usuario que queremos afnadir.

Tarea 13: Editar perfil del usuario (Técnico)

Tras iniciar sesién el usuario se dirige hacia la parte superior derecha donde encuentra
un nombre y decide “pulsarlo”. Después se despliega un menu y elige la opcion “Editar
perfil”. En la siguiente vista comprueba que puede modificar los datos (Nombre, Apellidos
y teléfono).

El usuario no ha mostrado ninguna dificultad al realizar la tarea.
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2.6. Requisitos del sistema finales

Una vez realizados los diferentes prototipos en papel y tras haber realizado un analisis
de los mismos podemos especificar mucho mejor los requisitos de nuestro sistema.

Definimos requisito como “una condicion o capacidad exigida por el usuario para
solucionar un problema o alcanzar un objetivo”.

Segun la clasificacién realizada por K. Pohl [4] podemos clasificar los requisitos en dos
tipos:

Requisitos funcionales: en ellos se especifica la funcionalidad que el sistema debe
proporcionar a los usuarios. Los requisitos funcionales de nuestro sistema son:

1. Identificacién de usuario: el usuario debe poder identificarse en la plataforma,
introduciendo su correo electrénico y contrasena.

2. Tipos de usuarios: existen dos tipos de usuarios Administrador y Profesor.

3. Afadir un nuevo usuario: los usuarios de tipo Administrador pueden anadir nuevos
usuarios facilitando el correo electrénico. Al afadir un usuario se notificara a este con
un correo electrénico con los datos necesarios para iniciar sesion.

4. Modificar los datos de un usuario: cada usuario debe ser capaz de modificar sus
datos, pero no los de otros usuarios.

5. Visualizar los datos de un usuario: los usuarios de tipo Administrador deben de tener
acceso a una lista con los datos de todos los usuarios del sistema.

6. Anadir nuevo software: los usuarios deben poder crear nuevo software aportando los
datos necesarios (nombre, version, plataformas e idiomas).

7. Modificar software: sélo los usuarios de tipo Administrador deben poder modificar los
datos de un software concreto.

8. Anadir asignaturas al sistema: sélo los usuarios de tipo Administrador deben poder
anadir asignaturas al sistema aportando los datos necesarios (nombre, curso,
cuatrimestre).

9. Modificar datos de las asignaturas: s6lo los usuarios de tipo Administrador deben ser
capaces de modificar los datos de las asignaturas.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Eliminar asignaturas del sistema: sélo los usuarios de tipo Administrador deben poder
eliminar asignaturas del sistema.

Visualizar los datos de las asignaturas: los usuarios de tipo Administrador deben
poder acceder a una lista con los datos de todas las asignaturas del sistema.

Anadir un laboratorio al sistema: sélo los usuarios de tipo Administrador deben anadir
laboratorios al sistema aportando los datos necesarios (nombre, departamento y
namero de puestos).

Modificar los datos de un laboratorio: sé6lo los usuarios de tipo Administrador deben
modificar los datos de los laboratorios.

Eliminar un laboratorio del sistema: sélo los usuarios de tipo Administrador deben
eliminar un laboratorio del sistema.

Consultar el software instalado en un laboratorio concreto: sélo los usuarios de tipo
Administrador pueden consultar una lista con el software instalado en un laboratorio.

Consultar las tareas pendientes y finalizadas: sélo los usuarios de tipo Administrador
pueden consultar una lista de tareas pendientes o finalizadas.

Finalizar tareas pendientes: sélo los usuarios de tipo Administrador pueden finalizar
una tarea pendiente. La finalizacion de dicha tarea conlleva a la instalacién del
software mostrado en la tarea en el laboratorio correcto. Ademas, al finalizar la tarea
se notificara al usuario solicitante que el software ha sido instalado mediante un
correo electrénico.

Anadir una asignatura a la lista de un usuario de tipo Profesor: sélo los usuarios
de dicho tipo pueden afnadir asignaturas disponibles en el sistema a su lista de
asignaturas.

Anadir software a una asignatura: sélo los usuarios de tipo Profesor pueden anadir
software (existente o no en el sistema) a las asignaturas disponibles. Ademas, el
usuario dispondra de un campo para aportar mas informacién si lo desea.

Creacién de Peticiones puntuales: sélo los usuarios de tipo Profesor pueden crear
peticiones puntuales aportando los datos necesarios (descripcion, laboratorios y
fecha). Dichas peticiones solo seran visibles por el usuario que las ha creado.

Anadir software a una peticion puntual: sélo los usuarios de tipo Profesor que han
creado dicha peticion pueden anadir software a la peticién. Ademas, el usuario
dispondra de un campo para aportar mas informacién si lo desea.
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22. Creacion de tareas pendientes: la creacién de tareas pendientes esta disponible para
el usuario tipo Profesor cuando tiene una asignatura en su lista de asignaturas y
dicha asignatura tiene asignado un software a instalar o bien, ha creado una peticion
puntual y le ha asignado software. Ademas, so6lo se creara dicha tarea si el usuario
ha completado los datos de su perfil.

23. Cerrar la sesion: los usuarios deben poder cerrar la sesién y salir del sistema.

Requisitos de calidad: requisitos no funcionales relacionados con la calidad del sistema
en desarrollo.

1. Usabilidad: La aplicacién debera de tener una gran facilidad de uso. El grado de
esfuerzo del usuario para interpretar las entradas o salidas del sistema debera de
ser muy bajo.

2. Disponibilidad. El sistema debera de tener un alto porcentaje de tiempo durante el
cual estara plenamente operativo y disponible para usarlo.

3. Confiabilidad: La probabilidad de que el sistema funcione sin fallos debe ser alta.

2.7. Propuesta de solucion

Una vez definidos los requisitos que nuestro sistema debe incorporar, se deben disenar
los mecanismos que se utilizaran para llevarlo a cabo. En este caso, se ha decidido aplicar
un patrén basico de la arquitectura software, el “Modelo-Vista-Controlador”. Dicho patrén
nos permite mantener separadas la parte de interfaz de usuario, y por otra, la légica de
negocio, es decir, la forma en la que los datos son tratados. Este patrén de disefio no
garantiza una aplicacién robusta independientemente de las tecnologias que se usen.

Dentro de las diferentes opciones para trabajar con MVC se va a recurrir al framework
de desarrollo “Codelgniter” [5], en concreto la version 3.1.8. Se ha decidido usar dicho
framework por disponer de un cédigo ordenado, facilidad de instalacion y porque ya se ha
trabajado antes con él.

Como dicho framework no nos permite crear un servidor por si solo para implementar
nuestro sistema también utilizaremos “WampServer” [6]. Esta herramienta de desarrollo
nos permite crear aplicaciones con Apache, PHP y MySQL. En concreto usaremos la
version 3.1.3.
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En el apartado de la interfaz de usuario se ha optado por utilizar los frameworks
libres “dquery” [7], “Bootstrap 3”[8] y “FontAwesome”[9]. Los dos primeros frameworks nos
facilitaran el trabajo puesto que de manera gratuita nos proporcionan distintos elementos
para utilizar en nuestras interfaces, ademas de seguir unos estilos mas agradables a la
vista. Y el dltimo nos permite usar iconos de forma muy sencilla.

2.8. Modelo de dominio

El modelo de dominio [10] es un grafico conceptual en el que se representan todas las
entidades relacionadas en un contexto especifico, en el caso de este documento, todos
los temas relacionados con la representacion de la solucién.

En el modelo de dominio se representan los aspectos claves del dominio del problema, asi
como las relaciones entre las entidades en él representadas.

Para construir el modelo de dominio podemos seguir los siguientes pasos:
1. ldentificar las clases conceptuales del sistema.
2. Representar estas clases como clases en un Diagrama de Clases UML.
3. Agregar las relaciones entre estas clases, y los atributos que dan forma a las clases.

A continuacién, se detallaran los distintos elementos que componen el modelo de
dominio:

= Objetos: han de tener una identidad Unica.

m Clases: representan grupos de objetos que comparten las mismas propiedades,
comportamientos y relaciones.

= Asociaciones: representa la conexion existente entre objetos de un Modelo de
Dominio, normalmente de forma fisica o conceptual.

= Atributos: identifican informacion que pertenece a un objeto.

En la siguiente figura se muestra el diagrama asociado al modelo de dominio del
sistema.

Este diagrama se ha realizado a partir del punto de vista del anélisis por lo que algunas
relaciones podran ser modificadas o algunos elementos podran ser eliminador o afadidos.
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0.1

gestiona

instalado

Figura 2.3: Diagrama del modelo de dominio
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Una vez finalizada la fase de andlisis de nuestro proyecto pasamos a la fase de
disefio. Gracias a la metodologia de prototipado ya se ha realizado un disefio de la
interfaz de usuario por lo que en este apartado nos centraremos en el disefio del modelo.
Comenzaremos con diferentes diagramas para mostrar la estructura de la informacion.

Hay que destacar que este proceso no se realiza directamente, sino que es un proceso
iterativo, que se va ajustando a medida que avanza el proyecto, aunque en esta memoria
se desarrolla de forma secuencial.

3.1. Diagrama Entidad-Relacion

Definimos el Modelo Entidad-Relacién como una herramienta de representacion grafica
que incorpora informacion relacionada con los datos de un sistema, y la relacién existente
entre estos. Dicha herramienta es necesaria para esbozar el disefio de una base de datos.
Partiremos del modelo de dominio anteriormente realizado para obtener la informacién
que debe existir en nuestro sistema, y basdndonos en la persistencia de datos la solucion
final obtenida sera una base de datos relacional.

El modelo Entidad-Relacién se basa en una serie de objetos basicos, entidades y de
las relaciones entre estos objetos.

= Entidad: es una cosa u objeto del mundo real que se distingue de otra segun sus
caracteristicas (Figura 3.1).

= Atributos: son las “caracteristicas” de una entidad, sirven para identificarla o
describirla.

82
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= Relaciones: es una asociacién entre varias entidades. Cada relacion tiene una
“cardinalidad”, que indica el nimero de entidades con las que otra entidad se
puede asociar. Existen tres tipos de relaciones posibles siendo A y B dos entidades
relacionadas:

e Uno a uno: para cada ocurrencia de A, le corresponde una ocurrencia de B
(Figura 3.2 a)).

e Uno a muchos: para cada ocurrencia de A, le pueden corresponder muchas de
B, pero para cada ocurrencia de B sélo le corresponde una de A (Figura 3.2 b)).

e Muchos a uno: para cada ocurrencia de A, le corresponden muchas de B, y
viceversa (Figura 3.2 c)).

- X -

usuarios
nombre varchar(20)  [}{]
apellidos  varchar(50) m
|| email varchar(50) 3
telefono  integer(9) N

password  varchar(200)
T idrol integer(2)
\. J

+
Figura 3.1: Entidad

a)Uno a uno b) Uno a muchos ¢) Muchos a uno

Figura 3.2: Relacion con cardinalidad uno a uno

Otro concepto dentro del modelo Entidad-Relacién es el de “Claves de una entidad:”

» Clave primaria: conjunto de uno o mas atributos de una entidad que permite
identificar de manera Unica a cada ocurrencia de dicha entidad (Figura 3.3 a)).

= Clave foranea: conjunto de uno o mas atributos de una entidad que son clave
primaria de otra entidad con la que esta esté relacionada (Figura 3.3 b)).

En la figura 3.4 se muestra el diagrama Entidad-Relacién perteneciente a la base de
datos de nuestro proyecto.
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| email varchar(50) | | ) idrol integer(2)

a) Clave primaria b) Clave foranea

Figura 3.3: Clave primaria

Tabortoro_asignatur

asignaturas % fdiaboratorio  integer(11)
(& roles D ( usuario_asignatura v integer(11) - integer(11)
| idrol intagor(2) % email varchar(50) s . | Gl nombre. varchar(100) 'y
[5] tipousuario  varchar(20) Y idasignatra  intager(f1) [3 curso intagar(1)
- tarea tinyini(1) P — 4| [ cuatrimestre  integer(1)
: 1
= : ( usuario_asignatur_software laboratorios laboratorio_software
nombre  vachar2o) [ ! " idsoftware Inte; f labor. | liabor:
;) ger(11) =
apelidos  varchars0) [ ' Pl pesingle = s idiaboratorio  Integar(11) TR T,
| email  varchar(s0) ' o ol [3] nombre varchar{20) © idsoftware  Integar(11)
; H o gort -
elofono” neger®® 9 |- —__, ' - ot} [] dependencia  varcnar(20) ) idpiataforma  integer(11)
[Z] password  varchar(200) I i e i [F] numpuestos  integer(2) " ididioma Intger(11)
- ! ' o A observaciones  varchar(200)
ol Siogorizl il oftvare [E] obsenvaciones  varchar(200) £ B 5
: Lo integar(11) i T
! ! I * idsoftware  Integer(11) ! & ey & T ¥
I 11|77 idplataforma  integer(t1) | I
| UL | ™ ididioma integertt) ] !
| : ]
i b} J
I ] I
I ] :
{ software T
' | idsoftware intager(11) I
o | % idsoft inte 1) !
| ,",,WZ,: nombre varchar(50) ; T —
& = version varchar(20) | % idplataforma  integer(11)
! o icenda  varchar(20) | -
! B basico tinyint(1 ¢ g
+| 5] creador varchar(50) !
\ £ ocuto inyint(1 ) !
| A
\

i | intoger(i1) [+
7 ! ' nombre varchar(50)
diomas Ei

7 Wiidioma_imtogor(11)
i e

X apotpuntualintogar(17)
= idiaboratorio integer(11) |

integer(11)
timestamp.
timestamp. bO - =
varchar(50)
integer(11)
integer(11)

integar(t1)

& 7 idsonware  integer(11)
tinyint(1) - integer(11)
umss:;\;) N % idplataforma  integer(11)
varc -

™ idicioms int 1
varchar(200) [ 3 o el

tinyint{1)

Figura 3.4: Diagrama Entidad-Relacion

3.1.1. Definicion de las tablas

En este apartado se mostraran las diferentes tablas a crear en la base de datos,
detallando el tipo de dato que almacenaran. El numero de tablas totales de nuestro sistema
es de 9 tablas que representan las entidades y de 9 tablas que representan las

diferentes relaciones entre las entidades, en este caso sbélo se detallaran las tablas
que representan a las entidades.



Capitulo 3 Pag 85

Campo Tipo de dato Clave Descripcion

NOMBRE Cadena de caracteres - Nombre del usuario
APELLIDOS Cadena de caracteres - Apellidos del usuario
TELEFONO Entero - Teléfono del usuario

EMAIL Cadena de caracteres Primaria Correo electrénico del usuario
PASSWORD Cadena de caracteres - Contrasefia del usuario
IDROL Entero Foranea Tipo de usuario

Tabla 3.1: Tabla USUARIOS

Campo Tipo de dato Clave Descripcion
IDROL Entero Primaria Identificador para el tipo de usuario
TIPOUSUARIO Cadena de caracteres - Nombre dado al tipo de usuario

Tabla 3.2: Tabla ROLES

Campo Tipo de dato Clave Descripcion

IDPETPUNTUAL Entero Primaria Identificador para cada peticion puntual

DESCRIPCION  Cadena de - Descripcién para la peticién puntual
caracteres

EMAIL Cadena de Foranea Correo electrénico del usuario tipo
caracteres “Profesor” que ha realizado la peticion

puntual
FECHA Fecha - Fecha limite para instalar el software de

la peticion puntual

TAREA Booleano - Marca si existe una tarea asociada a

dicha peticién puntual

Tabla 3.3: Tabla PETPUNTUAL

Campo Tipo de dato Clave Descripcion

IDASIGNATURA  Entero Primaria Identificador de la asignatura

NOMBRE Cadena de caracteres - Nombre de la asignatura

CURSO Entero - Curso al que pertenece la asignatura
CUATRIMESTRE Entero - Cuatrimestre al que pertenece la asignatura

Tabla 3.4: Tabla ASIGNATURAS
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Campo Tipo de dato Clave Descripcion
IDLABORATORIO Entero Primaria Identificador del laboratorio
NOMBRE Cadena de - Nombre del laboratorio
caracteres
DEPENDENCIA  Cadena de - Dependencia del laboratorio
caracteres
NUMPUESTOS Entero - Numero de puestos disponibles en el

laboratorio
Campo disponible para aportar mas
informacion sobre el laboratorio

Tabla 3.5: Tabla LABORATORIOS

Campo Tipo de dato Clave Descripcion
IDSOFTWARE Entero Primaria Identificador del software
NOMBRE Cadena de - Nombre del software
caracteres
VERSION Cadena de - Version del software
caracteres
LICENCIA Cadena de - Tipo de licencia (Gratuita o de pago)
caracteres
BASICO Booleano - Identifica si el software es basico
(si debe de instalarse en todos los
laboratorios)
CREADOR Cadena de - Correo electrénico perteneciente al
caracteres usuario que insertd el software en la
base de datos
OCULTO Booleano - Marca si el software debe de estar
oculto o no
Tabla 3.6: Tabla SOFTWARE
Campo Tipo de dato Clave Descripcion
IDPLATAFORMA Entero Primaria Identificador de la plataforma

NOMBRE

Cadena de caracteres

Nombre de la plataforma

Tabla 3.7: Tabla PLATAFORMAS
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Campo Tipo de dato

Clave

Descripcion

IDIDIOMA  Entero

Primaria

NOMBRE Cadena de caracteres

Identificador del idioma
Nombre del idioma

Tabla 3.8: Tabla IDIOMAS

Campo Tipo de dato Clave Descripcion
IDTAREA Entero Primaria Identificador de la tarea
FECHA_SOLICITUD Fecha - Fecha en la que se cre6 la tarea
FECHA_LIMITE Fecha - Fecha limite para completar la tarea
EMAIL Cadena de Foranea Correo electrénico del usuario tipo
caracteres profesor que creo la tarea
IDASIGNATURA Entero Foranea Identificador de la  asignatura
asociada a la tarea
IDLABORATORIO  Entero Foranea Identificador del laboratorio asociado
ala tarea
FINALIZADO Booleano - Marca si la tarea ha sido finalizada
FECHA_FIN Fecha - Fecha en la que la tarea ha sido
finalizada
EMAIL_FIN Cadena de Foranea Correo electrénico del usuario tipo
caracteres “Técnico” que ha finalizado la tarea
COMENTARIO Cadena de - Texto que el usuario tipo “Técnico”
caracteres puede anadir al finalizar la tarea

Tabla 3.9: Tabla TAREAS

3.2. Diagrama de clases

Un diagrama de clases es una herramienta para comprender como se estructura y
organiza el cédigo. En esta estructura aparecen las clases creadas y las relaciones entre
ellas, ademas de los atributos y métodos necesarios para realizar la comunicacion.

Nuestro proyecto se basa en el patrén arquitectonico Modelo-Vista-Controlador, se ha
escogido este patron por su modularidad ya que podemos identificar tres componentes:

= Modelo: clases que contienen los datos, los mecanismos que nos indican como
trabajar con dichos datos, acceder a la informacién y actualizarla. También nos
permitird acceder a la base de datos, realizar consultas, etc.

» Vista: representan la interfaz de usuario, contienen todo el cédigo HTML, CSS, etc.

de la aplicacion.

= Controlador: comunica las vistas con los modelos, envia los datos que obtiene de
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la vista al modelo, y viceversa.

Esta division nos permite separar la interfaz de las interacciones con la base de datos
por lo que nos da una mayor rapidez a la hora de programar. En la figura 3.5 se muestra
un esquema que representa la comunicacién entre los diferentes elementos del patrén y
cdmo se comunican entre si y con los demas elementos.

Base de datos

HTML

IModelo

\\ Aplicacion Web

Css

’ Navegador

Figura 3.5: Patrén Modelo-Vista-Controlador

Una vez explicado en qué consiste el patrén M-V-C se mostrara cémo esta organizado
en nuestro proyecto. En la figura 3.6 se pueden distinguir los tres tipos de objetos
pertenecientes al patrén organizados en las carpetas: modelos, vistas y controladores.
Cada carpeta contiene las diferentes clases que han sido creadas y con flechas se ha
representado la conexién entre las distintas clases. Es de destacar que en la carpeta
vistas no aparecen clases, sino dos carpetas mas, “admin” y “users”, esto es porque en la
carpeta vistas no se almacenan clases si no los distintos archivos PHP que muestran la
interfaz del usuario.

Se puede apreciar que tanto los controladores como los modelos estan agrupados en
tres grupos:

» “USERS”: contienen las funciones relacionadas con las operaciones realizadas por
los usuarios de tipo “Profesor”.

= “ADMIN”: contiene las funciones relacionadas con las operaciones realizadas por los
usuarios de tipo “Administrador”.
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mvc
1
Modelos
Users_model Access_model Admin_modal
N N NN
i | Do Vistas
B s o :
! i ! ! admin users
s : ! -
| } ! ! |
i ; Comml‘ama ! i
v ‘ v v :
Users Access Admin | | ! /,'\ /}\ ’7\
1 ]
! I
AN ! Lo
Do
[N ! !
]

Figura 3.6: Esquema del proyecto con patron M-V-C

= “ACCESS”: contiene las funciones que permiten autenticar a un usuario e iniciar
sesidn en el sistema.

Se ha decidido esta organizacién ya que da mucha mas facilidad en el proceso de
implementacion.

3.3. Modelo de Casos de Uso

“...Un diagrama de caso de uso modela la funcionalidad del sistema segun
lo perciben los usuarios externos, llamados actores. Un caso de uso es una
unidad coherente de funcionalidad, expresada como transicién entre los actores
y el sistema [11].”

En la figura 3.7 podemos ver un esquema sencillo donde se representan los diferentes
componentes de un diagrama de caso de uso.

Sistema

% Relacion

Actor

Figura 3.7: Esquema diagrama de caso de uso
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Actor

“Un actor es una idealizacion de una persona externa, un proceso, o de
una cosa que interactia con un sistema, susbistema o clase. Caracteriza las
interacciones que los usuarios exteriores pueden tener con el sistema.[...] Un
actor puede ser un humano, otro sistema informético, o un cierto proceso
ejecutable [11].”

En nuestro sistema podemos encontrar los siguientes actores:
= Profesor: es el actor que hace referencia a los usuarios que cumplen el rol “Profesor”.

= Administrador: actor que hace referencia a los usuarios que cumplen el rol
“Administrador”.

Relaciones La relacion existente entre un actor y un caso de uso puede ser de cuatro
tipos:

= Asociacion: comunicacién entre un actor y un caso de uso en el que participa.
= Extension: incluye un comportamiento adicional en el caso de uso.

= Generalizacion de casos de uso: relacion entre un caso de uso general y uno mas
especifico.

= Inclusidn: incluye comportamiento adicional, que describe la insercion.

En la figura 3.8 aparece la representacion en el diagrama de las diferentes relaciones
explicadas anteriormente.

Sistema

Asociacion Caso de uso

'

<<Extend>> |
'
I}

extension points

<<Include=> Generalizacion

Inclusion

Extension

t
v
1

|
|

Figura 3.8: Tipos de relaciones de un diagrama de caso de uso
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3.3.1. Diagramas de caso de uso

Una vez descritos los diferentes elementos comenzaremos con un diagrama de caso
de uso general (Figura 3.9), donde aparecen los diferentes casos de uso pertenecientes a
las principales funcionalidades que pueden realizar los actores.

Figura 3.9: Diagrama de caso de uso general

En dicho diagrama aparecen los dos actores mencionados anteriormente y los casos
de uso con los que estos estan relacionados. Podemos destacar que hay cuatro casos de

uso con los que los dos actores mantienen una relacién: “Iniciar sesion”, “Cerrar sesion”,
“Editar perfil”, y “Crear software”.

A continuacién, se mostraran los diagramas de los diferentes casos de uso que
aparecen el diagrama general para mostrarlos con mas detalle. No todos los casos de
uso tendran asociado otro diagrama por simpleza, es decir, no tienen involucrados otros
casos de uso.
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Caso de uso 1 - Iniciar sesién

Visua Pamdgm Standard{TamaralU;

Profesor Administrador
Caso de uso 2 - Editar perfil
Visudd Pamdgm Stndad{ Tamara|Unn

Profesor Administrador

Caso de uso 3 - Crear software

Visua Pamdgm Standand{TamaralU

Profesor Administrador
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Caso de uso 4 - Gestionar asignaturas (Profesor)

Visuat Pamdgm Standa

7

Profesor

Caso de uso 5 - Gestionar peticiones puntuales

Visuat Pamdgm Standard(Tamaraly

A

Profesor

Caso de uso 6 - Gestionar software

Visuad Pamdgm Stndard (T

Administrador
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Caso de uso 7 - Gestionar asignaturas (Sistema)

Caso de uso 8 - Gestionar laboratorios

Visua Pamdigm Standard(Tam.

Administrador

Caso de uso 9 - Gestionar usuarios

Visuad Pamdgm Stndadd(Tamara|y|

Administrador
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Caso de uso 10 - Gestionar tareas

Visud Pamdgm Stndand(Tam

Administrador
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3.3.2. Especificaciones de los casos de uso

“La especificacion de los casos de uso se refiere a la descripcién de cada una
de las partes definidas para lograr su descripcién completa [12].”

La especificacion se realiza siguiendo el formato representado en la tabla 3.10.

Caso de Uso

Nombre del caso de uso

Actor primario

Actor o actores relacionados

Sistema

Sistema en el que tiene lugar el caso de uso

Participantes

Listado de los actores que intervienen en el caso de uso, asi como del sistema en el que tiene lugar

Precondiciones

Condiciones que debe cumplir el sistema antes de iniciar el caso de uso

Descripcion

Resumen del objetivo del caso de uso

Operaciones basicas | Pasos a seguir en el proceso de ejecucion

Alternativas

Pasos alternativos a seguir

Tabla 3.10: Tabla modelo para la especificacién de un caso de uso

Especificacion del Caso de Uso: Iniciar sesion

Caso de Uso

Iniciar sesién

Actor primario Profesor

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Administrador - Sistema

Precondiciones El usuario (Profesor o Administrador) debe estar

registrado en el sistema

Descripcion

Un usuario accede a la pagina principal de la plataforma
para identificarse y poder acceder al contenido de la
misma

Operaciones basicas

1
2

3
4

5

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al contenido de la plataforma

Alternativas
3.1

3.2
3.3

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.11: Especificacién de caso de uso: Iniciar sesién
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Especificacion del Caso de Uso: Crear software

Caso de Uso

Crear software

Actor primario

Profesor
Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe de estar registrado en la plataforma
El usuario ‘Profesor’ debe tener una asignatura en su
lista de asignaturas

Descripcion

Los usuarios pueden anadir un nuevo software a la base
de datos del sistema

Operaciones basicas
1

El usuario accede a la pagina web de la plataforma

2 Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefa

3 ¢ Los datos son correctos?

4 El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

5 El usuario accede al contenido de la plataforma

6 El usuario afade un nuevo software

7 El sistema afnade el software a la base de datos

Alternativas

3.1 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

3.2 Si los datos son correctos, ir a paso 4

3.3 Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

5.1 Si el usuario es Administrador accede a “Software”,
después ir a paso 6

5.2 Si el usuario es Profesor accede a “Anadir software” y
después a “No existe el software”, pasar a paso 6

6.1 Si los datos son correctos, ir a paso 7

6.2 Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en

la misma péagina

Tabla 3.12: Especificacidén de caso de uso: Crear software
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Especificacion del Caso de Uso: Consultar lista de Asignaturas

Caso de Uso

Consultar lista de asignaturas

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”
El usuario debe tener asignada al menos una asignatura

Descripcion

El usuario consulta su lista de asignaturas

Operaciones basicas
1

El usuario accede a la pagina web de la plataforma

2 Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

3 ¢ Los datos son correctos?

4 El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

5 El usuario accede al contenido de la plataforma

6 El usuario consulta la lista de asignaturas asignadas

Alternativas

3.1 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

3.2 Si los datos son correctos, ir a paso 4

3.3 Si el usuario no esta registrado el sistema manda un

mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.13: Especificacion de caso de uso: Consultar lista de asignaturas
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Especificacion del Caso de Uso: Asignar asignaturas a lista

Caso de Uso

Asignar asignaturas a lista

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”

Descripcion

El usuario asigna una nueva asignatura a su lista de
asignaturas

Operaciones basicas
1
2

N

0 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al contenido de la plataforma

El usuario acceda a “Anadir asignatura”

El usuario escoge la asignatura deseada

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
al usuario a su lista de asignaturas

Alternativas
3.1

3.2
3.3

7.1

7.2

7.3

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos el sistema manda un mensaje
informativo, ir a paso 8

Si los datos no son correctos el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si ocurre un error en el proceso el sistema manda un
mensaje de error y vuelve a la lista de asignaturas del
usuario

Tabla 3.14: Especificacion de caso de uso: Asignar asignaturas a lista
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Especificacion del Caso de Uso: Borrar asignatura de la lista

Caso de Uso

Borrar asignatura de la lista

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”
El usuario debe tener asignada al menos una asignatura

Descripcion

El usuario elimina una asignatura de su lista

Operaciones basicas
1
2

N

© 00 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al contenido de la plataforma

El usuario accede al menu de la asignatura

El usuario escoge “Borrar”

El usuario confirma la eliminacion

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la lista de asignaturas del usuario

Alternativas
3.1

3.2
3.3

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si todo es correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si ocurre algun problema, el sistema manda un mensaje
de error

Tabla 3.15: Especificacion de caso de uso: Borrar asignatura de la lista
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Especificacion del Caso de Uso: Asignar software

Caso de Uso

Asignar software

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”
El usuario debe tener asignada al menos una asignatura

Descripcion

El usuario desea asignar un software a una de las
asignaturas de su lista de asignaturas

Operaciones basicas
1
2

N

0 N O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al menu de la asignatura

El usuario escoge “Anadir software”

El usuario introduce los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la lista de asignaturas

Alternativas
3.1

3.2
3.3

5.1

5.2

7.1
7.2

8.1

8.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si el software que desea se encuentra disponible, ir a
paso 6

Si el software no se encuentra, el sistema redirige a
“Nuevo software” e ir a paso 6

Si los datos son correctos, ir a paso 7

Si los datos no son correctos, el sistema mantiene al
usuario en la misma pagina

Si todo es correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.16: Especificacion de caso de uso: Asignar software
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Especificacion del Caso de Uso: Crear peticion puntual

Caso de Uso

Crear peticion puntual

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”

Descripcion

El usuario crea una nueva peticién puntual

Operaciones basicas
1
2

AW

© 00 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Peticiones puntuales”

El sistema redirige a la lista de peticiones puntuales

El usuario accede a “Anadir peticién puntual”

El usuario rellena los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la lista de asignaturas

Alternativas
3.1

3.2
3.3

8.1
8.2

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 9

Si los datos no son correctos, el sistema mantiene al
usuario en la misma pagina

Si todo es correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.17: Especificacion de caso de uso: Crear peticidon puntual
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Especificacion del Caso de Uso: Modificar peticion puntual

Caso de Uso

Modificar peticién puntual

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”
El usuario debe tener una “Peticién puntual” creada

Descripcion

El usuario modifica una peticién puntual

Operaciones basicas
1
2

N

- O 00 N O O;

0

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Peticiones puntuales”

El sistema redirige a la lista de peticiones puntuales

El usuario accede al menu de la peticién puntual

El usuario escoge a “Editar”

El usuario modifica los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la lista de asignaturas

Alternativas
3.1

3.2
3.3

9.1
9.2

10.1

10.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 10

Si los datos no son correctos, el sistema mantiene al
usuario en la misma pagina

Si todo es correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.18: Especificacion de caso de uso: Modificar peticion puntual
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Especificacion del Caso de Uso: Borrar peticion puntual

Caso de Uso

Borrar peticion puntual

Actor primario

Profesor

Sistema

Gestor de software

Participantes

Profesor - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Profesor”
El usuario debe tener una “Peticién puntual” creada

Descripcion

El usuario elimina una peticién puntual

Operaciones basicas
1
2

AW

- O 00 NO O,

0

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Peticiones puntuales”

El sistema redirige a la lista de peticiones puntuales

El usuario accede al menu de la peticion puntual

El usuario accede a “Borrar”

El usuario confirma la eliminacion

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la lista de asignaturas

Alternativas
3.1

3.2
3.3

10.1

10.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si todo es correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.19: Especificacion de caso de uso: Borrar peticién puntual
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Especificacion del Caso de Uso: Consultar lista de software

Caso de Uso Consultar lista de software

Actor primario Administrador

Sistema Gestor de software

Participantes Administrador - Sistema

Precondiciones El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos un “software” en el sistema

Descripcion El usuario consulta la lista de software disponible

Operaciones basicas

1 El usuario accede a la pagina web de la plataforma

2 Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

3 ¢ Los datos son correctos?

4 El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

5 El usuario accede al apartado “Software”

6 El sistema redirige a la lista de software

Alternativas

3.1 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

3.2 Si los datos son correctos, ir a paso 4

3.3 Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.20: Especificacién de caso de uso: Consultar lista de software



Pag 106

Capitulo 3

Especificacion del Caso de Uso: Modificar software

Caso de Uso

Modificar software

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos un “software” en el sistema

Descripcion

El usuario modifica un “software” de la lista de software
disponible

Operaciones basicas
1
2

N

© 00N O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Software”

El sistema redirige a la lista de software

El usuario accede al menu de edicién

El usuario modifica los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pantalla inicial

Alternativas
3.1

3.2
3.3

8.1
8.2

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 9

Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.21: Especificacién de caso de uso: Modificar software
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Especificacion del Caso de Uso: Crear asignatura

Caso de Uso

Crear asignatura

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”

Descripcion

El usuario afade una nueva asignatura al sistema

Operaciones basicas
1
2

AW

© 00 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Asignaturas”

El sistema redirige a la lista de asignaturas

El usuario accede a “Anadir asignatura”

El usuario completa los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pagina principal

Alternativas
3.1

3.2
3.3

8.1
8.2

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 9

Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si todo sale correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error, el sistema manda un mensaje de
error

Tabla 3.22: Especificacion de caso de uso: Crear asignatura



Pag 108

Capitulo 3

Especificacion del Caso de Uso: Modificar asignatura

Caso de Uso

Modificar asignatura

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una asignatura en el sistema

Descripcion

El usuario modifica una asignatura

Operaciones basicas
1
2

N

© 00 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Asignaturas”

El sistema redirige a la lista de asignaturas

El usuario accede al icono de edicion

El usuario modifica los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pantalla inicial

Alternativas
3.1

3.2
3.3

8.1
8.2

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 9

Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.23: Especificacion de caso de uso: Modificar asignatura
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Especificacion del Caso de Uso: Borrar asignatura

Caso de Uso

Borrar asignatura

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una asignatura en el sistema

Descripcion

El usuario elimina una asignatura del sistema

Operaciones basicas
1
2

N

- O 00 N O O;

0

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Asignaturas”

El sistema redirige a la lista de asignaturas

El usuario accede al icono de editar

El usuario selecciona “Eliminar”

¢confirma la eliminacion?

El sistema realiza las operaciones necesarias y
redirecciona a la pagina principal

Alternativas
3.1

3.2
3.3

9.1
9.2
10.1

10.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

El usuario confirma la eliminacion, ir a paso 9

El usuario no confirma la eliminacion, ir a paso 6

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si ocurre algun error en el proceso, el sistema manda un
mensaje de error

Tabla 3.24: Especificacion de caso de uso: Borrar asignatura
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Especificacion del Caso de Uso: Asignar laboratorios

Caso de Uso

Asignar laboratorios

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema

El usuario debe ser rol tipo “Administrador”

Debe existir al menos una asignatura en el sistema
Debe existir al menos un laboratorio en el sistema

Descripcion

El usuario desea asignar un laboratorio a una asignatura

Operaciones basicas
1
2

N

0 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Asignaturas”

El sistema redirige a la lista de asignaturas

El usuario accede a “Asignar laboratorios”

El sistema realiza las operaciones necesarias y recarga
los elementos

Alternativas
3.1

3.2
3.3

7.1
7.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

El usuario asigna un laboratorio a una asignatura

El usuario desasigna un laboratorio de una asignatura

Tabla 3.25: Especificacion de caso de uso: Asignar laboratorios
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Especificacion del Caso de Uso: Crear laboratorio

Caso de Uso

Crear laboratorio

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”

Descripcion

El usuario anade un nuevo laboratorio al sistema

Operaciones basicas
1
2

N

© 00 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Laboratorios”

El sistema redirige a la lista de laboratorio

El usuario accede a “Anadir laboratorio”

El usuario completa los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pagina principal

Alternativas
3.1

3.2
3.3

8.1
8.2

9.1

9.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 9

Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si todo sale correcto, el sistema manda un mensaje de
todo correcto

Si se produce un error, el sistema manda un mensaje de
error

Tabla 3.26: Especificacién de caso de uso: Crear laboratorio
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Especificacion del Caso de Uso: Modificar laboratorio

Caso de Uso

Modificar laboratorio

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una asignatura en el sistema

Descripcion

El usuario modifica un laboratorio

Operaciones basicas
1
2

N

- O 00 N O O;

0

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Laboratorios”

El sistema redirige a la lista de laboratorios

El usuario accede al menu del laboratorio

El usuario selecciona “Editar”

El usuario modifica los datos

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pantalla inicial

Alternativas
3.1

3.2
3.3

9.1
9.2

10.1

10.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 10

Si los datos no son correctos, el sistema se mantiene en
la misma pagina

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si se produce un error en el proceso, el sistema manda
un mensaje de error

Tabla 3.27: Especificacién de caso de uso: Modificar laboratorio
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Especificacion del Caso de Uso: Borrar laboratorio

Caso de Uso

Borrar laboratorio

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos un laboratorio en el sistema

Descripcion

El usuario elimina un laboratorio del sistema

Operaciones basicas
1
2

N

- = O 0 NO O,

0
1

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Laboratorios”

El sistema redirige a la lista de laboratorios

El usuario accede al menu del laboratorio

El usuario selecciona “Editar”

El usuario selecciona “Eliminar”

¢confirma la eliminacion?

El sistema realiza las operaciones necesarias y
redirecciona a la pagina principal

Alternativas
3.1

3.2
3.3

10.1
10.2
11.1

11.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

El usuario confirma la eliminacion, ir a paso 10

El usuario no confirma la eliminacion, ir a paso 6

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si ocurre algun error en el proceso, el sistema manda un
mensaje de error

Tabla 3.28: Especificacién de caso de uso: Borrar laboratorio



Pag 114

Capitulo 3

Especificacion del Caso de Uso: Consultar software instalado

Caso de Uso

Consultar software instalado

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema

El usuario debe ser rol tipo “Administrador”

Debe existir al menos un laboratorio en el sistema
Debe existir al menos un “software” en el sistema

Descripcion

El usuario consulta el software instalado en un
laboratorio

Operaciones basicas
1
2

N

© 00N O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasefa

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Laboratorios”

El sistema redirige a la lista de laboratorios

El usuario accede al menu del laboratorio

El usuario selecciona “Software instalado”

El sistema carga la lista de software instalado

Alternativas
3.1

3.2
3.3

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.29: Especificacion de caso de uso: Consultar software instalado
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Especificacion del Caso de Uso: Desasignar software

Caso de Uso

Desasignar software

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema

El usuario debe ser rol tipo “Administrador”

Debe existir al menos un laboratorio en el sistema

Debe existir al menos un “software” en el sistema

El laboratorio debe tener asignado al menos un
“software”

Descripcion

El usuario quiere desasignar un “software” de un
laboratorio para que no aparezca como instalado

Operaciones basicas
1
2

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electrénico y
contrasena

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina adecuada

El usuario accede al apartado “Laboratorios”

El sistema redirige a la lista de laboratorios

El usuario accede al menu del laboratorio

El usuario selecciona “Software instalado”

El sistema carga la lista de software instalado

El usuario selecciona el icono de eliminar del software
El sistema carga asincronamente los datos

Alternativas
3.1

3.2
3.3

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.30: Especificacion de caso de uso: Desasignar software
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Especificacion del Caso de Uso: Consultar tareas pendientes

Caso de Uso

Consultar tareas pendientes

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una tarea pendiente en el sistema

Descripcion

El usuario desea consultar las tareas pendientes

Operaciones basicas
1
2

3
4

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la lista de tareas pendientes

Alternativas
3.1

3.2
3.3

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.31: Especificaciéon de caso de uso: Consultar tareas pendientes
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Especificacion del Caso de Uso: Consultar tareas finalizadas

Caso de Uso

Consultar tareas finalizadas

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una tarea finalizada en el sistema

Descripcion

El usuario desea consultar las tareas finalizadas

Operaciones basicas
1

El usuario accede a la pagina web de la plataforma

2 Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

3 ¢ Los datos son correctos?

4 El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la pagina principal adecuada

5 El usuario accede a “Tareas finalizadas”

Alternativas

3.1 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

3.2 Si los datos son correctos, ir a paso 4

3.3 Si el usuario no esta registrado el sistema manda un

mensaje de error y redirecciona al paso 2

Tabla 3.32: Especificacion de caso de uso: Consultar tareas finalizadas
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Especificacion del Caso de Uso: Finalizar tarea

Caso de Uso

Finalizar tarea

Actor primario

Administrador

Sistema

Gestor de software

Participantes

Administrador - Sistema

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe ser rol tipo “Administrador”
Debe existir al menos una tarea pendiente en el sistema

Descripcion

El usuario desea finalizar una tarea pendiente

Operaciones basicas
1
2

N

0 NO O

El usuario accede a la pagina web de la plataforma
Introduce sus datos de usuario: correo electronico y
contrasefna

¢ Los datos son correctos?

El sistema comprueba el rol del usuario y lo redirecciona
a la lista de tareas pendientes

El usuario accede a una de las tareas

El usuario accede a “Finalizar”

El usuario confirma la finalizaciéon de la tarea

El sistema realiza las operaciones necesarias y redirige
a la pagina principal

Alternativas
3.1

3.2
3.3

6.1
6.2
8.1

8.2

Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje
de error y redirecciona al paso 2

Si los datos son correctos, ir a paso 4

Si el usuario no esta registrado el sistema manda un
mensaje de error y redirecciona al paso 2

El usuario no agrega ningin comentario, ir a paso 7

El usuario agrega un comentario, ir a paso 7

Si todo finaliza correctamente, el sistema manda un
mensaje de todo correcto

Si ocurre algun error en el proceso, el sistema manda un
mensaje de error

Tabla 3.33: Especificacion de caso de uso: Finalizar tarea
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3.4. Diagramas de secuencia

“Un diagrama de secuencia muestra un conjunto de mensajes, dispuestos en
una secuencia temporal. Cada rol en la secuencia se muestra como una linea
de vida, es decir, una linea vertical que representa el rol durante cierto plazo de
tiempo, con la interaccion completa. Los mensajes se muestran como flechas
entre las lineas de vida. [11].”

Los diagramas de secuencia representan las principales funcionalidades de nuestro
sistema y nos muestra con mayor claridad la interaccion entre los diferentes componentes.
En la figura 3.10 podemos ver los distintos componentes que forman parte del diagrama:

= Actor, igual que en el diagrama de caso de uso es una idealizacion de una persona
externa, interactta con los diferentes roles.

= Rol, en este caso representa los diferentes controladores, vistas y modelos de
nuestro proyecto.

= Mensaje/Respuesta, interaccidn entre el actor y los roles o entre roles.

= Fragmento alt, contiene una secuencia de mensajes alternativos. En cada caso sélo
se ejecutara una de estas secuencias a la vez, cuando se cumpla la condicién.

1: Mensaje |

1.1: Respuesta del mensaje Llnsea s

e activa

|
|

| Linea de vida
|
i
alt |
[Condicién 1] :
I

_______ | Y S

[Condicién 2] !
|
I
L |

Figura 3.10: Esquema diagrama de secuencia
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Diagrama de secuencia 1 - Iniciar Sesion

“ogin.php Controlador : Access.php Vista : users/general. php Vista : Modelo : Access_model.php Base de Datos
admin/geneal.p

U T
suario | |

I I

1: Cargar vista |

I
2: submit (datos) |

2.1: login() |

.1.1: autenticateUser(datos)

T

|

|

|

|

|

|

| |
2,

T 2.1.1.1: Consulta SQL
|

2.1.1.2: retum user

2.1.2: retum user |

alt | 2.1.3: Redirect
[user :I: false]

2.1.3.1: Cargar vista
.<_

[user != false]

alt

2.1.4: Redirect

[Usuario->rol = Profes:
2.1.4.1: Cargar vista

18 __L

[Usuario->rol = Administrador]
I

Diagrama de secuencia 2 - Editar perfil

il Pamdig % ) r:mﬁ'dﬂslmmp | | Vista : admin/general.php | | Vista : config.php | | Controlador : Access.php ] I Modelo : Access.php | | Base de Datos |
i T T
Usuario | |
| |
I
alt, |
|
[Usuario->rol = Profesor] :
1: Editar perfi | | |
i 1.1: config() } ! ! 1
T
]
[Usuario->rol = Administrador] I
2: Editar perfil
B | 2.1: config()
1l
2.1.1: Redirect
<_ ______________
| 3: submit(datos) | | 31" adi . i
; 1 g - 3.1 edituser(datos) !
| | P S | 3.1.1.1:ConsultaSQL |
| |
|
| : 3.1.1.2: retum result
|
| I 3.1.2: retum result
| 1 N (<
alt
[result = faise] 3.1.3: Redirect (mensaje ERROR)
I I
[result = false] 3.1.4: Redirect (mensaje OK)
s
|
T i
| 3.1.4.1: Cargar vista |
|
i | |
| | U |
| | | |
U | | | |




Capitulo 3

Pag 121

Diagrama de secuencia 3 - Crear software (Actor Profesor)

Profesor

1: Anadir software

1.1: Modal: addsoftware

2: Nuevo software

2.1: Modal: addnewsoftware

3: submit (datos)

3.1.1: addsoftware (datos)

3.1.1.1: Consulta SQL

ph | | C + Users.php I | Modelo : Users_model.php ' | Modelo : Admin_model.php | | Base de Datos ]
31 )
I EEEE——

3.1.7.1: Cargar vista

—t

i
T
: »
3.1.2: retum software o _i‘;‘f‘_"i‘li“_s{)_ﬂ\:aie_ L
- T
!
alt !
[software = false]
1=
[software != false]
alt
[Asignar a una asignatura]
3.1.4: addsoftwareasig(datos)
» 3.1.4.1: Consulta SQL
| L (-
! 3.1.4.2: retum result 3.1.4.2: retum result
A .
A
4
! {Asignara un software] I |
| 3.1.5: addsoftwarepetpuntual(datos) | 3.1.5.1: Consulta SQL
! > ; >
| 3.1.5.2: retum (result) 'U< 3.1.5.2: retum result H
| |
| < [
| | | |
| I I I
+ | | |
alt ' | |
3.1.6: Redirect (mensaje ERROR) | |
[result = false] e | |
| |
| |
| |
| | |
| | |
[result != false] | |
3.1.7: Redirect (mensaje OK) l I
———————————————— | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
+ +
' !
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Diagrama de secuencia 4 - Crear software (Actor Administrador)

% e [W

Controlador : Admin.php

| Modelo : Admin_model.php | | Base de Datos |

Administrador

1: Pestana "Software™

I
|
|
|
s

1.1: Cargar vista

2: Anadir software

2.1: Modal: addsoftware

3: Nuevo software

3.1: Modal: addsoftware

4: submit (datos)

4.1: addsoftware()

41.1: addsoftwam(gatos)

a 4.1.1.1: Consulta SQL

|-

4.1.1.2: retum software

4.1.2: retum software

alt

[software = false]

——+—————1

4.1.3: Redirect (mnensaje ERROR)

Fr

[software != false]

4.1.4: Redirect (mensaje OK)

< __________________

4.1.4.1: Cargar vista

—

—_—

Diagrama de secuencia 5 - Afadir asignatura a lista

4 Pamdg @ tndard(Tamara) "'I"WM:W.php |

Profesor

1: Anadir asignatura

1.1: Modal: addasignatura

2: submit (datos)

2.1: addasignatura()

2.1.1: addasignatura(datos)

e

| Controlador : Users.php | | Modelo : Users_model.php |

’D 2.1.1.1: Consulta SQL

alt

[asig

jnatura = false]

3.1.1: Cargar vista

—————1

3.1: Redirect (mensaje ERROR)

[asig

natura ! = false]

3.2.1: Cargar vista

—— 1
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Diagrama de secuencia 6 - Borrar asignatura

da ‘[“-\‘rﬁa  users/general php ‘

Profesor

1: Anadir asignatura

|
|

1.1: Modal: deleteasignatura

‘ Contrelador : Users.php ‘

‘ Modelo : Users_model.php ‘

[asignatura = false]

4.1 Redirect (mensaje ERROR)

[asignatura | = false]

4.2 Redirect (mensaje OK)

4.2.1: Cargar vista

I [
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
! | !
alt i i i
[Cancelar eliminacion] I I I
| | |
2: Cancelar | | |
2.1: Cargar vista I : :
| | |
| | |
PPy ) B I 1
[Cenfimar eliminacion] | | |
3: submit (datos) ; ' ' '
3.1: deleteasignatural() ‘r‘ 3.11: delet 2k ! I
- =||] 3.1.1.1: Consulta SQL |
'Lr‘ !
|
| 4: return asignatura 3.1.1.1.1: return asignatura
1
alt

.
|

:_I:||<

Diagrama de secuencia 7 - Crear peticion puntual

[ "Vista . users/general.php |

Profesor
M

1: Pestana "Peticion puntual®

1.1: Cargar vista

2: Anadir peticion puntual

2.1: Modal: addpetpuntual

3: submit (datos)

| Controlador : Users.php ]

| Modelo : Users_model.php

3.1: addpetpuntual()

T T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
»l |
'U 3.1.1: addpetpuntual(datos) ’D

|

alt

[result = false]

- —f——————

4.1: Redirect (mensaje ERROR)

[result != false]

4.2: Redirect (mensaje OK)

4.2.1: Cargarvista

——

4: return result
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Diagrama de secuencia 8 - Modificar peticion puntual

PRl s csa (Tayhara i “’l“%:mlgmerd.php |

Profesor

1: Pestana "Peticion puntual®

1.1: Cargar vista

SETUmR. SR

2: Editar peticion puntual

2.1: Modal: editarpetpuntual

3: submit (datos)

l Controlador : Users.php |

| Modelo : Users_model.php |

3.1: editarpetpuntual()

3.1.1: addpetpuntual{datos)

3.1.1.1: Consulta SQL

gl

4: return result |

[result = false]

[result != false]

4.2.1: Cargar vista

———

Diagrama de secuencia 9 - Borrar peticion puntual

Profesor

taed | Tamara|Universidad de

1: Pestaia "Peticion puntual” :

| “'Vista : users/general.php

1.1: Cargar vista

F————

2: Eliminar peticion puntual

2.1: Modal: deletepetpuntual

3: submit (datos)

3.1.1.1.1: return result

| Controlador : Users.php |

I Modelo : Users_model.php |

| Base de Datos |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
.l
!

[Cancelar eliminacion]

4.2.1: Cargar vista

RPN — A S—

alt
3.1: deletepetpuntual() 3.1.1: deletepetpuntual(datos) 3.1.1.1: Consulta SQL
[Confimar eliminacion] 1
| 4: return result 3.1.1.1.1: return result

| R e S TR S S S
| |
1 |
alt | : :
[result = faise] [:]< 4.1: Redirect (mensaje ERROR) | |
——————————————————— | |
| |
| | |
| | |
: | |
[result != false] 1 4.2: Redirect (mensaje OK) | |
e | |
| |
| |
| |
| |
f=: t
| |
| |
| |
| |
T T
| |
| |
| |
1 1)




Capitulo 3 Pag 125

Diagrama de secuencia 10 - Modificar software

12l Pascigre % “’"[-"vl&h:mw.pm Controlador : Admin.php |Mudeln:Amh_moddm| |BasodoDatoc I

Administrador : I I :
1: Pestana "Software™ : : I :
& | | |
1.1: Cargar vista I : :
______________ | | |
T | | |
2: Editar software : : : :
2.1: Modal: editsoftware : : :
______________ | | |
| | |
3: submit (datos) | | |
3.1: editsoftware() I I :
3.1.1: editsoftware(datos)  {} | 31.1.1: C tta SQL :
»l
3.1.2: retum software _311_2_rztim_s_ofzvire_ =
& | |
o i | I
[software = false] b 3.1.3: Redirect (mensaje ERROR) : :
__________________ | |
| |
b | |
[software != false] 3.1.4: Redirect (mensaje OK) i |
__________________ | |
< T | |
Il | |
3.1.4.1: Cargar vista I I :
L | | |
| | |
| | |

Diagrama de secuencia 11 - Afiadir laboratorio

% *[ml |camhdor:uunw| |mdab:mm_mu.w| |BesodeDatan |

Administrador

1: Pestana "Laboratorios”

1.1: Cargar vista

2.1: Modal: addlaboratorio

3: submit (datos)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
2: Adadir laboratorio l I
I
|
|
|
|
|
|

3.1: addiaboratorio()

MR
w
N
g
5
3
2
=1
SRS "““““““‘#{
o
P
2
g
3
2
=
|
—— —————-v-———————E!——————————————————————

3.1.1: addlaboratorio{datos) {} |

alt
[result = false] 3.1.3: Redirect (mensaje ERROR)

[result != false] 3.1.4: Redirect (mensaje OK)

3.1.4.1: Cargar vista

R
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Diagrama de secuencia 12 - Modificar laboratorio

% veerwad SNt + adminjgeneral. php Controlador : Admin.php Imm:Am_nm.wI Base de Datos |
Administrador | | I :
| | | |
1: Pestana "Laboratorios™ | | | |
: | | |
1.1: Cargar vista I : :
—————————————— | | |
T | | |
2: Editar laboratorio l : : :
2.1: Modal: editlaboratorio ! ! !
Fiti i | | |
| | |
| | |
3: submit (datos) | | |
3.1: editlaboratorio(} I ) ) I :
3.1.1: editlaboratorio(datos) (} | 3.1.1.1: Consutta SQL :
gl ol
3.1.2: retum result _Iitt_Z:_re_tu_m_veitit__tU
i ! !
result = false] b 3.1.3: Redirect (mensaje ERROR) ! :
H &= i i
| |
) L
- | l
[return !=false] 3.1.4: Redirect (mensaje OK) | |
__________________ | |
< g | |
1 1 1
3.1.4.1: Cargar vista I I :
L I | |
| | | |
U I | | I
Diagrama de secuencia 13 - Borrar laboratorio

lmahdor:mn.w I | Modelo : Admin_model.php | | Base de Datos I

Adminis

T T
| |
| |
| |
|

2: Editar laboratorio |

2.1: Modal: editiaboratorio
3: Eliminar
3.1: Modal: delete
{} | |
T T T
o 4: Cancelar |
[Cancelar eliminacion]
[Confimar eliminacion] 5 submit (datos)
5.1: editiaboratorio()
st ) 0 5.1.1.1: Consulta SQL
alt
[result = false] 5.2: Redirect (mensaje ERROR)
| | K-
=t
[return != false] 5.3: Redirect (mensaje OK)
< __________________

L

t
I | |
t + t
5.3.1: Cargar vista : !

I

I

I

I

I
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Diagrama de secuencia 14 - Crear asignatura

% [ml

|commhdor:Aminphp |

| Modelo : Admin_model.php |

| Base de Datos |

Administrador

1: Pestana “Asignaturas”

1.1: Cargar vista

2: Anadir asignatura

2.1: Modal: addasignatura

3: submit (datos)

3.1: addasignatura()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

3.1.1: addasignatura(datos) {}

alt

[result = false]

F—o——————

3.1.3: Redirect (mensaje ERROR)

[result != false]

3.1.4.1: Cargar vista

1
|
|
|
|

Diagrama de secuencia 15 - Borrar asignatura

ym Stndad

3.1.1.1: Consulta SQL

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

3.1.1.2: retum result

3.1.2: retum resuilt

akidda e l Vista : admin/general.php |

| Controlador : Admin.php |

| Modelo : Admin_model.php |
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Diagrama de secuencia 16 - Asignar laboratorios

14 Pkl S (T asal U ‘-‘["m:mw.pm | IVIm: phi | Controlador : Admin.ph ‘ \M:Aﬁrﬁ_ﬂnﬂd4m| ‘BmcdtDmm I
Administrador i ] i ! |
1: Pestana “Asignaturas® : I I : :
& | | | |
1.1: Cargar vista I I I :
————————————— | | | |
| | | |
2: Asignar laboratorios 2.1: asigniabs() ‘I | |
L i 2.1.1: Redirect I |
2408 (I:argarvista _____________ l :
3 subrjnil(dalos) ] : I I
| | |
| | |
alt : : :
[Asignar laboratorio] I 31:addasiglab(datos) | 4 4. agdasiglab(datos) i i
| |
| | |
| | |
| | |
| | !
| | |
|
|
[Desasignar laboratorio] 3.2: deleteasiglab(datos) - 321 " ) i
T |
I I | I
: } } 3.2.1.1: Consulta SQL
| |
: : 3.2.1.2: retum result
I L T ]
1 1 T |
alt | | | | |
| 4: Redirect (mensaje ERROR) | |
[result=falsey e I :
| | |
| | |
[result I= faise] | : 5: Redirect (mensaje OK) ‘U : I
| | | |
| D< | | |
| I | | |
6: Calrgar vista } : : I
i 8} I I I
| | | | |
! ! ! ! !
Diagrama de secuencia 17 - Afiadir usuario
P St Tanara .l ‘["Mﬂ: I C + Admin.ph I lModob:th_rmdd.w| Ihﬂh\)ﬁu I

Administrador

1: Pestana "Tareas pendientes™

2: Finalizar tarea !

2.1: Modal. fintarea

3: submit (datos)

3.1: fintarea()

3.1.1: fintarea(datos) ()

3.1.1.4: retum result

[result = 3.1.2: Redirect (mensaje ERROR)

Ak
k3

[return 1= false] 3.1.3: Redirect (mensaje OK)

LR R—————

3.1.3.1: Cargar vista

3.1.1.1: Consulta SQL
»

sd Mandar correo ]

3.1.1.2: retum result
T e RS

[—————— 3.1.1.3: Mandar correo al solic
e A |

itante

J




Capitulo 3

Pag 129

Diagrama de secuencia 18 - Finalizar tarea
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Implementacion

En este apartado hablaremos sobre todo lo relacionado con la fase de implementacion
del prototipo de la aplicacion web. Esta implementacion seguira el disefio de la interfaz
obtenida de los prototipos en papel (Capitulo 1, Analisis), aunque esta interfaz no sera
exactamente la misma del prototipo ya que se debe adecuar a los diferentes elementos
disponibles para paginas web.

Comenzaremos viendo las diferentes tecnologias utilizadas, los requerimientos
software y hardware que debe disponer el sistema para el desarrollo de una aplicacion
de este tipo. Posteriormente se detallaran diferentes fragmentos del cédigo fuente utilizado
durante el proceso, y por ultimo, se describiran los diferentes casos de prueba para el
sistema.

4.1. Arquitectura

Nuestro proyecto incluye dos arquitecturas:
= Cliente-servidor: arquitectura tradicional de una aplicacion web.

= Modelo-Vista-Controlador: patrén aplicado en la arquitectura del servidor.

4.1.1. Arquitectura Cliente-Servidor

Esta arquitectura se compone por dos elementos, el cliente y el servidor. La parte del
cliente hace referencia a la interfaz de usuario y es la encargada de realizar peticiones
al servidor. Y la parte del servidor hace referencia a la légica de negocio, se encarga de
conectar con la base de datos y se mantiene a la espera de recibir peticiones y realizarlas.

130



Capitulo 4 Pag 131
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Figura 4.1: Arquitectura cliente-servidor

7

En laimagen 4.1 aparecen representadas las diferentes tecnologias utilizadas tanto en
el cliente como en el servidor.

» Cliente: HTMLS5, JavaScript, CSS, Bootstrap 3, jQuery y FontAwesome.

= Servidor: WAMP, Codelgniter, Apache y para la base de datos phpMyAdmin con el
motor MySQL.

4.1.2. Arquitectura Modelo-Vista-Controlador

Este patrén arquitectdnico ya ha sido explicado anteriormente en el capitulo 3, “Disefio”,
apartado “Diagrama de clases”.

El uso del framework Codelgniter nos permite implementar MVC facilmente ya que
esta basado en dicho patron. Como lenguaje de programacién Codelgniter utiliza PHP,
tanto para los controladores como los modelos. Para las vistas se utiliza HTML y PHP. En
el siguiente apartado se detallara mejor el uso de esta tecnologia.

4.2. Detalles sobre la implementacion

En este apartado se explicara el funcionamiento de las tecnologias utilizadas y se
aportaran ejemplos de uso extraidos del cédigo fuente de la aplicacién.
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4.2.1. WAMPServer

WAMPServer [6] es un desarrollo de entornos web, es decir, nos aporta diferentes
funcionalidades para desarrollar una aplicacién web. Algunas de estas funcionalidades
son: Apache2, PHP,phpMyAdmin, etc.

Una vez instalado WAMPServer tendremos acceso a un servidor local dénde podemos
empezar a implementar nuestra aplicacion web.

Creacion de la base de datos

Para el manejo de la base de datos usaremos una de las herramientas que nos aporta
WAMPServer, phpMyAdmin [13]. Esta herramienta nos permite la gestion de una base de
datos, creacién de tablas, columnas, relaciones, usuarios, permisos, etc.

Para acceder a esta herramienta, una vez instalado e iniciado WAMPServer, nos
dirigiremos a nuestro navegador y accederemos a “http://localhost/phpmyadmin”. Tras esto
nos dirigird a la pantalla que aparece en la figura 1.1, donde iniciaremos sesion con el
usuario “root”.

php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espariol - Spanish v

Iniciar sesion &

Usuario:
root

Contraseiia:

Eleccion del
servidor: MySQL >

Continuar

Figura 4.2: Pantalla principal de phpMyAdmin

Para usar phpMyAdmin no necesitamos conocimientos avanzados de SQL ya que todo
se puede realizar mediante interfaz, tanto crear tablas, afnadir filas, etc.
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4.2.2. Codelgniter

Como ya se ha mencionado anteriormente vamos a utilizar el framework Codelgniter
[5]. El desarrollo con este framework es mucho mas rapido una vez que se conoce, aunque
hay que destacar que la curva de aprendizaje es empinada, por lo que los conocimientos
son obtenidos rapidamente. Otra de las ventajas de Codelgniter es que estd basado
en MVC, esta modularidad también nos dara mas rapidez a la hora de implementar los
diferentes componentes.

La instalacion de Codelgniter se realiza tras la de WAMPServer, ya que Codelgniter nos
provee de un conjunto de archivos que debemos de afnadir al directorio “C:\wamp64\www”
de WAMPServer. En estos archivos podemos encontrar diferentes carpetas “controllers”,
“models”, y “views”, donde colocaremos respectivamente nuestros controladores modelos
y vistas.

Creacion de un Controlador

Para explicar la creacién de un controlador nos ayudaremos de un fragmento del cédigo
fuente de nuestra aplicacion. En la figura 4.3 podemos ver como se define una clase de
tipo controlador, dentro de esta clase podemos anadir las funciones correspondientes a
dicho controlador.

defined( 'BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');

Admin e CI _Controller {

Figura 4.3: Creacién del controlador Admin

Creacion de un Modelo

La creaciéon de un modelo es similar a la de un controlador, en este caso también nos
ayudaremos de un fragmento del cédigo para mostrarlo. En la figura 4.4 podemos ver como
hemos definido el modelo “Admin_model”.

defined( 'BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');

Admin_model CI_Model {

Figura 4.4: Creacién del modelo Admin_model
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Conexion con la base de datos

Ya hemos mencionado antes como crear nuestra base de datos gracias a phpMyAdmin.
Ahora necesitamos conectar la base de datos con Codelgniter para que nuestros
modelos tengan acceso a esta. Para ello nos dirigiremos al siguiente directorio
“C:\wamp64\www\application\config”. En esta carpeta debemos dirigirnos al archivo
“database.php”, dicho archivo contiene la configuracién de la base de datos para
Codelgniter, nombre de la base de datos, usuario, contrasena, etc. Debemos modificar
dichos datos para que coincidan con la base de datos creada y nuestros modelos tendran
acceso a la base de datos.

Ahora bien, para que un modelo acceda a la base de datos podemos seguir varios
métodos:

= Consulta SQL: dentro de una funcién de nuestro modelo podemos realizar una
consulta SQL, en la figura 4.5 realizamos una consulta para obtener toda la
informacion almacenada en la tabla “software”.

software");

Figura 4.5: Consulta SQL a base de datos

= Active Record [14]: se tratan de diferentes clases disponibles que nos permiten
consultar, insertar, borrar o modificar la base de datos. La figura 4.6 representa la
insercion de una nueva fila en la tabla “software_idioma” mediante active record.

$data = array(
‘idsoftware’ => $result->idsoftware,
'ididioma' => $ididioma

5->db->insert (' software idioma',$data)){
return t

Figura 4.6: Consulta SQL a base de datos
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4.3. Interfaz de usuario

Como ya se ha mencionado antes la implementacion de la interfaz de usuario se
realiza mediante vistas. Estas vistas se realizan en lenguaje HTML, aunque también
utilizaremos PHP y JavaScript.

Ya que los elementos puros de HTML como los botones, los campos para insertar
texto, etc. tienen un estilo predeterminado que no sigue los estandares actuales haremos
uso de Bootstrap y jQuery. Ademas, como en nuestro proyecto hemos incluido iconos
hacemos uso de Font Awesome.

Bootstrap

Bootstrap [8] es una herramienta de desarrollo que nos permite usar diferentes
componentes como botones, menus, campos de texto, etc. con un estilo mas moderno.

Para anadir Bootstrap a nuestro proyecto primero debemos descargarnos los archivos
necesarios en la pagina web de Bootstrap [8]. Una vez descargado debemos incluir
los archivos en el directorio de nuestro proyecto, en este caso se han incluido en
“C:\wamp64\www\third_party”. Una vez hecho esto, debemos incluir, en cada una de
nuestras vistas que vayan a usar Bootstrap, dentro de la etiqueta “<head>" el acceso a
estos archivos. En la figura 4.7 podemos ver como anadir dichos archivos.

. rel="stylesheet" type="text/css" href="/thirdparty/css/bootstrap.min.css"

pt src="/thirdparty/js/bootstrap.min.js"
party/] p J

Figura 4.7: Inclusion de Bootstrap en el proyecto

jQuery

jQuery [7] igual que Bootstrap nos permite utilizar diferentes componentes HTML e
incluso afnadir nuevos, con un estilo diferente a Bootstrap.

El proceso para anadir jQuery a nuestro proyecto es igual al de Bootstrap, debemos
descargarlo en la pagina web de jQuery [7]. Posteriormente incluimos los archivos en el
directorio “C:\wamp64\www\third_party”. Y por ultimo, incluir el acceso a estos archivos. En
la figura 4.8 podemos observar como hemos afnadido estos archivos en nuestro proyecto.
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¢ rel="stylesheet" type="text/css" href="/thirdparty/ /jquery-ui.min.css"
¢ rel="stylesheet" type="text/css" href="/thirdpart query-ui.structure.min.css”
< rel="stylesheet” type="text/css" href="/thirdparty/css/jquery-ui.theme.min.css"

src="/thirdparty/js/jquery-3.3.1.min.js"

t src="/thirdparty/js/jquery-ui.min.js’

Figura 4.8: Inclusion de jQuery en el proyecto

Font Awesome

Font Awesome [9] es una plataforma open source que aporta un gran catalogo
de iconos vectorioales y estilos css. Es compatible con la mayoria de dispositivos y
navegadores ya que no requiere otras librerias para su uso y, al tratarse de iconos
vectoriales, nos permite adaptarlos sin problemas de resolucion.

Para afnadir Font Awesome a nuestro proyecto podemos hacerlo directamente con un
proceso similar a los anteriores. En cada vista HTML, en la etiqueta “<head>" debemos
afnadir el codigo que aparece en la pagina web “Getting Started on the Web” de Font
Awesome [15].

El problema de este método es que si nuestra aplicacion no tiene acceso a Internet
no podremos ver los iconos, ya que nuestro proyecto no los incluye en sus directorios. Si
eso es un problema también podemos seguir el método utilizado en Bootstrap y jQuery,
descargando los archivos e incluyéndolos en nuestro proyecto.

Interfaz Responsive

Ya que hoy en dia accedemos a paginas web desde una multitud de dispositivos
(ordenadores, moviles, tabletas, etc.) necesitamos que nuestra interfaz sea “responsive”,
es decir, que se adapte al dispositivo que estamos utilizando en ese momento.

En nuestro caso hemos usado el sistema de rejilla (Grid System) de Bootstrap [16].
Este sistema utiliza una serie de contenedores, filas y columnas para alinear el contenido
a la pantalla.

En primer lugar debemos definir una fila <div class=“row”>, de esta forma, dentro de
esta etiqueta el tamafo disponible se dividira en doce columnas para ocupar todo el ancho.
Para definir el ancho que queremos que ocupe nuestro elemento dentro de la fila debemos
incluir la etiqueta:

m col-xs-xx, cuando la anchura del container es mayor a 576px.
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= col-md-xx, cuando la anchura del container es mayor a 768px.
= col-lg-xx, cuando la anchura del container es mayor a 992px.
= col-xl-xx, cuando la anchura del container es mayor a 1200px.

Doénde “xx” es el tamafo que le queremos asignar, teniendo en cuenta que sumando
todos los elementos dentro de una fila deben de sumar doce, que es el maximo de
columnas en una fila. Podemos especificar una o varias etiquetas, dependiendo de
los elementos o los dispositivos compatibles, ya que para cada tamano de pantalla se
modificara.

La figura 4.9 corresponde a un fragmento del cédigo fuente de nuestro proyecto en el
que hacemos uso del Grid System, en este caso, tenemos dos contenedores, el de tareas
pendientes y el de filtros, podemos observar que la suma de las mismas etiquetas de los
diferentes contenedores da doce.

id="tab-pendientes” class="tab-pane fade in active”
class="row"

class="col-sm-9" id="tareas"

class="col-sm-3":

Figura 4.9: Ejemplo de uso Grid System
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Conclusiones

Para finalizar la memoria de este proyecto realizaremos una breve reflexién sobre el
alcance de los objetivos inicialmente propuestos.

La aplicacién se ha desarrollado empleando las diferentes metodologias y tecnologias
que se han estudiado a lo largo de la carrera. Estas metodologias y tecnologias aplicadas
han servido para realizar una aplicacion de mayor calidad.

Se ha realizado un analisis de las necesidades de los usuarios mediante el uso del
prototipado. Esta técnica nos permitié conseguir una aproximacién mas detallada de los
requisitos funcionales para desarrollar el proyecto. El uso de esta técnica también nos ha
ayudado ha disefar una interfaz de usuario adecuada y acorde a las exigencias de dichos
usuarios.

El uso de los frameworks Codelgniter y WAMP nos ha aportado grandes ventajas para
la realizacién de este proyecto. No se ha necesitado consultar mucha bibliografia ya que
estos frameworks ya han sido vistos en la asignatura e Tecnologias Basadas en Web,
perteneciente al grado de Ingenieria Informatica.

Por ultimo, el desarrollo de este proyecto ha sido un gran reto, ya que nunca me habia
enfrentado al desarrollo de una aplicacién a este nivel. Aunque también ha sido una gran
motivacion para adquirir mayores conocimientos en el &mbito del desarrollo web.
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5.1. Mejoras y trabajos futuros

Aunque se han alcanzado los objetivos principales con la realizacién del proyecto si es
verdad que se podria dar un paso mas. Ya en la Universidad de Jaén existe un método
para realizar una gestién del software de los laboratorios en el Dpto. de Informatica
mediante un sistema de “tickets”. Este proyecto podria avanzar ain mas uniéndose con
este método o incluso reemplazarlo si se implementaran diferentes funcionalidades mas
especificas.

Otro aspecto que se podria mejorar aun mas es la gestion del software que
almacenamos en la base de datos ya que, en un principio se queria hacer un control mas
exhaustivo para evitar introducir datos ya existentes en el sistema o datos erréneos. Pero
finalmente no se ha llegado a este punto.
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Anexo |

Manual de instalacion

Para acceder a la aplicacién suministrada necesitamos disponer de diferentes
herramientas. En nuestro caso necesitamos disponer un servidor local para acceder a la
aplicacion

Debemos disponer de diferentes frameworks como WAMPServer, a continuacion se
explicara la instalacién de estos frameworks.

Comenzamos con la instalacion de WAMPServer, para ello primero debemos
descargarnos el instalador desde la pagina web de WAMPServer [6]. Tras instalarlo en los
archivos proporcionados podemos encontrar el archivo comprimido “codigofuente.zip”, que
como su nombre indica contiene el cddigo fuente del proyecto. Debemos descomprimir
dicho archivo en el directorio “C:\wamp64\www”.

A continuacién, debemos de importar la base de datos proporcionada. En los archivos
proporcionados podemos encontrar el archivo “bbdd.sqgl”, que contiene la base de
datos. Para importarla debemos ir al navegador y escribir “localhost/phpmyadmin”, y nos
dirigird a la pagina inicial de phpMyAdmin, que como ya se menciond en el capitulo
“Implementacion” es la herramienta que hemos usado para gestionar la base de datos.

En la figura 1.1 se muestra la pagina inicial de phpMyAdmin, para entrar debemos de
usar el usuario “root”. Una vez que iniciamos sesion en phpMyAdmin, nos dirigimos en el
menu izquierdo a “Nueva”, “Importar”, seleccionamos el archivo de la base de datos antes
mencionado “bbdd.sql” y “Continuar”. En este punto ya nos deberia aparecer en el menu

izquierdo la base de datos “bbdd”.
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php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espafiol - Spanish v

Iniciar sesion

Usuario:
root

Contraseiia:

Eleccion del
servidor: MySQL ¥

Continuar

Figura 1.1: Pagina inicial phpmyadmin

Una vez realizados estos pasos podemos entrar en el sistema, para ello debemos
iniciar WAMPServer y en el navegador escribiremos “localhost”. Tras esto el navegador
nos deberia dirigir a la pagina principal de la aplicacién, que en este caso es la pagina de
inicio de sesion.
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Manual de Usuario

Este manual de usuario le ayudara a gestionar de manera &gil y sencilla nuestra
aplicacién web para la gestion del software de los laboratorios del Dpto. de Informatica.

Entrada a la aplicacion

Gestor de Software UJA

Inicia sesion

Iniciar sesién

Figura I1.1: Pagina de inicio de sesion

La primera vez que accedemos nos encontramos con la pagina de inicio de sesién.
Existen dos tipos de usuarios en el sistema que mostraran diferentes vistas, para ello se
proporcionan dos usuarios de ejemplo para acceder a la aplicacion.
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Usuario Profesor:
= Correo electronico: profesor@correo.com
= Contrasena: profesor
Usuario Administrador:
m Correo electronico: administrador@correo.com

m Contrasena: administrador

Vistas comunes

Para los dos tipos de usuarios hay una parte en comudn, la barra de navegacion o
“navbar”, dénde podemos encontrar el nombre de la aplicacion a un lado y al otro el
nombre del usuario. También dispone de un menu con las opciones “Editar perfil” y “Cerrar
sesion”. El nombre de la aplicacidén a su vez es un enlace a la pagina principal del usuario,
que dependera del rol que tenga asignado.

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre

Editar perfil

Asignaturas Peticiones Laboratorios -
Cerrar sesion

Laboratorio 1 (A3-183) Laboratorio 2 (A3-174) Laboratorio 3 (A3-172)
Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20
Observaciones: Windows 7, Windows 10
y Ubuntu
Laboratorio 4 (A3-170) Laboratorio 5 (A3-176)
Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20

Figura 11.2: Pagina de inicio de sesion

Editar perfil

En este apartado tenemos dos opciones: editar los datos personales (nombre, apellidos
o teléfono) o modificar la contrasefa.
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Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Datos personales Nombre Nomb,
ombore

Cambiar contrasefia

Apelidos Apelidos

Comes) profesor@correo.com

Teléfono o

Figura 11.3: Modificar los datos personales

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Datos personales Nueva contrasefia

Cambiar contrasefia | )
4 Repetir

contrasena

Figura 11.4: Cambiar contrasefia

Vista Profesor

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Anadir Asignatura

@® Todavia no has afadido asignaturas.

Figura 11.5: Pagina principal para el usuario “Profesor”

Como podemos ver el usuario tipo “Profesor” tiene un menu en el que puede elegir
entre “Asignaturas”, “Peticiones puntuales” y “Laboratorios”.

Anadir asignatura

El proceso para anadir una asignatura es muy simple, tan solo ha de seleccionar una
de la asignatura de la lista.
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Anadir asignatura

Nombre Seleccionar E|

Figura 11.6: Anadir una asignatura a la lista del usuario

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Afiadir Asignatura

Programacion Orientada a Objetos s

Curso: 1°
Cuatrimestre: 2°
Laboratorio(s): Sin asignar.

Lista de Software

@ Software sin especificar.

Figura I1.7: Datos de la asignatura

Tras afadir una nueva asignatura se nos mostrara como el ejemplo de la Figura
[I.7. Donde aparecen los diversos datos de la asignatura, nombre, curso, cuatrimestre y
laboratorios. Y, bajo estos, aparecera la lista del software solicitado para la asignatura.

Gestionar asignatura

Para cada asignatura disponemos de un menu con las diferentes acciones que
podemos realizar, “Enviar ticket”, “Elimiar” y “Afadir software”.
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Gestor de Software UJA

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Afiadir Asignatura

Programacién Orientada a Objetos

Curso: 1°
Cuatrimestre: 2°
Laboratorio(s): Sin asignar.

Lista de Software

@ Software sin especificar.

Apellidos, Nombre ~

Enviar ticket
Eliminar

Afadir software

Figura 11.8: Menu de una asignatura

Anadir software a una asignatura

Podemos afadir software a una asignatura de dos formas diferentes: seleccionando

un software o anadiendo uno no existente.

Si anadimos un software no existente en el sistema, éste se creara y se asignara a la

asignatura.

Anadir software

BlosmEe Seleccionar

Plataforma(s)
Idioma(s)

Observaciones

¢No existe el software?

Figura 11.9: Anadir software existente a una asignatura

En la Figura 11.11 se muestra un ejemplo de una asignatura tras anadirle un software.
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Nuevo Software

Nombre

Version

Licencia

Seleccionar

Plataforma(s)

Idioma(s)

Observaciones

Crear y Afiadir

Figura 11.10: Anadir software nuevo a una asignatura

Gestor de Software UJA

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Afiadir Asignatura

Programacién Orientada a Objetos
Curso: 1°

Cuatrimestre: 2°
Laboratorio(s): Sin asignar.

Lista de Software
Nombre Version Plataforma(s) Idioma Licencia

Visual Studio Community 2015 Windows Espariol Gratuito

Figura 11.11: Asignatura con software afnadido

Gestionar Peticiones puntuales

Apellidos, Nombre ~

=l

Otra de las funcionalidades que puede realizar un usuario tipo “Profesor” es gestionar
“Peticiones puntuales”. Estas peticiones permiten a los usuarios solicitar software que no

esté asociado a ninguna asignatura, como cursos, exposiciones, etc.
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Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Peticion Puntual

@ Todavia no has creado ninguna peticion puntual.

Figura Il.12: Pestana peticiones puntuales

Anadir peticion puntual

Para afadir una peticion puntual se deben de completar los datos y asignar los
laboratorios dénde se va a impartir, aunque esto ultimo no es obligatorio y puede ser
modificado posteriormente.

Peticién Puntual
Descripcion
Fecha

dd/mm/aaaa

Laboratorio(s) Laboratorio 1 Laboratorio 2 Laboratorio 3

Laboratorio 4 Laboratorio 5

Crear

Figura 11.13: Afadir peticion puntual

Una vez anadida la peticidn nos aparecerd como en el ejemplo de la Figura 11.14.

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Peticion Puntual

Curso de cortos ges

Fecha: 2018-09-24
Laboratorio(s): Laboratorio 1(A3-183), Laboratorio 2(A3-174)

Lista de Software

@ Software sin especificar.

Figura 11.14: Ejemplo de peticién puntual
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En la Figura Il.15 podemos ver las diversas opciones que podemos realizar con una
peticion puntual:

= Enviar ticket: crear ticket para la peticion puntual.

= Editar: modificar los datos de la peticiéon puntual.

= Eliminar: eliminar la peticion puntual.

= Anadir software: anadir software a la peticion. Se realiza como en el caso de la

asignatura

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Asignaturas Peticiones Laboratorios

Peticién Puntual

Curso de cortos

Enviar ticket

Fecha: 2018-09-24 Editar
Laboratorio(s): Laboratorio 1(A3-183), Laboratorio 2(A3-174) -

Eliminar
Lista de Software Afiadlisoftware

© Software sin especificar.

Figura 11.15: Menu para una peticion puntual

Gestionar laboratorios

En el caso del usuario “Profesor” sélo puede consultar los datos de los laboratorios
(Figura 11.20).

Vista Administrador
Al iniciar sesién con un usuario de tipo “Administrador” podremos gestionar los

diferentes elementos del sistema como asignaturas, software, etc. Aparecera un menu en
la parte superior dividido en “pestafias” para dirigirnos a los diferentes apartados.
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Gestor de Software UJA

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas

Anadir Laboratorio

Laboratorio 1 (A3-183)

Numero de puestos: 20

Laboratorio 4 (A3-170)

Numero de puestos: 20

Tareas pendientes

Apellidos, Nombre ~

Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Laboraterio 2 (A3-174) o Laboratorio 3 (A3-172)
Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20
Laboratorio 5 (A3-176) =

Numero de puestos: 20

Figura 11.16: Pestafa laboratorios

La pestana “Tareas pendientes” muestra las diferentes tareas pendientes por realizar,
con los datos necesarios como la asignatura, software, etc.

Gestor de Software UJA

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios  Asignaturas Software Usuarios

Laboratorio 1 Nombre Apellidos 30-08-2018 15-02-2018

Peticion para: Programacion Orientada a Objetos

Curso: 1°
Cuatrimestre: 2°

Lista de Software
Nombre

Visual Studio Community

Version Plataforma Idioma Licencia

2015 Windows Espaniol Gratuito

Finalizar

Finalizar tarea

Figura 11.17: Ejemplo de Tarea pendiente

Apellidos, Nombre ~

Filtros

Todos los cursos =

Todos los cuatrimestres v
Todos los laboraterios v
Asignaturas y Peticiones v
Todos los solicitantes 7
Fecha Solicitud ASC. v

Las tareas pueden ser marcadas como finalizadas una vez que los técnicos de
laboratorio instalen el software solicitado. Al finalizar la tarea el sistema se encargara de
enviar un correo electronico ' al usuario que solicité el software, informandolo de que dicho
software ya esta instalado.

'Si se ejecuta la aplicacion en local el servicio de mensajeria, encargado de enviar los correos electrénicos
no podra ser ejecutado y se lanzara un error.
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Tareas finalizadas

La pestafa “Tareas finalizadas”, como su nombre indica, muestra las tareas marcadas
como finalizadas. Anade informacién a la tarea como la fecha de finalizacién o el usuario

Finalizar tarea

@ Se enviara un correo electronico al usuario nofificando la instalacion del software.

Notificar a: Nombre Apellidos (profesor@correo.com)

Comentario:

Figura 11.18: Finalizar tarea pendiente

que ha finalizado dicha tarea.

Gestor de Software UJA

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas

Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Finalizar

Laboratorio 1

Nombre Apellidos 30-08-2018

15-02-2018

Peticion para: Programacion Orientada a Objetos

Curso: 1°
Cuatrimestre: 2°

Finalizado por: Nombre Apellidos (administrador@correo.com)

Fecha de finalizacion: 2018-08-30 18:25:29

Lista de Software

Nombre

Visual Studio Community

Version Plataforma Idioma

2015 Windows Espariol

Gestionar Laboratorios

La pestafa “Laboratorios” nos permite gestionar los laboratorios existentes en la base

Licencia

Gratuito

Figura 11.19: Ejemplo tarea finalizada

Apellidos, Nombre ~

Filtros

Todos los cursos

] =

Todos los cuatrimestres

Todos los laboratorios

) B

=0 = |

Asignaturas y Peticiones

Todos los solicitantes

Fecha Solicitud ASC.

=]

de datos, asi como mostrar el software instalado en dichos laboratorios.
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Gestor de Software UJA

Apellidos, Nombre ~
Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Anadir Laboratorio

Laboratorio 1 (A3-183) G Laboratorio 2 (A3-174) o Laboratorio 3 (A3-172)
Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20
Laboratorio 4 (A3-170) === Laboratorio 5 (A3-176)

Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20

Figura 11.20: Pestafia Laboratorios

Para cada laboratorio disponemos de un menu con diferentes opciones, “Editar”,
“Software instalado”.

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Afiadir Laboratorio

Laboratorio 1 (A3-183) b Laboratorio 2 (A3-174) b Laboratorio 3 (A3-172)
Editar

Numero de puestos: 20 de puestos: 20 Numero de puestos: 20
Software instalado

Laboratorio 4 (A3-170) e Laboratorio 5 (A3-176)

Numero de puestos: 20 Numero de puestos: 20

Figura 11.21: Menu laboratorio

Anadir laboratorio

Para anadir un laboratorio sélo se deben completar los campos. El campo
“Observaciones” permite anadir informacién adicional sobre el laboratorio como mdodulos
a instalar, pagina web de descarga para el software, etc.
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Anadir Laboratorio

Nombre

Dependencia

N° de puestos

Observaciones

Figura 11.22: Anadir laboratorio

Editar laboratorio

Permite modificar los datos del laboratorio o eliminarlo.

Editar Laboratorio
Harnine Laboratorio 1
Dependencia A3-183

N° de puestos 20

Observaciones

==

Figura 11.23: Editar laboratorio

Software instalado

Muestra una lista del software que esta instalado en el laboratorio, la cual podemos
modificar eliminando los elementos disponibles.
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Software instalado

Nombre Version Plataforma Idioma Licencia

Visual Studio Community 2015 Windows Espariol Gratuito (0]

Eliminar todo

Figura 11.24: Ejemplo Software instalado en laboratorio

Gestionar Asignaturas

La pestana “Asignatura” muestra una tabla con las diferentes asignaturas y los datos
de estas (nombre, curso, cuatrimestre y laboratorio).

Gestor de Software UJA Apelliidos, Nombre ~
Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Afiadir Asignatura Asignar Laboratorios

Nombre Curso Cuatrimestre Laboratorio

Algebra 1 20 Sin asignar =
Analisis y métodos numéricos e 12 Sin asignar =
Arquitectura de Computadores 20 12 Sin asignar I}
Auditoria Informética 3p 29 Sin asignar =
Bases de datos Distribuidas 3e 2% Sin asignar =
Calidad del Software 3° 20 Sin asignar I}

Figura 11.25: Pestana “Asignaturas”

Anadir asignatura

Para anadir una nueva asignatura al sistema sélo se ha de completar los datos, los
laboratorios no son necesarios completarlos en un principio.
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Anadir Asignatura

Nombre

Girsa Seleccionar

Cuatimestre: Seleccionar

Laboratorio Laboratorio 1 Laboratorio 2 Laboratorio 3

Laboratorio 4 Laboratorio 5

Figura 11.26: Anadir asignatura

Editar asignatura

En la Figura 11.27 se muestra un ejemplo de la vista de edicion de una asignatura. En
este caso la opcidn de eliminar la asignatura aparece en dicha vista.

Editar Asignatura
Nombre

Curso = E‘

Cuatrimestre o F‘

Laboratorio Laboratorio 1 Laboratorio 2 Laboratorio 3

Laboratorio 4 Laboratorio 5

Eliminar Guardar

Figura 11.27: Ejemplo de modificacién de una asignatura

Asignar laboratorios

Esta funcionalidad nos permite asignar los laboratorios donde se va a impartir una
asignatura de una forma muy intuitiva y mas rapida que editar para cada asignatura los
laboratorios donde se imparte.
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Gestor de Software UJA Apeliidos, Nombre ~
Laboratorios

Asignaturas

@ Primero debes de seleccionar un laboratorio!

Seleccionar Laboratorio E| E

Figura 11.28: Vista para Asignar laboratorios

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre ~

Laboratorios Asignaturas

>
6 Andlisis y métodos numeéricos

Arquitectura de Computadores

-~

Laboratorio 1 (A3-183) v

Programacion Orientada a Objetos

Auditoria Informatica

Bases de datos Distribuidas

Calidad del Software

Desarrolio Agil

Desarrollo de Aplicaciones Empresariales
Desarrollo de Aplicaciones Web
Desarrollo de Software para Dispositivos Moviles
Disefio de Algoritmos

Disenio e Implantacién de Servidores
Electrénica Digital

Estadistica

Estructuras de Datos

Fundamentos de Arquitectura de Computadores

Figura 11.29: Ejemplo de asignacion de laboratorios

La Figura 11.29 muestra un ejemplo de la vista para la asignacion de laboratorios. En ella
se puede observar que al seleccionar asignaturas de la lista a la derecha, se activa la flecha
hacia la izquierda. Pulsando sobre ella podemos asignar las asignaturas seleccionadas a
el laboratorio seleccionado.
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Gestionar Software

La pestana “Software” muestra una lista del software existente en modo de tabla asi
como sus datos.

Gestor de Software UJA Apellidos, Nombre -

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios

Afiadir Software

Nombre Version Plataforma Idioma Licencia Basico Creador

Netbeans 8.2 Windows Espaniol, Inglés Gratuito No administrador@correo.com =z
Word 2017 Windows, MacOS Espariol De pago No administrador@correo.com =
Adobe Premiere PRO 2018 Windows, MacOS Espaniol, Inglés De pago No administrador@correo.com 4
Visual Studio Community 2015 Windows Espariol Gratuito No profesor@correo.com =

Figura 11.30: Pestana “Software”

Anadir software

Para afnadir un nuevo software al sistema so6lo debemos completar los datos que
aparecen en pantalla (Figura 11.31).

Afadir Software
Nombre

Version

Licencia Seleccionar
Plataforma(s) Windows

Idioma(s) Espafiol

I Marcar como basico

Figura 11.31: Afadir software al sistema

Editar software

En la Figura 11.32 se muestra un ejemplo dénde se muestra un ejemplo de la vista de
edicion de un software.
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Editar Software

Notbre Netbeans

Version 82

Heenda Gratuito

Plataforma(s) it

[ Marcar como basico

Figura 11.32: Ejemplo de modificacion de software

Gestionar usuarios

En la pestana “Usuarios” se muestra una lista en forma de tabla de los diferentes
usuarios asi como de sus datos.

Gestor de Software UJA

Apellidos, Nombre ~

Tareas Pendientes Tareas Finalizadas Laboratorios Asignaturas Software Usuarios
Email Nombre Apellidos Telefono Rol
profesor@correo.com Nombre Apellidos Profesor
administrador@correo.com Nombre Apellidos Administrador

Figura 11.33: Pestana “Usuarios”

Anadir usuarios

Para afnadir un nuevo usuario al sistema tan solo es necesario el correo electrénico
con el que dicho usuario iniciara sesién.

El sistema se encargara de generar una contrasefia segura y aleatoria y mandara un
correo electrénico 2 al nuevo usuario con los datos necesarios para que inicie sesion.
Posteriormente, el nuevo usuario podra modificar la contrasena por otra de su agrado.

2Si se ejecuta la aplicacion en local el servicio de mensajeria, encargado de enviar los correos electrénicos
no podra ser ejecutado y se lanzara un error.
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Afiadir Usuario

@ Se enviara un correo al usuario con la contrasefia para iniciar sesion.

usuario@example.com

Seleccionar tipo de usuario

Figura 11.34: Ahadir usuario
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