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1. Introduccion

1.1. Contexto y justificacion del proyecto

En el ajetreo cotidiano de la vida universitaria, donde los estudiantes tienen
poco tiempo y tienen muchos deberes, surge una necesidad basica: la busqueda de
una alimentacion equilibrada. Siendo el tiempo un recurso escaso y donde la
preparacion de comidas saludables quedan en segundo plano, nace “Lunch At Home”,
una aplicacion disefiada con la premisa de satisfacer las demandas nutricionales de

los estudiantes universitarios.

Como base de este trabajo, esta la idea de que los estudiantes necesitan una
dieta adecuada, esencial para el rendimiento académico y el bienestar general. “Lunch
At Home” se presenta como una respuesta de conveniencia y salud, proporcionando
a los estudiantes una solucién para sus necesidades alimenticias. Este proyecto
intenta ir mas alla de ser un simple servicio de entrega a domicilio, facilita la vida de
los estudiantes, permitiendo a los usuarios personalizar sus pedidos de acuerdo a

criterios especificos, tales como calorias, carbohidratos, entre otras cosas.

Por ello, se ha desarrollado una aplicacién web que facilite la orden y entrega
de alimentos por parte de los usuarios, restaurantes y proveedores, convirtiéndola en
una solucion conveniente e innovadora para los estudiantes. Esta aplicacion tiene el
potencial de generar un efecto beneficioso en al ambito de la alimentacion y la salud,

proporcionando comodidad a los usuarios y optimizando el tiempo de los mismos.

1.2. Objetivos y alcances del proyecto

La propuesta consiste en optimizar la experiencia del usuario tanto como sea

posible. Ante la falta de informacién y alternativas, buscamos un enfoque tecnoldgico

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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para abordarlos. En concreto, la iniciativa implica el desarrollo de una aplicacion tipo

Marketplace con roles diferenciados, buscando integrar de manera efectiva la

demanda de los usuarios y las ofertas de los restaurantes.

Por tanto, nuestro objetivo principal consiste en el estudio y desarrollo de una

plataforma web dedicada y disefiada especificamente para satisfacer las necesidades

nutricionales de los estudiantes universitarios. Se les proporcionara la mayor

informacion posible sobre el producto y mediante nuestro Marketplace tendran

distintas alternativas para poder llevar una dieta que se desee.

En cuanto al alcance del proyecto se toman en consideracion los siguientes

elementos:

1.3.

Desarrollar una aplicacion web full-stack que permita la compra-venta de
productos alimenticios entre clientes y restaurantes.

Disefiar e implementar una interfaz, tanto de usuario como de restaurante, que
permita tanto a los usuarios buscar productos con facilidad como a los
restaurantes administrar sus productos y poner toda la documentacién
necesaria para el usuario.

Implementar una infraestructura de datos que permita almacenar y gestionar
informacion de todo tipo relacionada con clientes o restaurantes.

Evaluacion completa de nuestra aplicacion para garantizar la experiencia,
usabilidad y experiencia del usuario.

Implementar medidas de seguridad robustas para proteger la informacion
sensible de los usuarios y restaurantes, cumpliendo con los estandares de
privacidad y proteccion de datos.

Permitir que los usuarios personalicen sus perfiles y preferencias para

experiencias individualizadas

Analisis del mercado

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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En el proceso de analisis de mercado, se ha llevado a cabo una exhaustiva
revision de diversas fuentes especializadas que investigan los Marketplaces de

alimentos mas usados en la actualidad.

Nos hemos enfocado en un articulo de El Economista
https://www.eleconomista.es/retail-consumo/noticias/11995155/10/22/Glovo-

acapara-ya-el-25-del-mercado-de-los-agregadores-de-comida-a-domicilio.html

encontrando Marketplaces que tienen mayor similitud con nuestro proyecto, a pesar

de que este Ultimo se enfoque en un ambito mas especifico.

Este enfoque técnico nos ha permitido obtener una perspectiva detallada sobre las
tendencias, estrategias y dindmicas competitivas presentes en el segmento de Marketplaces

de comida, proporcionando asi una valiosa informacién para nuestra causa:

e EI61% de los consumidores usa agregadores de comida a domicilio en nuestro
pais.

o El porcentaje es ain mayor del 73%, cuando hablamos de una poblacién de
entre 18 y 24 afos, edad que comprenden los usuarios destinados de nuestro
proyecto.

o Aproximadamente el 25% de los usuarios utiliza plataformas de entrega de
alimentos semanalmente, siendo comun la lealtad a un Unico agregador en el
mercado espariol. Esto nos sugiere que, al consolidarse nuestro proyecto, nos
podria generar resultados significativos, dado nuestro cliente objetivo principal.

« Empresas como Glovo, acaparan ya el 25% del mercado de los agregadores
de comida a domicilio, siguiéndoles de cerca Uber Eats, con el 21% de la cuota
y Just Eats, que acapara el 18%.

e En cuanto a preferencias, los platos favoritos a domicilio en nuestro pais siguen
siendo la pizza (64%) y las hamburguesas (59%) con Burger King, McDonald’s
y Telepizza como las marcas mas demandadas.

o Casila mitad de los usuarios (49%) reconocen que toman su decision una vez

gue acceden a su agregador preferido.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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A continuacion, unas graficas con la informacién mas importante:

Consumidores que usan agregadores de comida

m Consumidores = No consumidores

Figura 1: Grdfico de consumidores que usan agregadores de comida

Mercado de agregadores

m Glovo ® Uber Eats m Just Eats Otros

Figura 2: Grdfico del mercado de agregadores
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1.4. Antecedentesy estado del arte

Continuemos con un analisis de las diferentes paginas web de Marketplace de

comida mas populares. Exploraremos las 3 mencionadas anteriormente:

1.4.1. Glovo

Aqui tenemos una pagina web simple y sencilla con una interfaz intuitiva.
Primero te pide mediante geolocalizacién una direccién (o se la puedes dar tl) y a
continuacion te muestran los restaurantes que hay en la zona. Dentro de estos
restaurantes puedes elegir los distintos menus que hay. A continuacion, pasas por la
pasarela de pago y, por ultimo, se tramita el pedido de manera segura mediante una

transaccion.

Las vistas principales son las siguientes:

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Top restaurants and more in Glovo

® ¢y »

o

Groceries delivery & more

Lunch At Home

your o shops. pharmacies to florists — if it in
restaurants nearty! ‘your city order it and receive it.

Figura 3: Vista principal de la plataforma web Glovo.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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00000000

() Establecimientos que te pueden gustar

AT

Saludable (|
- X

Supermercado DIA
5 98% (114)

Figura 4: Vista personal de la plataforma web Glovo

© Calle de Alcals, 48 v Empezar

Tu pedido

Supermercado DIA
Oosx & 35 & e &) rpime

12 Secciones Q Buscar en Supermercado DIA
N Todavia no has anadido ningin
Loimisentdo producto. Cuando lo hagas,
© Lo mas vendido > iveras los productos aquit
Licteosy Postres -
Black Friday
@ iLlega a 20,00€ para no pagar el recargo de
- .. — = - -
Higiene Bucal - Black bt ?? -
Friday | \_OLK__DS 2 i
- <
Bebidas y Snacks - = S + +
Black Friday
Papel Higiénico 2 Solomillo De Pollo Yogur Griego Papel de Cocina
. Capas Dia La Llam... Seleccidn De Dia... Natural Danone... Compacto 2 Capa...
ey 4. 2,83€ 4,50€ 2,99€ 2,52€

Figura 5: Vista de negocio de la plataforma web Glovo
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Haciendo un analisis general, me ha gustado la sencillez de la interfaz y lo
rapido que puedes realizar pedidos en Glovo. La disposicién intuitiva de las opciones
y la rapidez de la navegacion contribuyen a una experiencia de usuario eficiente. Sin
embargo, seria beneficioso profundizar en la personalizacion de perfiles de usuario

para realizar algun sistema de recomendacién en base a las preferencias del mismo.

Link de la plataforma web en cuestién: hitps://glovoapp.com/es/en/jaen/

1.4.2. Uber Eats

Esta pagina parece similar a la anterior. Te pide introducir una direccién y
después de eso, te ofrecen los distintos restaurantes de la zona. Una vez haces click

en uno de ellos puedes elegir entre los distintos menus.

Las vistas principales son las siguientes:

-

La entrega de los pedidos esta cerca de ti

@ Introduce la direccién de entrega © Entregarahora ~ Buscar comida

12
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Figura 6: Vista principal de la plataforma web Uber Eats

= UberEats Adomicilic  Recogida @ C.deAlcal 48 - Ahora Q Comida, comestibles, bebidas, etc. & Iniciar sesion Registrarse

8 O A R I EY B8 E YD ® S s ow P

Ofertas Stper Aleohol Caféyté  Farmacia  Tiendasde  Mascotas Flores Mejor Hamburguesa  Panaderia Pizza Vegana Poke saludable  Sindwich Comida Comida
especialidad valorado rapida reconfortante
Ordenar " Ofertas de hoy Vertodo &

© Recomendado

Compra 2al preciode 1

I

® Oferta superior - 2 ofertas disponibles
Vo Y

C *’a!I

£

O Mis populares

O valoracion

QO Tiempo de entrega

De Uber Eats ~ VIPS Neptuno 44 Rancho Tepepan 36 Tim Hortons - Gran Via 43 Pans&Company - Gran Vial a3
Gastos de envio 8 0396+ 1

i Gastos de envio a199€ + 30-45 min Gastos de envio a 019€ - 10-25 mir Gastos de envio a 059€ - 20-35 min

@ Promociones

o Mejorvalorado

{Tienes prisa?

Precio -

€ e€c eec  ecee

Gastos de envio ~
=y
€19 €24 €29 €29+ Starbucks Alcala 21 McDonald's (Alcala Canalejas) 44 Manolo Bakes (Santa Barbara) 48 Rodilla - Puerta de Alcala a5
Gastos de envio a 019€ - 10-20 mir Gastos de envio a139€ - 10-20 mir Gastos de envio a 059€ - 10-20 min Gastos de envio a 039€ - 10-20 min
Dietética ~

Figura 7: Vista personalizada de la plataforma web Uber Eats

= Uber Eats © C.deAlcald, 48 - Ahora Q  Buscar en Starbucks Alcala 21 Iniciar sesion
-
-
.
Starbucks Alcala 21
caféyté-€ - Misinformacién
Abierto hasta las 9:00 PM
z Entrega Recogida
Ver similares v &, Pedidodegrupo @& Programar 10-20 min+ 019€ 5-15min+04 km
Articulos destacados _
Articulos destacados € &
Lo mas especial de la Navidad B
Espresso g 3
’ 2 i A\
Bebidas de Chocolate N
Frappuccino® con Base de Café a
Frappuccino® con Base Crema Vistardpida - S = l
Sandwich de Tostie con Jamén Egg sandwich Iced Gingerbread Latte Zumo de Naranja Cool Lime Starbucks Refresha®
Starbucks Refresha 540€ 560€ 570€ 450€ 430€

Zumo Natural
Bebidas De Té Lo mas especial de la Navidad
Bolleria
Muffins

Cookies

13
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Figura 8: Vista de negocio de la plataforma web Uber Eats

Haciendo un segundo andlisis general, es igual a la anterior, pero estéticamente
en lo personal, me gusta menos. Lo diferente que he visto y me gustaria integrar en
mi pagina web, seria la primera barra de busqueda, en la que puedes introducir
directamente el nombre del restaurante si ya sabes lo que vas buscando. También
contiene un recuadro con la opcién de programar la hora de entrega, muy conveniente

para lo que buscamos en nuestro proyecto.

El link de la plataforma web en cuestién: hitps://www.ubereats.com/es

1.4.3. Just Eats

idem a las dos anteriores. Existe la barra buscadora para introducir una

direccion o un restaurante y a continuacion te muestran los restaurantes de la zona.

Las vistas principales son las siguientes:

14
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MJUSTEAT Q) Trebaja comorepartidor  Iniciasesion (D Ayuda S

p « PR v'

Pide lo que te pida el cuerpo

Comida a domicilio online cerca de ti

< ej. Calle Alcals, 48, Madrid Buscar restaurantes

Pide comida a domicilio atin mas
rapido

Descargate gratis |a app de Just Eat y pide tu comida a domicilio estés donde estés.

L App Store

Servicio al Cliente Tipos de cocina Ciudades Mas buscados Sobre nosotros
Ayude Comide chins Madrid BurgerKing Quienes somos
Tniciar sesién Kebab Bercelons KFC Trabsjs con nosotros

Figura 9: Vista principal de la plataforma web Just Eats

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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M jusTear

57 *

HASTA UN 50%
DE DESCUENTO

Alimerntacidn

* ¥ o

@ Calle de Alcald, 28014 Madrid

cambiar direccidn

Africana
Alimentacion
Alta Cocina
Americana
Andaluza
Arabe
Argentinag
Arroceria
Asador

Asturiana

Ver més W

== Filtros

Ofertas especizles

Gastos de entrega gratis

StampCards

Més de & estrellas

Abiertos ahora

Reiniciar

Reiniciar

222

i7

370

76

Americana

Q Buscar un producto o un restaurante

© 76 restaurantes abiertos

Supermercado Dia - Infantas

w £.40(5 (17)

Alimentacidn «» Alimentacidn « Ofertas

Katia Comida Brasilefia
& 4.50/5 (84)

Brasilefin « Sudamaricans

La Martinuca Tortillas

NUEVD ¢ 5.00/5 {5}

Espafiola « Casers

Tequeiiish
+ 3.00/5 (2)

Sudamericana - Empanadas » Ofertas

Tienda 7x24 Carranza
# 5.00/5 (2)

Alimentazidn « Tiendes « Bebidas

Hamburguesss

Lunch At Home

@ Ayuda

Inicia sesién

China Oriental

=

Ordenar por Relevantes —

(1) 30 - 45 min.
3 Entregs desde GRATIS - Sin pedide minima

) 2x1 en tus favoritos

(D) 20 - 35 min.
@ Entregs desde 1.80 € « Sin pedida minima

(D) 30 - 45 min._
0 Entrega desde 2.43 € . Sin pedide minima

(T) 25 - 40 min.
&5 Entrega desde 2.49 € .« Sin pedide minimo
) 20% de descuento en tu pedide hay

(D) 25 - 40 min.
@ Entrega desde 1.99 € . Sin pedide minima

Figura 10: Vista principal de la plataforma web Just Eats

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Supermercado Dia - Infantas

{Disfruta de un 2x1. ...
»é o = -
Reparto Sinrscogids Sssntio

0-239¢
it0s 0o aio

Meni

L Charcusaris  cumas
~ i3 _. g
nueces sin ciscar... > emmental e

287¢ 195¢

iDisfruta de un 2x1 exdusivo en Just Eat!

DIA SNACK MANIAC patatas fritas
onduladas sabor jamon bolsa 170 gr

10% de descuento, ya aplicado en precio

3 Copos de arroz y trigo integral chocolate
Mazcataz negro Gran Dia 300 g e
praducto DIA 3 .“‘.‘i‘-

Crunchy muesli chocolate negro Gran Dia
5009
producto DIA

245¢€

Figura 11: Vista de negocio de la plataforma web Just Eats

En el dltimo analisis, veo claramente que existe un estilo predefinido a la hora

de hacer un Marketplace de distintos restaurantes donde los usuarios buscan la

comida que ellos quieren. Lo Unico que varia entre las 3 paginas web son los distintos

precios debido a las distintas politicas que hay entre ellos, estilo artistico y

presentacion de la interfaz y por Gltimo se pone mucho énfasis en esa barra principal

de busqueda nada mas entrar.

El link de la plataforma web en cuestion: https://www.just-eat.es/

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Ahora tenemos una vision mas clara del panorama general y sabemos qué

estilo debe llevar nuestra pagina, asi como los elementos mas importantes a resaltar.

1.5. Requisitos y necesidades

Las necesidades de los usuarios seran nuestros factores clave para que
nuestra aplicacion tenga éxito. Por supuesto, también se tiene en cuenta los
restaurantes en nuestra aplicacién, pero nuestra busqueda se basa, principalmente,
en aportar informacion al estudiante y hacerle su etapa universitaria mas sencilla.

Estas son algunas necesidades a tener en cuenta:

e Paraclientes:
e Buscar, seleccionar restaurantes y comprar menus de forma facil e
intuitiva.
o Obtener informacion detallada del valor nutricional del producto.
o Realizar una busqueda eficiente por aporte nutricional en especifico.
« Disfrutar del sistema de recomendacién basado en las preferencias del
usuario.
e Acceder a promociones exclusivas y ofertas especiales de los
restaurantes asociados.
o Para los restaurantes:
o Registro y gestidon sencilla de su establecimiento y productos.
« Proporcionar informacion detallada sobre el valor nutricional de sus
productos.
e Acceso a herramientas eficientes para gestionar y actualizar la

informacién nutricional.

18
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o Participar en un sistema de recomendacion que destague sus
establecimientos basandose en las preferencias de los usuarios.
« Facilidad para ajustar la disponibilidad de productos y gestionar pedidos

de manera eficiente.

1.6. Hipotesis y restricciones

El trabajo de fin de grado consta de 12 créditos, por lo que la duracion del
mismo, basado en otras materias y en base a las horas lectivas de la universidad, es
de 300 horas. En estas horas debe estar incluido todo el proyecto, desde disefio,
desarrollo e implementacion hasta las pruebas exhaustivas de que nuestro proyecto

sea consistente, seguro y funcional para cualquier usuario.

La duracién ideal ser4 de unos 4 meses, como un periodo lectivo de la
universidad, aunque la idea es acabarlo en mucho menos. Siendo la idea dar un mes
para el desarrollo de la parte tedrica y otro mes para la parte practica, siendo ampliable
a 1 mes y medio o dos meses. Para el desarrollo de la aplicacion se intentara usar
software libre, aunque para otros casos, como es este mismo con Open Office sera

inevitable.

1.7. Estudio de alternativas y viabilidad de cada una de las mismas

Para seleccionar los recursos que usaremos, vamos a realizar una investigacion

para seleccionar las tecnologias méas Optimas para nuestro proyecto.

1.7.1. Alternativas de Frontend

e React.js. Biblioteca de JavaScript para construir las interfaces de usuario
interactivas en nuestra pagina web. Utiliza componentes reutilizables que
facilitan la creacion y actualizacion eficiente de la interfaz. Hemos escogido
esta alternativa por su enfoque declarativo y su capacidad para crear

aplicaciones de manera facil y rapida.

19
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@ React

Figura 12: Logo React

« Node.js. En el contexto Frontend, es una herramienta de desarrollo que
facilita la gestion de dependencias y facilita su automatizacion. En
particular, en nuestro proyecto web hemos usado npm (Node Package
Manage) o Yarn, dos administradores de paquetes comunes de Node.js.
Con ello hemos instalado, actualizado y gestionado las bibliotecas y

dependencias necesarias para nuestro proyecto.

S

Figura 13: Logo Node.js

20
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o Vue.js. Framework progresivo de JavaScript que se centra en la creacién
de interfaces de usuario interactivas de y una sola pagina (SPA). Vue.js es
conocido por su facilidad de aprendizaje y flexibilidad, convirtiéndolo en una

opcién popular para desarrolladores de plataformas web.

Vue.js

Figura 14: Logo Vue.js

Angular. Framework de desarrollo frontend creado por Google. Esta
disefiado para la creacion de aplicaciones web SPA complejas y
escalables.
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Y NGULAR

Figura 15: Logo Angular

Tras analizar detenidamente las distintas alternativas y evaluar nuestros
requisitos nos hemos decantado por la tecnologia React. Nuestro proyecto sera
sencillo, sera escalable y hemos buscado una tecnologia que tenga una amplia
comunidad y facilidad de aprendizaje, ademas de ser codigo abierto y haber trabajado

antes con ella, la hemos considerado como la mejor opcion.

1.7.2. Alternativas de Backend

« Python: Lenguaje de programacion de alto nivel y propésito general, usado
ampliamente en aplicaciones web. Se destaca por su sintaxis clara y legible,
facilitando nuestro mantenimiento y desarrollo de cédigo. Tiene software gratis y

se integra bien en todos los tipos de sistemas.
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Figura 16: Logo Python

e Flask: Marco de desarrollo web para Python. Ligero y facil de usar,
proporcionando las herramientas necesarias para construir nuestro lado servidor.
Con él se pueden definir rutas, y manejar las solicitudes HTTP del lado cliente.

Debido a que nuestro proyecto es pequefio buscdbamos la simplicidad y

flexibilidad.

Figura 17: Logo Flask

« Django: Marco de desarrollo web para Python que ofrece una estructura soélida

para la construccion de aplicaciones web a gran escala. Se pueden construir
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aplicaciones web complejas y altamente funcionales gracias a sus caracteristicas

integradas.

django

Figura 18: Logo Django

o Express.js: Marco de desarrollo web para Node.js que se centra en la creacién
de aplicaciones web simples y escalables. Es minimalista y flexible, ideal para

proyectos mas pequefios.

—XOress | JS§

Figura 19: Logo Express.js

Para la tecnologia backend nos hemos enfocado en los mismos requisitos
que para la parte frontend, facilidad de aprendizaje, una amplia comunidad y que
cumpla con las restricciones planteadas por nuestro proyecto. Tras explorar las
diferentes alternativas, nos hemos decantado por usar Flask junto con Python el cual
se integra de manera sencilla con la alternativa escogida Frontend.
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e MySQL WorkBench: Herramienta grafica de administracién y disefio de bases
de datos para MySQL. Con un software libre y gratuito, proporciona una interfaz
visual para realizar tareas como modelado de datos, disefio de esquemas entre
otras cosas. Con este programa, hemos gestionado nuestra base de datos con

muy buenos resultados.

MySQL.
Workbench

Figura 20: Logo MySQL Workbench

Por altimo, para una base de datos relacional buscamos programas de codigo
abierto que usaran MySQL. La primera de ellas en aparecer fue PostgreSQL o
Microsoft SQL Server, pero investigando un poco mas, di con la explicada

anteriormente, y por ser mas comoda e intuitiva, hemos elegido MySQL Workbench.

Una vez realizada una investigacion sobre las diferentes tecnologias, una breve

definicion de los términos y un resumen de las seleccionadas:

« Frontend: El frontend, o desarrollo del lado del cliente, se refiere a la creacion de
la parte visual de un sitio web o aplicacion. Este es el aspecto con el que los
usuarios interactian directamente en sus navegadores, mediante HTML, el
esqueleto de la pagina, CSS, colores, margenes y otros estilos y por ultimo

JavaScript que proporciona la interactividad. Se han escogido:
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¢« React: Enlace al sitio oficial: https://es.react.dev/

« Node.js: Enlace al sitio oficial: https://nodejs.org/en

En resumen, cuando un usuario visita nuestro sitio web, el frontend se encarga de
mostrar nuestra informacion de manera intuitiva y atractiva para que la experiencia

del usuario sea funcional y agradable.

« Backend, o desarrollo del lado del servidor, est4 detras de escena y gestiona las
operaciones que el usuario no ve directamente. Se ocupa de procesar todas las
solicitudes del usuario, hacer llamadas a bases de datos y realizar otra clase de

tareas logicas. Se han escogido:

e Python: Enlace al sitio oficial: https://es.python.org/

o Flask: Enlace al sitio oficial: https://flask.palletsprojects.com/en/3.0.x/

El backend seria como el motor de una aplicacion, se encarga de realizar y
procesar y manejar las solicitudes hechas por el usuario. La comunicacion entre

la parte frontend y la backend se realiza a través de solicitudes y respuestas HTTP

« Base datos relacional: Se encargard de almacenar y organizar los datos de
manera estructurada, permitiendo cualquier tipo de consulta de manera eficiente.
La informacion se organiza en tablas con filas y columnas. Cada fila es una
entrada Unica y cada columna define un tipo de informacién concreta para el tipo

de dato que estamos trabajando. Se ha escogido:
e MySQL Workbench 8.0: Enlace al sitio oficial:

https://www.mysgl.com/products/workbench/

Por ultimo, la base de datos seria como el almacén de informacion de nuestra
aplicacion. La interaccion entre la aplicacién (frontend y backend) se gestiona
mediante consultas SQL ejecutadas en el backend, desencadenadas por
acciones del usuario, como, por ejemplo, registrarse o actualizar su perfil.
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1.8. Descripcion de la solucion propuesta

Como arquitectura de la aplicacion web, hemos escogido un modelo cliente-
servidor. En este enfoque, el cliente es el navegador del usuario y el servidor puede
estar alojado en una maquina dedicada de manera continua, encargandose de
procesar solicitudes pertinentes. Mediante esta separacion de responsabilidades
entre el cliente y el servidor, podremos escalar y mantener la aplicacion de manera

efectiva.

En el enfoque anteriormente mencionado, las tecnologias usadas en el lado
cliente, se han usado las mas estandar: HTML para la estructura, CSS para el estilo y
JavaScript, concretamente usando React.js para la interactividad. Para el lado
servidor hemos usado Flask, un marco de desarrollo web ligero de Python. Nos
proporcionara una estructura simple pero eficaz para manejar las solicitudes HTTP
por parte del usuario. Con ello tenemos tecnologias faciles de usar y muy modulares,

permitiéndonos un desarrollo agil y eficiente en los dos lados.

Por altimo, MySQL WorkBench como herramienta de gestion de nuestra base
de datos, con una interfaz gréafica sencilla e intuitiva, la hemos escogido como nuestra

mejor opcion.

Con esta arquitectura y seleccion de tecnologias, obtenemos un disefio

modular, agil y eficiente para el desarrollo y mantenimiento de nuestra aplicacion web.

1.9. Tecnologias utilizadas

Las tecnologias usadas en nuestro proyecto han sido las siguientes:

e Entorno de desarrollo:
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PyCharm: He utilizado PyCharm como mi entorno principal para el
desarrollo Python. Complementé este entorno junto con las
herramientas de desarrollo del navegador, como el Web Inspector, para
analizar y depurar tanto los elementos del lado cliente. Esto me ha
permitido ver en detalle la estructura del DOM, monitorear las solicitudes

de red y realizar depuracion en el codigo JavaScript.

¢ Herramientas:

GitHub: Plataforma principal para el control de versiones y colaboracién
en el desarrollo.

Postman: Esencial en mi flujo de trabajo para probar y validar las
peticiones realizadas por los usuarios y comprobar que toda la
informacion contenida en las peticiones HTTP era correcta.

Microsoft Word: Procesador de textos para redactar la memoria del
proyecto.

Google Docs.: Herramienta colaborativa en tiempo real de documentos.
Usado con el fin de incluir comentarios y sugerencias por parte de
compaferos para mejorarlo en tanto fuera posible

Yarn y Npm: En el desarrollo del lado cliente, hice uso de estas dos
herramientas para administrar paquetes y para gestionar dependencias
en JavasScript.

1.10. Metodologia de desarrollo de software

Como metodologia, hemos escogido un enfoque agil, concebido originalmente

para equipos de desarrollo pero que hemos adoptado de manera efectiva a un

contexto individual. Este enfoque nos proporciona la flexibilidad necesaria para ajustar

los plazos de desarrollo, tomando como base experiencias anteriores y tiempos

realistas.
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En este marco, damos prioridad a la consecucién de metas claras a corto plazo,
con entregas iterativas y plazos bien definidos, con el fin de tener una gestion eficiente
de retrasos, plazos o dependencias entre las distintas tareas y también, una

adaptacion agil a los cambios y retroalimentacion constante.

El correcto seguimiento de esta metodologia asegura un progreso continuo y
fluido del proyecto, respaldado por un seguimiento y control adecuados. Este enfoque
no solo se centra en la eficacia del desarrollo, sino que promueve el aprendizaje
continuo y mejora iterativa, aspectos fundamentales para un proyecto de investigacion

y desarrollo como es un Trabajo de Fin de Grado.

1.11. Estimacion de tamaiio y esfuerzo

Teniendo en cuenta que soy el Unico desarrollador del proyecto, y en general,
de todo el proyecto, y ademas soy un estudiante, no disponemos de muchos recursos
econdmicos y ademas tenemos limite de tiempo. Por tanto, mas que contar el dinero

gastado, contaremos el tiempo empleado en el proyecto.

1.11.1. Presupuesto

RECURSO UNIDADES | TIEMPO COSTE COSTE
DE USO GLOBAL PARCIAL

Microsoft Office Licencia 3 meses 149 € 149 €

Ordenador sobremesa Licencia 3 meses 1500 € 25€

Pycharm Licencia 3 meses 0€ 0€

Teclado Unidad 3 meses 100 € 2€

Raton Unidad 3 meses 50 € 1€
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Monitor Unidad 3 meses 100 € 2€
Ingeniero informético y | Mes 3 meses 30000€ 2134¢€
Programador full stack

Coste total 6581€

Tabla 1: Presupuesto de Lunch At Home

Para el software Pycharm, si declaras que eres universitario y que son fines

académicos, te dejan usar un afio Pycharm por lo que he puesto su costo en mi caso

personal, O euros.

Para saber el sueldo de un programador full stack con un perfil junior como el

mio, he buscado cudl es su sueldo medio en alguna pagina conocida, tras explorar e

investigar las distintas opciones, la pagina “Talent” me ha parecido la que mas

informacion aporta, proporcionando cualquier tipo de salario para cualquier tipo de

trabajo en la franja de tiempo que se desee.
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¢Cudnto gana un Full stack junior en
Espana?

€ 2.]34 [ Mes

Medio
Bosado en 28 salarios £ 9134
_ o L

El salario full stack junior promedio en
Espafio s de € 25.610 ol afio o €13,13 por
hora. Los cargos de nivel inicial comienzan
con un ingrese de € 21.500 al ano, mientras .

- Bajo Alto
gue profesionales mas experimentados £1.792 £ 2500

perciben hasta € 30.000 al afo.

Figura 21: Salario programador full stack con un perfil junior

1.11. Diagrama de Gantt

Un diagrama de Gantt es una herramienta de planificacion y gestion de
proyectos que proporciona una representacién visual de la planificacion de las
actividades. Explicandolo un poco mas en detalle, este tipo de diagrama contiene
barras horizontales que representan las tareas y actividades a lo largo del tiempo. La
longitud de la barra indica la duracién de una tarea especifica, permitiendo una clara
comprension de la secuencia de actividades e incluso la dependencia entre
ellas. También se puede detallar ain mas este tipo de diagramas y pueden mostrar
hitos claves y eventos importantes o las distintas fases que puede contener el

proyecto.

31
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco José Reyes Campos

Se ha optado por una planificacion temporal inicial en cuanto a horas reales, y

Lunch At Home

lo hemos dividido en pequefias subtareas que cuentan con una serie de puntos

generales a seguir y le hemos asignado puntos de esfuerzo, de cuanto mas o menos

creemos gue nos va a costar conseguir esos objetivos, como nunca nos hemos

embarcado en un proyecto asi, a priori vamos a suponer que todas las subtareas

cuestan el mismo esfuerzo.

Quedando de la siguiente manera:

Primera iteracién

Segunda iteracion

Tercera iteracién

Puntos Subtareas Puntos de INICIO FINAL 01/09 11/09 18/09 25/09 02/10 09/10 16/10 23/10 30/10 06/11 13/11 20/11 Total
generales historia por
subtareas
Andlisis del 1 01/09 11/09 1 1
sistema
Disefio de la 1 01/09 11/09 1 1
arquitectura 'y
desarrollo de
los
componentes
Inicio del Instalacion y 1 01/09 11/09 1 1
proyecto configuracién
de PyCharm
Instalacién y 1 01/09 18/09 1 1
configuracién
de Flask +
Python y React
Instalacion de 1 01/09 18/09 1 1
saL
WorkBench
Instalacién de 1 01/09 18/09 1 1
otros softwares
necesarios
Registrar 1 25/09 02/10 1 1
usuario
Iniciar sesion 1 25/09 02/10 1 1
Cliente Editar usuarios 1 02/10 09/10 1 1
Eliminar 1 02/10 09/10 1 1
usuarios
Buscar usuario 1 02/10 09/10 1 1
Crear 1 16/10 23/10 1 1
restaurante
Restaurant Editar 1 23/10 30/10 1 1
e restaurante
Eliminar 1 23/10 30/10 1 1
restaurante
Buscar 1 30/10 06/11 1 1
restaurante
Crear mend 1 06/11 13/11 1 1
Menu Editar mend 1 06/11 13/11 1 1
Eliminar menu 1 06/11 13/11 1 1
Buscar ment 1 13/11 20/11 1 1
Medidas de 1 20/11 27/11 1 1
seguridad
datos de
Cierre del usuario
proyecto Medida de 1 20/11 27/11 1 1
seguridad
sesion del
usuario
Medidas de 1 20/11 27/11 1 1
seguridad
reglas ACL
Normas de 1 20/11 27/11 1 1
estilo
Puntos totales 23 01/09 27/11 2 2 2 2 3 0 1 2 1 3 1 3 23
Resumen Puntos por
dias/semanas 01/09 27/11 0.28 0.28 0.28 0.28 0.14 0 0.14 0.28 0.14 0.42 0.14 0.42 0.23
Media de puntos por dia 0.23
Media de horas por dia 1.84
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Tabla 2: Planificacion temporal Lunch At Home

Tener en gran detalle la planificacion, se traduce en la mejora de la eficiencia
de la gestion del proyecto, pudiendo identificar posibles cuellos de botella y gestionar
mejor los recursos. A continuacién, un gréfico donde se visualiza mejor los puntos

generales y el tiempo estimado.

Diagrama de Gantt

1-Sep 11-Sep 21-Sep 1-0ct 11-0ct 21-0ct 31-0ct 10-Mov 20-Mov 30-Moy

Puesta en marcha [ ]
Arquitectura provecto web [NRNEGENGITINGEGNGEE
Registra usuario [
Login usuario ]

Modo cliente

Modo restaurante
Modo administrador
Prusbas seguridad [

Prusbas de usuario ]

Documentacion

Figura 22: Diagrama de Gantt de Lunch At Home

33
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco José Reyes Campos Lunch At Home

2. Inicio del proyecto

Una vez hemos dejado claro las bases de nuestro proyecto, toca poner en
marcha el siguiente paso, una tarea fundamental, la definicion de un conjunto de
historias de usuario iniciales, o lo que es lo mismo, los requisitos iniciales de nuestra
aplicacion. El proposito es lograr un desarrollo eficiente mediante la utilizacion de la
metodologia incremental, lo cual, junto con otras metodologias anteriormente
descritas, nos ayudara en nuestro desarrollo gracias a los elementos definidos en esta

seccion.

2.1. Requisitos iniciales

Los requisitos iniciales de un proyecto son fundamentales para establecer una

base soélida y comprender la direccion que tomara el desarrollo. Tenemos dos tipos:

e Requisitos funcionales: Describen las funciones y caracteristicas especificas
qgue debe tener un proyecto para satisfacer las necesidades del usuario y
cumplir con los objetivos del mismo. Se centran en lo que se debe hacer.

e Requisitos no funcionales: No estan relacionados directamente con las
funciones especificas como en el apartado anterior, si no como deberia
comportarse un sistema o producto en términos de caracteristicas mas amplias

como rendimiento, usabilidad o seguridad.

2.1.1. Regquisitos funcionales

e Registro de usuarios. Los usuarios podran crear cuentas en la
plataforma proporcionando informacién basica como nombre, correo

electrénico y contrasefia de manera segura.
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e Busqueda de productos. Los usuarios podran buscar productos
disponibles en la plataforma, dando resultados de busqueda relevantes
y filtrables.

o Detalles del mendu. Los usuarios podran ver la informacion del menu de
cada menu de cada restaurante. Esta informacion incluira precios,
descripcidn, informacién nutricional e incluso iméagenes de los mismos.

e Registro de restaurantes. Los usuarios que asi lo quieran también
podran crear su propio restaurante dentro de nuestra plataforma.
Parecido al registro de usuarios, proporcionando informacion basica de
su alojamiento, pronto podran disfrutar de nuestra plataforma.

« Gestion de restaurante. Los restaurantes tendran su propia gestion en
la plataforma. Podran poner, actualizar y eliminar tanto mends como

informacion de los mismos.

2.1.2. Requisitos no funcionales

e Seguridad. Implementacién de protocolos de seguridad para proteger
la informacion del usuario y garantizar la privacidad de los datos
almacenados.

o Fiabilidad. Garantizar la estabilidad del sistema para evitar caidas
inesperadas, realizando pruebas de robustez para manejar situaciones
inesperadas.

o Disponibilidad. Mantener la plataforma disponible la mayor parte del
tiempo, programando mantenimientos y actualizaciones.

e Adaptabilidad. Garantizar que la plataforma sea accesible desde
cualquier tipo de pantalla, es decir, que se visualice correctamente y
desde cualquier tipo de navegador.

« Rendimiento. Optimizar la velocidad de carga de la plataforma,
busqueda de productos y manejar el trafico de usuarios de manera

eficiente.
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Escalabilidad. Disefiar la arquitectura para escalar facilmente ante un

aumento de la cantidad de usuarios en nuestro sistema.

Documentacion. Proporcionar documentacion clara y completa sobre

el funcionamiento de nuestra plataforma, para desarrolladores,

administradores y usuarios finales.

Con estos requisitos, hemos establecido las funcionalidades clave y los criterios

de rendimiento de nuestra aplicacion web. Por supuesto, mediante auditorias y en el

desarrollo del proyecto, se incluiran requisitos que se consideren importantes, aunque

no lo hayamos considerado inicialmente.

2.2. Casosde uso

En esta seccién, vamos a entrar mas en detalle en los diferentes casos de uso

del proyecto, la descripcion detallada de las acciones del usuario.

Para ello vamos a seguir el Marco de Desarrollo de la junta de Andalucia

(MADEJA) https://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/

Cu-01

Registrar usuario

Version

1.0 (01/09/2023)

Dependencias

El usuario debe tener una cuenta creada.

Precondicion

El usuario accede a nuestra pdgina web y hace click en el botdn de registrarse

Descripcion

Permite al usuario crear una cuenta en nuestra aplicacién y acceder a todas las funcionalidades.

Secuencia Normal

Paso

Accion

1

El usuario accede a nuestra aplicacién e intenta acceder a la misma.

1.1

El usuario accede directamente a al botdn de registro

1.2

El usuario accede a iniciar sesion, pero al no tener cuenta, pincha en “Registrate

aqui”

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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2 El sistema muestra un formulario de registro

3 El usuario completa los campos requeridos del formulario con la informacién que desee
proporcionar.

4 El usuario hace click en el botdn “Registrarse”

5 El sistema valida la informacién y comprueba la Idgica pertinente.

6 Si la informacién es correcta, el sistema crea una cuenta para el usuario y almacena su
informacion.

7 El sistema muestra un mensaje de confirmacién y lo redirige a la pantalla de inicio de

sesion.

Postcondicion

El usuario ha creado una cuenta exitosamente y puede iniciar sesion usando sus credenciales.

Excepciones

Paso | Accidn
3 El usuario no completa correctamente los campos requeridos del formulario
E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando los campos obligatorios que
faltan por completar
E2 El sistema redirige al usuario al formulario de registro para que complete los
campos faltantes.
5 El correo electronico proporcionado ya estd registrado, se muestra un mensaje de error

indicando que ya estd en uso.

E.1 El sistema verifica la existencia del correo electrdonica en la base de datos.

E2 El sistema muestra un mensaje de error indicando que el correo electrénico ya
estd en uso y sugiere al usuario iniciar sesion con ese correo en lugar de crear,
una cuenta nueva.

CU-02

Tabla 3: Caso de uso — Registrar usuario

Iniciar sesion

Version

1.0 (01/09/2023)

Dependencias

El usuario debe tener una cuenta en el sistema

Precondicion

El usuario hace click en iniciar sesion o es redirigido desde el boton “Registrarse”

Descripcion

Permite al usuario iniciar sesion en la aplicacion utilizando los datos con los que se ha registrado
previamente.
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Paso | Accion

1 El usuario introduce su informacion en los campos correspondientes.

2 El usuario presiona el botén de “Iniciar sesion”

3 El sistema valida los datos ingresados.

4 El sistema autentica al usuario y lo redirige a la pdgina principal de la aplicacion.

5 El sistema valida la informacidn y verifica si el correo electrénico y verifica si el correo
electrdnico ya estd registrado en el sistema

4 El sistema autentica al usuario y lo redirige a la pdgina principal de la aplicacion.

5 El sistema valida la informacidn y verifica si el correo electrénico ya estd registrado en el

sistema

Postcondicion

El usuario crea correctamente una cuenta en nuestro sistema y puede iniciar sesion

Excepciones Paso Accion
3.1 Si la direccion del correo electrénico no estd registrada en el sistema
E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando que la direccion de correo
electrénico no estd registrada.
E2 El sistema ofrece la opcion de registrarse para crear una nueva cuenta.
3.2 Si la contrasefia dada no coincide con la registrada en nuestra base de datos.
E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando que la contrasefia es
incorrecta y vuelve a ofrecer el formulario de inicio de sesion.
E2 El sistema ofrece al usuario la opcion de restablecer su contrasefia en caso de
haberla olvidado.
Tabla 4: Caso de uso — Iniciar sesion
CU-03 Buscar producto
Version 1.0(01/09/2023)

Dependencias

Navegador web

Precondicion

El usuario accede a nuestra pdagina web

Descripcion

Permite al usuario buscar un restaurante en especifico en nuestra aplicacion web y ver sus
productos.
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Secuencia Normal Paso | Accion
1 El usuario hace click en la barra de busqueda de nuestra aplicacién y usa unas palabras
clave
2 El usuario presiona el botén “Buscar”
3 El sistema realiza una busqueda con las palabras clave usadas en nuestra base de datos.
4 Se muestra un listado con los diferentes resultados encontrados por el sistema.
5 El usuario ahora puede ver los resultados diferentes proporcionados por su bisqueda en
nuestro sistema e interactuar ocn ellos.
Postcondicion El usuario ha encontrado el restaurante deseado y puede ver todo el catdlogo ofrecido por el
mismo.
Excepciones Paso | Accion
3 Si no se encuentran resultados que coinciden con las palabras clave introducidas por el
usuario.
E.1 El sistema no devuelve valores y muestra un mensaje indicando que no se
encontraron resultados
E2 El usuario utiliza la barra de busqueda para buscar con otras palabras clave.
Tabla 5: Caso de uso — Buscar un producto
CU-04 Gestionar restaurante
Versién 1.0 (01/09/2023)
Dependencias . El usuario debe haber iniciado sesion como administrador o restaurante.
Precondicion Debe haber tener uno de los roles designados y haber accedido la seccion de gestion de
restaurante.
Descripcion Permite al usuario gestionar sus restaurantes y modificar sus datos pertinentes.
Secuencia Normal Paso | Accion
1 El usuario se dirige al inicio de la vista principal de su negocio
2 El sistema ya muestra cuales son todos los restaurantes asociados, pudiendo interactuar
con ellos
3 El usuario realiza sus tareas, como modificar la informacion del restaurante, asi como
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afiadir o quitar menus.

El sistema responderd ante estas modificaciones, actualizando la informacion mostrada
en nuestra aplicacion.

Postcondicion

El usuario ha gestionado el restaurante de manera exitosa, actualizando el estado.

Excepciones

Paso

Accion

3

Si el usuario no proporciona correctamente informacion a la hora de realizar la tarea
conveniente para su restaurante:

E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando que se deben completar los
campos obligatorios.

E2 El usuario debe corregir los campos requeridos y volver a intentar rellenar el
formulario.

CU-05

Tabla 6: Caso de uso — Gestionar un restaurante

Gestion de administrador

Version

1.0 (01/09/2023)

Dependencias

Rol de administrador proporcionado por desarrolladores

Precondicion

El usuario accede con el botdn de inicio de sesion con sus credenciales

Descripcion

Permite al usuario una vista completa de toda la aplicacion pudiendo realizar cualquier accion

que desee.
Secuencia Normal Paso |Accion
1 El usuario debe dirigirse a la pestafia deseada, segtn lo que busque gestionar: usuarios

o restaurantes

2 El sistema muestra una lista con todos los usuarios o restaurantes.

3 El usuario puede tanto agregar o eliminar usuarios como restaurantes, asi como
modificar la informacién de los mismos.

4 El sistema respondera ante estas modificaciones, actualizando la informacién guardada

y mostrada en nuestra aplicacion web.

Postcondicion

El usuario ha realizado sus tareas pertinentes en el sistema de manera correcta y eficiente.

Excepciones

Paso

Accion

2

Si no existen usuarios o restaurantes
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E.1 Mostrard un mensaje con “No existen usuarios o restaurantes”

E.2 El usuario vuelve a la vista anterior

Tabla 5: Caso de uso — Gestion de administrador

CU-06 Realizar comprar
Versién 1.0 (01/09/2023)
Dependencias . El usuario debe haber iniciado sesion en nuestra aplicacion y haber seleccionado varios
productos.
Precondicion El usuario ha seleccionado uno o varios productos y ha iniciado el proceso de compra.
Descripcion Permite al usuario pedir productos de uno o varios restaurantes que él haya seleccionado.
Secuencia Normal Paso |Accion
1 El usuario, en el producto deseado, presiona el boton: “Afiadir a la cesta”
2 El usuario presiona el botén: “Ver cesta”
3 El sistema muestra un resumen de la compra, con toda la informacion necesaria para el
usuario y la posible opcién de poder cambiarla.
4 El usuario presiona el botén “Confirmar y Pagar”
Postcondicion El usuario ha completado exitosamente el proceso de compra y es confirmado por el sistema.
Excepciones Paso Accion
3.1 Si el usuario no tiene ninguin producto en la cesta
E.1 La cesta sale en blanco con un mensaje de “La cesta estd vacia”
E.2 El usuario vuelve a un paso anterior o a la pdgina principal
3.2 El usuario no ha proporcionado direccion de envio
E.1 El sistema muestra un mensaje de error indicando que la informacion de envio

es obligatoria.

E2 El usuario vuelve al paso anterior.

Tabla 7: Caso de uso — Realizar compra
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2.3. Analisisy diseiio del sistema

2.3.1. Analisis

Para nuestra plataforma, van a intervenir entidades relacionadas con un
Marketplace de restaurantes y comida. Hemos trasladado estas entidades a diferentes

clases del proyecto.

1. Usuario

Representa a los usuarios de nuestro sistema en su totalidad. Es donde
centraremos todo nuestro esfuerzo. La informacion a almacenar sera la

siguiente:

e userEmail (Email de usuario)
o userPassword (Contrasefia del usuario)
o userRole (Rol del usuario)

o userPreference (Preferencias del usuario)

Los distintos roles de los usuarios seran los siguientes en la plataforma:
Cliente, Restaurante y Administrador. Segun el rol de usuario, los usuarios

podran realizar distintas actividades dentro de la plataforma.

En cuanto a las preferencias de usuario, un usuario podra elegir qué tipo de
comida quiere segun su preferencia, para que se muestren primero unos
restaurantes antes que otros, pudiendo elegir entre: Kcal, Protein, Carbs y

Fats.

2. Restaurante

42
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco José Reyes Campos Lunch At Home

Representan los negocios donde los usuarios compraran productos. Un

restaurante podra mostrar cualquier tipo de informacién sobre sus menus y

los usuarios podran hacer cualquier tipo de busqueda al respecto. La

informacion a almacenar sera la siguiente:

userEmail (Email del usuario, un usuario puede tener varios
restaurantes)

restaurantID (Identificador del restaurante)

restaurantName (Nombre del restaurante)

restaurantimage (Imagen del restaurante)

restaurantDescription (Descripcion del restaurante)

restaurantType (Tipo de restaurante)

Un restaurante puede enfocarse en un tipo de comida en concreto, para

poder ser destacado a los usuarios con ese mismo tipo de preferencias. Las

distintas opciones que se pueden elegir son las siguientes: Kcal, Protein,

Carbs y Fats.

Con esto hemos creado un sistema de recomendacion simple para un

usuario segun su preferencia.

3. Menu

Cada restaurante, va a tener una serie de menus, donde tendran una

informacion detallada del mismo y su informacion nutricional. Se podra

filtrar por el valor nutricional que se necesite. Esta entidad no tendria

sentido si no existiera la entidad restaurante, ya que los menus no pueden

existir por si solos. La informacion a almacenar sera la siguiente:

menulD (Identificador del menu)
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« menuName (Nombre del menu)

« restaurantID (Identificador del restaurante, necesitamos saber a qué
restaurante pertenece el menu)

e menuPrice (Precio del menu)

« menulmage (Imagen del menu)

« menuKcal (Calorias del menu)

e menuProtein (Proteina del menu)

o menuCarbs (Carbohidratos del menu)

e menuFats (Azucares del menu)

2.4. Diagrama de clases

Para una vista general hemos realizado un diagrama de clase. Estos diagramas
son una representacion grafica de la estructura y las relaciones entre las distintas
clases de un sistema software, proporcionando una vista estructurada y organizada

de las distintas entidades.
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Restaurant

User userEmail : Sfring
restaurantiD - Int
restaurantName - String
restaurantimage - Longtext

userRole : String L )
userPreference: String y— restaurant[lescnptn_n:stnng
= = restaurantType : String
registrer() - User -
edit() - User ad!:lﬂeshuranl{}. Restaurant
deleta() - User editRestaurant() : Restaurant
deleteRestaurant() . Restaurant

userEmail : String
userPassword - Longtext TI ene *

$

Menu

menulD : Int
menuMame : String
restaurantiD : Int
menuPrice - Float
menulmage - Longtext
menukcal : Float S
menuProtein : Float
menuCarbs : Float
menuFats : Float
previewhMenu() : Menu i *
editMenu() - Menu Tl ene
addMenu() - Menu
deleteMenu() : Menu

Figura 23: Diagrama de clases de Lunch At Home

2.5. Diseiio arquitectonico preliminar

En esta fase inicial del proyecto, vamos a establecer la arquitectura de la
aplicacion, definiendo la estructura general y los principios clave para guiar el
desarrollo. Para comenzar a trabajar, es importante establecer la base de nuestra
aplicacion, los lenguajes y los marcos de trabajo generales, a fin de tener un criterio

arquitectonico general.
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En esta etapa, vamos a delinear la arquitectura de nuestra aplicacion web y

establecer los principios que se seguiran durante el desarrollo de la misma.

2.5.1. Arquitectura del sistema

La arquitectura de nuestra aplicacion esta compuesta por capas, ya
mencionadas anteriormente. Tenemos, por un lado, el lado cliente, que se encargara
de mostrar la informacion, interactuar con el usuario, la légica visual entre otras cosas
y tenemos el lado servidor, encargado del almacenamiento de los datos de usuarios,
gestion de sus peticiones y todo lo relacionado con la légica de datos, pero de ellas

hablaremos mas en profundidad mas adelante.

Nuestra aplicacion sera de una sola pagina, conocida como Single Page
Application (SPA), un enfoque de disefio web donde toda la interaccion del usuario
ocurre en una Unica pagina. En lugar de cargar paginas completamente nuevas desde
el servidor del usuario, una SPA carga solo los recursos necesarios y actualiza la
interfaz del usuario de manera dinamica. Este enfoque mejora la experiencia del
usuario al proporcionar transiciones rapidas y suaves entre las diferentes secciones
de la aplicacion sin, como hemos dicho antes, tener que cargar nuevas paginas desde

el lado servidor, ahorrando tiempo y mejorando la experiencia del usuario.

Vamos a ver mas en profundidad las capas de nuestra aplicacion:

o Capa de presentacion (Frontend): Siendo la que nos hemos referido hasta
ahora como “lado cliente” esta capa se encarga de presentar la interfaz del
usuario al usuario final. Se implementa la logica de presentacion usando
React.js para lograr interfaces de usuario interactivas. Esta capa de
presentacion se comunica con el “lado servidor” a través de una APl RESTful

para solicitar y enviar datos.
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o« Capa de Légica de Negocio (Backend): ldentificada como el “lado servidor’
esta capa alberga la l6gica de negocio y procesamiento de datos. Desarrollada
usando el framework Flask de Python, esta capa responde a las solicitudes del
lado cliente y realiza las operaciones de autenticacion, autorizacion y gestion de
datos. Aqui, se establece la conexién con la base de datos, la siguiente capa,
en nuestra arquitectura.

« Capade Almacenamiento (Base de datos): Esta capa maneja la persistencia
y recuperacion de datos. Usamos MySQL como sistema de gestion de bases de
datos relacional, garantizando la integridad y disponibilidad de los datos. La
“Capa de Logica de Negocio” interactua con ésta para realizar operaciones de

lectura y escritura.
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Figura 24: Arquitectura de Lunch At Home
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Esta arquitectura proporciona varios beneficios clave, entre los cuales vamos a

destacar:

e« Modularidad: La SPAs se disefian normalmente en modulos independientes,
donde cada seccion de la aplicacion se puede considerar un médulo separado.
Al desarrollarse estos modulos de manera aislada, facilita la colaboracion y
gestion del codigo.

o Escalabilidad: La arquitectura SPA maneja eficientemente un gran nimero de
vistas y funcionalidades sin recargar la pagina, todo debido a que se cargan los
recursos necesarios.

o Reutilizacion de cdédigo: El modularidad hablado anteriormente, tiene un
segundo beneficio, y es su reutilizacion en diferentes partes de la aplicacion.
Con ello reducimos la redundancia y mejoramos la consistencia.

e« Mantenibilidad: Esta separacion entre modulos crea la capacidad para
gestionar el codigo y facilita las tareas de mantenimiento, debido a que las
actualizaciones y correcciones pueden realizarse sin afectar a las otras partes
de la aplicacion.

« Rendimiento mejorado: El efecto inmediato es una carga inicial mas rapida.
Para llevar este apartado a su maxima expresion, las SPAs pueden aprovechar
técnicas como la carga diferida y el almacenamiento en caché para mejorar aun
mas su rendimiento. Para nuestro proyecto, se han propuesto implementarlas a
largo plazo.

e Experienciadel usuario continua: Al no necesitar recargar la pagina cada vez
que hay una nueva vista, los usuarios tienen una experiencia mas fluida y

continua, similar a las aplicaciones de escritorio.

2.5.2. Cliente
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La parte servidor web aporta una interfaz de usuario que se encuentra ajustada
a la funcion que nos ofrece el servidor. Esta informacion se mostraré al usuario de

forma modular, dependiendo del usuario y de los requisitos que este necesite.

Para el rol de Restaurante

| Pantalla de inicio\
‘ de sesion (P02) |

Pantalla de
A Pantalla de A Pantalla de Pantallz de
Panta:lgﬂ% inicia rg'?:ttrilnllfF'%Z) registro de Ses&lgﬁ:ﬂide gestion de afadir/editar
e g restaurante (P04) (POS) restaurante (PO&) mend (POT)

Figura 25: Diagrama de flujo del rol Restaurante

Para el rol de administrador
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Pantalla de
gestion de
usuarios (P12}

Fantalla de
Pantalla de inicio Pantalla de inicio Pantalla gestién gestion de

(PO1) de sesion (P02} de ad?;‘n;s\l-'radm restaurantes
) P13)

Pantalla de
gestion de mends
(P14)

Figura 26: Diagrama de flujo del rol administrador

Para el rol de Cliente

Pantalla de
registro (F03)

Pantalla de
informacion del
ment (P06)

Pantalla de Pantalla de
sesion iniciada informacion del
(P04) restaurante (P05)

Pantalla de inicio Pantalla de inicio
(P01} de sesion (P02)

Pantalla de
compra (POT)

Figura 27: Diagrama de flujo del rol cliente
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Disefio de pantallas

En este subapartado, vamos a mostrar un disefio de pantallas de nuestra
aplicacion. Para visualizar mejor nuestra aplicacion, se muestra un esquema

general de navegacion de pantallas.

o Pantalla de inicio (P0O1): La pagina web tendra una cabecera con el
logo de la aplicacion y un par de botones para iniciar sesion y realizar el
registro de usuarios. El cuerpo de la pagina contendra la informacion
principal del portal antes de iniciar sesion, como los restaurantes mas
populares o la barra de basqueda. El pie de pagina tendra informacion

sobre el equipo desarrollador de la aplicacién.
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@ Your Company Features Fricing Blog Fages
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Most populars
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Figura 28: Diseiio de pantalla de inicio

Pantalla de inicio de sesion (P02): Al pulsar el botbn mencionado

anteriormente mencionado en la cabecera, con la etiqueta de “Iniciar

sesion”, accederemos a la pantalla principal de inicio de sesion.
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Podremos iniciar sesion a partir de nuestro correo y contrasefia que
hayamos registrado anteriormente. Tendremos también un link en caso

de que no nos hayamos registrado.

@ Your Company Features Pricing Blog Fages Hedp m ogin |

Heading

[4] Checkbox Link

Bution

LI Sacticn Ons Sactin Twa sectin Thres FRE ]

Figura 29: Disefo del form para iniciar sesion
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o Pantalla de registro (P03): Con el segundo boton de la cabecera,
accederemos a la pantalla de registro que contendrd los siguientes
campos para registrarse. Una vez hayamos completado todos los
campos con la informacion pertinente, podremos confirmarlos con el

botén de confirmar.

@ Your Company Features Pricing Blog Fages Hedp m Log In |

Heading

[+] Checkbox

Button

G Sacticn Dns Sectinn Twa Secticn Thres N ]

Figura 30: Diseiio del form para registrarse
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« Pantalla de sesion iniciada (P04): A grandes rasgos es igual a la
pantalla PO1, pero con algunos pequefios cambios. Los botones de inicio
de sesion habran cambiado y ahora se podra cerrar la sesion y los
restaurantes mostrados estan basados en la preferencia de los usuarios,

informacion obtenida previamente en el registro del mismo.
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@ Your Company Features Fricing Blog Fages
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Figura 31: Disefio de pantalla de inicio con sesion iniciada

Pantalla de informacion del restaurante (P05): Pantalla donde se

muestran los menuds del restaurante junto a los botones de afadir al
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carrito y la informacion del mend como su nombre y precio. Para entrar
en detalles, presionando el botén de “Vista rapida“ se pueden ver los

ingredientes y sus diferentes aportes nutricionales

@ Your Company Faabures Pricing Blog Pages Help m [ Leg In
& Button
Heading Heading Heading
Hullon Hullon | Hulom Hulion Hullon Sallon
ITIEHEE Saccian One szl Twe Saction Thras PN |

Figura 32: Diseiio de pantalla de informacion de restaurante

« Pantalla de informacion del menu (P06): Carta o nota con los

diferentes ingredientes y aportes nutricionales:
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@ Your Company Fatures Pricing Eling Fapes Hidp m Log b

Recipe for getting stuff done:

e 1 red onion
e? red peppers
e 120 g bacon

= 1400kcal
120g protein
100 carbs
o0 fats

Previus Mext

Figura 33: Diseio de pantalla de informacion de menu

o Pantalla de realizar el pedido (P07): Informacion general de la cesta
de usuario junto con el precio a pagar y distintos campos a completar
para poder completar la entrega satisfactoriamente junto con el modelo

de pago a seguir y el botén de “Comprar ahora”.
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@ Your Company Features Pricing Blog Pages Halp m Log In |
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Figura 34: Diseio de pantalla para realizar un pedido

o Pantalla de registro de restaurante(P08): Para el rol de restaurante,
tenemos un formulario especial, un proceso guiado, donde esta dividido
en varias partes, para dar mas dinamismo a nuestra pagina:

o Parte 1. Introducciéon del nombre del Restaurante: Esencial en
si mismo, sera como seran reconocidos los negocios y asi lo

reconoceran los usuarios. Estd compuesta con un boton de
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siguiente y en el paso posterior, en caso de cambiar de idea, el

usuario podra volver a este paso para editarlo.

@ Your Company Features Fricing Elog Fages Help m Log in |

Heading

MNesxt

Figura 35: Diseiio de pantalla 1 para la creacion de un restaurante

o Parte 2. Introduccion de laimagen del restaurante: A gusto del
usuario podra escoger una imagen que muestre su restaurante
con algun tipo de eslogan o logo. Constara de 3 botones. Uno

para subir la imagen (donde convertimos la imagen en cadena de
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texto para poder ser guardada), otro para volver al paso anterior

y otro para finalizar el proceso.

@ Your Company Foaturcs Pricing Blog Fages Helo m Legla

Heading
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Figura 36: Disefio de pantalla 2 para la creacion de un restaurante
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o Pantalla inicio de sesion restaurante(P08): En esta pantalla nos

saldran todos los restaurantes asociados a nuestro email, con la

posibilidad de editarlos.

@ Your Company Faaturcs Pricing oy Pages Help
Heading Heading
T Sactine Ora Sactian Twe Saction Thras [PI (]

Signup r LogIn

Heading

Bulion

Figura 37: Diseiio de pantalla de inicio de sesion de restaurante

o Pantalla gestion restaurante(P09): Una vez entramos en el restaurante

gue deseamos gestionar tendremos diferentes opciones: Tendremos

diferentes tarjetas con los distintos menus que hay y con dos opciones:

editarlos o eliminarlos. Para el caso del primero, hablaremos a continuacién

en la siguiente pantalla, y para el caso de eliminarlos saldra un aviso de

advertencia y si se confirma quedara eliminado.

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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También tendremos dos botones donde podremos editar la informacién del

Lunch At Home

restaurante y donde podremos afiadir un nuevo menu. Para afadir el restaurante

tendremos el mismo paso que para la creacion del

un menu se abrira el mismo formulario que se

usa para editarlo.

Heading

Bullon Bulion

@ Your Company Features Fricing Bliog
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Figura 38: Disefio de pantalla de gestion de restaurante
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o Pantalla para afiadir/editar y eliminar menu (P10): Para estas dos
pantallas son iguales tanto para afladir como para editar. Tendremos un
formulario con los campos a rellenar y se guardaran/actualizaran en
nuestro sistema, actualizando también visualmente con los datos

proporcionados.

@ Your Cﬂmpan}r Features Pricing Eliog Fages Hidp m | Lol
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Figura 39: Pantalla de edicion de menu

65
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco José Reyes Campos Lunch At Home

o« Pantalla de administrador (P11): Vista general para el rol de
administrador donde tiene acceso a distintas informaciones
proporcionadas por el sistema y acceso a distintas pestafias para
gestionar la pagina, como ver usuarios restaurantes y menus globales.
También se pueden ver los Ultimos restaurantes y usuarios registrados

en la vista principal.
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Figura 40: Disefo de pantalla de modo administrador

o Pantalla de gestion de usuarios(P12): Vista para administrador donde
podran editar y eliminar usuarios del sistema, asi como buscar alguno

en concreto:

@ Your Company Features Pricing. Elog Pages Hedp Log in

e Button

Cliente1 [ Button [ Button
Cliente2 Bution | | Butlon
Cliente3 [ Button | [ Bution |
Cliente4 | Button | | Buton |
Clientes Button [ Button
Clientes Bution | Button

FRBL Sacticn Ges Sacton Twa Lot ien Thres w 3 0

Figura 41: Diseiio de pantalla de gestion de usuarios
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o Pantalla de gestién de restaurantes(P13): Vista para administrador

donde se podrén editar y eliminar los restaurantes del sistema, asi como

buscar alguno en concreto:

@ Your Company

Features Pricing Elog Fages Hedp m Log In |

Restaurants
o, Bution
Button Button . Butiton . Button | . Button . Button
1 ' 3 4 F
PRSI 0000 Secdendns onTwa  Secten Threa " i

Figura 42: Pantalla de gestion de restaurantes

o Pantalla de gestién de menus(P14): Vista para administrador donde

se podran editar y eliminar los restaurantes del sistema, asi como buscar

alguno en concreto.
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@ Your Company Features Pricing Bl Fages Hidp

Menus

IREUE Sacticn Oes Saction Twa Sactien Thres FRE ]

Figura 43: Disefo de pantalla de gestion de menus
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Para una visualizacion interactiva hemos creado una pagina diferente, Marvel App,

para que los clientes puedan navegar a través de ellos y darnos sus opiniones.

https://marvelapp.com/prototype/c54jhb9

2.5.3. Servidor

El servidor incluye las capas de acceso a los servicios, la légica de negocio,
persistencia junto con la base de datos. Las capas de la l6gica de negocio y servicios
son las implementaciones mas importantes del proyecto. Dentro de esta logica
afadiremos las entidades pertinentes con cada uno de los servicios que ofrece. Cada
uno de estos servicios deberdn estar implementados aportando flexibilidad,

concurrencia e integridad.

A continuacién, un diagrama Entidad — Relacién para tener una idea general de

como seria:
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Figura 44: Diagrama ER de Lunch At Home
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3. Desarrollo del proyecto

Para el desarrollo del proyecto hemos seguido una metodologia agil de 3
iteraciones, dividiendo los desarrollos en hitos y guidndonos por un usuario de prueba
gue puede ir dando su visto bueno respecto al desarrollo implementado y aportando

nuevas ideas al proyecto.

3.1. Primera iteracion

Una vez que hemos formado el disefio de nuestra aplicacion, en la primera
iteracion, explicaremos el desarrollo de las partes principales de nuestra aplicacion
web, como el registro, login, edicién y borrado de los usuarios que hay en nuestro

sistema.

A patrtir de ahora incluiremos un nuevo término llamado: puntos de historia. Se
asignaran a las tareas y nos servira para estimar la carga de trabajo de ellas. Se

utilizan para evaluar el esfuerzo necesario en funcion de varios factores:

« Dificultad en la tarea
o Competencias técnicas

o Posibles riesgos asociados

Estos puntos de historia tendran un rango del 1 al 5, siendo 1 el minimo valor,
lo que suponen poca dificultad y poca carga de trabajo y 5 el maximo valor, una mayor

carga, dificultad y riesgos.

Historias de usuario

Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del
proyecto
TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo1 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
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Como Usuario

Quiero Registrar

usuario

Para

Utilizar la
aplicacién
web y

realizar una
tarea

Criterios de validacion

Rellenar correctamente los datos del formulario, para

crear correctamente un nuevo usuario en la
aplicacion.

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 8: Historia de usuario US002: Inicio sesién del usuario

Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del
proyecto
TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo1 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
Como Usuario Quiero Iniciar Para Utilizar la
sesion aplicacién
web y pedir
comida a
domicilio

Criterios de validacion

El usuario introduce correctamente sus datos, el
sistema los valida, y se inicia la sesién del usuario

correctamente.

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 9: Historia de usuario US003: Modificacién usuario

Historia de usuario

Nombre del proyecto Coordinador del
proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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ID usoo1 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
Como Usuario Quiero Modificar | Para Actualizar
usuario datos de su
perfil

Criterios de validacion

Rellenar el formulario correctamente para editar el

usuario en el sistema.

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 10: Historia de usuario US004: Eliminar usuario

Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del
proyecto
TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo1 Estimacion 3 Prioridad | ALTA
Como Usuario Quiero Buscar Para Realizar una
usuario gestiéon de

usuarios

Criterios de validacion

Introducir correctamente el nombre o correo del

usuario, lo devuelve correctamente.

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 11: Historia de usuario US005: Busqueda de usuario

Analisis

En este punto mostraremos los diagramas de actividad de cada historia de usuario que

hemos comentado anteriormente.
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Usuario Sistema S —
(\_y'V|sua|Pargdigm
Selecciona botén: ) < Mostrar interfaz
Registrarse J /k
(Rellenarfommlaria \r Validardatos)
"8
N\
No Si
\ Y
\_ ( Datos inconectos) (Datos correctos)

Figura 45: Diagrama de actividad — Historia de usuario US001: Registrar usuario
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Usuario

Sistema

Selecciona boton\

@'Vléuél Paradigm i
4 ‘

Iniciar sesion J

{ Mostrar interfaz)

!

(Rellenar formulario)

N

/\Clalidar credencialea

No Si

' %

\

( Redireccion al
formulario

Inicia sesion )

Figura 46: Diagrama de actividad — Historia de usuario US002: Iniciar sesion
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{ \_ iy :
\.‘9 Visual Paradtgm

Usuario Sistema e
Selecciona boton\ \r Mostrar interfaz
Editar perfil J /k
(Rellenarformulalia <  Validar datos )
@
N
No Si
-

P v
KDiltos mcorrectos) ( Datos correctos)

Figura 47: Diagrama de actividad — Historia de usuario US003: Modificar usuario

Escuela Politécnica Superior de Jaén

77



Francisco José Reyes Campos

Lunch At Home

Usuario

Sistema

@'VléuélPargdigm i
Seleccionar \ \f Mostrar interfaz
apartado de usuany /k
Selecciona boton: [ Mostrar mensaje de
Eliminar cuenta J /K confirmacion
(Selecciona opcién\ =
Cancelar \? Confirmar

actualizados

uom‘:maﬁ ( Mostrar datos

Figura 48: Diagrama de actividad — Historia de usuario US004: Eliminar usuario
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Usuario Sistema ] 4
:\9 Visual Paradigm
Seleccionar \ \f Mostrar interfaz
apartado de usuariy /k
Nombre en la barra ) <[ Cargar datos
de busqueda J /k

®

Figura 49: Diagrama de actividad — Historia de usuario US005: Buscar usuario

3.1.2. Planificacion de la iteraciéon

Al ser la primera iteracion, hay tareas que no se pueden incluir en una historia,

y por tanto se explicaran ahora.

1. Analisis del sistema general: Para tener informacion mas detallada, se puede

consultar el apartado 2.2.2 Anélisis inicial del sistema de esta memoria.
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2. Disefio de la arquitectura: Para tener informacion mas detallada, se puede
consultar el apartado 2.3.1 Arquitectura del sistema de esta memoria

3. Instalacion y configuracion de Pycharm: Hay que instalar y configurar
correctamente nuestro entorno de trabajo para trabajar tanto con la parte cliente
como con la parte servidor de nuestra aplicacion.

4. Instalacién y configuracion de Python + Flask: Instalacion y configuracion del
lenguaje con el que trabajara el servidor de nuestra aplicacion.

5. Instalacion y configuracion del SGBD MySQLWorkBench 8.0 CE. Como en los
apartados anteriores, la instalacion y configuracion de la base de datos con la
gue trabajaremos en nuestra aplicacion.

6. Instalaciony configuracién de React: Instalacion y configuracion del framework
utilizado para la implementacion de nuestra parte cliente. Se ha realizado el
desarrollo de los componentes generales usando este framework, desde los
estilos generales de nuestra aplicacion hasta los botones y las barras de
navegacion.

7. Instalacion de GitBash y Office como herramientas de control de versiones y

herramienta para redactar la memoria.

Proceso de documentacion previa:

Aun no hemos hablado sobre como ha sido el proceso de aprendizaje de las
tecnologias necesarias para construir el sistema. Esto se debe a que es dificil estimar
cuanto tiempo y esfuerzo seria necesario para este proceso. Sin embargo, es
importante destacar que se ha dedicado mucho tiempo a estudiar y leer muchos
documentos sobre como funcionan, para encontrar la forma mas simple e intuitiva

para utilizarlas.

A continuacion, se presenta una tabla con un Backlog de esta primera iteracion:
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BACKLOG DE | NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR DEL
LA PRIMERA PROYECTO
ITERACION | TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes Campos
Entidad Cliente
ID Tarea Proyecto
Inicio del proyecto
T0001 Andlisis del sistema
T0002 Disefio de la arquitectura y desarrollo de los
componentes base
TOO003 Instalacidn y configuracion de Pycharm
T0004 Instalacién y configuracion de Flask y Python y
React
TOO05 Instalacion de SQL WorkBench
TO006 Instalacion de otros softwares necesarios
US001: Registrar usuario
T0101 Disefio backend registrar usuario Servidor
T0102 Disefio frontend registrar usuario Cliente
T0103 Implementacién backend registrar usuario Servidor
T0104 Implementacidn frontend registrar usuario Cliente
US002: Iniciar sesion
T0201 Disefio backend iniciar sesidn Servidor
T0202 Disefio frontend iniciar sesion Cliente
T0203 Implementacién backend iniciar sesién Servidor
T0204 Implementacién frontend iniciar sesion Cliente
US003: Editar usuario
T0301 Disefio backend editar usuario Servidor
T0302 Disefio frontend editar usuario Cliente

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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TO303 Implementacién backend editar usuario Servidor

T0304 Implementacién frontend editar usuario Cliente

US004: Eliminar usuario

T0401 Disefio backend eliminar usuario Servidor
T0402 Disefio frontend eliminar usuario Cliente
T0403 Implementacién backend eliminar usuario Servidor
T0404 Implementacién frontend editar usuario Cliente

US005: Buscar usuario

T0501 Disefio backend buscar usuario Servidor
T0502 Disefio frontend buscar usuario Cliente
T0503 Implementacién backend buscar usuario Servidor
T0504 Implementacién frontend buscar usuario Cliente

Tabla 12: Backlog primera iteracion

3.1.3. Diseiio

Una vez completado el disefio e implementacién del backend de las historias
que hemos detallado anteriormente del usuario, se procedié de la misma manera a
llevar a cabo el disefio e implementacion del frontend. Esto significa que,

simultdneamente, se ha trabajado en ambas partes.

Este enfoque incremental y paralelo, tanto en el backend como en el frontend,

facilita una integracion fluida y progresiva en ambas partes de la aplicacion, con el fin

de asegurar un avance coherente y consistente en todas las areas del desarrollo.

3.1.3.1. Servidor
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En este apartado, se ha llevado a cabo el disefio e implementacion de la entidad
cliente, que es el usuario en concreto de la aplicacion. Tendra almacenada toda su

informacion personal importante como sus credenciales para acceder a la aplicacion.

3.1.3.2. Cliente

En este apartado, la parte del cliente sera el encargado de mostrar las vistas
de la interfaz de la pantalla de inicio, inicio de sesion, registro, entre las distintas
opciones que podra hacer el cliente

Componentes comunes
o Header
o Footer
o Barra de busqueda

o« Componentes

e Inicio
° Login
e Sign Up

e Routing Module:
o AuthContext

« Modelos
e Cliente

o Enrutamiento (React Router)
e Rutas publicas

e Rutas privadas

3.1.4. Resumen del progreso

En términos generales, el progreso ha sido muy lento debido a toda la cantidad

de informacion que habia que leer e interpretar, a la vez de ir probando las distintas
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cosas aprendidas para usar la mas eficiente por lo que contar las horas por semanas

serd la manera mas eficiente.

Se han realizado todas las actividades en los tiempos planificados y en la

siguiente iteracion se desarrollaré la entidad restaurante con todo lo que conlleva, un

disefio distinto y funcionalidades adicionales.

A continuacién, un grafico del progreso de esta iteracion:

BACKLOG DE | NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR
LA PRIMERA DEL
ITERACION PROYECTO
TFG — LunchAtHome Francisco José
Reyes Campos
Entidad Cliente
ID Tarea Proyecto Puntos de Primera iteracion (SEMANALES)
historia por
tareas
Inicio del proyecto 25/09 02/10 09/10 Total de
W39 wao | wal horas por
tarea

TO001 Analisis del sistema
T0002 Disefio de la arquitectura vy

desarrollo de los componentes
TO003 Instalacion y configuracion de

Pycharm
TO004 Instalacion y configuracion de

Flask y Python y React
TO005 Instalacion de SQL WorkBench
TO006 Instalacion de otros softwares

necesarios

USO001: Registrar usuario
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TO101 Disefio backend registrar usuario Servidor 1
T0102 Disefio frontend registrar usuario Cliente 1
T0103 Implementacion backend registrar | Servidor 1
usuario
T0104 Implementacion frontend registrar | Cliente 1
usuario
US002: Iniciar sesién
T0201 Disefio backend iniciar sesion Servidor 1
T0202 Disefio frontend iniciar sesién Cliente 1
T0203 Implementacion backend iniciar | Servidor 1
sesion
T0204 Implementacion frontend iniciar | Cliente 1
sesion
USO003: Editar usuario
T0301 Disefio backend editar usuario Servidor 1 100%
T0302 Disefio frontend editar usuario Cliente 1 100%
T0303 Implementacién backend editar | Servidor 1 100%
usuario
T0304 Implementacion frontend editar | Cliente 1 100%
usuario
USO004: Eliminar usuario
T0401 Disefio backend eliminar usuario Servidor 1 100%
T0402 Disefio frontend eliminar usuario Cliente 1 100%
T0403 Implementacién backend eliminar | Servidor 1 100%
usuario
T0404 Implementacién frontend editar | Cliente 1 100%
usuario
USO005: Buscar usuario
TO501 Disefio backend buscar usuario Servidor 1 100%
T0502 Disefio frontend buscar usuario Cliente 1 100%
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T0503 Implementacién backend buscar | Servidor 1 1 100%
usuario

T0504 Implementacion frontend buscar | Cliente 1 1 100%
usuario

Esfuerzo ideal 9 6 3 0

Tabla 13: Tareas y puntos de historia Primera Iteracién

En las siguientes imagenes, mostramos un resumen de la iteracion, un

BurnDown Chart con las tareas realizadas:

Burndown chart
18
16
14
12
10

[ T LN TN N o 5]

W-42 W-43 W-44

== Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 50: Burndown Chart de la iteracion inicial (Grdfico de lineas)
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Burndown chart
18
16

12
10

W-42 W-43 W-44

[ T LN TN N o 5]

M Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 51: Burndown Chart de la iteracion inicial (Grdfico de barras)

3.1.5. Entregay reunion final de la iteracion

Durante la primera iteracion, se han implementado todas las funcionalidades
planificadas incluidas en las historias, asi como algunos retoques adicionales para la

creacion y gestion de usuarios de nuestra plataforma.

Hemos tenido problemas con la inclusion de la imagen del perfil, debido a que
la API que ibamos a usar tenia demasiadas opciones y era demasiado complicada de
integrar, por lo que, al valorar la situacion y dada la escala de nuestra aplicacién,
hemos decidido pasar estas imagenes a cadenas de texto, pudiendo guardarlas asi
en nuestra base de datos y luego convertirla a imagen otra vez al ensefiarla en la parte

cliente. Esto se hara en la siguiente iteracion.

Pese a algunos problemas encontrados, ha sido un desarrollo muy productivo
y se han conseguido sentar unas bases, para que, en la siguiente iteracion, sea mas

fructifera aun.
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En la primera iteracion, nos dedicamos a disefiar la base de nuestra aplicacién,

la implementacion de la base de datos, frontend y backend e implementar la primera

entidad de nuestra aplicacion, los usuarios.

Una vez finalizada esta parte, comenzaremos con la siguiente entidad, el

restaurante, donde debemos afadirle unas funcionalidades adicionales para que

puedan ser autosuficientes y sean capaces ellos mismos de gestionar su negocio

como ellos deseen. Luego este sera el paso siguiente.

3.2.1. Historias de usuario

Historia de usuario

Nombre del proyecto

Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo6 Estimacion 4 Prioridad | ALTA
Como | Restaurante | Quiero Crear Para Dar de alta
restaurante un nuevo

negocio

Criterios de validacion

Realizar correctamente los pasos a seguir en la creacién

del restaurante

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos
Aprobado por Francisco  José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos
Tabla 14: Historia de usuario US006: Crear restaurante
Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del

proyecto

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo7 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
Como | Restaurante | Quiero Editar Para Actualizar el
restaurante sistema con

informacion
nueva sobre

mi negocio
Criterios de validacion | Rellenar correctamente el formulario con los campos
necesarios
Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos
Aprobado por Francisco  José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 15: Historia de usuario US007: Editar restaurante

Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID usoo8 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
Como | Restaurante | Quiero Eliminar Para Dar de baja
restaurante un negocio

Criterios de validacion | Realizar los pasos correctamente y confirmar la baja del
negocio

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco  José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 16: Historia de usuario US008: Eliminar restaurante

Historia de usuario

Nombre del proyecto

Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID US009 Estimacion \ 3 Prioridad | ALTA

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Como | Usuario Quiero Buscar Para Encontrar el
restaurante negocio
deseado
Criterios de | Escribir correctamente el nombre y que se encuentre en
validacion nuestro sistema.
Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos
Aprobado por Francisco  José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 17: Historia de usuario US009: Buscar restaurante

Analisis
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Usuario Sistema a ‘
Q‘ VisualParadigm |
N Fer o

\
-

C%ellenar formulario con) \( Mostrar interfaz )
rol: restaurante
Completar proceso \ ( Validar informacion
() > )
N

No Si

V2 v
. [ Repetir paso ( Iniciar sesion )

\_ proceso guiado

Figura 52: Diagrama de actividad — Historia de usuario US006: Crear restaurante
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Usuario Sistema a :
Q’VlsuaIParadl m |
N Fet non careere -

\
-

Presionar boton: Editar) «(  Mostrar interfaz )
restaurante
Completar pwceso\ \( Validar informacion
guiado ) &
/N

No Si

v

\_ [ Repetir paso Mostrar datos
\_ proceso guiado actualizados

Figura 53: Diagrama de actividad — Historia de usuario US007: Editar restaurante
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Usuario

Sistema

@GRV
| VisualParadigm
\9 Xz b

Eliminar restaurante

( Presionar boton: ) __

\( Mostrar mensaje
confirmacion

( Tomar decision )

No Si

(

Mostrar Mostrar informacio
restaurantes actualizada

Figura 54: Diagrama de actividad — Historia de usuario US008: Eliminar restaurante
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Usuario Sistema ‘
(£ € VisualParadigm fi
(XY 2 ‘
Presionar boton: \ \( Mostrar mensaje
Eliminarmeny  / “\_  confirmacién

( Tomar decision )

No Si

= o
Clloslmr restauranﬁ (ﬂostrar inform.

actualizada

Figura 55: Diagrama de actividad — Historia de usuario US009: Buscar restaurante

3.2.3. Planificacion de la iteracion

Esta segunda iteracion ha sido mas dificil a niveles de desarrollo debido a dos

factores.

1. Los restaurantes son mas complicados a nivel de disefio
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2. Hay que ir comprobando que todo lo que hacemos a nivel de restaurante, no tenga

Lunch At Home

ningun problema con el cliente y que la comunicacion entre ambos se realice de

manera coherente sin pérdidas de informacion o fallos de seguridad.

A continuacién, se muestra la siguiente tabla con el backlog de la segunda iteracion:

BACKLOG DE | NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR DEL
LA SEGUNDA PROYECTO
ITERACION TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes Campos
Entidad Restaurante
ID Tarea Proyecto
US006: Crear restaurante
T0601 Disefio backend crear restaurante Servidor
T0602 Disefio frontend crear restaurante Cliente
T0603 Implementacidn backend crear restaurante Servidor
T0604 Implementacién frontend crear restaurante Cliente
US007: Editar restaurante
T0701 Disefio backend editar restaurante Servidor
T0702 Disefio frontend editar restaurante Cliente
T0703 Implementacién backend editar restaurante Servidor
T0704 Implementacién frontend editar restaurante Cliente
US008: Eliminar restaurante
T0801 Disefio backend eliminar restaurante Servidor
T0802 Disefo frontend eliminar restaurante Cliente
T0803 Implementacién backend eliminar restaurante Servidor
T0804 Implementacidn frontend eliminar restaurante Cliente
US009: Buscar restaurante
T0901 Disefio backend buscar restaurante Servidor
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T0902 Disefio frontend buscar restaurante Cliente
T0903 Implementacién backend buscar restaurante Servidor
T0904 Implementacidn frontend buscar restaurante Cliente

Tabla 18: Backlog segunda iteracion

3.2.4. Diseio

En esta seccion, habia que tomar muchas decisiones, como los restaurantes
se mostraran a los usuarios, como los usuarios interactuaran con los restaurantes,
como mostraran estos menus a los usuarios y como estos compraran e interactuaran

con los mends tanto para ver su contenido como para realizar un pedido.

Hemos escogido la usabilidad como concepto principal desde donde empezar
a tomar decisiones. Si el conocimiento adquirido por el usuario le facilita usar nuestra
aplicacion, debemos conseguir que las partes de nuestra aplicaciéon sean lo mas
parecidas posible entre ellas, aportando también eficiencia de codigo pudiendo
reutilizarlo no solamente para lo que se ha pensado originalmente. Por ello, se ha
decidido, mostrarle al usuario los restaurantes en tarjetas, como hacen otras paginas
de Marketplace de comida a domicilio y luego los menus de la misma manera, tarjetas

gue muestren su contenido.

Luego el restaurante sera quien ponga sus precios y podra gestionar su hegocio
de acuerdo a unos términos legales, pero la idea es, que puedan ser totalmente

autosuficientes y puedan gestionarse de la manera que quieran.

3.2.4.1. Servidor

En esta seccidn, se ha llevado a cabo el disefio e implementacién de lo que es
el restaurante, y como gestionar el mismo, ampliando toda la parte del usuario, ya que

un usuario podra tener a cargo uno o varios restaurantes y las opciones que tendra
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no seran las mismas que un cliente o usuario promedio. Luego en esta parte, se ha

encargado de incluir toda la logica para poder llevarlo a cabo.

3.2.4.2. Cliente

En esta seccion, el frontend se encargara de mostrar las vistas del restaurante.
El duefio de un negocio podra ver todos sus negocios, la posibilidad de gestionarlo
como quiera, ya sea cambiando informacion o dar de alta o baja otro que tenga.
o Componentes comunes
e Header
o Footer
« Barra de busqueda
« Componentes
o Tarjeta de informacion del restaurante
« Boton de editar restaurante
o Botdn de eliminar restaurante
« Boton de gestionar restaurante
e Routing Module:
o AuthContext
e Modelos
o Cliente
o Restaurante
« Enrutamiento (React Router)
e Rutas publicas

e Rutas privadas

3.2.5. Resumen del progreso
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Durante esta segunda iteracidon del proyecto, se ha enfocado en mejorar lo que
teniamos anteriormente, mejorar en eficiencia de cédigo y reutilizacion del mismo
ademas de afadir los cambios que teniamos pensados anteriormente con respecto a

las imagenes.

En cuanto al grueso del desarrollo, no ha habido grandes problemas mas alla
de algunos generados por el navegador debido a lo exigentes que son actualmente,

pero para las pruebas no han existido muchas complicaciones.

Se ha conseguido seguir las historias de usuario definidas anteriormente y por
tanto hemos tenido un progreso fluido y continuo y esta segunda iteracion ha sido
exitosa y han sido establecidas las bases para el desarrollo de nuevas funcionalidades

en el futuro. La estimacion de tiempo se cumplio en su totalidad.

A continuacién, veremos como ha progresado la iteracion con ayuda de unos

gréficos:
BACKLOG DE NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR
LA SEGUNDA DEL
ITERACION PROYECTO
TFG — LunchAtHome Francisco José
Reyes Campos
Entidad Restaurante
1D Tarea Proyecto Puntos de Primera iteracion (SEMANALES)
historia por
tareas
Inicio del proyecto 16/10 23/10 30/10 Total de
wa2 wa3 wa4 horas por
tarea
USO006: Crear restaurante
T0601 Disefio backend crear restaurante | Servidor 1 1
T0602 Disefio frontend crear restaurante | Cliente 1 1
98
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T0603 Implementacion backend crear | Servidor 1 1
restaurante

T0604 Implementacion frontend crear | Cliente 1 1
restaurante

USO007: Editar restaurante

TO701 Disefio backend editar restaurante | Servidor 1 1

T0702 Disefio frontend editar restaurante | Cliente 1 1

T0703 Implementacion backend editar | Servidor 1 1
restaurante

TO704 Implementacion frontend editar | Cliente 1 1
restaurante

US008: Eliminar restaurante

T0801 Disefio backend eliminar | Servidor 1 1 100%
restaurante

T0802 Diserfio frontend eliminar | Cliente 1 1 100%
restaurante

T0803 Implementacién backend eliminar | Servidor 1 1 100%
restaurante

T0804 Implementacion frontend eliminar | Cliente 1 1 100%
restaurante

USO009: Buscar restaurante

T0901 Disefio backend buscar | Servidor 1 1 | 100%
restaurante

T0902 Disefio frontend buscar | Cliente 1 1| 100%
restaurante

T0903 Implementacién backend buscar | Servidor 1 1| 100%
restaurante

T0904 Implementacién frontend buscar | Cliente 1 1 | 100%
restaurante

Esfuerzo ideal 11 7,34 3,68 0

Tabla 19: Tareas y puntos de historia Segunda Iteracion
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En las siguientes imagenes, mostramos un resumen de la iteracion, un BurnDown

Chart con las tareas realizadas:

Burndown chart
18
16

12
10

[ T LN TN N o 5]

W-42 W-43 W-44

== Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 56: Burndown Chart de la segunda iteracion (Grafico de lineas)

Burndown chart
18
16

12
10

W-43 W-44

[ T LN TN N o 5]

M Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 57: Burndown Chart de la segunda iteracion (Grdfico de barras)
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3.2.6. Entregay reunidn de la iteracion.

Para esta segunda entrega, se ha implementado en su totalidad todas las
funcionalidades pensadas al principio, asi como algunas mejoras de lo que ya
teniamos. Se ha mejorado la experiencia visual del usuario y ha sido integrada

totalmente la interfaz del restaurante.

A pesar de los problemas técnicos que mencioné anteriormente respecto a los

navegadores, no se ha sufrido ningun retraso y se ha podido avanzar correctamente.

Para la tercera iteracion, al igual que ocurrié con las imagenes, hemos tenido
la idea de que los usuarios puedan buscar restaurantes segun la demanda nutricional
que necesitan, por tanto, en la Ultima etapa también intentaremos mejorar la eficiencia

de busqueda tanto de restaurantes como de mendus.

3.3. Tercera iteracion

En esta ultima iteracion, implementaremos la ultima entidad, los menus de los
restaurantes. Esta parte serd mas llevadera que las dos anteriores, debido a que
todas las comunicaciones entre el cliente y el restaurante estan ya acabadas, ya
tenemos experiencia con nuestras tecnologias y la relacion entre el restaurante y

el menud no son tan complicadas a nivel de disefio como las anteriores.

En esta parte también, el enfoque se dirigira hacia la implementacion de

medidas de seguridad para fortalecer el sistema. Se dara especial atencion a
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garantizar la interaccion segura entre el cliente y el restaurante, optimizando la

eficiencia en la busqueda por parte de los usuarios, asegurando a su vez nuestro

sistema. Ademas, se abordaran algunos requisitos extra para los usuarios basados

en su ideas y consejos, cOmo la integracion de un sistema de recomendacion en

base de las preferencias del usuario. La mayor carga de trabajo la tendra esta

segunda parte de esta iteracion.

3.3.1. Historias de usuario

4. Historia de usuario

Nombre del proyecto

Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID uso1o0 Estimacion 3 Prioridad | ALTA
Como Restaurante | Quiero Afadir Para Afadir nuevas
menu comidas a mi

restaurante

Criterios de validacion

Rellenar correctamente
todos los campos

el formulario y completar

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 20: Historia de usuario US009: Ahadir menu

Historia de usuario

Nombre del proyecto

Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome

Francisco José Reyes Campos

ID uso11 Estimacion 3 Prioridad | ALTA
Como Restaurante | Quiero Editar Para Actualizar el
menu sistema con
informacién
nueva de mi
menu

Criterios de validacion

Rellenar correctamente
todos los campos

el formulario y completar

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 21: Historia de usuario US010: Editar menu

Historia de usuario

Nombre del proyecto

Coordinador del proyecto

TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID uso12 Estimacion 2 Prioridad | ALTA
Como Restaurante | Quiero Eliminar | Para Quitar del
menu sistema un

menu que vya
no estd en la
carta

Criterios de validacion

Realizar los pasos correctamente

eliminacion del menu

y confirmar la

Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 22: Historia de usuario US011: Eliminar menu

Historia de usuario Nombre del proyecto Coordinador del
proyecto
TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes
Campos
ID uso13 Estimacion 3 Prioridad | ALTA
Como Usuario Quiero Buscar Para Realizar una
menu gestion de

usuarios

Criterios de validacion

Introducir correctamente el nombre del menu si este
se encuentra en el restaurante

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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Redactado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Aprobado por Francisco José Reyes | Fecha 01/12/2023
Campos

Tabla 23: Historia de usuario US011: Buscar menu

3.3.2. Analisis

Usuario

Sistema

GR -
\9 Visual Paradigm

( Presionar boton: \

Eliminar restaurante /

(=)

|

( Tomar decision )

No Si

(

Mostrar Mostrar informacio
restaurantes actualizada
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Figura 58: Diagrama de actividad — Historia de usuario US010: Crear menu

{ Q\‘Visuélparadlgm
NNV e o « p

Usuario Sistema
Presionar boton: Crea“ \( Mostrar interfaz
menu &

|

( Rellenar fonnulario\

N

>f Validar informacién)

No Si

v

"

f Redireccionar Mostrar informacio
formulario actualizada

Figura 59: Diagrama de actividad — Historia de usuario US011: Editar menu
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Usuario Sistema a :
,Visual Paradigm
 Hlpemp i

-~

\
\

Presionar botén: Editar)__ ~(  Mostrar interfaz )
v “ &

ment J

|

( Rellenarformulario) >( Validar mfonnaclon)

\
No Si
\_ ( Redireccionar Mostrar informacio
\_ formulario actualizada

Figura 60: Diagrama de actividad — Historia de usuario US012: Eliminar menu
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Usuario

Sistema

®

V

Seleccionar barra de
busqueda

Introducir nombrey

hacer click en "Buscar”/

{ Cargar datos )

Q\VlsuaIParadlgm i
Ve

Figura 61: Diagrama de actividad — Historia de usuario US013: Buscar menu

3.3.3. Planificacidn de la iteracion.
BACKLOG DE | NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR DEL
LA TERCERA PROYECTO
ITERACION TFG — LunchAtHome Francisco José Reyes Campos
Entidad Menu
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ID Tarea Proyecto
US010: Crear menu
T1001 Disefio backend crear menu Servidor
T1002 Disefio frontend crear menu Cliente
T1003 Implementacién backend crear menu Servidor
T1004 Implementacidn frontend crear menu Cliente
US011: Editar menu
T1101 Disefio backend editar menu Servidor
T1102 Disefo frontend editar menu Cliente
T1103 Implementacidén backend editar menu Servidor
T1104 Implementacidn frontend editar menu Cliente
US012: Eliminar menu
T1201 Disefio backend eliminar menu Servidor
T1202 Disefio frontend eliminar menu Cliente
T1203 Implementacién backend eliminar menu Servidor
T1204 Implementacién frontend eliminar menu Cliente
US013: Buscar menu
T1301 Disefio backend buscar menu Servidor
T1302 Disefio frontend buscar menu Cliente
T1303 Implementacién backend buscar menu Servidor
T1304 Implementacidn frontend buscar menu Cliente
Final del proyecto
TO007 Medidas de seguridad datos del usuario
TO009 Medidas de seguridad sesion del usuario
T0O010 Medidas de seguridad mediante reglas ACL
T0O11 Normas de estilo
Tabla 24: Backlog tercera iteracion
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3.3.4. Disefio

Esta ultima iteracion, ha sido la mas facil de manejar tanto por la parte
frontend como backend, debido a la familiaridad que hay con respecto al
software y la tecnologia que estamos usando. Esta Ultima hemos implementado

el menu como ultima entidad de nuestro proyecto.

No existen restricciones adicionales salvo que los menus se puedan ver
sus aportes nutricionales, luego solamente habrd que construir una vista

adicional para ello.

3.3.4.1. Servidor

En esta seccidn se ha desarrollado toda la l6gica que tiene la
entidad menu en nuestro proyecto ademas de todas las historias de usuario
detalladas anteriormente. Esta parte tiene menos carga de trabajo, pero es
igual de importante ya que seran los objetos que compren los usuarios y por

tanto no puede tener ningan error.

3.3.4.2. Cliente

En cuanto a la visualizacion de las vistas los mends, como hemos
explicado anteriormente seran parecidas a los restaurantes salvo elementos
cruciales de los mismos. En este caso podremos ver la informacién
nutricional en una nueva vista y afiadir al carro el menu que queramos pedir.
Por tanto, hemos maximizado la usabilidad y la hemos adaptado a los
nuevos requisitos que tiene nuestra nueva entidad de una manera sencilla
y elegante.

o Componentes comunes

109
Escuela Politécnica Superior de Jaén



Francisco José Reyes Campos Lunch At Home

e Header
o Footer
« Barra de busqueda
o« Componentes
« Tarjeta de informacion del menu
o Botdn de informacién menu
o Botdn de afadir al carrito
« Boton de editar menu (Restaurante)
e Botdn de afiadir/eliminar menu (Restaurante)
e Routing Module:
e AuthContext
« Modelos
e Cliente
e Restaurante
e Menl
« Enrutamiento (React Router)
e Rutas publicas

e Rutas privadas

3.3.5. Resumen del progreso

Como ultimo resumen de nuestro desarrollo, se han incluido todas las historias
de usuario, asi como las adicionales con respecto a la seguridad de nuestra
aplicacion. Cabe mencionar que se han intentado implementar algunas
medidas de seguridad mas, como el certificado HTTPS, pero debido a que te
lo tiene que conceder una entidad externa o concederla tid mismo, hemos

considerado que no procedia y lo hemos tenido desistir con la idea.

Por otro lado, la idea que teniamos en la segunda iteracion de incluir en

las busquedas por aportes nutricionales se ha incluido correctamente y los
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usuarios tienen una manera distinta de buscar los menus o restaurantes que

mas aporte nutricional en especifico tengan.

gue suelen surgir cuando se esta programando. Ademas, se han llevado a cabo
pruebas exhaustivas en cuanto a la seguridad y no ha surgido ningun

inconveniente. También hemos solucionado los errores que hemos encontrado

No se han detectado muchos problemas en el desarrollo mas alla de los

antes de la entrega.

recuperar la contrasefia o asignar identificadores Unicos a los usuarios en lugar

de sus emails, aunque por ahora, debido a la escala de nuestro proyecto, no

Se consideraran nuevas funcionalidades en el futuro, como la opcién de

es necesario.

A continuacién, se mostrara una tabla con el progreso de esta iteracion:

Lunch At Home

BACKLOG DE NOMBRE DEL PROYECTO COORDINADOR
LA TERCERA DEL
ITERACION PROYECTO
TFG — LunchAtHome Francisco José
Reyes Campos
Entidad Menu
1D Tarea Proyecto Puntos de Tercera iteracion (SEMANALES)
historia por
tareas
Inicio del proyecto 06/11 13/11 20/10 Total de
w45 W46 wa7 horas por
tarea
US006: Crear menU
T1001 Disefio backend crear menu Servidor
T1002 Disefio frontend crear menu Cliente
111
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Esfuerzo ideal

Tabla 25: Tareas y puntos de historia tercera iteracion

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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T1003 Implementacion backend crear | Servidor 1
menu
T1004 Implementacion frontend crear | Cliente 1
menu
USO007: Editar menu
T1101 Disefio backend editar menu Servidor 1
T1102 Disefio frontend editar menu Cliente 1
T1103 Implementacion backend editar | Servidor 1
menu
T1104 Implementacion frontend editar | Cliente 1
men
USO008: Eliminar menu
T1201 Disefio backend eliminar menu Servidor 1 100%
T1202 Disefio frontend eliminar menu Cliente 1 100%
T1203 Implementacién backend eliminar | Servidor 1 100%
menu
T1204 Implementacién frontend eliminar | Cliente 1 100%
menu
US009: Buscar menu
T1301 Disefio backend buscar menu Servidor 1 1| 100%
T1302 Disefio frontend buscar menu Cliente 1 1| 100%
T1303 Implementacién backend buscar | Servidor 1 1 | 100%
men
T1304 Implementacién frontend buscar | Cliente 1 1| 100%
menu
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En las siguientes imagenes, mostramos un resumen de la iteracion, un BurnDown

Chart con las tareas realizadas:

Burndown chart

18
16
14
12
10
8
6
4
2
0
W-45 W-46 W-47
== Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 62: Burndown Chart de la tercera iteracion (Grdfico de lineas)
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Burndown chart
18
16

12
10

W-45 W-46 W47

[ T LN TN N o 5]

M Tareas restantes == Esfuerzo ideal

Figura 63: Burndown Chart de la tercera iteracion (Grdfico de barras)

3.3.6. Entrega final de la iteracién.

Hemos realizado la entrega al usuario de la aplicacion funcional con el requisito
fundamental de la aplicacion: capacidad de pedir comida a domicilio con toda

la informacién importante a mano.

Nosotros como desarrolladores hemos quedado muy contentos y el
usuario como no podia ser menos, también, y muy agradecido nos comenté

algunas cosas que podria mejorar la aplicacion:

e Mejorar de alguna manera el sistema de recomendacion. Aqui hemos
pensado en usar un algoritmo de recomendacién o ingenieria de

caracteristicas.
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e Introducir eventos en las paginas de ofertas con tiempo limitado que
cambien en funcién del usuario
« Algun modo para recordar las credenciales de usuario para no tener que

estar introduciéndose en todo momento.

En resumen, nuestro proyecto ha sido un éxito y hemos conseguido cumplir con
los objetivos planteados en la memoria del proyecto. Adoptamos una
metodologia agil, realizando entregas periddicas para garantizar un desarrollo

continuo para asegurar que se cumplieran con las metas propuestas.
3.4. Pruebas de usabilidad
Para este apartado hemos realizado encuestas, contestadas por 20 personas, para

evaluar la usabilidad de la aplicacién. Las preguntas abordan los aspectos que hemos

considerado mas importantes desde la facilidad de uso hasta la experiencia de usuario.

Los resultados de estas encuestas nos han dejado satisfechos y nos han permitido
encontrar areas donde mejorar nuestra aplicacidn, informacién obtenida por parte de los

usuarios. Las dreas y preguntas en las que nos hemos enfocado han sido las siguientes:

e Facilidad de uso
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¢Consideras que la pagina es facil de usar?

20 respuestas

® si
® No

Figura 64: Pregunta 1 encuesta usabilidad

¢ Te resultd sencillo navegar por la pagina web?
20 respuestas

® si
® No

Figura 65: Pregunta 2 encuesta usabilidad

e Funcionalidad

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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¢ Todas las funciones de la aplicacién son Utiles para ti?

20 respuestas

® si
® No

Figura 66: Pregunta 3 encuesta usabilidad

¢Experimentaste algun problema técnico o error mientras usabas la aplicacion?
20 respuestas

® si
® No

Figura 67: Pregunta 4 encueta usabilidad

e Experiencia de usuario

Escuela Politécnica Superior de Jaén
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¢ Coémo calificarias la aplicacion?

20 respuestas

0(0 %) 0 (0I %) 0 (Ol %) 0 (0| %) 0(0 %) 0(0 %)

0 | | |
1 2 3 4 5 6

Figura 68: Pregunta 5 encuesta de usabilidad
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4. Resultadosy discusion

En este apartado, vamos a hablar sobre lo que hemos logrado durante la fase
del desarrollo del proyecto y las cosas que hemos aprendido, con intencién de poder
usarlas en futuros proyectos. También vamos a analizar los problemas que hemos
encontrado y daremos posibles soluciones, por si nos volvemos a encontrar otra vez

con ellos.

4.1. Resultado y resumen final del progreso de aprendizaje

De los problemas que hemos ido encontrando, se han hablado de ellos
en los apartados correspondientes a las iteraciones donde fueron encontrados, luego
aqui, haremos un breve repaso de como fueron encontrados, que hicimos para

solucionarlos y por ultimo como fueron adaptados a nuestro proyecto.

Para la primera iteraciébn, nos centramos en construir la base de nuestro
proyecto y sus funcionalidades bésicas, como son el inicio de sesion, registro de
usuarios, asi como todo lo relacionado con la entidad Usuario. Para la segunda
iteracion, se afiadieron todas las funcionalidades de la entidad Restaurante, asi como
todas las relaciones que tiene con la entidad Usuario. Para la tercera iteracion, se
incluy6 la dltima entidad Menu, asi como algunas mejoras de seguridad y calidad de
nuestro proyecto.

Dicho esto, durante el proceso se encontraron algunos conflictos en cuanto al
disefio y desarrollo de ciertas funcionalidades de nuestras entidades, por lo que, para
abordarlas, hicimos lo siguiente: Inicialmente llevamos a cabo una sesion de lluvia de
ideas en cuanto a posibles soluciones de nuestro problema, posteriormente

empezamos a descartar en funcién a unos criterios especificos, tales como eficiencia,
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costos de desarrollo o tiempos necesarios para implementarlos, con el propésito de

filtrar y seleccionar las soluciones mas idéneas.

Pongamos el ejemplo de la dltima iteracion de nuestro proyecto y uno de
funcionalidades que quisimos implementar, un sistema de recomendacion para un
usuario. Para ellos tuvimos una lluvia de ideas entre las que se dieron, nuestra
solucién dada, recopilacién de datos del usuario y se dieron algunas mas como fueron
un algoritmo de recomendacion o ingenieria de caracteristicas. Después de investigar
a fondo cada una de las soluciones, las dos ultimas eran un problema en cuanto a
costes y tiempo de desarrollo de las mismas, por lo que, nos decidimos por la primera,
lo cual es menos eficiente, pero muchisimo mas asequible para nosotros, y en caso
de que en un futuro nuestra aplicacion tenga éxito, podriamos implementarlas, que
una idea sea desechada en las primeras fases de un proyecto no tiene por qué ser

descartada completamente.

Aun asi, podemos concluir que hemos logrado alcanzar todos los requisitos del
proyecto y satisfacer las necesidades de nuestro cliente. Ademas, debido a lo
facilmente escalable que es nuestra aplicacion, podremos mejorarla y dar

actualizaciones a futuro, dando a los clientes una experiencia de usuario satisfactoria.

Elegi participar en este proyecto con el objetivo de profundizar mis
conocimientos sobre las tecnologias empleadas, trabajo y experiencia que conlleva
realizar una aplicacién web. Con seguridad, puedo afirmar que esta experiencia ha
enriquecido mis habilidades y conocimientos, dandome capacidad para tomar futuros

trabajos de desarrollo de aplicaciones web.

En conclusion, el desarrollo de este proyecto no solo me ha dado una valiosa
comprension de la practica de las tecnologias usadas y desafios que puedo encontrar
desarrollando una aplicacion web, sino que también ha fortalecido mi confianza de
manera positiva para futuros proyectos similares.
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5. Conclusiones y trabajo futuro

En resumen, este proyecto ha representado un desafio personal en mi
basqueda por ampliar mis conocimientos en el desarrollo de aplicaciones web y el
manejo de las tecnologias involucradas. Aungue la disponibilidad de tiempo no ha sido
la ideal, la experiencia ha sido enriquecedora y ha contribuido significativamente en el
aprendizaje en este ambito.

En términos de habilidades técnicas, he adquirido experiencia significativa
utilizando tecnologias web modernas. Estas son, por un lado, en el lado cliente, se ha
llevado a cabo utilizando React.js un potente marco de trabajo JavaScript. Por el otro,
del lado servidor, utilicé Flask, un marco de desarrollo web ligero de Python, para

gestionar las solicitudes HTTP y proporcionar una estructura eficaz a la aplicacion.

En cuanto a habilidades de gestion, ha mejorado mi capacidad para administrar
mi tiempo de manera eficiente. Estableci metas claras, definiendo plazos tanto para
el desarrollo global del proyecto como para las tareas especificas, lo que me permitié
mantener un progreso constante. Ademas, en base a la experiencia, he aprendido
como gestionar problemas o0 sorpresas inesperadas, buscando soluciones

pragmaticas que garantizaran el avance continuo del proyecto.

El aprendizaje obtenido no solo ha sido por lo técnico y la gestiébn que hemos
hablado anteriormente, sino que también he aprendido a ser mas creativo, critico,
expresarme mejor y ser mas disciplinado conmigo mismo. En general, el proyecto ha
sido una gran experiencia de aprendizaje que ha permitido adquirir nuevas habilidades

y conocimientos que pueden ser aplicados en futuros proyectos.

A modo de conclusion, no estoy seguro si el proyecto continuara, pero me
siento orgullo de todo lo que he aprendido a lo largo de estos meses, y si en un futuro

trabajo de esto, siento que puedo mejorar mucho y que me queda mucho por
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aprender. Echando un vistazo a nuestra aplicacién web, se nota que hay mucho por

mejorar y se pueden sacar muchos puntos fuertes y débiles.
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ANEXOS

Anexo 1: Manual de instalacion y ejecucion de la aplicacion

Este anexo de instalacion estd pensado para la instalacion y desarrollo del cédigo en
un sistema operativo Windows. Sera necesaria conexion a internet para su puesta en
marcha.

1. Instalaciéon de cliente

Necesitaremos instalar NodeJS para poder utilizar y ejecutar nuestra aplicacion

en local.

1.1. Instalacion de NodeJS

2. Lo primero que debemos hacer es instalar NodeJS desde su pagina oficial, su

versibn  recomendada 'y actualizada de la misma  Node.js

(https://nodejs.org/ennodejs.org). Seguimos los pasos que el instalador nos indique

por defecto y pasamos al siguiente paso.
3. Nos dirigiremos a una linea de comandos del sistema y escribiremos lo
siguiente: “npm install -g yarn”.

2. Instalacion del servidor

Necesitaremos la instalacion de Python y Flask, que es la libreria en el

desarrollo del backend de nuestra aplicacion.

2.1. Instalacion de Python

1. En la péagina oficial de Python podremos descargar la ultima version Downlo

https://www.python.org/downloads/ad Python | Python.org y seleccionamos la
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version de nuestro sistema operativo si tenemos 32 o 64 bits. Seguimos los pasos que

marca el instalador por defecto.

2. Para comprobar que se ha instalado correctamente, nos iremos a una linea de
comandos y escribiremos en la misma: “Python” y nos aparecerd para poder introducir
comandos de Python
En caso de no funcionar, recomiendo ir a la Microsoft Store e instalar Pyth

https://apps.microsoft.com/detail/9PJPW5LDXLZ5?hl=en-US&gl=USon 3.10 -

Microsoft Apps. Directamente configurara las variables de entorno en nuestro sistema.

2.2. Instalacion de Flask

1. Nos dirigiremos a una linea de comandos del sistema y escribiremos lo
siguiente: “pip install Flask”. En el caso que necesitemos ser administradores,
ejecutaremos “sudo pip install Flask”.

2. A continuacion, instalaremos las dependencias necesarias. Recomiendo usar
un fichero de texto con todas ellas y a continuacion usar “pip install -r
nombreFichero.txt”. En el caso que necesitemos ser administradores,

ejecutaremos “sudo pip install -r nombreFichero.txt”.

Las dependencias son las siguientes:
e Flask==2.0.1
e Flask-Cors==3.0.10
e mysgl-connector-python==8.0.26
o PyJWT==2.1.0
e Dbcrypt==3.2.0

El fichero quedaria de la siguiente manera:

3. Instalacion de la base de Datos
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1. Nos dirigremos a la pagina oficial de MySQL : MySQL

https://www.mysgl.com/products/workbench/ Workbench y nos descargaremos

el programa.

2. Seguimos los pasos de instalacion que nos diga por defecto.

3. Configuramos nuestra base de datos. Creamos una nueva conexion, con valores
por defecto. Importante poner una contrasefa segura y de la cual no nos
olvidemos. Sera con la que entremos a ver los datos que hay en nuestra base de

datos.

Ejecucion de la aplicacion

En la carpeta del proyecto nos encontraremos los siguientes archivos:

Para la puesta en marcha basta con abrir dos consolas de comandos.
Abrimos la primera consola de comandos:

1. cd ruta/Proyecto\react-flask-app

2. yarn start

Abrimos la segunda consola de comandos:

1. cd ruta/Proyecto\react-flask-app/app
2. python app.py

Como nota importante, no se debe cambiar el nombre de las carpetas dentro
del proyecto ni cambiar de ubicacion ningun archivo, pues se podria perder el

funcionamiento de ejecucion de la aplicacion.

Si todo ha salido bien, en el navegador (si no se ha abierto automaticamente)

mediante http://localhost:3000 deberiamos poder acceder a la aplicacion web de

manera correcta.
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Anexo 2: Manual de usuario

Este anexo presenta el manual del usuario para hacer uso de las distintas

funcionalidades de la aplicacidn.

Instrucciones: Registrarse

Una vez tenemos nuestra aplicacion en marcha nos debe aparecer la pagina

principal de la aplicacion.

& Pagina Tengo un restaurante  Lista de deseos  Carrito Registrarse Iniciar Sesion

Tus platos favoritos, en la
puerta de tu casa

Buscar

Si encuentra algin problema con nuestra pagina, por favor, péngase en contacto con
nosotros.

Restaurante 1 Restaurante 2 Restaurante 3 Restaurante 4

Ver Restaurante > Ver Restaurante = Ver Restaurante = Ver Restaurante =

Flowbite

Figura 69: Vista principal de Lunch At Home

Debemos registrarnos para poder acceder a ella. Por ello nos situaremos en el botén
de “Registrarse”.
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f Pagina Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Iniciar Sesién

Nos aparecera el siguiente formulario:

Flowbite

Create and account

Your email

iEres cliente o restaurante?

Cliente

Password

Confirm password

£Que aporte nutricional buscas?

Muchas/pocas calorias

Terms and Conditions

Create an account

Figura 70: Vista de registro de Lunch At Home

Todos los campos que vemos seran obligatorios. Es importante escribir bien el email
pues no se podra modificar salvo que en un futuro cambies los identificadores Unicos
de los usuarios. Por ultimo, volveremos a la pantalla principal, que sera igual que la
que vemos en primera instancia cuando entramos a nuestra aplicaciéon web, con la

diferencia de que ahora en una esquina aparecera que tenemos iniciada sesion.
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Instrucciones: Iniciar Sesién

Igual que el apartado anterior, los pasos seran casi similares. En primer lugar,

iremos a la pestana “Iniciar sesion”.

é Pagina Tengo un restaurante  Lista de deseos  Carrito Registrarse |  Iniciar Sesién

—_—r

Lo que nos llevard al siguiente formulario:

Flowbite

Sign in to your account

Correo

Contrasefia

B Reclierdame

Sign in

Figura 71: Vista de acceso de Lunch At Home

Deberemos completar los campos correctamente, y si el usuario ya se encuentra en
el sistema podra le saldra la pantalla que comentamos anteriormente, con los botones
cambiados pudiendo cerrar sesién cuando queramos.

Instrucciones: Sesién iniciada

Una vez tenemos la sesion iniciada se vera de la siguiente manera:
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’/ Pagina Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Registrarse Cerrar Sesion

Tus platos favoritos, en la
puerta de tu casa

Buscar

Si encuentra algtn problema con nuestra pagina, por favor, péngase en contacto con
nosotros.

Restaurante 1 Restaurante 2 Restaurante 3 Restaurante 4

Ver Restaurante = Ver Restaurante = Ver Restaurante = Ver Restaurante =

Flowbite

Figura 72: Vista principal con acceso correcto de Lunch At Home

Aqui podremos hacer lo siguiente:

e Ver restaurantes: Tanto si hemos buscado como si no lo hemos
hecho, apareceran restaurantes en base a nuestras preferencias.
Podremos ver la informacion que ofrece si presionamos “Ver
Restaurante”. En la imagen anterior podemos ver como se ve
inicialmente.

e Barra buscadora: Si conocemos el nombre del restaurante que
buscamos, podremos directamente teclear el nombre y presionar
sobre el boton “Buscar”, lo que nos devolvera los nombres que estén

compuestos por esa cadena.
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é Pagina Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Registrarse Iniciar Sesion

Tus platos favoritos, en la
puerta de tu casa

Gestaurante 1| ) Buscar

Si encuentra algun problema con nuestra pagina, por favor, pdngase en contacto con
nosotros.

Restaurante 1
OS M es precios

Ver Restaurante =2

Flowbite

Figura 73: Buscador de Lunch At Home

e Cerrar sesion: Si decidimos cerrar nuestra sesion presionando el

botdn “Cerrar sesion” aparecera un mensaje de confirmacion.
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é‘ Pagina P — restafrante  Lista de deseos  Carrito Registrarse Iniciar Sesién
DEsIC cen a correctamente

Tus platos favoritos, en la
puerta de tu casa

Buscar

Si encuentra algin problema con nuestra pagina, por favor, péngase en contacto con
nosotros.

Restaurante 1 Restaurante 2 Restaurante 3 Restaurante 4

estable

Ver Restaurante > Ver Restaurante = Ver Restaurante = Ver Restaurante =

Flowbite

Figura 74: Vista de cerrar sesion de Lunch At Home

Instrucciones: Ver informacién del menu

Una vez hemos entrado con éxito a nuestra plataforma, si queremos ver un
menu para ello debemos entrar al restaurante que lo contiene. Para ello nos vamos al

restaurante y presionamos en “Ver Restaurante”. Esto nos dirigira a la siguiente vista.
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|f5 LunchAtHome Tengo un restaurante  Lista de deseos  Carrito Registrarse Cerrar Sesién

Buscar

Hambuerguesa

Vista rapida

Flowbite

Figura 75: Vista de mendus de un restaurante de Lunch At Home

Ahora veremos todos los menus que contiene el restaurante. Cada menu tiene dos
botones asociados. El primero de ellos y en el que tenemos interés, tiene puesto “Vista

rapida” donde podremos ver toda la informacion asociada al menu.
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./ff LunchAtHome Tengo un restaurante Lista de deseos  Carrito Cerrar Sesion
s

“TaMENU 45>
or

0

Hambuerguesa
$14
Calorias: 1500
Proteinas: 35g
Carbohidratos: 123g
Grasas: 321g

Flowbite

Figura 76: Vista de la carta de un menu de Lunch At Home

A continuacion, podremos volver a la pagina anterior si presionamos en “Volver”.

Instrucciones: Comprar menu

Este paso contiene los mismos pasos iniciales que las instrucciones anteriores.
Entramos a nuestra pagina ya continuacion presionamos el boton “Ver Restaurante”
del que deseamos ver sus menuds. A continuacion, si deseamos pedir algin menu
presionaremos en el botén “Afadir al carrito”, dando como resultado una actualizacion

del sistema del que el usuario sera informado.
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é‘ LunchAtHome Tengo un restaurante  Lista de deseos  Carrito Registrarse Cerrar Sesion

Kebab

Vista cépida Afladir al carrito®S€

Flowbite

Figura 77: Aiadir al carrito de Lunch At Home

Una vez hemos afiadido todos los menus que deseamos pedir, nos dirigiremos
al boton “Carrito” donde tendremos un resumen de nuestro pedido y unos datos a

introducir para terminar de realizar el pedido.
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dﬁ LunchAtHome Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Cerrar Sesion

Tramitar pedido

1. Direccion de envio Calle Fuente Nueva N°14, Canena Jaén 23420
2. Método de pago Visa Electrén J000{-X000-000G XX [ cambia |
3. Cédigo de Descuento
4. Revision del Pedido Resumen del pedide..

Flowbite

Figura 78: Pasarela de pago de Lunch At Home

Aqui introduciremos todos los datos necesarios. Si presionamos en ver carrito

podremos ver un resumen de lo pedido:
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Shopping cart

Kebab s€
e
S
p % Hambuerguesa e
1500
8 Qty 35 Remove

Subtotal $19¢€
Shipping and taxes calculated at checkout.

orContinue Shopping ~

Figura 79: Confirmacion pasarela de pago de Lunch At Home

A continuacion, se accederia a la pasarela de pago.
Instrucciones: Crear restaurante

Si en el proceso de creacion del usuario, definimos nuestro rol como

“‘Restaurante” tendremos una serie de pasos adicionales a seguir.
A continuacion, tendremos un proceso guiado en el que podremos introducir toda la
informacion relativa al restaurante. Es un paso sencillo en el que solamente

introduciremos una imagen del restaurante y un nombre.

Paso 1 del proceso guiado:
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batns de su restaurante.

Mombre de su negocio.

Figura 80: Paso 1 en la creacion de restaurante de Lunch At Home

Paso 2 del proceso guiado:

Datos de su restaurante.

Imagen de su negocio.

= [\l Mo se ha seleccionado ningun archivo

Anterior Finalizar

Figura 81: Paso 2 en la creacion de restaurante de Lunch At Home
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Una vez terminado, iremos a la vista del usuario en el rol de “Restaurante”, donde
podremos ver los distintos restaurantes asociados a un email, ya que puede tener

varios negocios.

Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Cerrar Sesion

Restaurante 5 Restaurante 6
Sin ¢ 10n. S on.

Editar Restaurante —* Editar Restaurante =

Flowbite

Figura 82: Edicion de restaurante de Lunch At Home

Aqui podremos afiadir un nuevo restaurante o editar uno que ya tenemos.

Instrucciones: Editar restaurante

Una vez hayamos completado el paso “Crear Restaurante” ahora nuestra vista
sera la de los restaurantes asociados a nuestro email y tendremos que presionar en

el boton “Editar restaurante” donde nos aparecera la siguiente vista:
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‘ ﬁ g pagina Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Cerrar Sesién

Hambuerguesa

Editar menu Eliminar mend Editar meni Eliminar men

Flowbite

Figura 83: Edicion de mendus de Lunch at Home

En la tarjeta de nuestro restaurante tendremos un botén flotante, con el icono

de edicién, donde se nos presentara el proceso guiado para editar el restaurante.

Los campos que no se rellenen permaneceran igual en nuestra base de datos
por lo que al usar el botén de “Confirmar” se guardaran los cambios y se actualizara

el sistema con la nueva informacion.

Instrucciones: Anadir menu

Una vez hemos iniciado sesion en nuestra cuenta en el rol de restaurante,
editaremos el restaurante en el que queremos afadir el mend y a continuacion

presionamos el botén: Afadir mend que nos llevaré al siguiente formulario:
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Flowbite

Crea un meni para tu restaurante

Nombre del
ment

Precio del
ment

Imagen del 2 _
g. [AEL Il Mo se ha sel...gln archivo
mend

Valor energético Proteinas

Crear menu

Figura 84: Formulario de menu de Lunch At Home

Estos con los campos que apareceran para rellenar, obligatorios y seran los

que luego se muestren al usuario cuando vaya a comprar.

Instrucciones: Editar menu

Los primeros pasos son iguales que las instrucciones para afiadir un menu.
Iniciamos sesion, editamos el restaurante y a continuacion le daremos al boton de
editar menu y nos aparecera el mismo formulario que para afiadir el mena con la
diferencia de que no hara falta rellenar los datos que sean iguales. Guardamos los
cambios y la informacion sera actualizada en el sistema.
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Instrucciones: Eliminar menu

Si deseamos eliminar un menu, tenemos que ir al botén “Eliminar un menu” y

nos saldra el siguiente botén de confirmacion:

localhost:3000 dice 5%
Cerrar Sesion

;Estas seguro de que deseas eliminar este meni?

o

I [r——
il Gt

Restaurante 5

Tus menus

Hambuerguesa Kebab

Editar menu Eliminar menu Editar menu Eliminar mend

Flowbite

Figura 85: Eliminar menu en Lunch At Home

Instrucciones: Vista administrador

Para entrar al modo administrador, el rol debe ser proporcionado por el
ingeniero jefe de la aplicacion. Una vez tenemos una cuenta de administrador,

metemos las credenciales y entraremos en la siguiente vista:
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$45,385

Ultimos restaurantes

Opciones

Restaurante 3

Editar Restourante -

Restaurante 5

Editar Restaurante -

Ultimos usuarios registrados

Flowbite

Figura 87: Vista principal de administrador de Lunch at Home

Aqui nos saldra informacion importante sobre la pagina, cuando tengamos
usuarios y restaurantes que quieran estar en nuestra aplicacion y podremos realizar

distintas cosas.
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1. Administrar los usuarios

Si presionamos en el boton “Usuarios” se nos redirigira a la siguiente vista

donde podremos gestionar los usuarios.

restaurante  Lista de deseos  Carrito Cerrar Sesion

é LunchAtHome Tengo un

d ad) -
e
fjrc0010@red.ujaen.es1l -
e
fjre0010: d.ujaen.es123 " "
:“ : firc0010@red.ujaen.es1234 m
firc0010@red.ujaen.es12345 -~ -
i e

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

frc0010@red.ujaen.es1234567 " "
Z s
- francisco_knena@hotmail.com @
an
) francisco_knena@hotmail.com " "
2 e
francisco_knena@hotmail.com2 "
o w Eliminar
an
) francisco_knena@hotmail.com3 " .
- :
an

Figura 88: Edicion de usuario de administrador de Lunch at Home

2. Administrar los restaurantes

Igual que la opcidn anterior, podremos gestionar los restaurantes.
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’é LunchAtHome

Restaurante 1

Editar Restaurante =

Editar Restaurante -

Flowbite

Restaurante 2

Editar Restaurante —

Editar Restaurante —»

Tengo un restaurante

Restaurante 3

Editar Restaurante =

Restaurante 5

Editar Restaurante -

Lista de deseos

Lunch At Home

Carrito

Restaurante 4

Editar Restaurante =

Restaurante 6

Editar Restaurante -

Figura 89: Edicion de restaurantes de administrador de Lunch at Home

3. Administrar los menus.

Cerrar Sesién

Por dltimo, podemos gestionar los menus de los restaurantes, como, por

ejemplo, en caso de que incumplan alguna norma.
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5_ ' LunchAtHome Tengo un restaurante Lista de deseos Carrito Cerrar Sesién

Ments de los restaurantes

Hambuerguesa Pizza

Editar menu Eliminar mend Editar menu Eliminar mend Editar menu Eliminar menu Editar menu Eliminar ment

Hambuerguesa

Editar mend Eliminar mend Editar mend Eliminar mend

Flowbite

Figura 90: Edicion de menus de administrador de Lunch at Home

150
Escuela Politécnica Superior de Jaén



		2024-05-15T10:17:03+0200
	REYES CAMPOS FRANCISCO JOSE - 26514859E


		2024-05-15T11:09:57+0200
	GARCIA CUMBRERAS MIGUEL ANGEL - 52871272E




