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1. INTRODUCCION

El propoésito de este capitulo es brindar al lector una vision general de este
proyecto, explicando su contexto, proposito, estudio de alternativas existentes,
descripcion de la aplicacion, objetivos que debemos de alcanzar y la estructura de la

memoria.
1.1. Contexto

El crecimiento de la practica deportiva en Espafia es un hecho. Segun la ultima
encuesta sobre habitos deportivos realizada por el Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte, el 65,1% de la poblaciéon espafiola mayor de 15 afios practicé deporte durante
este afio. Actualmente, segun datos proporcionados por instalaciones publicas y
privadas, y a falta de datos oficiales del Ministerio, esta cifra sigue creciendo, lo que

confirma el buen estado del sector deportivo en Espafia.

Gracias al ultimo Censo Nacional de Instalaciones Deportivas [1] realizado en
2005, podemos conocer que el nimero total de instalaciones en aquel afio en Espafa
era de 79.059. Estas albergaban un total de 176.201 espacios deportivos. Han pasado
17 afos desde que se realizara dicho Censo, por tanto, si por aquel entonces ya habia
un numero importante de instalaciones, es de esperar que, hoy en dia habra

muchisimas mas.

Si hablamos de comunidades autbnomas, encontramos en los primeros puestos a
Andalucia con 12.831 instalaciones y 26.391 espacios deportivos, y a Catalufia con

12.478 instalaciones y 31.560 espacios deportivos.

En cuanto al impacto econdmico [2], la industria del deporte aporta un 3,3% del
PIB y genera alrededor de 414.000 puestos de trabajo, lo que supone el 2,1% del

empleo.

Como podemos ver, el deporte tiene un efecto multiplicador en la economia ya
gue, por cada euro facturado, el resto de la economia genera 1,50 euros extra. Este
crecimiento también tiene un efecto positivo en el empleo: por cada millon de euros que

factura la industria del deporte en Espafia se crean 26 puestos de trabajo.
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La facturacion de las instalaciones deportivas es de 2.508 millones de euros,
Uunicamente superada por clubes con 5.881 millones de euros y tiendas especializadas
con 4.988 millones de euros. Sin embargo, cuando se trata de empleo, se sitian a la
cabeza. Estas emplean a 57.400 personas, lo que representa el 29% de todos los

puestos de trabajo en la industria deportiva.

Segun un estudio [3] realizado en 2017, las reservas de instalaciones a través de
apps han crecido mas de un 50% respecto de 2016. En datos econdémicos, este

crecimiento representa una facturacion que supera el 25%.

Este cambio no solo beneficia a los centros deportivos sino también a los usuarios
ya que antes debian de llamar por teléfono, escribir un correo o acercarse al centro
deportivo, ahora con las apps Unicamente deben acceder, revisar la disponibilidad de

las instalaciones y realizar la reserva.

Por ultimo y no menos importante, la pandemia ha impulsado aun mas el uso de

estas aplicaciones.

1.2. Propésito

El propésito de nuestro proyecto es el desarrollo de una aplicacion web accesible
desde internet para la gestion de espacios deportivos. Gracias a la parametrizacion de
la configuracion, esta podra ser instalada en diferentes entornos y distribuida con el uso
de contenedores.

La aplicacion web vendra complementada con diferentes clientes como: pagina

web o aplicacion mévil.

En cuanto a la funcionalidad, contara con un sistema integrado de gestion de

usuarios, sistema de alertas/avisos, sistema de pago de reservas, etc.

El objetivo es conseguir un sistema facilmente distribuible y lo suficientemente
flexible para poder usarlo en varios espacios deportivos sin necesidad de codificar

personalizaciones para cada uno de ellos.

Lo que buscamos es que personas con limitados conocimientos en informéatica,

guiados a través de la configuracion de la web, sean capaces de desplegar una
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aplicacion totalmente funcional, personalizada y Unica para el centro deportivo que lo

concierne.

Como todos conocemos, las aplicaciones web enfocadas al alquiler de pistas en
espacios deportivos tienen funcionalidades en comun, como la visualizacion de pistas
disponibles, visualizacion de horarios, gestion a través de un usuario administrador, etc.
Por ello, pensamos que es innecesario desarrollar una aplicacion web desde cero para

cada espacio deportivo que desee contar con una web de estas caracteristicas.

Por ultimo, nuestra aplicacion a diferencia de las demés, que son entregadas al
cliente listas para usar, serdn configuradas y personalizadas por los propios clientes, de
esta manera conseguiremos que estos que son los que haran uso de la aplicacion, se
familiaricen con ella y les sea mas facil la utilizacion de esta para la gestion del centro

deportivo.
1.3. Estudio de alternativas existentes

Existen multitud de aplicaciones para la gestion y alquiler de instalaciones en
espacios deportivos como MyTurn, Sporttia, Playtomic, R24h, ZCENTER, etc. Por ello,
en este apartado realizaremos un estudio acerca de algunas de estas para asi poder

encontrar carencias existentes, justificar nuestra aplicacion a realizar, etc.

Gestion de
I 24 h Instalaciones
Deportivas

llustracion 1.1 R24h

1.3.1. R24h

Es un software [4] para la gestion de instalaciones deportivas utilizado por
universidades, polideportivos, etc. Esta basado en una aplicacion web compuesta por
diferentes modulos configurables que se instalan dependiendo de las necesidades de
cada cliente. Los usuarios y administradores pueden hacer uso de esta a través de

cualquier dispositivo.

Algunas de las funcionalidades con las que cuenta:

e Gestidn de usuarios
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e Realizaciéon de reservas online

Inscripcidn online a actividades, cursos

e Envio de encuestas a usuarios

La llustracion 1.2 muestra la captura de la pantalla principal de la aplicacion:

Intuitivo
Rapido
Sencillo

R24h

22 Area del Socio

Do

==
Reserva de Pistas
Condiciones y precios de las reservas

- Reservar Pistas
—

Ngtifieaciones-Avisos

Aviso legal | Politica de cookies | T+34 948 24 8303

llustracion 1.2 Pantalla Principal R24h

Como podemos ver cuenta con una interfaz sencilla e intuitiva. Para el caso del
cliente movil, la interfaz es la misma, pero ajustandose a las dimensiones de este.

1.3.2. ZCENTER

Software para la gestién deportiva [5] en centros y entidades de cualquier tamafio.

La plataforma esta compuesta por diferentes aplicaciones y mdédulos que permiten
adaptarla a las necesidades de cada centro deportivo.

Entre sus funcionalidades cuenta con: aplicacion de administracion para el centro,
tramites automaticos, web y aplicacion mévil de reservas, planificacion de rutinas

personalizadas, control de acceso mediante puertas con cerradura electronica, etc.

Por dltimo, gracias a la combinacion de hardware y software, permite una
completa gestion online de los centros deportivos.
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1.4. Descripcion de la Aplicacién

Para empezar a familiarizarnos con la aplicacion a disefiar y obtener una idea

aproximada, en este apartado realizaremos una descripcion acerca de esta.

Nuestra aplicacion como ya hemos comentado anteriormente, sera accesible a
través de internet, los usuarios contaran con dos roles diferentes, rol ‘User’ y rol
‘Admin’.

Los usuarios con rol ‘User podran realizar una o varias reservas de una
instalacion determinada, siempre y cuando, esta se encuentre disponible. El usuario
podra hacer efectiva dicha reserva seleccionando el método de pago una vez haya
rellenado los datos de la reserva. Si al realizar el pago se produce un error, por
ejemplo, de red, podra pagarla desde su perfil de usuario. Una vez pagada la reserva,
se le enviard un correo al usuario con los detalles de esta y se almacenara en la

aplicacién, pudiendo ser consultada en cualquier momento.

Cada usuario registrado y logueado podra modificar sus datos de perfil, visualizar
sus reservas y, ademas, toda la funcionalidad con la que usuarios no registrados
pueden hacer uso de ella como: realizar consultas al centro deportivo a través de un
formulario de contacto, consultar toda la informacion acerca del centro deportivo,
consultar los dias que no se pueden reservar las instalaciones, visualizar las

instalaciones junto con sus horarios, etc.

El usuario con rol ‘Admin’ podra gestionar todo aquello con lo que cuente la
aplicacién y el centro deportivo: instalaciones, horarios, usuarios, reservas, dias no

reservables, informacién detallada del centro deportivo, etc.

Por ultimo, la configuracion y personalizacion de la aplicaciéon se llevara a cabo la
primera vez que se inicie esta. El usuario ‘Admin’ ira rellenando cada uno de los
formularios que se le presenten y una vez terminada, obtendra una aplicaciéon

totalmente funcional y Unica.

Para la aplicacion en cuestion, realizaremos la parte del Backend y del Frontend.

Todo el disefio y desarrollo se realizara para un cliente web, y que, siguiendo la técnica
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‘Responsive Web Design’ podra ser accedida desde cualquier cliente, ya sea movil,
Tablet, etc.

Cada uno de nuestros clientes sera capaz de configurar y personalizar la
aplicaciéon Unicamente introduciendo los datos necesarios, consiguiendo asi
familiarizarse con ella y por consecuente, ser capaz desde el primer momento de
gestionar en su totalidad el centro deportivo, ya sea modificando las instalaciones,
desactivandolas, etc. Sin embargo, en las alternativas que hemos estudiado
anteriormente, los clientes que contratan estas aplicaciones, cuentan con un soporte
técnico continuo donde cada parte de la aplicacion les es explicada, etc. En este caso,
estos, deberdn contar con muchas horas de practica para poder entenderla y usarla
perfectamente. Por ello, nuestros clientes serdn capaces de sacarle el méximo

provecho a nuestra aplicaciéon y sin la ayuda de nadie.

En definitiva, nuestra aplicaciébn se distingue de las demas por su sencillez
extrema y capacidad de personalizacion, siendo nuestro objetivo, no la creacion de una

aplicacién supercompleta si no, accesible para cualquier instalacién deportiva.
1.5. Objetivos

El objetivo principal es el desarrollo de una aplicacién parametrizable para la
gestion de espacios deportivos, que cuente con la funcionalidad descrita en el apartado

1.4 y sea facilmente distribuible.
Para poder lograr nuestro objetivo, hemos fijado los siguientes subobjetivos:

e Realizar el andlisis de un sistema que cumpla con los requerimientos
marcados.

e Desarrollar una aplicacion empresarial con toda la funcionalidad necesaria,
tanto en el servidor como en el cliente. Para ello, realizaremos un estudio
de los frameworks y metodologias existentes.

e Preparar contenedores con los elementos necesarios para su distribucion.

e Testear y documentar todo el desarrollo realizado.
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1.6. Estructura de la Memoria

En este apartado mostraremos una breve descripcion de cada uno de los

capitulos con los que cuenta nuestro TFG:

Comenzaremos con la Introduccion en el capitulo 1, en el expondremos una
vision general de nuestro proyecto con el contexto, breve descripcion de la aplicacion,

etc.

En el capitulo 2 se realizara un estudio acerca de las metodologias y tecnologias
existentes para decidir cual es la mejor a utilizar. Seguidamente en el capitulo 3 se
analizaran los actores y requerimientos del sistema. También realizaremos la
planificacion temporal del proyecto junto con su coste y, la descripcion detallada de sus
casos de uso.

En el capitulo 4 pasaremos al disefio, en este expondremos el diagrama de clases

y se disefiara la interfaz de nuestra aplicacion.

Una vez llegados a este punto, en el capitulo 5 realizaremos la implementacion

exponiendo los puntos mas importantes de esta.
En el capitulo 6, las pruebas de nuestra aplicacion y en el 7 las conclusiones.

Por dltimo, incluimos la Bibliografia y apéndices con la documentacién del API

Restful, el Manual de Instalacion y de Usuario.

2. ESTUDIO DE METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS

A la hora de comenzar un proyecto es primordial la planificacién de este. Para
ello, en este capitulo realizaremos un estudio acerca de las metodologias a seguir para
el desarrollo software, entender lo que son las aplicaciones empresariales y el estudio

de tecnologias para Base de Datos, Backend , Frontend, HTML y CSS.
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2.1. Metodologias de proyectos de desarrollo software

Antes de decidir qué metodologia usaremos para el desarrollo de nuestro

proyecto, vamos a realizar un estudio de estas para ver sus puntos fuertes y débiles.
2.1.1. Metodologia Agil — Scrum

Scrum [6] es una metodologia que pone en marcha los principios agiles y
procesos para mejorar la entrega. Este enfoque se recomienda para proyectos donde
el objetivo final no se especifica en detalle y donde los requisitos cambian
constantemente o estdn mal definidos, ya que es un proceso de disefio flexible e

iterativo.

En Scrum los proyectos se ejecutan en periodos de tiempo coros y de duraciéon
fija, las entregas parciales y periddicas del producto final se determinan de acuerdo con

los beneficios que aportan al destinatario del proyecto.
2.1.2. Metodologia Waterfall — Cascada

La metodologia en Cascada [6] adopta un enfogque muy simple, crea una
planificacion sélida del proyecto e implementa meticulosamente las diferentes fases del

proyecto una vez, correctamente.

Un buen plan se desarrolla e implementa en una secuencia estricta junto con los
requisitos definidos antes de que comience el proyecto. Cada etapa debe completarse
antes de que comience la siguiente etapa. Por lo general, la salida de una etapa actla
como entrada para la siguiente etapa secuencialmente. Todo el proyecto se entrega en

un Unico ciclo, por lo que no es posible mostrar el progreso del proyecto.

Una de sus desventajas es su limitada capacidad para incorporar nuevos
conocimientos y adaptarse a los cambios. Una vez que se aprueba un plan, hay poco

margen para adaptarlo a menos que sea absolutamente necesario.

En los casos en que la especificacion esta bien definida y se esperan pocos o

ningun cambio, esta metodologia es las mas efectiva.
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2.1.3. Metodologia a usar

Por todo lo comentado anteriormente y teniendo en cuenta el desarrollo de
nuestro proyecto, utilizaremos los principios y metodologias agiles Scrum, ya que
gracias a las iteraciones o Sprints, segmentaremos el proyecto en pequefios bloques
mucho mas gestionables que si tratiramos de abarcarlo entero de principio a fin. De
esta manera podremos identificar facilmente los objetivos de cada etapa e incluso los

posibles contratiempos con los que podriamos encontrarnos durante el camino.

Ademas, al segmentar el objetivo a entregar, las fechas de entrega se ajustaran

mucho mas a lo planificado.
2.2. Enterprise Applications

Para nuestro proyecto, dotaremos a nuestra aplicacibn con una arquitectura

empresarial [7] debido a que proporciona multiples ventajas:

e Servidor (Back-end) separado de los clientes (Front-end)

e Servicios para mudltiples tipos de clientes (web, movil) o para otras
aplicaciones empresariales

e Capacidad para atender peticiones procedentes de muchos usuarios
simultdneos

e Capacidad para soportar gran carga de trabajo

e Mayor escalabilidad y modularidad gracias a su arquitectura.

Con la existencia de un servidor de aplicaciones o Back-end, implementa la
inteligencia de negocio y exporta una serie de servicios al exterior, utilizables por

cualquier tipo de cliente.

Su arquitectura consta de las siguientes capas:
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I

Capa de logica de negocio

Base de datos

llustracion 2.3 Arquitectura Enterprise Application

e Capade aplicacion: Es como se le conoce al Front-end.

e Capa de logica de negocio: Implementa las reglas reales del negocio,
como la informacion es creada, procesada y almacenada mediante una
serie de objetos de negocio/dominio.

e Capa de servicios: Nueva capa para desacoplar la capa de aplicacion.
Hace accesible a las aplicaciones la funcionalidad de la logica de negocio
mediante protocolos universales y estandarizados. Implementa politicas de
seguridad.

e Capa de persistencia: Simplifica el acceso a la base de datos eliminando
las caracteristicas particulares de cada SGBD, asi como el uso de

lenguajes de consulta como SQL.
Dichas aplicaciones deben incorporar funcionalidades como:

e Implementacién de mecanismos de inyeccion de dependencias
e Acceso a base de datos mediante mapeado O/R

e Transacciones

e Operaciones asincronas/programadas

e Seguridad con soporte de diferentes proveedores
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2.3. Base de Datos

En java, los datos se representan en objetos. Sin embargo, las bases de datos
almacenan sus datos en forma relacional. Obviamente existe una brecha entre

“objetos-relacional”, para ello existen los frameworks ORM [8], (Object-Relational-

Mapping).

Haremos uso de estos ya que asi tendremos un codigo sencillo y legible, un
mapeado automético de estructuras de objetos complejos y en un futuro, si
necesitamos realizar la migracién de un sistema gestor de base de datos a otro, no

sera complicado.
Java Persistence API (JPA)

Framework que ofrece un conjunto de interfaces y APIs para resolver el problema
del almacenamiento de los objetos en una base de datos relacional. No es una
implementacion en si misma, sino que proporciona interfaces para ser implementadas
por diferentes proveedores. En el cdédigo usaremos el APl de JPA que sera

implementado por la libreria que mas nos convenga.

Una tabla se mapea contra una clase y cada columna contra un atributo de dicha
clase. Para ello, usaremos anotaciones de JPA para indicar estas relaciones y asi

conseguir ocultar la complejidad del acceso a datos, exponiendo Unicamente objetos.
Hibernate

ORM bajo licencia GNU LGPL para Java que implementa JPA. Hibernate [9] nos
permite detallar cdmo es su modelo de datos, qué relaciones existen y qué forma
tienen mediante anotaciones donde corresponde un atributo de una clase con una
columna de una tabla. Con esta informacion, Hibernate permitird a la aplicacion
manipular los datos en la base de datos operando sobre objetos, con todas las
caracteristicas de la POO. Convertira los datos entre los tipos utilizados por Java y los

definidos por SQL y generard las sentencias SQL.
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2.4. Frameworks para Enterprise Application

Un framework [10] es un esquema o0 marco de trabajo que proporciona una
estructura para desarrollar un proyecto con objetivos especificos, un tipo de plantilla
que sirve como punto de partida para organizar y desarrollar software. Pero ¢ por qué

usar un Framework? Entre otras, algunas de las ventajas [11] con las que cuentan:

e Ahorra tiempo al disponer del esqueleto sobre el que se desarrollara la
aplicacion

e Mayor facilidad a la hora de encontrar herramientas, modulos e informacién
para usar, gracias a estar ampliamente extendido

e Existencia de una comunidad, conjunto de desarrolladores que te pueden

ayudar en tus consultas
Algunos de los Frameworks mas conocidos y usados:

.Net: framework de Microsoft

Simphony: proyecto PHP de software libre

Angular: framework de cédigo abierto desarrollado en TypeScript

Django: framework de cddigo abierto escrito en Python

A continuacion, hablaremos acerca del Back-end y Front-end y de sus respectivas
tecnologias.

2.4.1. Back-end

Lo primero que debemos de tener claro es ¢qué es el Back-end?

Este término [12] es utilizado para referirse al area logica de toda pagina web, es
decir, a la arquitectura interna del sitio que modela el negocio/dominio y todos sus
procesos internos. No esta visible al usuario y no incluye ningun elemento de tipo

grafico.

Ademas, es responsable de la funcionalidad, seguridad y optimizacion de los

recursos del sitio web.
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En resumen, el Back-end es la parte o rama del desarrollo web que se encarga de
gue todas las logicas de una aplicacion web, movil o incluso de escritorio tradicional

funcione.
Algunas de las funciones que gestiona el Back-end:

e Conexiones con las bases de datos

e Seguridad de los sitios web

e Optimizacion de los recursos para que las paginas resulten mas ligeras

e Uso de librerias del servidor web, ya sea para comprimir las imagenes de

la web, implementar temas de caché u otras

Una vez explicado el concepto de Back-end vamos a pasar a explicar la

tecnologia que usaremos para el desarrollo de este.

Existe una gran variedad de opciones disponibles al elegir con qué framework de
Back-end queremos trabajar. En nuestro caso habiendo estudiado previamente los pros
y contras de alguno de ellos, hemos decidido trabajar con Spring Boot.

2.4.1.1. Spring Boot

) spring

by Pivotal.
llustracion 2.4 Icono Spring

Aparecio hace unos afios con la idea de complementar a Spring [13] . Tal y como
podemos ver en la siguiente ilustracion, Spring Boot en realidad trabaja por debajo con

Spring, pero de una manera mas simple.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 24



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

llustracion 2.5 Spring Boot

Se puede definir como un acelerador para la creacion de proyectos Spring,
basado principalmente en el concepto de convencién antes de configuracion. Por lo
tanto, su finalidad es crear proyectos de Spring, pero de una manera mas agil,
mediante una serie de convenciones que prevalecen sobre la configuracion,

ahorrandonos el perder tiempo en realizar configuraciones en ficheros.

Debemos de destacar que Spring Boot no se considera Framework como tal, en
cambio, Spring si. Pero con ambos, podemos llegar a tener el mismo desarrollo,

aungue la diferencia entre ambos seria el tiempo invertido.

El principio de convencién sobre configuracion mencionado anteriormente trata de
especificar y detallar un conjunto de normas que estaran por defecto a excepcion de
gue se detalle lo contrario. Un ejemplo de esto podria ser cuando creamos una
aplicacion con Spring, tendremos que realizar configuraciones como la del puerto. Sin
embargo, con Spring Boot, gracias a este principio, el puerto por defecto sera el 8080,
pero si deseamos cambiarlo Unicamente tendremos que modificar un archivo y afadir

una instruccion donde indicaremos el puerto.

Todo esto trae una gran ventaja ya que nos permite centrarnos directamente en la
I6gica empresarial que requiere la aplicacién, haciendo el proceso mas corto, rapido y

eficaz, ahorrando lineas de cédigo al evitar tareas repetitivas.

Ademas de por lo que hemos comentado también lo hemos elegido ya cuenta con
[14]:
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Contenedores Java embebidos: Tomcat o Jetty.

e Soporte para la automatizacion con Maven y Gradle.

e Configuracion sugerida para iniciar rapidamente con un proyecto (Starters).
e Cuando sea posible, configura automéaticamente Spring.

e Caracteristicas listas para produccion: seguridad, verificacion del estatus,
externalizacion de configuracion, etc.

e No genera cddigo y no requiere configuracion XML.

Por todo esto, es el Framework perfecto para el desarrollo del Backend.
2.4.2. Front-end

El Front-end [12] es la parte que ve el usuario e incluye las lineas de disefio y los
elementos gréaficos de la web. Aqui serd donde incluyamos los estilos, colores, fondos,

tamafos, animaciones y mas del sitio web.

Trabajaremos con otro tipo de lenguajes, pero mas cercanos a la comprension e

interaccion del usuario.

Debemos de tener en cuenta que la experiencia del usuario es la prioridad
namero uno para todas las empresas del mercado. No importa cuan complejas sean
las funciones y operaciones en segundo plano, lo que los usuarios ven y experimentan

tiene que ser perfecto.

En nuestro caso para el Front-end usaremos Angular y a continuacion

explicaremos cuéles son las razones.
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2.4.2.1. Angular

NGULAR

llustracion 2.6 Angular

Basado en TypeScript fue lanzado en 2016 [15] y desarrollado por Google para
cerrar la brecha entre las crecientes demandas de tecnologia y los conceptos

convencionales que mostraron resultados.

La funcionalidad a destacar de Angular es su funciébn de enlace de datos
bidireccional, la cual nos permite una sincronizacién en tiempo real entre el modelo y la
vista, donde cualquier cambio en el modelo se refleja instantaneamente en la vista y

viceversa.
Algunas de las razones que nos han llevado a elegirlo son las siguientes:

e Funcionalidad incorporada para actualizar los cambios realizados en el
modelo a la vista y viceversa

e Reduce la cantidad de cddigo, ya que la mayoria de las caracteristicas
destacadas se proporcionan de forma predeterminada

e Desacopla los componentes de las dependencias definiéndolos como
elementos externos

e Componentes reutilizables y faciles de administrar mediante la inyeccion de
dependencias

e Gran comunidad de aprendizaje y apoyo

Para hacer un buen uso de Angular necesitaremos:
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Angular CLI

Command Line Interface [16] es una herramienta ofrecida por el propio equipo de
Angular. Esta nos facilita el proceso de inicio de cualquier aplicacion con Angular, ya
gue nos ofrece el esqueleto de archivos y carpetas que necesitaremos junto con una
gran cantidad de herramientas ya configuradas. Durante el desarrollo nos ayudara
generando el “scaffolding” consiguiendo una estructura apropiada para el proyecto.
Durante la etapa de produccion o testing también nos proporcionara la ayuda necesaria

para preparar los archivos que deben ser subidos al servidor, etc.

~ CENTRODEPORTIVOCU [ B3 U &

llustracion 2.7 Scaffolding de nuestro proyecto

Node.js

Para poder instalar Angular CLI necesitaremos contar con Node.js [17] . Este es
un entorno de ejecucion basado en el lenguaje JavaScript orientado a eventos

asincronos. Esta disefiado para crear aplicaciones en red escalables.

Uno de sus objetivos fundamentales es cargar el contenido dinamico de las
paginas web antes de que estas se envien al navegador del usuario. De esta forma se
consigue una carga mas eficaz y se agiliza la visualizacion.

Npm

Gestor de paquetes desarrollado [18] bajo el lenguaje JavaScript, gracias a este
podemos obtener cualquier libreria con tan solo una linea de cdédigo, lo cual nos
permite agregar dependencias de forma simple, administrar modulos y el proyecto a
desarrollar. Cabe mencionar que Node.js se instala automaticamente desde el entorno
Npm.
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Por todo lo comentado anteriormente, Angular es la mejor opcion para

aplicaciones empresariales.

24.3. HTMLy CSS

Bootstrap

llustracion 2.8 Bootstrap

Para el disefio y maquetacion de nuestro sitio web elegimos Bootstrap. Este es
uno de los Frameworks mas populares para desarrollar el Frontend de sitios web. Nos
proporciona plantillas CSS y HTML facilitando el posicionamiento y el disefio de la
pagina, las fuentes, los botones y elementos de navegacion. De esta forma,

implementar un disefio web moderno resulta muy sencillo.

Ademas de lo comentado anteriormente, algunas de sus ventajas [19] mas

importantes y por lo que haremos uso de él, son:

e Facil de utilizar: permite crear grandes sitios web en muy poco tiempo
debido a su facilidad de uso. Ademas, es muy intuitivo, lo que ayuda
mucho a nuestro trabajo.

e Responsive Design: proporciona todas las reglas CSS para que nuestro
sitio web se adapte dinamicamente a la mayoria de las pantallas.

e Comunidad Web: utiliza componentes y servicios creados por la
comunidad. Por ejemplo: HTML5, CSS o Github, entre otros.

e Extensible: proporciona diversas herramientas para ampliar nuestro
Framework, asi como adaptarlo a nuestras necesidades y caracteristicas.

e Utiliza Less: lenguaje de las hojas de estilo CSS que nos permite utilizar
funciones, operaciones aritméticas o variables para enriquecer el estilo de
nuestra web.

e Documentacion: cuenta con una gran documentacion que puede sacarte

de apuros.
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3. ANALISIS Y PLANIFICACION DEL PROYECTO

Segun los motivos dados en el apartado 2.1.3 y teniendo en cuenta que para
aplicar SCRUM hacen falta varios roles y un equipo de desarrollo, nuestra eleccién
para la realizacion del proyecto sera unicamente el uso sus principios y metodologias
ya que nos parecen apropiados, pero evidentemente por lo comentado no podriamos

desarrollarlo.

En este capitulo, realizaremos un estudio de las funcionalidades con las que debe

contar nuestra aplicacion y la planificacion temporal de nuestro proyecto.

Comenzaremos definiendo los actores y requerimientos del sistema para mas
tarde realizar la planificacion de las tareas previas, el product backlog de desarrollo vy,

por ultimo, las tareas de testing.
3.1. Actores

Los actores que podran interactuar con nuestro sistema son los siguientes:

e Usuario no logueado: este podra acceder al sistema y visualizar las
caracteristicas y detalles del centro deportivo, contactar mediante un
formulario de contacto y visualizar las instalaciones con sus caracteristicas
y horarios.

e Usuario logueado: accederdn al sistema iniciando sesién y podran
reservar las pistas disponibles, modificar sus datos personales y ver las
reservas realizadas junto con todas las funcionalidades de un usuario no
logueado.

e Usuario Administrador: usuario con permisos especiales el cual se
encargara de realizar la configuracion de la aplicacién y podra gestionar los
usuarios, instalaciones, horarios, dias no seleccionables y reservas.
Ademas, podra hacer uso de toda la funcionalidad de un usuario normal

para asi realizar comprobaciones en el sistema.
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3.2. Requerimientos del Sistema

Un requerimiento [20] es la condicion o capacidad que debe tener un sistema,
producto o servicio para satisfacer un contrato, especificacion u otros documentos
establecidos. Estos indican qué funciones y contenidos se espera que tenga tu

producto, y como los usuarios deben interactuar con él.

Como sabemos [21] una de las razones por las que un sistema puede fallar es por

una mala definicion de requerimientos.

Una comprension total de la gestion de requerimientos es esencial para el éxito
de un desarrollo de software, no importa lo bien disefiado o codificado que este un

programa si no se ha analizado correctamente.

En nuestro caso, vamos a diferenciar los requerimientos de nuestro sistema entre

funcionales y no funcionales.
3.2.1. Requerimientos Funcionales

Cuando hablamos de la descripcion de actividades y servicios que un sistema
debe proveer nos estamos refiriendo a los requerimientos funcionales [22]. Estos son
declaraciones sobre qué servicios debe proporcionar el sistema, como debe reaccionar
el sistema ante ciertas entradas y como debe comportarse en ciertas situaciones. En
algunos casos, los requisitos funcionales también pueden especificar lo que el sistema

no puede hacer.

En cuanto a estos requerimientos, vamos a mostrar un acercamiento y mas

adelante detallaremos cada uno de ellos en forma de historias de usuario:

e EIl sistema permitird Unicamente la existencia de 2 perfiles diferentes,
ADMIN y USER.
e El sistema dotara a la web con los siguientes elementos:
o Calendario informativo para el usuario.
o Ubicacion Google Maps del recinto deportivo.
o Widget de Prevision meteorologica.
o Carrusel con las imagenes de las instalaciones.

o Video del centro deportivo
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e El sistema permitira al usuario USER:
o Registrarse introduciendo sus datos personales.

o Iniciar sesion introduciendo sus credenciales.

e EI| sistema permitira al usuario USER visualizar sin necesidad de
registrarse o iniciar sesion:
o Las instalaciones.
o Horario correspondiente a cada una de las pistas
o Formulario de contacto.
o Informacion acerca del centro deportivo.

e El sistema permitira al usuario ADMIN visualizar un listado de las
instalaciones creadas. Ademas, podra crear, modificar y desactivarlas. Las
pistas podran ser desactivadas en el caso de necesitar mantenimiento, no
pudiendo ser alquiladas por un tiempo.

e El sistema permitira al usuario ADMIN visualizar un listado de los usuarios
registrados en la aplicacién pudiendo ser desactivados o activados. Se le
dara esta opcion al administrador por si en cualquier momento existe algin
problema con el usuario y hay que desactivarlo para que no pueda acceder
al sitio web.

e El sistema permitira al usuario ADMIN introducir el horario para cada una
de las pistas de forma automética indicando la hora de inicio y hora fin,
generandose asi diversas franjas horarias con una duracién maxima de 1
hora. Ademas, podra desactivar cada una de las franjas horarias debido a
los cambios de temporalidad estacionales.

e El sistema permitira al usuario ADMIN seleccionar los dias los cuales no se
podran realizar reservas de las instalaciones.

e EIl sistema permitira al usuario ADMIN visualizar un listado de todas las
reservas realizadas y de aquellas pendientes de pago.

e El sistema permitird al usuario USER una vez haya iniciado sesion en la
aplicacién web, realizar una reserva, visualizarlas, realizar el pago de estas
y visualizar/modificar sus datos personales.

e Para la realizacion de la reserva el sistema debera permitirle al usuario

USER, seleccionar la pista que desee alquilar, fecha y hora.
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e El sistema permitira al usuario USER reservar Unicamente una franja
horaria por reserva, debido a que puede darse la posibilidad de que existan
usuarios que quieran reservar multitud de horas una misma pista y por
consecuente dejen a otros usuarios sin la opcion de reservar dicha pista.
Como ampliacion en el futuro ya que queda fuera del &mbito de nuestro
TFG, podriamos realizar un filtrado (sistema de deteccion de uso abusivo),
de esta forma un usuario no podra reservar, por ejemplo, mas de 2 franjas
horarias al dia 0 4 semanales, quitandonos asi esta problematica.

e El sistema permitird al usuario USER pagar la reserva eligiendo entre
tarjeta bancaria, PayPal o Sofort.

e El sistema permitird al usuario ADMIN cancelar una reserva en el caso de
gue el usuario no haga efectivo el pago de la reserva por cualquier error.

e El sistema permitird hacer efectiva la reserva a un unico componente del
grupo, teniéndose que pagar la totalidad de esta.

e El sistema permitird una vez realizada la reserva, que el usuario reciba un
email de confirmacion con los datos detallados de esta.

e La primera vez que se inicie la aplicacion web, el sistema permitira al
usuario ADMIN rellenar toda la informacién acerca de esta, y de manera
automatica y sencilla obtener una aplicacién web totalmente funcional.

e Para el apartado de la parametrizacion, el sistema debera permitir
parametrizar:

o Titulo.
o Descripcion del Sitio Web.
o Contacto:
= Direccién
= Correo Electrénico
= Numero de Teléfono
o Introduccion de las caracteristicas de cada pista.
o Seleccion de las fechas no disponibles para alquilar las
instalaciones.
o Horario de alquiler de cada pista.
o Creacion de un usuario Administrador.

o Video de la pagina principal.
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3.2.2. Requerimientos No Funcionales

Por otro lado, los requerimientos no funcionales [22] describen otras
caracteristicas y restricciones que debe tener un sistema para tener éxito. Estos
engloban caracteristicas como el rendimiento, la facilidad de uso, el presupuesto, el
tiempo de entrega, la documentacion, la seguridad y auditorias internas. Por lo general,

se aplican a todo el sistema.

Para nuestro proyecto contamos con los siguientes requerimientos no funcionales

siendo algunos de ellos muy importantes [23]:

e El sitio web de la aplicacion debera poderse explotar y administrar
empleando cualquier navegador web y cualquier dispositivo, ya sea Tablet,
Smartphone u Ordenador. Seguira la técnica “Responsive Web Design”,
adaptando y optimizando los contenidos de esta al tamafio y resolucién de
pantalla permitiendo asi su correcta visualizacion.

e Los datos de la aplicacion deberan estar almacenados en un sistema
gestor de bases de datos, sobre el cual podran realizarse consultas.

e Los datos de la aplicacion solo podran ser modificados por aquellas
personas autorizadas para ello, en nuestro caso el perfil “Admin”.

e La web debera tener una estructura clara, ordenando el contenido y las
funciones de la aplicacibn en apartados que abarquen todas las
funcionalidades disponibles segun el perfil del usuario conectado.

e Facilidad en la puesta a punto de la aplicacion web por parte de un usuario
sin amplios conocimientos informéaticos.

e Facilidad de despliegue
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3.3. Planificacion Temporal

La planificacion de nuestro proyecto estara dividida en tres etapas, la etapa inicial
gue cuenta con las tareas que debemos de realizar previamente, como es el caso del
andlisis, estudio, etc, etapa intermedia, donde haciendo uso de elementos SCRUM [24]
se realizard el desarrollo de nuestra aplicacion, y, por ultimo, la etapa final con las
tareas de evaluacion y testing, donde pondremos a prueba nuestra aplicacion y algunos

usuarios finales rellenaran un cuestionario haciendo uso de la aplicacion.
3.3.1. Tareas Previas

En un proyecto real, con un equipo formado por diferentes roles, estas tareas

serian realizadas por el jefe de proyecto o analista.

Andlisis del problema 5 15
Estudio de aplicaciones existentes 3 9
Definicion de obj_etivc_J,s, propésito del proyecto, de_:scripcién de 7 21
la aplicacion y estructura de la memoria
Estudio de metodologias y tecnologias 3 9
Identificacién de actores y requerimientos del sistema 5 15
Historias de usuario 2 6
Gestion de costes 2 6
Redaccion de casos de uso 3 9
Disefio de diagrama de clases 3 9
Disefio de la interfaz 3 9
Total 36 108

Tabla 3.1 Duracion Tareas Previas

Como podemos observar en la tabla anterior, la etapa inicial contara con un total
de 36 dias y 108 horas.

3.3.2. Product Backlog de Desarrollo

Para el desarrollo, el cual se deberia de encargar el programador, se hara uso del
Product Backlog. Este es el inventario donde todas las caracteristicas o requisitos se
almacenan como una lista jerarquica. Estos requisitos seran los que tendra el producto
0 los que tendrd en iteraciones sucesivas. Estos se suelen expresar a través de

historias de usuario.
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La estimacion de cada historia de usuario la realizaremos siguiendo la técnica de
‘estimacion por talla de camisetas”, la cual dependiendo de su dificultad le

asociaremos unos puntos de historia u otros. La correspondencia de esta sera la

siguiente:

Talla Puntos de Historia

XS 1

S 2

3

L 5

XL 8

XXL 13

Tabla 3.2 Correspondencia de tallas de camiseta con puntos de historia

Para nuestro proyecto tendremos el siguiente Product Backlog:

Id Titulo Tallas Estimacion
01 Registro de Usuario XL 8
02 Login de Usuario XL 8
03 Visualizacion de instalaciones M 3
04 Visualizacion detalles pista M 3
05 Visualizacion horario pista M 3
06 Formulario de Contacto L 5
07 Visualizacion Informacién Centro Deportivo M 3
08 Visualizacion/modificacion/desactivacion pistas XL 8
09 Visualizacion/desactivacion Usuarios registrados XL 8
10 Activacion/desactivacion de horarios L 5
11 Visualizacion fechas no disponibles 3
12 Listado Reservas M 3
13 Cancelacion/Visualizacion de Reservas Pendientes XL 8
14 Realizacion de Reserva XXL 13
15 Listado mis Reservas L 5
16 Visualizacion/modificacion datos personales L 5
17 Seleccion Método de Pago XL 8
18 Confirmaciéon de Reserva XL 8
19 Ubicaciéon Google Maps M 3
20 Prevision Meteoroldgica M 3
21 Calendario consulta Fechas XL 8
22 Navegadores Web y Dispositivos L 5
23 Interfaz Intuitiva L 5
24 Seguridad Sitio Web XXL 13
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25 Sistema Gestor de Base de Datos XXL 13
26 Facilidad Puesta a punto sitio web XXL 13
27 Facilidad de despliegue XXL 13

Tabla 3.3 Product Backlog

Para el apartado de la parametrizacion también tendremos las siguientes
historias de usuario en nuestro Product Backlog:

Id Titulo IEUES] Estimacién
28 Informacion Centro Deportivo L 5
29 Seleccion fechas no disponibles L 5
30 Creacion Instalaciones L 5
31 Creacion Horarios L 5
32 Creacioén usuario Administrador L 5

Tabla 3.4 Product Backlog Parametrizacion

La estimacion que obtenemos de nuestro Product Backlog es de 208 puntos de
historia en total.

3.3.2.1. Historias de Usuario

Una vez realizado el Product Backlog, pasaremos a especificar cada una de las

historias de usuario.

Las historias de usuario [24] son descripciones de las funcionalidades que tendra

nuestro producto. Estas evolucionaran a lo largo de la vida del proyecto.
Se componen de tres fases conocidas como “Las 3 C”:

e Card: breve descripcién escrita para usar como recordatorio.

e Conversation: conversacién que servird para asegurar que todo se
entienda, y concretar el objetivo.

e Confirmation: tests funcionales para fijar detalles relevantes e indicar

cual va a ser el limite.
Cada historia de usuario esta compuesta de:

e Id
e Titulo
e Descripcion

e Estimacion, Puntos de Historia
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e Criterios de Aceptacion

Para nuestro producto tendremos las siguientes historias de usuario.

Como Usuario:

01

Registro de Usuario
Como usuario quiero poder registrarme en la aplicacion para
poder disfrutar de todas sus funcionalidades

8

e El usuario se dirigira a la pestafia “Acceder” y
seleccionara “Registrarse”

e Introduciré sus datos personales como: nombre,
apellidos, teléfono, email, etc

e Los datos introducidos deben ser correctos en cuanto a
las restricciones, si no, aparecerd un mensaje de error y
no se hara efectivo el registro

e Una vez registrado correctamente el sistema le llevara al
Login para iniciar sesion
Tabla 3.5 HU Registro de Usuario

02

Login de Usuario
Como usuario registrado quiero poder iniciar sesion en la
aplicacion para poder hacer uso de todas las funcionalidades

8

e El usuario se dirigira a la pestafa “Acceder” y
seleccionara “Iniciar Sesion”
El usuario introducira sus credenciales de usuario

e Las credenciales del usuario deben ser correctas, en
caso contrario, el sistema mostrar4 un mensaje de error
indicando el campo incorrecto

¢ Una vez logueado correctamente, el sistema le llevara a
su pagina de perfil

Tabla 3.6 HU Login de Usuario

03

Visualizacién de instalaciones

Como usuario quiero poder visualizar el listado de instalaciones
para asegurarme de querer realizar una reserva de estas

3

e El usuario se dirigira a la seccion “Instalaciones”
e El usuario podra visualizar todas las instalaciones de las

que dispone el centro deportivo
Tabla 3.7 HU Visualizacién de instalaciones
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04

Visualizacion detalles Pista

Como usuario quiero poder visualizar las caracteristicas de una
pista para decantarme por cual reservar

3

e El usuario se dirigira a la seccién “Instalaciones”
e El usuario seleccionara el botdn “ver” de la pista en

cuestion
Tabla 3.8 HU Visualizacién detalles Pista

05

Visualizacion Horario Pista

Como usuario quiero poder visualizar el horario de una pista
para saber si puedo reservarla

3

e El usuario se dirigira a la seccion “Instalaciones”
e El usuario seleccionara para la pista en cuestion el botén

“Horario” y asi poder visualizarlo
Tabla 3.9 HU Visualizacién Horario Pista

06

Formulario de Contacto

Como usuario quiero disponer de un formulario de contacto
para poder resolver mis dudas

5

e El usuario se dirigira a la seccion “Contacto”
El usuario rellenaréa dicho formulario

e Los datos introducidos deben ser correctos en cuanto a
las restricciones, si no, aparecera un mensaje de error
indicando el campo incorrecto y no se permitird enviar la
consulta

Tabla 3.10 HU Formulario de Contacto
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07

Visualizacion Informacién Centro Deportivo

Como usuario quiero poder visualizar la informacion del recinto
para asi conocer sus datos

3

e El usuario se dirigird a la seccién “Contacto”
e El usuario podra visualizar todos los datos del centro

deportivo
Tabla 3.11 HU Informacion Centro Deportivo

11

Visualizacion fechas no disponibles

Como usuario quiero visualizar las fechas en las que no se
pueden reservar las pistas para una correcta reserva

3

e El usuario se dirigira a la seccion “Perfil” o seleccionara
el boton “Reservar” de la pagina principal

e El usuario podra visualizar las fechas en el caso de que
existan fechas no disponibles

Tabla 3.12 HU Visualizacién Fechas No Disponibles

14

Realizacion de Reserva
Como usuario logueado quiero poder realizar una reserva para
alquilar una pista

13

El usuario se dirigira a la seccién “Perfil” o seleccionara
el boton “Reserva” de la pagina principal

El usuario introducira los datos necesarios, si alguno de
ellos no es correcto se le mostrara un mensaje de error
indicandolo, en el caso de que todos lo sean, la reserva

se hara efectiva
Tabla 3.13 HU Realizacién de Reserva

15

Listado mis Reservas
Como usuario logueado quiero poder disponer de un listado de
mis reservas realizadas para consultarlo

5

e El usuario se dirigira a la seccion “Perfil”
e El usuario seleccionara el botdn “Mis Reservas” donde
podra visualizarlas siempre y cuando, haya realizado

alguna anteriormente
Tabla 3.14 HU Listado mis Reservas
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16

Visualizacion/Modificacién Datos Personales
Como usuario logueado quiero poder visualizar y modificar mis
datos personales

5

El usuario se dirigira a la seccién “Perfil”

En dicha seccién podra visualizar sus datos personales

¢ Sidesea modificarlos debera seleccionar el botén
“Modifica tus Datos”

¢ Silos nuevos datos introducidos no cumplen con las

restricciones se le mostrar4 un mensaje de error

indicando el campo incorrecto, en caso contrario, los

datos seran modificados correctamente
Tabla 3.15 HU Visualizacion/Modificacion Datos Personales

17

Seleccién Método de Pago
Como usuario quiero seleccionar un método de pago para
poder hacer efectiva la reserva

8

e Una vez el usuario haya seleccionado los datos
necesarios para realizar la reserva, este, podra
seleccionar el método de pago que desee

e En caso de que al realizar el pago de la reserva se
produzca un error, el usuario debera dirigirse a la
seccion “Perfil”, “Mis Reservas” y seleccionar el pago
deseado para hacer efectiva la reserva en cuestion

Tabla 3.16 HU Seleccion Método de Pago

18

Confirmacién de Reserva

Como usuario quiero recibir un correo electrénico para confirmar
la reserva realizada y comprobar que los datos son correctos

8

e Al realizar una reserva el usuario correspondiente
recibira un mensaje a su correo electrénico con la
confirmacién y todos los datos acerca de esta

Tabla 3.17 HU Confirmacion de Reserva

19

Ubicacién Google Maps

Como usuario quiero consultar Google Maps para conocer la
ubicacion del centro deportivo

3

e El usuario accedera a la seccion “Contacto” y asi podra
consultar a través de Google Maps la ubicacion de las

instalaciones del recinto deportivo
Tabla 3.18 HU Ubicacion Google Maps
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20

Prevision Meteorolégica

Como usuario quiero consultar la prevision del tiempo para
saber si puedo desarrollar el deporte que deseo

3
e El usuario accedera a la pagina de Inicio y podra
consultar la prevision del tiempo a través de un widget
Tabla 3.19 HU Previsién Meteorolégica
21

Calendario consulta Fechas
Como usuario quiero poder visualizar los dias que se pueden
alquilar las instalaciones del recinto para realizar una reserva

8

e El usuario se dirigira a la pagina principal y podra
visualizar un calendario con las fechas disponibles
Tabla 3.20 HU Calendario Fechas

22

Navegadores Web y Dispositivos

Como usuario o administrador quiero acceder a la aplicacion
desde cualquier navegador web y dispositivo para hacer uso de
sus funcionalidades

5

e Seguiran la técnica “Responsive Web Design”

Tabla 3.21 HU Navegadores Web y Dispositivos

23

Interfaz Intuitiva
Como usuario quiero visualizar una interfaz intuitiva para poder
optimizar el tiempo empleado en la web

5

e La web contara con una estructura claramente definida

Tabla 3.22 HU Interfaz Intuitiva
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Como Administrador:

08

Visualizacién/Modificacion/Desactivacion Pistas
Como administrador quiero poder visualizar/modificar y
desactivar las pistas del recinto para su correcta visualizacion

8

o El administrador se dirigira a la seccién “Admin”
Seleccionara el boton “Instalaciones”

e El administrador podra visualizar un listado con las
pistas creadas

¢ Sidesea modificar los datos de una pista, debera
seleccionar el boton “Editar” de la pista deseada

e Sidesea desactivar una pista debera seleccionar el

botén “Editar” y marcar la casilla “desactivar’
Tabla 3.23 HU Visualizacién/Modificacion/Desactivacion Pistas

09

Visualizacion/Desactivacion Usuarios Registrados

Como administrador quiero poder disponer de un listado de
usuarios registrados y de una opcion para poder activarlos o
desactivarlos para poder gestionarlos

8

e El administrador se dirigira a la seccion “Admin”
Seleccionara el boton “Usuarios” donde podra visualizar
el listado de los usuarios registrados junto con sus datos

e Si el administrador desea activar/desactivar a dicho
usuario Unicamente tendra que seleccionar el boton

“Activar” o “Desactivar”
Tabla 3.24 HU Visualizacién/Desactivacion Usuarios Registrados

10
Activacion/Desactivacion de Horarios

Como administrador quiero poder activar o desactivar las franjas
horarias correspondientes a cada pista para poder ofrecerlas
correctamente

5

e El administrador se dirigira a la seccion “Admin”
e Seleccionara el botdon “Franjas Horarias”
e El administrador desactivara o activara una franja horaria

seleccionando el botén en cuestion
Tabla 3.25 Activacién/Desactivacién de Horarios
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12

Listado Reservas

Como administrador quiero poder visualizar un listado completo
de las reservas para consultarlo

3
e El administrador se dirigira a la seccién “Admin”
e Seleccionara el botdén “Reservas” donde podra visualizar
el listado completo de Reservas realizadas
Tabla 3.26 HU Listado Reservas
13

Cancelacién/Visualizacion de Reservas Pendientes
Como administrador quiero poder visualizar un listado completo
de las reservas pendientes para consultarlo y poder cancelarlas

8

El administrador se dirigira a la seccion “Admin”
e Seleccionara el boton “Reservas”
e Seleccionara el boton “Reservas Pendientes” donde

podré visualizarlas y cancelarlas
Tabla 3.27 HU Listado de Reservas Pendientes

24

Seguridad Sitio Web

Como administrador quiero denegar el acceso a usuarios
cuando intenten acceder a urls o pantallas no permitidas para
tener una web segura

13

e Cuando un usuario intente acceder a ciertas urls o
pantallas en las que no tenga autorizacion se le mostrara
un mensaje indicdndolo
Tabla 3.28 HU Seguridad Sitio Web

25

Sistema Gestor de Base de Datos

Como administrador quiero tener una base de datos para poder
realizar consultas

13

Tabla 3.29 HU Sistema Gestor de Base de Datos
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26

Facilidad Puesta a Punto Sitio Web

Como administrador quiero crear y personalizar el sitio web de
forma sencilla e intuitiva para su correcto desarrollo

13

e El administrador debera rellenar los datos de ciertos
formularios para crear la aplicacion web de manera

sencilla y obtener esta totalmente personalizada.
Tabla 3.30 HU Facilidad Puesta a Punto Sitio Web

27

Facilidad de Despliegue

Como administrador quiero contar con una aplicacion facil de
desplegar para poder hacer uso de sus funcionalidades

13

Tabla 3.31 HU Facilidad de Despliegue

En cuanto a la parametrizacion de la aplicacion web, tenemos diferentes
historias de usuario de las cuales su finalidad es dicha parametrizacién y el actor

principal el administrador:

Debemos de tener en cuenta que, para dicha parametrizacion, el administrador
Unicamente tendra que ir rellenando los formularios que se le presenten con los datos

necesarios e ir seleccionando el boton “Siguiente”.

28

Informacién Centro Deportivo
Como administrador quiero poder incluir toda la informacion
acerca del recinto para su correcta visualizacion

5

e Al usuario administrador se le presentara un formulario
para introducir los datos

e Debera introducir las caracteristicas del recinto junto con
la informacion de contacto

¢ Silos datos introducidos no son correctos se mostrara

un mensaje de error indicandolo
Tabla 3.32 HU Parametrizacion Informacion Centro Deportivo
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29

Seleccién Fechas No Disponibles

Como administrador quiero seleccionar las fechas no
disponibles de las pistas para la correcta realizacion de las
reservas

5

e Al usuario se le presentara un calendario donde podra

seleccionar las fechas para su correcta visualizacion
Tabla 3.33 HU Parametrizacion Seleccion Fechas No Disponibles

30

Creacion Instalaciones

Como administrador quiero afiadir las pistas que componen el
recinto para su correcta visualizacion

5

e Al usuario administrador se le presentard un formulario
donde podré introducir los datos necesarios para las
pistas

e Sjlos datos introducidos no son correctos se mostrara
un mensaje de error indicandolo, en caso contrario se
hara efectiva la creacion

Tabla 3.34 HU Parametrizacién Creacién Instalaciones

31

Creaci6n Horarios

Como administrador quiero crear los horarios de cada pista para
Su correcta visualizacion

5

e Al administrador se le presentard un formulario donde
introducira los datos necesarios

¢ Si el administrador desea seguir creando pistas debera
seleccionar el botén “Crear otra pista”, en caso contrario

el boton “Confirmar”
Tabla 3.35 HU Parametrizacién Creacién Horarios

32

Creacién Usuario Administrador

Como administrador quiero crear un usuario con el rol “Admin”
para el mantenimiento correcto de las funcionalidades de la web

5

e Al administrador se le presentara un formulario donde
podra introducir los datos necesarios para la creacion del
usuario

¢ Silos datos introducidos no son correctos, se mostrara
un mensaje de error indicandolo, en caso contrario, se
hara efectivo

Tabla 3.36 HU Parametrizacion Creacion Usuario Administrador
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A continuacion, vamos a presentar la estimacion del Backlog y Spring Backlog.

3.3.2.2. Estimaciones del Backlog

Antes de comenzar con el Sprint Backlog, debemos de saber en cuantos Sprints
vamos a dividir la realizacion de nuestro Product Backlog y cuantas historias de usuario

vamos a incluir en cada Sprint.

Para poder realizar las estimaciones, primeramente, le hemos asociado a cada
historia sus correspondientes puntos de historia segun su dificultad a la hora de
realizarla, por lo tanto, sumandolos obtenemos un total de 208 puntos de historia.

Si suponemos que realizamos 30 puntos de historia por cada Sprint, realizando
la siguiente operacion, 208 + 30 obtenemos como resultado que nuestro proyecto lo

dividiremos en 6,93 = 7 Sprints.

Lo siguiente que queremos calcular son los dias de trabajo que tardaremos en
realizar cada historia de usuario segun la estimacién que le hemos dado a cada una. Al
realizar esto obtendremos una estimacion de los dias que tardaremos en tener el
proyecto con todas las historias de usuario acabadas. Para ello haremos la siguiente

operacion:
XXL (13) —13 x 5 (dias de una semana sin contar fines de semana) + 30
=2,16 = 2 dias x 5 (historias de usuario que tenemos) = 10,83 dias
30puntos — 5 dias
X —Y dias
XL (8)-> (8x5) +30=1,3 x 8 =10,6 dias
L (5)-> (5%5) + 30 = 0,83 x 11 = 9,16 dias
M (3)-> (3x5) + 30 = 0,5 x 8 = 4 dias

34,66 dias + 7 Sprints = 4,9523 = 5 dias
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De esta forma sabemos que cada Sprint durard 5 dias y como tenemos 7 Sprints,
el desarrollo de nuestro Product Backlog siempre y cuando no nos encontremos con

retrasos, sera de 35 dias.

Total 208 35 105
Tabla 3.37 Duracion Product Backlog Desarrollo
En el siguiente apartado decidiremos qué historias de usuario incluiremos en cada
uno de los Sprints.
3.3.2.3.  Sprint Backlog

Tal y como sabemos el Sprint Backlog [25] es el conjunto de tareas seleccionadas
del Product Backlog para el sprint actual, es decir, las tareas necesarias para realizar

un incremento de producto.

El incremento es la suma de todos los elementos del Product Backlog

completados durante un Sprint mas el de todos los Sprints anteriores.

Es fundamental seleccionar las tareas y determinar su tamafio para asi

comprometernos en la finalizacion del Sprint.

A continuacion, incluiremos en cada Sprint las historias de usuario que vamos a

realizar en cada uno de estos:

1 HU25(13), HUO1(8), HU09(8) 29
5 HU16(5), HU19(3), HU20|_(|3L’J)63H(l;;30(5), HU08(8), HU04(3), 30
3 HU31(5), HUO5(3), HU10(5), HU23(5), HU29(5), HU11(3), a1
HU06(5)
4 HU17(8), HU28(5), HU22(5), HU32(5), HU02(8) 31
5 HU14(13), HU18(8), HU21(8) 29
6 HU13(8), HU15(5), HU12(3), HU24(13) 29
7 HUO7(3), H26(13), H27(13) 29

Tabla 3.38 Division de Sprints
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3.3.3. Tareas de Validacion, Testing

Igual que hemos mencionado en el apartado 3.3, estas tareas serian realizadas

por el equipo encargado del testing y validacion de la aplicacion.

Nombre de la Tarea Dias (3 horas) Horas

Documentacion de la API 2 6
Evaluacién de pruebas 7 21
Pruebas con usuarios finales 6 18
Finalizacion de la documentacion 5 15
Total 20 60

Tabla 3.39 Duracién Tareas Testing

Esta etapa realizarla nos llevara un total de 20 dias y 60 horas.

3.3.4. Diagrama de Gantt

En este apartado vamos a mostrar el Diagrama de Gantt realizado. Este

contendra las tres etapas anteriormente mencionadas, tareas previas, de desarrollo y

de testing para asi obtener la planificacion completa del proyecto. En este, podremos

observar la distribucién que se ha hecho de las tareas con la fecha de inicio y fin de

cada una de ellas.

llustracion 3.9 Diagrama de Gantt

;‘;- 2021 2022
Nombre Fecha de in... Fecha de fin octubre noviembre diciembre ENErn tebrern

v Tareas Previas 41021 22011121 P N Sz

Analisis del problema 410121 a0 :'T

Estudio de aplicaciones exist.. 11/10/21 131021 t}l

Definicién de objetivos, prop..  14/10/21 22110/21 I’:l—l

Estudio de metodologias y te...  25M10/21 271021 |!:|-|

|dentificacion de actores yre...  28M10/21 3121 b-l

Historias de usuario 41121 5121 |’_-|—|

Gestion de costes a1 911 |’_"|-|

Redaccion de casos de uso 101121 12 hT

Dizefio de diagrama de clases  15/11/21 121 tl.l

Dizefio de |a interfaz 1811721 221121 |':|
“ Product Backlog 2321 10M1722 %

Desarrollo 2311 1001722 ]
“ Tareas de Testing 1111122 Ti2122 P——

Documentacén de la API 111122 121722 D-I

Evaluacion de pruebas 131722 211722 b—l

Pruebas con usuarios finales ~ 24/1/22 3MM22 |’:|-|

Finalizacion de la document...  1/2/22 72122 b

Llegados a este punto estamos ya en condiciones de poder realizar una

estimacién de costes.
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3.4. Coste del Proyecto

A continuacion, realizaremos un estudio del coste de nuestro proyecto. Debemos
de tener en cuenta que el equipo de desarrollo estara formado por un nico miembro y
que la duracién estimada de dicho proyecto estard alrededor de 4 meses, ya que

pueden aparecer imprevistos que retrasen y cambien nuestra planificacion.
Gastos de Personal:

El presupuesto del analista programador para este proyecto tomando como

referencia los datos consultados en el BOE [26] asciende a:
Analista Programador: 1.248,60€ al mes.

Meses de trabajo: 4 meses.

Sueldo al mes 2.376,84€
Total 4.994,39€

Tabla 3.40 Coste Gastos de Personal

Equipamiento Informético

A la hora de calcular el coste del equipamiento informatico utilizado para el
desarrollo de nuestro proyecto hemos tenido en cuenta: la vida util de estos que
normalmente es de 5 afios y la duracion de nuestro proyecto que estimamos en 4
meses, por lo tanto:

El equipamiento necesario para la realizacién de nuestro proyecto es el siguiente:

Dispositivo Coste Inicial Coste Asociado

Portatil ASUS X550LD
Intel Core i7 4510U
Almacenamiento 500

RAM 12GB 590,00€ 39,33€
Pantalla 15.6”
L-Link LL-KB-816-COMBO Kit
Teclado + Ratén USB 5,35€ 0,35666€
Tablet Samsung Galaxy Tab
A7 Lite 32 GB WIFI Gris aghsteis R
Total 49,61926€
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Tabla 3.41 Coste Equipamiento Informatico

Gastos Inmateriales

Componente Coste
Internet Jazztel 100Mbps 50€/mes
Total 200€

Tabla 3.42 Coste Gastos Inmateriales

Software

Como podemos ver en la siguiente tabla, Gnicamente debemos de hacer frente al
coste de Microsoft Office ya que la mayoria de software utilizado ha sido gratuito
gracias a las licencias que la Universidad de Jaén nos ha proporcionado y o licencias
educativas como es el caso de IntelliJ IDEA. También contamos con programas con
versiones gratuitas como Visual Studio Code, MySQL WorkBench o Postman vy, por
ultimo, Gitlab, software de codigo abierto.

Software Coste

IntelliJ IDEA Ultimate 2020.2 0,00€
Visual Studio Code 1.63.2 0,00€
MySQL Workbench 8.0 0,00€
Postman 9.0.9 0,00€

Visual Paradigm 16.0 0,00€

Gitlab Enterprise Edition 14.8.0-pre 0,00€
Microsoft Office Profesional Plus2016 69,95€
Total 69,95€

Tabla 3.43 Coste Software

Para finalizar este apartado mostraremos en Tabla 3.44 un resumen de los costes

totales.
Componente Coste
Gastos de Personal 4.994,39€
Equipamiento Informatico 49,61926€
Gastos Inmateriales 200€
Software 69,95€
Total 5.313,95€

Tabla 3.44 Coste Total

El ultimo apartado de este capitulo trata de la descripcion de cada uno de los
casos de uso con los que cuenta nuestro proyecto para asi tener una idea totalmente

clara de la funcionalidad de nuestra aplicacion.
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3.5. Casos de Uso

Los Casos de Uso [27] son una lista de los pasos que realiza el actor para
interactuar con el sistema. Esta es una lista de opciones basicas donde se muestran
los pasos dados en el escenario principal, ademés tienen otra lista de alternativas,
donde aparecen los errores o excepciones durante la ejecucion del caso de uso.

Por todo ello, el usar casos de uso tiene un objetivo principal que es el de
representar los distintos escenarios que pueden darse.

Estos son muy importantes para el analisis de sistemas por las siguientes

razones:

e Describen el comportamiento de un sistema desde el punto de vista del usuario
mediante reacciones y acciones.

e Establecen los limites del sistema

e Estos son descripciones de la funcionalidad del sistema

e Basados en lenguaje natural
Un caso de uso esta formado por los siguientes elementos:

e Nombre

e Actor Primario

e El sistema al que pertenece el caso de uso

e Nivel del caso de uso: objeto usuario o subfuncién
e Condiciones previas

e Operaciones basicas del escenario principal

e Alternativas

En cuanto a los casos de uso con los que contamos son los siguientes:
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Caso de Uso Registro de Usuario

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo usuario

El usuario no tenga ya una cuenta

Condicién Previa T
creada en la aplicacion web

Operaciones Basicas

1 El usuario se dirige a la pestafia Acceder
2 El usuario selecciona registrarse
3 El usuario introduce sus datos
personales
4 Comprobacion datos personales
5 Redireccionamiento a Login
Alternativas
4.A ¢, Son correctos los datos introducidos?
4A.1 Si si, continuar
4A2 Si no, mostrar men:gje de error y volver

Tabla 3.45 Caso de Uso Registro de Usuario

Caso de Uso Login de Usuario

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Obijetivo usuario

El usuario tenga ya una cuenta creada

Condicion Previa o
en la aplicacion web

Operaciones Basicas

1 El usuario se dirige a la pestafia Acceder
2 El usuario selecciona Iniciar Sesién
3 El usuario introduce sus credenciales
4 Comprobacion datos personales
5 Redireccionamiento a Pagina de Perfil
Alternativas
4.A ¢, Son correctos los datos introducidos?
4.A.1 Si si, continuar
4AD Si no, mostrar menasgje de error y volver

Tabla 3.46 Caso de Uso Login de Usuario
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Caso de Uso Visualizaciéon de Instalaciones
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo usuario
Condicion Previa Ninguna

Operaciones Bésicas
El usuario se dirige a la seccion
Instalaciones
Visualiza las pistas con las que cuenta el
centro deportivo
Alternativas Ninguna
Tabla 3.47 Caso de Uso Visualizacion de Instalaciones

1

2

Caso de Uso Visualizacién Detalles Pista
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
Condicién Previa Ninguna

Operaciones Bésicas
El usuario se dirige a la seccién

1 Instalaciones
5 Selecciona el botén “ver” de la pista
deseada
Alternativas Ninguna

Tabla 3.48 Caso de Uso Visualizacion Detalles Pista

‘ Caso de Uso Visualizacién Horario Pista
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
Condicion Previa Ninguna

Operaciones Bésicas
El usuario se dirige a la seccion

1 Instalaciones
5 Selecciona el botén “Horario” de la pista
deseada
Alternativas Ninguna

Tabla 3.49 Caso de Uso Visualizacién Horario Pista
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Caso de Uso Formulario de Contacto

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
Condicion Previa Ninguna

Operaciones Bésicas
El usuario se dirige a la seccién

1
Contacto
5 El usuario rellena el formulario de
contacto con los datos necesarios
3 El usuario selecciona “Enviar”

Alternativas

2.A ¢.Son correctos los datos introducidos?
o A1 Si si, mostrar mensgje de confirmacion y
continuar
Si no, mostrar mensaje de error y volver
2.A.2 s

Tabla 3.50 Caso de Uso Formulario de Contacto

Visualizacion Informacion Centro

Caso de Uso

Deportivo
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
Condicion Previa Ninguna

Operaciones Basicas
El usuario se dirige a la seccion
Contacto
El usuario visualiza la informacién de
Contacto del centro deportivo
Alternativas Ninguna
Tabla 3.51 Caso de Uso Informacién Centro Deportivo

1

2
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Creacion/Visualizacion/Modificacion/

Caso de Uso

Actor Primario

Sistema
Nivel

Condicion Previa
Operaciones Basicas

Desactivacion Pistas
Administrador

Sistema del Centro Deportivo
Objetivo Usuario

Haber iniciado sesibn como Administrador

El administrador se dirige a la pestafia Admin y

L selecciona Instalaciones
2 Selecciona la opcién deseada
2.A Visualiza listado de pistas
2.B Modifica la pista deseada
2.B.1 Introduce los datos necesarios
2.C Activa/Desactiva la pista deseada
2.D Crea una nueva pista
2.D.1 Introduce los datos necesarios
3 Finalizar
Alternativas
2.B.1.A ¢ Los datos introducidos son correctos?
2B.1.A1 Si si, continuar
2.B.1.A.2 Si no, volver a 2.B.1
2.D.1.A ¢ Los datos introducidos son correctos?
2.D.1.A1 Si si, continuar
2.D.1.A.2 Si no, volver a 2.D.1

Tabla 3.52 Caso de Uso Visualizacion/Modificacién/Desactivacion Pistas

‘ Caso de Uso
Actor Primario
Sistema

Nivel

Condicién Previa

Operaciones Basicas

Seleccion Fechas No Seleccionables
Administrador
Sistema del Centro Deportivo

Objetivo Usuario

Haber iniciado sesibn como
Administrador

El administrador se dirige a la seccion

1 Admin
2 Selecciona Fechas No Seleccionables
3 Selecciona las fechas deseadas a través

Alternativas

del calendario
Ninguna

Tabla 3.53 Caso de Uso Seleccion Fechas No Seleccionables
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Visualizacion/Desactivacion Usuarios

Cako ol Jeg Registrados
Actor Primario Administrador
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
L, . Haber iniciado sesibn como
Condicién Previa L
Administrador

Operaciones Basicas
El administrador se dirige a la seccion

1 Admin

2 Selecciona el boton “Usuarios”

3 Selecciona la opcion deseada

Visualiza el listado de usuarios
3.A ;
registrados
3.B Activa/Desactiva el usuario deseado
Alternativas Ninguna

Tabla 3.54 Caso de Uso Visualizacion/Desactivacion Usuarios Registrados

Creacion/Activacion/Desactivacion

Caso de Uso .
Horarios
Actor Primario Administrador
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario
L, . Haber iniciado sesiébn como
Condicién Previa _
Administrador

Operaciones Bésicas
El administrador se dirige a la seccion

1 Admin
2 Selecciona el botén “Franjas Horarias”
3 Selecciona la opcién deseada
Crea una nueva franja horaria
3-A H z [13 H ”
seleccionando el botén “Nueva Franja
3.A1 Introduce los datos necesarios
El usuario Activa o Desactiva la franja
3.B horaria deseada seleccionando dicho
bot6n
4 Finalizar
Alternativas
3.A1A ¢ Los datos introducidos son correctos?
3A1A1 Si si, continuar
3.A1A2 Si no, volver a 3.A.1

Tabla 3.55 Caso de Uso Activacién/Desactivacion Horarios
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Visualizacion Fechas No

Caso de Uso .
Seleccionables

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Subfuncién
Condicion Previa Existan fechas no disponibles

Operaciones Basicas
El usuario se dirige a la seccién Perfil o
1 seleccionara el botén “Reservar” de la
pagina principal

El usuario visualiza las fechas en las que
no se pueden reservar las instalaciones
Alternativas Ninguna
Tabla 3.56 Caso de Uso Visualizacion Fechas No Seleccionables

2

‘ Caso de Uso Listado Reservas
Actor Primario Administrador
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo Usuario

Haber iniciado sesibn como

Condicién Previa Administrador

Operaciones Basicas
El administrador se dirige a la seccion

1 Admin
2 Selecciona el botén “Reservas”
3 Visualiza el listado completo de reservas
realizadas
Alternativas Ninguna

Tabla 3.57 Caso de Uso Listado Reservas
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Caso de Uso

Actor Primario
Sistema
Nivel

Condicion Previa
Operaciones Basicas

1
2
3
4
4.A
4.B

5
Alternativas

Cancelacion/Visualizacion de

Reservas Pendientes
Administrador

Sistema del Centro Deportivo

Objetivo Usuario

Haber iniciado sesibn como
Administrador

El administrador se dirige a la seccion
Admin

Selecciona el botdon “Reservas”

Selecciona el botdn “Reservas
Pendientes”

Selecciona la opcién deseada
Visualiza las reservas pendientes
Cancela la reserva deseada
Finalizar
Ninguna

Tabla 3.58 Caso de Uso Listado Reservas Pendientes

Caso de Uso Listado Mis Reservas

Actor Primario
Sistema
Nivel
Condicion Previa
Operaciones Basicas
1
2
3
Alternativas

Usuario
Sistema del Centro Deportivo
Objetivo Usuario
El usuario haya iniciado sesion

El usuario se dirige a la seccién Perfil
Selecciona el boton “Mis Reservas”
Visualiza las reservas realizadas
Ninguna

Tabla 3.59 Caso de Uso Listado Mis Reservas
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Caso de Uso Realizacion de Reserva

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Objetivo usuario
Condicion Previa El usuario haya iniciado sesion

Operaciones Bésicas
El usuario se dirige a la seccién Perfil o
1 seleccionara el botén “Reservar” de la
pagina principal

2 El usuario selecciona el dia a reservar
3 El usuario selecciona la pista

4 El usuario selecciona la hora

5 El usuario selecciona el método de pago
6 Finalizar

Alternativas

2.A ¢ Esté disponible el dia?
2.A.1 Si si, continuar
Si no, mostrar mensaje de error y volver
2.A.2 a2
4.A ¢ Quedan horas disponibles?
4.A.1 Si si, continuar
Si no, mostrar mensaje de error y volver
4.A.2 al 2
¢ Se ha realizado el pago
5.A
correctamente?
5A.1 Si si, continuar

Si no, el usuario se dirige a su Perfil,

S “Mis Reservas” y hara efectivo el pago
6.A ¢,El usuario desea volver a reservar?
Si si, seleccionar boton “Volver a
6.A.1 )
Reservar’
6.A.2 Si no, seleccionar boton “Perfil”

Tabla 3.60 Caso de Uso Realizacion de Reserva
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Caso de Uso

Actor Primario
Sistema
Nivel
Condicion Previa
Operaciones Basicas

1
2

2.A

2.B

2.B.1
2.B.2
3
Alternativas
2.B.1.A
2B.1.A1
2.B.1.A2

Visualizacion/Modificacion datos
personales

Usuario
Sistema del Centro Deportivo
Objetivo Usuario
El usuario haya iniciado sesion

El usuario se dirige a la seccién Perfil
Selecciona la opcion deseada

Visualiza sus datos personales

Maodifica sus datos personales
seleccionando el boton “Modifica tus
Datos”

Introduce los datos necesarios
Selecciona “Actualizar Datos”
Finalizar

¢ Los datos modificados son correctos?
Si si, continuar
Si no, volver a 2.B.1

Tabla 3.61 Caso de Uso Visualizacion/Modificacién Datos Personales

Caso de Uso Seleccién Método de Pago

Actor Primario
Sistema
Nivel

Condicion Previa
Operaciones Basicas
1

2
Alternativas
1A
1.A1

1.A2

Usuario
Sistema del Centro Deportivo

Subfuncion

El usuario haya iniciado sesion y
rellenado los datos de la reserva

El usuario selecciona el método de pago
deseado

Finalizar

¢Pago se ha realizado correctamente?
Si si, continuar

Si no, se dirigira a Perfil, “Mis Reservas”
y seleccionara el método de pago
deseado de la reserva en cuestidn

Tabla 3.62 Caso de Uso Seleccién Método de Pago
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Caso de Uso Confirmacion de Reserva
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Subfuncion
Condicion Previa Haber realizado y pagado una reserva

Operaciones Bésicas
El usuario recibira un email con la

1 confirmacioén de la reserva y todos sus
datos asociados
Alternativas Ninguna

Tabla 3.63 Caso de Uso Confirmacién de Reserva

‘ Caso de Uso Ubicaciéon Google Maps
Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Subfuncién
Condicién Previa Ninguna

Operaciones Basicas

1 El usuario se dirige a la seccién

Contacto

5 Visualiza la ubicacién del centro
deportivo
Alternativas Ninguna

Tabla 3.64: Caso de Uso Ubicacion Google Maps

Caso de Uso Prevision Meteorolégica

Actor Primario Usuario
Sistema Sistema del Centro Deportivo
Nivel Subfuncién
Condicion Previa Ninguna
Operaciones Basicas
1 El usuario se dirige a la Pagina de Inicio
5 Visualiza la prevision meteoroldgica de

este a través de un widget
Alternativas Ninguna
Tabla 3.65: Caso de Uso Previsién Meteorolégica

Para el apartado de la parametrizacion, juntaremos todas las historias de usuario relacionadas
con esta en un unico caso de uso, en el que se seguird la secuencia que el administrador debe
seguir para crear y personalizar a su gusto el sitio web.
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Caso de Uso Parametrizacion

Actor Primario
Sistema
Nivel

Condicién Previa

Operaciones Basicas

1

5

6
Alternativas
1.A
1.A1
1.A.2
2.A
2.A1
2.A.2
3.A
3A1
3.A2
4.A
4.A.1
4.A.2
5.A

5A1
5.A2

Administrador
Sistema del Centro Deportivo

Objetivo Usuario

Sea la primera vez que se arranque la
aplicacion web

El administrador rellenara el formulario
de configuracién general con la
informacion acerca del centro deportivo
El administrador se registrara con los
datos necesarios como usuario
Administrador
El administrador seleccionara las fechas
las cuales no pueden reservarse las
pistas
El administrador rellenara el formulario
para la creacion de pistas
El administrador registrara los horarios
para cada pista

Finalizar

¢ Los datos introducidos son correctos?
Si si, continuar
Sino, volver a 1

¢ Los datos introducidos son correctos?
Si si, continuar
Si no, volver a 2

¢ Los datos introducidos son correctos?
Si si, continuar
Si no, volver a 3

¢ Los datos introducidos son correctos?
Si si, continuar
Si no, volver a 4

¢,Desea afadir mas pistas?

Si si, seleccionar Crear otra pista y
volver a 4

Si no, confirmar y continuar

Tabla 3.66 Caso de Uso Parametrizaciéon
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4. DISENO

En este capitulo comenzaremos disefiando el diagrama de clases de nuestra
aplicacion para seguidamente realizar el disefio inicial de la interfaz de usuario

haciendo uso de Wireframes.

4.1. Diagrama de Clases

Los diagramas de clases se corresponden con la logica de negocio de la
aplicacidon, en estos se definen las clases a implementar junto con sus atributos y

métodos.

Para la realizacion de nuestro diagrama de clases separaremos a este en dos,
uno especifico para la funcionalidad de nuestra aplicacién y otro para el apartado de la

parametrizacion.

En la siguiente imagen aparece el diagrama de clases que hemos obtenido en las

primeras iteraciones de nuestro proyecto.

Usuario 1.7 Centro Deportivo

1d - Int N o

— -User : String 0.*
1
Administrador > oni- Sring
-Email : String
-Telefono : Int notificador

-Rol : String
1

1 Notificador Usuario

realiza

1
0. Pista
Reserva -1d : Int

-hora : Date _Alquilado : Boolean | | Notificador Email Notificador SMS
-atfribute

Pago
-1d : Int
-metodoDePago : enum
+getid() : Int
+setid(ld : Int) : void

llustracion 4.10 Diagrama de Clases Primeras Iteraciones

A continuacion, mostraremos el diagrama de clases final obtenido en las ultimas
iteraciones y una breve descripcion de la funcion de cada una de las clases que forman

dicho diagrama.
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<<pntidad>>
_ Usuario
<santidads> _dni - Sting
# -nomibrellser : Siring
-name :ERcle 4-emﬂ MS"“Q
-telefono : Siing
ales : Set<Robe>
-desacivade :Boclean
-misReservas : Map<int, Reservas
=< Enum >> ’ <<entidad>>
Ercle <<pnfidad=> Franja
-ROLE_USER | Reserva Franja | dFranga : int
R e | Horalnivie: String
-Fecha - Swing -HoraFin: String
-dPista : int -pista: Pista
Reserva -Flil'lli|ﬂ=‘-n . ﬁ;_nj. -desacivade : Boolean
-ldReserva it Franiafin - Frana
~diaReserva: Sing
-horalnicio : String
-horalFin - String <<gntidad>>
-page: Page Fista
predio :int 5 - int
~usuanio : U suanic -ActiwdadDeporiva : Siring
-pista : Pista -dEmensiones : Sfing
-reservaFrania : ReservaFranja ~descripeion : Siing
-pagada - Bodean -magenlid : Fie
-desacivado : Boclean

«“P‘IM) <<entidad=>
— ke File
= . -d : String
-vaidadoPago : Siring - Sitri

-iype : Swing
data : byie]]

llustracion 4.11 Diagrama de Clases Final

Las clases finales con las que cuenta son las siguientes:

La clase Usuario representa a los usuarios del sistema. Cada uno contiene los
atributos necesarios para su identificacion. Esta tiene dos relaciones de compaosicion,
una con la clase Reserva para que quedan registradas todas las reservas realizadas
por un usuario, para su posterior visualizacion, y otra con la clase Role para conocer

los roles de cada usuario.

La clase Pago representa el pago de una reserva, esta contiene un cédigo

aleatorio unico de validacion que se genera al realizar el pago.

La clase Pista contiene toda la informacion de cada una de las pistas del centro
deportivo. Esta cuenta con una relacion con la clase File, necesaria para la imagen

asociada a cada pista.

En la clase Franja nos encontramos con el horario de cada pista, cada una
contiene la hora de inicio y de fin ya que como hemos comentado anteriormente, cada
franja horaria debe ser de una hora de duracion. Ademas, una relacion de asociacion

con la clase Pista para saber a cudl pertenece.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 65



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

La clase mas compleja es la de Reserva, en esta tenemos la fecha seleccionada,
la hora de inicio y fin, el precio correspondiente y un atributo para conocer si esta
pagada o no. Ademas, una relacion de asociacion para obtener los datos de las clases
Usuario y Pago, y una clase intermedia llamada Reserva_Franja de la cual

hablaremos a continuacion.

La clase Reserva Franja ha sido creada con cierta informacion de la clase
Reserva y Franja para asi poder acceder a través de ciertos métodos y consultas y
validar que no se puedan realizar dos reservas de una misma pista a la misma hora y

fecha.

Para la realizacion del diagrama de clases de la parametrizacién, este fue
disefiado una vez contdbamos con la funcionalidad total de nuestra aplicacion, por ello

a continuacion mostraremos dicho diagrama obtenido en las Ultimas iteraciones.

ConfiguracionGeneral DiasMNoSeleccionables
-id :int -id : int
-tituba : String -dis : String
-descripoion : String
~direccion : String
-email : String
-telefono : String
-primerinicio : Boolean
-url\ideo : String

llustracion 4.12 Diagrama de Clases Parametrizacion Final

Como podemos ver, las clases con las que cuenta son las siguientes:

ConfiguracionGeneral: contiene toda la informacién para la personalizacion de
nuestro sitio web. Gracias a ella, el usuario podra introducir campos como el titulo,
descripcion, teléfono de contacto, email, etc. Ademas, contard con una variable
booleana para conocer si es la primera vez que se arranca el sitio web y poder realizar

la personalizacion de esta.

DiasNoSeleccionables: en esta tabla se almacenaran los dias los cuales no se

pueden alquilar las pistas de las que dispone el espacio deportivo.
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4.2. Disefio de la Interfaz

En este apartado mostraremos los Wireframes que explicaran el disefio que se ha

llevado a cabo para obtener una idea de cdmo debe quedar nuestra aplicacion.

Un Wireframe es un boceto en el que se representa visualmente la estructura de

un sitio web de forma muy sencilla y esquematica.

Una vez realizado el estudio acerca de los requisitos con los que debe contar
nuestra aplicacion, vamos a disefiar y mostrar cada una de las paginas/componentes

con las que contara dicha aplicacion.

En cada iteracion realizaremos el disefio de una pagina/componente mostrando
las imagenes creadas en iteraciones tempranas, quedando asi una estimacién de cémo
deberia ser nuestra pagina/componente y, para finalizar, habiendo realizado un estudio
més a fondo, la iteracion final que nos servird de esqueleto para nuestra aplicacion real.
Cabe destacar que algunas péaginas/componentes tiene el mismo disefio que al

crearlas en las iteraciones iniciales ya que no se han producido cambios.

Mostraremos Unicamente los Wireframe desde la vista de un ordenador, esto se
debe a que como ya hemos comentado, nuestra aplicacion web sera accesible desde
cualquier dispositivo ya sea ordenador, mévil o tablet haciendo uso de la técnica
“‘Responsive Web Design”, de esta forma el disefio se ajustard automaticamente a

diferentes tamafos de pantalla.

Para realizar los Wireframes hemos hecho uso de la web Mockflow.
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4.2.1. Péagina Principal

En la iteracidén 0 para el disefio de la Pagina Principal nos quedé de la siguiente

manera.

hitps://alquilatuspistas.es

Acceder

1050 Instalaciones Reserva  Noticias Contacto

Prevision Meteorologica

Nombre Sitio Web

2% 0 00

Sisas @2 Pro

llustracion 4.13: Wireframe Inicial Pagina de Inicio

Esta cuenta con una barra de navegacion para poder movernos, un widget para

ver la previsibn meteoroldgica, una descripcion de nuestro recinto deportivo y los

meétodos de pago permitidos para realizar una reserva.

Tras varias iteraciones y diversos cambios, el Wireframe final de la Péagina

Principal es el siguiente:
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Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Contacto Acceder

Bienvenido a Titulo Sitic Web

Reservar | [instalaciones| [Contactanos

llustracion 4.14 Wireframe Final Pagina de Inicio

Como podemos observar, ademas de con los elementos que ya contaba,
incluimos un carrusel con las imagenes de nuestras instalaciones, un video donde de
nuestro centro deportivo, un calendario para consultar los dias que se pueden reservar

y, diversos botones.
4.2.2. Pagina de Contacto

En la iteracién 0, contaba con un formulario de contacto para dudas o consultas

de los usuarios y la localizacion de Google Maps de nuestro recinto.
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hitps://alquilatuspistas.es

Inicio  Instalaciones  Reserva  Noticias

FORMULARIO DE CONTACTO

;
Sitienes alguna pregunta no dudes en Encuentranos aqui
ponerte en contacto con nosotros.

Nombre y Apellidos

2
Jaén *
Veracruz, 10 e vt
View larger map

¥

Correo Electrénico

Teléfono

Consulta

4

[ Aceptolas politicas

Volver a

llustracion 4.15 Wireframe Inicial Pagina de Contacto

El Wireframe final del Formulario de contacto queda asi:

Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Acceder

Formulario de Contacto iisraaeh de Contacts

Nombre y Apellidos

Correo Electrénico
Asunto

I

Mensaje

‘ Direccion:

Email:

Teléfono:

llustracion 4.16 Wireframe Final Pagina de Contacto

Después de varias iteraciones, ademas de seguir contando con un formulario para
dudas o consultas y la localizacién, hemos afadido informacion adicional acerca del
reciento.
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4.2.3. Pistas

En cuanto a las pistas de nuestro centro deportivo, las paginas las cuales podran
ser visualizadas por los usuarios con rol “USER” son, Visualizacion Pistas, Detalle de
Pista y Horario Pista. Por otro lado, las paginas para la gestion de la aplicacion y que
unicamente debe acceder el usuario con rol “ADMIN” son, Crear Pista, Editar Pista y

Listado Pistas

Cabe destacar que algunas de las siguientes péginas fueron disefiadas tras varias
iteraciones y cambios, y otras Unicamente durante la iteracion final de disefio ya que no
se produjeron cambios.

1. Visualizaciéon Pistas

Para ver las pistas con la que cuenta nuestro centro deportivo tenemos la pestaia
Instalaciones, durante la iteracién 0, contdbamos con un filtro para seleccionar de qué
actividad deportiva queriamos ver sus pistas. En este ejemplo, tenemos seleccionado
futbol y como podemos ver nos aparecerian dichas pistas, ademas de una pequefia

descripcion y el precio/hora de cada una de ellas.

https://alquilatuspistas.es _ O %

. . )
LoGO Inicio Reserva Noticias Contacto @

PISTAS DE FUTBOL -

Pista n°1 Pista n°2 Pistan°3

Volvera

llustracion 4.17 Wireframe Inicial Visualizacion Pistas

En la iteracién final las modificaciones que se produjeron son las siguientes:

En lugar de mostrar las pistas filtradas por la actividad deportiva, decidimos

eliminar dicho filtro y mostrar todas las pistas con las que cuenta el recinto, ademas,
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para cada una de ellas afiadimos unos botones para ver su informacién y horario

correspondiente.

o
~
2 e
Titulo Sitio Web
Inicio Contacto  Acceder
Listado de Instalaciones
Pista de Padel Pista de Fitbol 11 Pista de Tenis
v

- .

llustracion 4.18 Wireframe Final Visualizacién Pistas

2. Detalle de Pista

Para la pagina de Detalle de una Pista, el disefio ha sido el mismo que se realiz
durante la iteracion 0 e iteracién final ya que no ha habido ningiin cambio.

En esta contamos con una imagen de la pista junto con informacion acerca de

esta y un botén para volver a la pagina de inicio.
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Titulo Sitio Web

Inicio Contacto  Acceder

Detalle de la Pista

Actividad Deportiva:
Lorem ipsum
Descripcién:

Lorem ipsum

Actividad Deportiva:
Lorem ipsum

llustracion 4.19 Wireframe Final Detalle Pista

3. Horario Pista

Como es el caso del Wireframe anterior, durante la iteracién 0 y final no se
producen cambios.

En dicha pagina, contamos con una tabla donde se muestra para cada una de las

pistas las franjas horarias que componen el horario de estas, con una hora de inicio y
fin.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 73



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacion web parametrizable para la gestion de reserva de espacios deportivos

Titulo Sitio Web

‘Inicio Instalaciones  Contacto  Acceder

Horario de la Pista

Hora de Inicio Hora de Fin

10:00 11:00

1100 12:00

12:00 13:00

llustracion 4.20 Wireframe Final Horario Pista

4. Crear Pista

En la iteracion Final, para la creacion de una pista contamos con un formulario
con los campos actividad deportiva, descripcién, dimensiones y un fichero de imagen.
Ademas, los botones para Guardar y Salir.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto ~ Admin  nombreUsuarioAdmin

Aflade una nueva Pista

Actividad Deportiva

Descripcidn

Dimensiones

No Fle Choosen
n

llustracion 4.21 Wireframe Final Crea Pista
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5. Editar Pista

A la hora de editar una pista, en la iteracion final, como podemos observar,
tenemos un formulario con los mismos campos que la pagina Crear Pista, la Unica
diferencia es que dichos campos apareceran rellenos con la informacion de la pista a

modificar.

Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Contacte  Admin nombreUsuarioAdmin

Editar Pista

Actividad Deportiva

[Fitbol |

Descripcion

‘ Pista perfecta para un partido de fitbel con losamigos ‘

Dimensiones

[Fatbol 11 |

[ Desactivar

T e R0

llustracion 4.22 Wireframe Final Edita Pista

6. Listado Pistas

Dicha pagina contara con una tabla con los datos de las pistas, un boton para

afiadir una nueva pista y un boton para editar dicha pista.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto Admin  NombreUsuarioAdmin

Listado de Instalaciones

Afiadir Pista

Padel araunpi..|  Pidel Techado padeljpg

Futbol Pista de gran tama... Fitbol 11 footballll.jpg

llustracion 4.23 Wireframe Final Listado Pista
4.2.4. Reservas
1. Realiza Reserva
En la iteracién 0, a la hora de realizar una reserva nos dirigiamos a la pestafa
Reserva y una vez alli seleccionabamos la actividad deportiva deseada y la pista.
Después de la seleccion anterior, en el calendario aparecian los dias y un cuadro con

las horas disponibles.

https://alquilatuspistas.es

Inicio  Instalaciones Noticias  Contacto

Realiza una reserva

©

Jdanuary 2017

lo Tu We Th Fr
2 3
s

llustracion 4.24: Wireframe Inicial Reserva 1
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Con los datos introducidos para la reserva, en esta pagina aparecia un cuadro
con todos los datos acerca de esta y con el precio final. Si todo era correcto, para

finalizar, seleccionabamos el método de pago para hacer esta reserva efectiva.

https://alquilatuspistas.es

o
Noticias Contacto @

Inicio  Instalaciones

Realiza una reserva
o ®
\ZJ

‘Confirma tus datos

A A e A e

llustracion 4.25: Wireframe Inicial Reserva 2

Una vez realizada la reserva, el usuario recibiria un email para confirmar esta.

https://alquilatuspistas.es

]
Contacto [ ]

Inicio  Instalaciones Noticias

Realiza una reserva

© © ©

Tu reserva se ha realizado correctamente!!

Se le enviara un email a su correo para
confirmar dicha reserva

llustracion 4.26: Wireframe Inicial Reserva 3
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Durante la iteracion final de dicha pagina, hemos realizado los siguientes

cambios:

A la hora de realizar una reserva, en la parte derecha apareceran los dias que no
se pueden reservas las pistas. En la parte izquierda, tenemos un calendario para

seleccionar la fecha a reservar y la pista deseada.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones Contacto  NombreUsuario

Realiza tu Reserva

Fecha: El centro deportivo no estard disponible los siguientes dias:

| ‘ - ‘ ©2022-05-16

: ©2022-10-10
Pista:

‘ ‘ ©2022-12-06

- .=

llustracion 4.27 Wireframe Final Reserva 1

Una vez introducida la informacion anterior nos aparece un nuevo campo
desplegable con las horas de inicio disponibles, al haber seleccionado esta, aparecera
la hora final de forma automatica ya que como bien sabemos Unicamente se pueden

reservar franjas de una 1 hora.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto  NombreUsuario

Realiza tu Reserva

Fecha: El centro deportivo no estara disponible los siguientes dias:

‘ 24/02/2022 ©2022:05-16

. 20221010
Pista:

©2022-12-06
Padel

Hora Inicio:

‘ 10:00

Hora Fin:

‘um

Confirmar

llustracion 4.28 Wireframe Final Reserva 2

Al completar toda la informacion para la reserva, se mostrara el precio final de la

reserva y un boton para realizar el pago.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones Contacto  NombreUsuario

Realiza tu Reserva

Para confirmar su reserva realice el pago haciendo
uso del siguiente botén

llustracion 4.29 Wireframe Final Reserva 3

Por ultimo, si el pago se ha realizado correctamente, se mostrara un mensaje con
la confirmacion de la reserva y unos botones para volver a reservar o redirigirnos a
nuestro perfil.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto  NombreUsuario

Realiza tu Reserva

Su reserva se ha registrado correctamente
Se le ha enviado un email a su correo con la confirmacién de esta

llustracion 4.30 Wireframe Final Reserva 4

2. Listado Reservas

Dicha pagina consta de una tabla con los datos de las reservas, un botén para

redirigirte a las reservas pendientes de pago y un botdn para volver a atras.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones Contacto Admin  NombreUsuarioAdmin

Listado de Franjas Horarias

Hora Inicio Hora Fin Niimero Pista DNI Usuario

2022-02-24 15525566G

2022-02-23 15525446G

Pendientes de Pago [ICEEE

llustracion 4.31 Wireframe Final Listado Reservas

La imagen anterior es igual para la visualizacion de las reservas realizadas por un

usuario y para las reservas pendientes de pago, pero con sus datos correspondientes.
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La unica diferencia con respecto de las reservas pendientes de pago es el botdén para

gue el administrador pueda cancelarlas.
4.2.5. Administrador

Durante la iteracion 0 nuestra idea era que el Administrador pudiera gestionar
los datos personales de los usuarios ya registrados, y las reservas realizadas.

hitps://alquilatuspistas.es

Administrador

Usuarios Reservas

(w] Usuario Email (u] Id Reserva Id Pista

Juan juaFR@gmail.com 2

Pedro pedronn@gmail.com 2

Pepe ppMad@hotmail.es 25

Modificar Modificar
Volvera

llustracion 4.32: Wireframe Inicial Administrador

Finalmente, tras los cambios realizados, el Wireframe de la iteracion final cuenta
con un panel para gestionar usuarios, instalaciones, franjas horarias, la seleccion de

fechas no disponibles y reservas.
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Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones ~ Contacts ~ Admin nombreUsuarioAdmin

Panel de Administracién

Desde aqui podras gestionar toda tu aplicacion web

Usuarios Instalaciones Franjas Horarias

llustracion 4.33 Wireframe Final Administrador

4.2.6. Usuarios

Todas las paginas relacionas con usuarios han sido disefiadas durante la iteracion
final ya que como hemos comentado en otros componentes anteriormente, no se han
producido cambios.

1. Registra Usuario

Cuenta con un formulario con todos los datos necesarios para la creacién de un

nuevo usuario, ademas de los botones para Guardar y Salir.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto  Acceder

Introduce tus Datos

Nombre de Usuario

Correo Electrénico

Teléfono

Contrasefia

BT

llustracion 4.34 Wireframe Final Registra Usuario
2. Listado Usuarios
Para que el usuario con rol “ADMIN” pueda gestionar a todos los usuarios, cuenta

con una tabla con los datos de estos, un boton para activarlos o desactivarlos y otro

para afiadir nuevos usuarios en caso de prueba.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones Contacto Admin  NombreUsuaricAdmin

Listado de Usuarios
Nuevo Usuario
Nembre de Usuario Teléfono Desactivado

15334455F 657345345 frana4@gmail.com Activar

15394455C 657333345 Desactivar

15334481V 657345112 | josel2@gmail.com Desactivar

llustracion 4.35 Wireframe Final Listado Usuarios
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3. Modifica Datos Usuario

A la hora de modificar los datos personales de un usuario, encontramos un
formulario relleno con sus datos los cuales podran ser modificados a su gusto. En esta

pagina debemos de destacar que el usuario también podra modificar la contrasefa.

Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Contacto nombreUsuario

Actualiza tu Informacién Personal

DNI

‘152233555 ‘

Nombre de Usuario

[rones \

Correo Electrénico

‘ fran445@gmail.com ‘

Teléfono

‘64533455& ‘

T "

llustracion 4.36 Wireframe Final Modifica Datos Usuario

4.2.7. Franjas Horarias
1. Nueva Franja Horaria

Para dicha pagina, en la iteracion final, se decidié tener un formulario con los

campos de hora de inicio, hora de fin y la pista a la que asignarle dicho horario.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto  Admin  nombreUsuarioAdmin

Nuevas Franjas Horarias

Introduce la horainicial y final que se podra alquilar la pista

Hora de Inicio:

Hora de Fin:

Pista:
| Select

o

llustracion 4.37 Wireframe Final Nueva Franja

2. Listado Franjas Horarias
El usuario con rol “ADMIN” contara con una tabla con la informacion completa de

los horarios del recinto, divido en franjas horarias de una hora de duracién. Ademas,

podra Activarlas/Desactivarlas a su gusto y crear nuevas.

Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Contacto Admin  NombreUsuarioAdmin

Listado Franjas Horarias

Nueva Franja

Hora de Inicio Hora de Fin Desactivado

Fiitbol11 Desactivar

Fitbol11 Activar

Desactivar

Pédel

llustracion 4.38 Wireframe Final Listado Franjas Horarias
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4.2.8. Login

Para el Login Unicamente en la iteracion final decidimos insertar un pequefio

formulario donde el usuario debe introducir su nombre de usuario y contrasefa.

Titulo Sitio Web

Inicio Instalaciones Contacto Acceder

Inicia Sesién

llustracion 4.39 Wireframe Final Login

4.2.9. Fechas No Seleccionables

Para la selecciéon de fechas que no podran reservarse, en la iteracion final, el
usuario con rol “ADMIN” desde la parte izquierda podra afiadirlas seleccionandolas
directamente desde el calendario. En la parte derecha podra ver los dias que no se

pueden reservar y eliminarlos seleccionando el boton Reestablecer.
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Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones  Contacto ~ Admin  nombreUsuarioAdmin

Eleccion de Fechas Dias No Seleccionables

Selecciona los dias que no se pueden reservar las pistas 2022-02-16

_ confimar

2022-02-17

llustracion 4.40 Wireframe Final Fechas No Seleccionables

4.2.10.Perfil

La pagina Perfil fue disefiada de la siguiente manera: en la parte izquierda se
muestra la informacién del usuario junto con el botén para cerrar sesién y en la parte

derecha, 3 botones para crear una nueva reserva, visualizar las reservas realizas y

modificar los datos personales del usuario.

Titulo Sitio Web

Inicio  Instalaciones Contacto  NombreUsuario

Perfil

Tus datos de contacto: Nueva Reserva

DNI Mis Reservas

16335376C

Nombre de Usuario Modifica tus

franaa

Correo electrénico
frand45@gmail.com

Teléfono
666444354

llustracion 4.41 Wireframe Final Perfil

Escuela Politécnica Superior de Jaén 87



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

4.2.11.Parametrizacion

A continuacién, mostraremos los Wireframe acerca de la parametrizacion de
nuestra pagina, donde el usuario podra modificar a su gusto los diferentes parametros
comentados anteriormente en Requerimientos Funcionales en el apartado

parametrizacion.

hitps://alquilatuspistas.es - O X

Configura tu Aplicacion Web

Titulo
\ \

Descripcién

Direccién

Correo Electrénico

Teléfono

Urldel video

| |

llustracion 4.42 Wireframe Final Parametrizacion

La imagen anterior se corresponde con la iteracién final, en ella podemos
observar un formulario con los campos necesarios para detallar la informacién acerca

del recinto deportivo.

Para la configuracion y parametrizaciéon de la aplicacién, Unicamente hemos
mostrado en este apartado el formulario para afiadir la informacion del centro deportivo
ya que la demas informacion como instalaciones, horarios, usuarios, ya ha sido

mostrada de forma individual en los Wireframes anteriores.

El disefio final y la funcionalidad de nuestra aplicacion se mostrara en el Apendice

C: Manual de Usuario mas adelante.
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5. IMPLEMENTACION

En este apartado nos centraremos en algunos de los aspectos mas importantes
en cuanto a la implementacion. Para ello describiremos cual ha sido el proceso para

conseguir la autenticacion, autorizacion, pasarela de pago, etc.

Comenzaremos con la base de datos, ya que es uno de los puntos por los que
debemos de comenzar en la implementacion, comentaremos también la autenticacion y
autorizacion, las Guards de Angular y pasarela de pago. Ademas, realizaremos la
documentacion de la Api y la estructura de nuestro Backend y Frontend, para, por

ultimo, y no menos importante, la dockerizacion de nuestra aplicacion.
5.1. Base de Datos

Como hemos comentado en el apartado de Base de Datos del capitulo ESTUDIO
DE METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS, haremos uso de JPA Hibernate.

A continuacion, vamos a mostrar una clase de nuestro backend donde haciendo

uso de las anotaciones de Hibernate mapearemos nuestra entidad “Usuario”:

unigue =

llustracion 5.43 Entidad Usuario
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Como podemos ver en la imagen anterior usamos algunas de las anotaciones
mas importantes como: @Entity para indicar que la clase Java es una clase entidad,
@Id para la clave primaria, @Email para correo electronico y @OneToMany para una
relacion de 1 a muchos. Las demas anotaciones son para la validacion y restriccion de

datos.

Como resultado en la base de datos se genera automaticamente la siguiente

tabla:
Table: usuario
Columns:
dni wvarchar(255) PK
contrasena longtext
desactivado bit(1)
ermail varchar(255
nombre_user varchar(255
telefono varchar(255
llustracion 5.44 Campos Tabla BBDD Usuario
dni contrasena desactivado  email nombre_user  telefono
p | 15555555G  £2as10%ifi2ak0y4pWETQEUZIIC. miy3ubldH63R... 0 pepe@amail.com pepepe 666455333
15556688V §2a3$108E58UChoClqol UskCFXk3g LU4nB0dSm... 0 joseTmadridista @gmail.com  franss 678654665
.

llustracion 5.45 Tabla BBDD Usuario

Hemos generado las tablas mediante el sistema de generacion de tablas que

tiene MYSQL y el esquema resultante es el siguiente:
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" role v m usuario_roles ¥
id INT usuario_dni VARCHAR(255) _] hibernate_sequence ¥
o :
name V¥ ARCHAR(255) ' roles_id INT | next_va BIGINT
> >
_| usuario v _| reserva v
dni ¥V ARCHAR(255) il id_reserva INT
contrasena LONGTEXT dia_reserva YV ARCHAR(255) .
] _| reserva_franja ¥
 desactivado BIT{1) hora_fin VARCHAR(255)
; —_————————————————————— —+5 id_reserva_franja INT
email VARCHAR(255) hora_inicio V ARCHAR(255)
fecha VARCHAR(255)
nombre_user ¥ ARCHAR(255)  pagada BIT(1)
H = — “ id_pista INT
telefono VARCHAR(255) "] usuario_mis_reservas ¥ » precio INT
; »_MiSs_| ) “ franja_fin_id_franja INT
usuario_dni VARCHAR(255) 2 pago_id INT o .
T <2 franja_inicio_id_franja INT
mis_reservas_id_reserva INT 2 pista_id INT >
> 2 reserva_franja_id _reserva_franja INT
“# usuario_dni VARCHAR({255) ¥ ¥
>

T T

|
" 1 configuracion_general ¥ ] dias_no_seleccionables ¥ : i :_:
id INT dmwr 0] I | | |
* descripcion VARCHAR(200) dia VARCHAR(255) : # | |
> direcrion VARCHAR(100) > | —| pago v : :
> email VARCHAR(255) | id INT F F
primer_jnicio BIT{1) $ validado_pago VARCHAR(255) —| franja v
 telefono VARCHAR({255) :' pista v > id_franja INT
» titulo VARCHAR(40) id INT hera_fin VARCHAR(255)
> url_video VARCHAR(255) »actividad_deportiva VARCHAR(15) | e e hera_inicio VARCHAR({255)
> > desactivado BIT(1) T : » desactivado BIT(1)
» descripcion VARCHAR(30) 2 pista_id INT
> dimensiones VARCHAR(10) >

“*imagen _url_id V ARCHAR(255)
>
!
1 file v
id V ARCHAR{255)
data LONGELCE
name Y ARCHAR(255)

type VARCHAR(255)
>

llustracion 5.46 Esquema Tablas Generado

5.2. Autenticacién y Autorizacion

Para nuestro servidor Backend con Spring Boot haremos uso de Spring Security
para autenticacion JWT [28] y autorizacion basada en roles. Por otro lado, para nuestro

Frontend, Httpinterceptor y validacién de formularios.

Lo primero que haremos sera explicar de que trata JWT.
JWT (token web JSON)

Popular para la autenticacion e intercambio de informacion. El servidor codificara

los datos en un token web JSON, los enviara al cliente y los guardara. Cada solicitud
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del cliente a recursos protegidos o a rutas debe adjuntarse en el encabezado ese JWT.

Por ultimo, el servidor validara dicho JWT y devolvera la respuesta.

JWT cuenta con tres partes importantes: encabezado, carga util y firma. Cada uno

de ellos se combinan en una estructura estandar: header.payload.signature.

5.2.1. En el lado del servidor:
Spring Security

o WebSecurityConfigurerAdapter: es el punto central de nuestra

implementacion de seguridad. Proporciona configuraciones de HttpSecurity
para configurar cors, csrf, gestion de sesiones y reglas para recursos
protegidos.

o Interfaz UserDetailsService: contiene un método para cargar un usuario

por nombre usuario y devolver un objeto de tipo UserDetails que Spring Boot
utilizard para la autenticacién y validacion.

. UserDetails: contiene la informacién necesaria como, nombre de usuario,
contrasefa y autoridades para construir un objeto Authentication.

o UsernamePasswordAuthenticationToken: obtiene nombre de usuario y

contrasefia de la solicitud de inicio de sesion, AuthenticationManager lo utilizara
para autenticar una cuenta de inicio de sesion.

o AuthenticationManager: valida el objeto

UsernamePasswordAuthenticationToken. Si tiene éxito devuelve un objeto
Authentication completamente rellenado.

o OncePerRequestFilte: proporciona un método “doFilterinternal()” que

implementaremos analizando y validando el JWT, cargando los detalles del
usuario, comprobando la autorizacion.

° AuthenticationEntryPoint: cuando los clientes intenten acceder a recursos

protegidos sin autenticacion, este capturara el error y devolvera un 401.

Repositorios

Para trabajar con la base de datos y sera importado en el controlador.
Servicio APl Rest

Maneja las solicitudes de registro/inicio sesion.
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Para asegurar cada uno de los métodos que componen nuestro APl Rest,
haremos uso de la anotacion “@PreAuthorize”. En ella indicamos qué rol ya sea
‘USER’ o y ‘ADMIN’ debe tener el usuario para poder hacer uso de un determinado
método. En la siguiente imagen podremos ver como el método solo esta permitido para

el Administrador.

llustracion 5.47 Método Ver Reservas No Pagadas

5.2.2. En el lado del Cliente:

o Componente App: Obtiene el token y la informacion del usuario desde el

almacenamiento de la sesién del navegador a través de TokenStorageService.
Entonces la barra de navegacién se muestra segun el estado de inicio de

sesion y rol del usuario.
ngonInit(){

.isLoggedIn = !! -tokenStorageService.getToken();

.tokenStorageService.getUser();

roles;

llustracion 5.48 ngOnlInit() App

o Componentes Login y UsuariosAdd: contienen un formulario para el envio

de datos (con soporte de validacion de formularios). Utilizan

TokenStorageService para comprobar el estado y AuthService para enviar las

solicitudes de inicio de sesion/registro.

o UsuariosAdd: Como vemos a continuacion, cada campo del formulario
cuenta con soporte de validacion. Todos los campos excepto rol deben ser
obligatorios; Para DNI, email y teléfono deben cumplir con el patron
especificado y para el resto con una determinada longitud.
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-formBuilder.group(}{

.require alida att [ RWAGMYFP \ 111
maxLength(2),
.pattern(’
username: [ alida alida 1iinLength(5)]1],
role: ["'],

telefono: ['',[Valida ;. C 5. pattern("*((

llustracion 5.49 Formulario UsuariosAdd
.authService.register( .addForm. getRawValue()).subscribe(data
._router.navigate( ) H

uccesful =
.isSignUpFailed =

error.message;

llustracion 5.50 Método onSubmit() Clase UsuariosAdd

o Login: Igual que en el formulario para el registro, en el formulario
para el Login también contamos con validacion de datos. Ambos
campos son obligatorios y ademas deben cumplir con las longitudes
especificadas.

.loginForm = .formBuilder.group({

username: [° : quired, da minLength(
password : 2[Va a .required,Valic .maxLength Va .minLength(4)]]

onSubmit () ﬂ
.authService.login( .loginForm.getRawValue()}.subscribe({data:

N igate([
window.location.reload();

.primerIniciovar if .roles[@] == "RO

._router.navigate([ dar"]1).then(() i
w.location.reload();

J
}, error {

.errorMessage = error.error.message;
.isLoginFai g

llustracion 5.52 Método onSubmit() Clase Login
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o TokenStorageService: gestiona el token y la informacién del usuario

dentro del almacenamiento de la sesion del navegador. Para cerrar sesion

anicamente tendremos que borrar este almacenamiento de sesion.

ionStorage.clear();

San cen(token:
window.

window. i ¥ 2 )5
window SON.stringify(user));

llustracién 5.53 Clase TokenStorageService

o AuthService: utiliza HttpClient para realizar las peticiones HTTP Post de

registro e inicio de sesién al Backend.

http:HttpClient){
.url = GLOBAL.url;
1
¥

login(form

register{form:

direcc

llustracion 5.54 Clase AuthService
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o Authinterceptor: cuenta con el método intercept() para inspeccionar y

transformar cada peticion HTTP antes de ser enviada al servidor. Implementa
Httpinterceptor y le afiade al token la cabecera Authorization con el prefijo

“Bearer”.

authReq = req.clone({headers: req.headers.set(TOKEN_HEADER_KEY, 'Bearer ' + token)});

llustraciéon 5.55 Clase Authinterceptor

o Componente Perfil: obtiene los datos del wusuario desde el

almacenamiento de la sesion.

ngoOnInit(): void{
console.log("perfil-componen

.currentlUser =

llustracion 5.56 ngOnlnit Clase Perfil

5.3. Guards Angular

Ademéas de la seguridad implementada en el Backend la cual es la mas
importante y que anteriormente hemos mencionado, en el Frontend también sera
implementada haciendo uso de las Guards de Angular. Con esto vamos un paso mas

alla en cuanto a la seguridad de nuestra aplicacion.

Las Guards de Angular nos permitirdn otorgar o denegar el acceso a usuarios no

autorizados a ciertas partes de la nhavegacion.

Existen 4 tipos de Guards pero, en nuestro caso utilizaremos “CanActivate” para

controlar si se puede activar una determinada ruta.

Lo primero que debemos de hacer es crear una clase Guard, en nuestro caso
tenemos dos, una para los usuarios con rol ‘User’ y otra para ‘Admin’. A continuacion,

vamos a mostrar la clase Guard para el usuario Admin:
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.currentUser = .token.getUser();

.token.getToken() !=
.currentlUser.roles[@]

iindow.alert
.router.

llustracién 5.57 Clase Guard Admin

Como podemos ver en la imagen anterior, en el método “canActivate” que es
donde debemos implementar nuestra logica, comprobamos que un usuario esta
logueado, si no es asi mostramos un mensaje indicando que es necesario iniciar
sesidn, si ha iniciado sesion, pero no es Administrador, mostramos otro mensaje
indicado que no esta autorizado para acceder a esa parte de la navegaciéon. Por altimo,

si es administrador devolvemos true y podra acceder.

Una vez creada dicha clase debemos de configurar el enrutamiento modificando

el archivo “app.routing.ts” mostrado a continuacion:

llustracién 5.58 app.routing.ts Guards

En este fichero para cada una de las rutas que queremos dotar de seguridad le
asociaremos ya sea, la clase Guard anteriormente mencionada para el Administrador o

para un usuario normal.

Por ejemplo, en nuestro fichero, el usuario administrador es el Unico que podra
visualizar el listado total de reservas y reservas pendientes. Por otro lado, para
visualizar las reservas realizadas por el propio usuario y crearlas, tanto el usuario
normal como el administrador podran acceder, por ello en la clase Guard de un usuario

normal permitimos tanto a dicho usuario normal como al administrador.
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5.4. Pasarela de Pago

Para nuestra aplicacion vamos a integrar diferentes métodos de pago, todo se

hara del lado del cliente con Angular.

Contaremos con PayPal, Sofort, donde el pago se realiza directamente desde tu
cuenta bancaria hasta la cuenta del comercio donde has efectuado la compra, sin

necesidad de intermediarios, y tarjeta de débito o crédito.
5.4.1. Script

Lo primero que debemos de hacer es colocar el siguiente script en nuestra pagina
“‘index.html” para que el objeto PayPal esté disponible cuando se necesite en el pago.
<script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=YOUR_CLIENT _ID"></script>

Debemos de sustituir “YOUR_CLIENT _ID” por nuestro ID de cliente y la divisa
debe ser Europa (EUR).

Para obtener nuestro ID de cliente, debemos de crear en Paypal una nueva App.

Business Dashboard  Help | 2 Jose Maria

PayPaI I:\ Q) search :\ Docs  APIs&SDKs  Tools  Support

CentroDeportivo

DASHBOARD
My Apps & Credentials App display name: CentroDeportivo #*

ccount
SANDBOX API CREDENTIALS
SANDBOX
Sandbox account

Accounts
sb-uqv43h10985104@personal.example.com

Client ID

AYtZLWC_K&fgYudXHslséwYWxihQkGSp14Ru8V2TeOSYirkAODoXCX7K 13pK|SagZm9tUFPKOWPWRIS

Secret

Show

llustracion 5.59 Client ID

Nuestro script queda de la siguiente manera:

llustracion 5.60 Script PayPal
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5.4.2. Componente PayPal

Declararemos una variable PayPal, un objeto @ViewChield para monitorear un
elemento Html y a este afiadirle toda la I6gica de la pasarela de pagos y un objeto Pista

con ciertos campos como el precio y descripcion.

Ahora con la variable PayPal creada anteriormente podemos renderizar los

botones.

Con el método “createOrder()” creamos la orden pasandole los parametros

necesarios como descripcion de la pista y precio del objeto creado anteriormente.

Para validar que el pago ha llegado hacemos uso del método “onApprove()”
capturando el evento de creacion de orden. De esta forma, comprobamos que se ha
realizado el pago correctamente y si es asi, actualizamos la reserva a ‘Pagada’ y

enviamos el email de confirmacién al usuario.

ngOnInit() {
.idReserva = .datas

paypal
.Buttons{{

)
ate({

.pistA.descripcion,

onError: ¢

console.

.render( .paypalElement.nativeElement);

llustraciéon 5.61 ngOnlinit() Componente PayPal
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De esta forma ya contamos con nuestros diferentes métodos de pago, todos ellos
totalmente funcionales. Ademas, podemos comprobar que nuestros pagos se realizan

correctamente desde la aplicacion de PayPal.

PayPal

E Tarjeta de débito o crédito

ssarroliado por PayPal

llustracion 5.62 Componente Paypal

Business Dashboard ~ Help

PayPal (Qsearch ) Docs  APIs&SDKs  Tools  Support
DASHBOARD HTTP
status URL PayPal debug ID API call date
Iv2/checkout/orders 6831b99f4c63c 26 |an 2022
ount 02:02:17
[] Iv2/checkout/orders/6L96876654953015) /capture  d1c7bfdd96fd7 25 Jan 2022
SANDBOX 09:17:23
Accounts (] Iv2/checkout/orders a8fg3bocfcofe 25)an 2022
09:17:10
Notifications
[] Iv2/checkout/orders/42G4298641563961M/capture  4779e4771ab03 24 |an 2022
API Calls 00:38:04
e [] Iv2/checkout/orders 94€936200132d 24 |an 2022
Jmuere 0037:52
[] Iv2/checkout/orders/7K9746677D216732M/capture 80072696b1ad 21Jan 2022
00:46:35
MOCK (] Iv2/checkout/orders e32850f904a7 21)an 2022

llustracion 5.63 Creacion Pagos

5.5. API RestFul

Disponer de una APl REST bien documentada es fundamental ya que facilita el
proceso de aprendizaje sobre el nuevo entorno que se desarrollard basandose en
nuestro servicio API. Para ello, es importante dar a conocer los endpoints que dispone
nuestra API, métodos HTTP, pardmetros, esquema de los cuerpos de la peticion y de

los resultados y codigos de retorno devueltos.

Para la generacion de la documentacion utilizaremos Swagger. Esta herramienta
analiza todo el proyecto y auto documenta todos los servicios Rest con los que cuenta.

Para poder hacer uso de esta unicamente hemos tenido que incluir las siguientes

librerias en nuestro fichero “pom.xml”:
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llustracion 5.64 Librerias Swagger

Por ultimo, creamos el siguiente fichero de configuracion, donde indicaremos el

paguete que debe analizar:

llustracion 5.65 SwaggerConfig

A continuacion, mostraremos un resumen con el titulo, URL, método y
descripcion, para mas adelante en Apéndice A: API Restful mostrar ya toda la

documentacion de la APl generada con mas detalle.

Introduce la
Ingresa informacion
Configuracion /centrodeportivo/configuracionlinicial POST acerca del
Inicial centro
deportivo
. . Visualiza la
Visualiza informacion
Informacion /centrodeportivo/configuracionlinicial GET
L del centro
Inicial .
deportivo
Ingresa Dias Ingresa los
No /centrodeportivo/diasNS POST  dias que no se
Reservables pueden
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Listado Dias
No
Reservables

Elimina Dias
No
Reservables

Envia Email

Envia
Confirmacién
Reserva

Lista Imagenes

Visualiza
Imagen

Sube Imagen

Actualiza
Primer Inicio

Consulta
Primer Inicio

Ingresa Franja
Horaria

Actualiza
Estado Franja
Horaria
Visualiza
Franja

Lista Franjas
Horarias

/centrodeportivo/diasNS

/centrodeportivo/diasNS

/centrodeportivo/email

/centrodeportivo/emailConfirmacion

/centrodeportivo/files

/centrodeportivo/files/{id}

/centrodeportivo/upload

/centrodeportivo/primerlnicio

/centrodeportivo/primerlnicio

/centrodeportivo/horario

/centrodeportivo/franjaEstado/{id}

/centrodeportivo/horario/{id}

/centrodeportivo/horarios

Escuela Politécnica Superior de Jaén

reservas las
instalaciones
Visualiza un
listado con los
dias que no se
pueden
reservas las
instalaciones
Reestablece
los dias no
reservables
Envia un
email de
POST consulta al
centro
deportivo
Envia un
email de
confirmacioén
POST de la reserva
con todos los
datos al
usuario
Visualiza el
listado de
todas las
imagenes
Visualiza una
GET determinada
imagen
Almacena una
imagen
Establece
como
finalizada la
configuracién
de la
aplicacion
Consulta si se
ha realizado la
GET configuraciéon
de la
aplicacion
Ingresa el
POST horario de una
pista
Activa/Desacti
PUT va una franja
horaria
Visualiza una
franja horaria
Visualiza un
GET listado de
todas las

GET

DELETE

GET

POST

PUT

GET
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franjas
horarias
Visualiza las
Lista Franjas r:ga:gjr?ass
Horarias /centrodeportivo/horarios/{idPista}/{fecha} GET . .
: : disponibles
Disponibles .
para alquilar
una pista
Ingresa una
Ingresa Pista /centrodeportivo/pista POST  pista nueva en
la aplicacion
Visualiza los
Visualiza Pista /centrodeportivo/pista/{id} GET datos de una
pista
Actualiza Modifica los
Datos Pista /centrodeportivo/pista/{id} PUT datos_de una
pista
Visualiza el
Visualiza : : : . horario de una
Horario Pista /centrodeportivo/pista/{id}/horario GET determinada
pista
Visualiza
Lista Pistas /centrodeportivo/pistas GET todas las
pistas
Visualiza las
g P'Stas /centrodeportivo/pistasActivas GET pistas que se
Activas encuentran
activas
Realiza una
Crea Reserva /centrodeportivo/reserva POST reserva de
una pista
Visualiza los
Ver Reserva /centrodeportivo/reserva/{id} GET datos de una
reserva
Cancela una
Cancela reserva
Reserva No /centrodeportivo/reserval/{id} DELETE .
pendiente de
Pagada
pago
herElz /centrodeportivo/reservaPendiente/{idReserv ORI
Reserva . PUT pagada una
: a}/{idPago}
Pendiente reserva
Visualiza un
Lista Reservas /centrodeportivo/reservas GET listado de
todas las
reservas
Visualiza un
Lista Reservas Tl el e
. /centrodeportivo/reservasPendientes GET reservas
Pendientes )
pendientes de
pago
Operacion
Inicia Sesién /centrodeportivo/signin POST para iniciar
sesion en la
aplicacion
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Operacion
REEE /centrodeportivo/signup POST bara
Usuario registrarse en
la aplicacion
Visualiza Visualiza los
, /centrodeportivo/usuario/{dni} GET datos de un
Usuario .
usuario
Actualiza Actualiza los
: /centrodeportivo/usuario/{dni} PUT datos de un
Usuario ;
usuario
Actualiza Activa/Desacti
Estado /centrodeportivo/usuarioEstado/{dni} PUT vaaun
Usuario usuario
Visualiza un
Lista Usuarios /centrodeportivo/usuarios GET gzl d_e los
usuarios
registrados
Visualiza las
Visualiza Mis /centrodeportivo/usuarios/{dni}/reservas GET reservas
Reservas realizadas por

un usuario
Tabla 5.67 API RestFul

5.6. Backend

En este apartado expondremos la estructuracion de nuestro servidor mostrando
los diferentes paquetes y mencionando alguno de los archivos que lo forman. Con
dichos paquetes y ficheros obtendremos la estructura necesaria para llevar a cabo la

funcionalidad relacionada con el servidor.
Los paquetes que forman nuestro servidor son los siguientes:

o Entidades. Contiene elementos importantes del dominio(entidades) que
mantienen una identidad Unica y permanente que los diferencia del resto. Entre
los archivos que forman este paquete, encontramos, por ejemplo, el archivo
‘Reserva.java” el cual representa a la entidad Reserva, “Usuario.java’,
“Pista.java”, etc.

o EntidadesDTO. Esta formado por archivos DTO (Data Transfer Object),
aguellos utilizados para la transmision y modificacibn de datos entre las
diferentes capas. Al igual que en el paquete entidades, aqui algunos de los
archivos que encontramos son: “UsuarioDTO.java”, “ReservaDTO.java”, etc.

o Beans. Estamos ante el paquete mas importante de nuestro servidor.
Este estd formado por los Servicios y el fichero de configuracion

“SwaggerConfig.java” para la documentacion del API. En cuanto a los servicios
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encontramos, “Servicio_CentroDeportivo.java” el cual cuenta con la mayoria de
meétodos para la funcionalidad del servidor, los servicios “EmailService.java”
para el correo electronico y “FileStorageService.java” para las imagenes de las
instalaciones y “ServicioRestAPIl.java” con los métodos Rest.

o Repositorios. En él encontramos todos los repositorios que necesitamos
como, “Repositorio_Reserva” donde encontramos métodos para consultar la
existencia de una reserva a realizar, etc.

o Security. En este paquete encontramos el servicio
“ServicioSeguridad.java” donde implementamos las politicas de seguridad y el
resto de ficheros mencionados en el apartado 5.2.

o Aplicacién. Encontramos un unico archivo, “CentroDeportivoApp.java”
con el que lanzamos la aplicacion.

o Util. Paguete donde contamos con ficheros para la validez de un DNI y el
formato que deben tener los mensajes o respuestas que recibamos.

o Tests. Formado por los archivos con los cuales comprobamos el correcto
funcionamiento acerca de las funcionalidades de nuestro servidor, por ejemplo,

en “ReservaTest.java” realizamos pruebas acerca de dichas reservas.

5.7. FrontEnd

Para la creacion de la estructura del Frontend hemos hecho uso de Angular CLI

comentando anteriormente.

El directorio mas importante y donde se encuentra la implementacién de los
componentes creados y usados para dotar al cliente de la funcionalidad deseada es

Isrclapp. En él encontramos:

o Models. Formado por aquellas interfaces que tendrd cada componte
como por ejemplo, “pista.interface.ts”, “usuario.interface.ts”, etc.

o Services. En dicho paquete encontramos un servicio por componente
creado, por ejemplo, “reserva.service.ts”, “admin.service.ts”, etc. Cada uno de
estos contiene la funcionalidad para su respectivo componente.

o Componentes. Cuenta con todos los componentes que hemos creado
para nuestro Frontend. Cada uno de ellos esta formado por dos ficheros con

extensiones, “.ts” donde se almacena todas las funciones relacionadas con la

Escuela Politécnica Superior de Jaén 105



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

l6gica del componente, y “.html” que almacena las funciones que proporcionan
estilos al componente. Entre ellos encontramos componentes para la pestafia

del Administrador, para las Instalaciones, Perfil, Login, etc.
Entre algunos de los ficheros mas usados e importantes encontramos:

o app.routing.ts. Fichero para la configuracion de las rutas de nuestra
aplicacion.

o app.component. Es el componente principal, este cuenta con la barra de
navegacion, el encabezado y el pie.

o app.module. En él importamos los componentes creados Yy librerias.

o styles.css. Archivo donde definimos los estilos que le daremos a cada
uno de nuestros componentes.

o index.html. Archivo de la pagina principal del proyecto, a partir de este se

cargard el resto de la aplicacion.
5.8. Docker

Docker [29] es una plataforma software que permite crear y empaquetar una
aplicacion junto con sus dependencias y librerias en un contenedor con el fin de
ejecutarse en otras maquinas. De esta manera, son independientes del sistema
operativo o versiones de librerias y dependencias, garantizando asi el aislamiento

perfecto de dicho software.

Para nuestro proyecto como sabemos implementaremos una aplicacion completa,
Base de datos, Backend y Frontend. De esta forma en vez de iniciar cada uno de ellos

por separado, escribiremos un Unico archivo YAML para desplegarlos todos a la vez.

Empezaremos por la base de datos, para esta, tnicamente debemos de usar su

imagen con el siguiente comando:

llustracion 5.66 Docker BD

Para el Backend, crearemos su fichero Docker con la siguiente informacion:
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llustracion 5.67 Docker File Backend

En la primera parte del fichero, creamos un contenedor de la imagen Maven
llamado build, copiamos la carpeta src que contiene el cédigo de nuestro proyecto en

“home/app/src” y lo mismo con el archivo pom.xml. Por ultimo, se compila.

En la segunda parte de dicho fichero, creamos otro contenedor para la imagen
openjdk, copiamos él “jar” desde el contenedor build, exponemos el puerto 8080 y

procedemos a hacer el deploy dentro del contendor.

Antes de crear la imagen de este, debemos de conectar el contenedor con el
deploy de la aplicacion al contenedor que contenga la Base de datos MYSQL, para ello,
modificaremos en el fichero “properties” la linea donde indicamos la url de la base de

datos, cambiandola por el nombre del contenedor MYSQL.

update

llustracion 5.68 Properties File

Lo siguiente y ultimo sera crear la imagen ejecutando el siguiente comando:

llustracion 5.69 Comando Crear Imagen Backend

Para el caso del Frontend, lo primero sera crear un archivo de configuracion para

Nginx, para asi alojar la compilacion angular dentro del contenedor.

Como podemos ver a continuacion, le indicamos que escuche en el puerto 80,

dénde se encuentran los archivos y las cors.
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worker_processes 1
events {
worker_connections 1824

1
1

http {
server {

listen 88
server_name localhost
root  /fusr/share/ngimc/html
index index.html index.htm
include fetc/nginx/mime.types
gzip on

min_length 1888

gzip proxied expired no-cache ne-store private auth
gzip_types text/plain text/css application/json application/javascript application/x-javascript text/xml

location / {
try_files $uri $uri/ /index.html

if ($
add_header
add_header
add_header
X-Reques
add_head,
add_header "C
add_header
return 264

I

add_header
add_header

llustracion 5.70 File nginx.conf

Ahora ya con el archivo “nginx.conf’, creamos también su fichero Docker:

4-alpine as build-step

ckage.json /fapp
N npm install
. [app

N npm run build --prod

17.1-alpine

build-step /[app/dist/centroDeportivoCLI/ fusr/share/nginx/html
inx.conf /etc/nginx/nginx.conf

llustracion 5.71 Docker File Frontend

Al igual que en el Backend, aqui utilizamos un contenedor de la imagen de Node
al cual llamamos build-step, copiamos el codigo de la aplicacidén en “/app”, instalamos
las dependencias del archivo “package.json” y creamos los archivos de produccion

usando dicha imagen. Por ultimo, en la parte final del archivo, usamos la imagen de
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Nginx para poder desplegar la aplicacion en este, copiamos los archivos en

“/lusr/share/ngnix/html” y su archivo de configuracion anteriormente creado.

Una vez ya tengamos las tres imagenes necesarias, nos queda crear el archivo

docker-compose.yml
En este llamamos a los tres servicios, Base de datos, Backend y Frontend.

Para la base de datos, indicamos el nombre de su imagen, las variables de

entorno, el atributo volumen, el puerto y la red.

Para el Backend, su imagen, puerto, variables de entorno, la red que debe ser la
misma y, que depende de la base de datos, es decir, este debe comenzar una vez la
base de datos esté lista. Por ultimo, para el Frontend, imagen, red que también debe

ser la misma que para los demas, el puerto y que depende, en este caso del Backend.
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llustracion 5.72 File Docker-compose

Para lanzar este fichero usamos el siguiente comando y como podemos ver los

tres servicios se han creado y se encuentran activos.

llustracion 5.73 Comando Docker-compose

Ahora que ya tenemos el contenedor con todos los servicios funcionando, lo

siguiente sera subir las imagenes creadas de cada servicio al repositorio Docker Hub.
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Para ello, crearemos las etiquetas para las imagenes en cuestiéon con el nombre

de nuestro repositorio Docker y nombre de usuario:

JmpcBB@le/tfg: backendimage

llustracion 5.74 Comando etiqueta imagen Backend

Por dltimo, la subimos al repositorio con la etiqueta creada. Por ejemplo, para la

imagen de nuestro Backend usaremos el siguiente comando:

docker push jmpcé@ls/tfg:backendimage

llustraciéon 5.75 Comando subir imagen Backend

Como podemos ver se ha creado en nuestro repositorio, ademas, nos aparece el

comando para descargar la imagen para usarla.

backendimage docker pull jmpc0016/tfg:backendi... |_|:|

Last pushed a minute ago by jmpc0016

17bfgb7eac7d linux/amde4 127.92 MB

llustracion 5.76 Imagen Backend Repositorio

Al igual que para el Backend, lo haremos para el Frontend. Para el caso de

MYSQL no hace falta ya que en el repositorio de Docker ya existe su imagen.

6. PRUEBAS

Una vez terminada la implementacion de nuestra aplicacion, pasamos a la fase de

pruebas donde deberemos realizar un testeo del software implementado.

Para realizar el testeo de nuestra aplicacion entregaremos un cuestionario a un
grupo de personas junto con nuestra aplicacion web corriendo. Contamos con dos
cuestionarios diferentes, uno para usuarios que pueden ser administrador y otro para

usuarios normales.
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6.1. Administrador

Cuestionario

Las preguntas son las siguientes:

Cuestion 1. Inicie la aplicacién por primera vez y realice la configuracion y

personalizacion. ¢ Es sencillo montar la aplicacion?

Cuestion 2. ¢ El panel de Administrador es intuitivo?

Cuestion 3. Desactive a un usuario, instalacion y franja horaria.

Cuestion 4. Cancele una reserva pendiente de pago

Cuestion 5. Valore la gestion de la aplicacion.

Resultados
Personal Persona2 Persona3 Persona4 Persona5

Cuestion 1 8 8 8,5 7,75 9
Cuestion 2 9 9 9,25 8,75 8,5
Cuestion 3 9 9 7,75 8 8,5
Cuestion 4 9,5 9 9 8,5 9,25
Cuestion 5 9,5 9 9,25 9 9
Media Total 8,76

Tabla 6.68 Resultados Cuestionario Administrador

Los usuarios administradores han calificado la aplicacion con un 8,76. Los
resultados han sido satisfactorios, aunque siempre existe la posibilidad de poder

mejorar ciertos aspectos.

6.2. Usuario

Cuestionario

Las preguntas y acciones que deberan responder y realizar los usuarios son las

siguientes:

Cuestion 1. Registrese en la aplicacion e inicie sesion.

Cuestion 2. Realice una reserva.
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Cuestion 3. Valore la confirmacion de la reserva por correo

Cuestion 4. Envie una consulta al centro deportivo a través del formulario de

contacto.
Cuestion 5. Visualice sus reservas realizadas
Cuestion 6. Visualice las instalaciones junto con sus horarios

Cuestion 7. ¢La navegacion por la web es sencilla?

Resultados
Personal Persona?2 Persona3 Persona4 Persona5
Cuestion 1 9 9 8,75 9 8,5
Cuestion 2 9 8,5 9 7,5 8,5
Cuestion 3 9,5 8 9 9 9
Cuestion 4 9 9 8,5 8,75 8,5
Cuestion 5 9 8 8,5 8 9
Cuestion 6 9 9 9 9 9
Cuestion 7 9,5 10 8,75 9 8,75

Media total 8,81428571
Tabla 6.69 Resultados Cuestionario Usuario

Los usuarios consideran que la aplicacion es intuitiva y que tiene todo lo

necesario para un centro deportivo, obteniendo de esta forma un 8,81.

7. CONCLUSIONES

Después de haber finalizado el proyecto, es hora de reflexionar sobre el trabajo

realizado.

Como hemos comentado en capitulos anteriores, la tecnologia cada vez va
evolucionando mas y por lo tanto con el paso de los afios se ira perdiendo la gestion y
reservas de centros deportivos a papel, con esto queremos decir que, cada vez mas
existiran mas aplicaciones de este tipo. Por ello, este proyecto busca ayudar a facilitar

estas tareas, tanto por parte de los administradores como de los clientes.

Gracias al trabajo realizado, he conseguido profundizar en los conocimientos de

metodologias y tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web. Cabe destacar que
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me he encontrado con diversos problemas que he sido capaz de solventar y de esta

forma ampliar aln mas mis conocimientos.

En cuanto a los resultados obtenidos, han sido satisfactorios ya que se han
resuelto los objetivos y complicaciones que fueron surgiendo, obteniendo de esta forma

una aplicacién que cumple con todos los requerimientos marcados.

Para el trabajo futuro, existen multiples ampliaciones, como puede ser el caso de
un sistema de pago por recompensas, donde un usuario después de realizar ciertas
reservas pueda reservar gratuitamente, filtros o estadisticas de reservas realizadas en

la tltima semana, comentarios por parte de los clientes en las pistas, etc.

Por altimo, quiero sefialar que ha sido un gran trabajo del cual me siento muy

orgullo y he intentado demostrar los conocimientos adquiridos.
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Apéndice A: API Restful

1. Configuracion de la Aplicacion

Ingresa configuracioén inicial

POST /centrodeportivo/configuracionlinicial
Descripcion

Operacioén para introducir la informacion acerca del centro deportivo

Parametros
Type Name Descripcion Schema
config
Body required config ConfiguracionGeneralDTO
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
201 Created ConfiguracionGeneralDTO
400 Bad Request. El parametro se No Content
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encuentra vacio

Conflict. La Configuracion Inicial
409 No Content
no se ha creado

Visualizainformacioén inicial

GET /centrodeportivo/configuracionlnicial

Descripcion

Operacion para visualizar la informacién del centro deportivo

Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK ConfiguracionGeneralDTO
Not Found. No se encuentra el contenido
404 o No Content
solicitado

Actualiza Primer Inicio

PUT /centrodeportivo/primerlnicio

Descripcion

Operacion para establecer como finalizada la configuraciéon de la aplicacion

Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK ConfiguracionGeneralDTO

Not Found. No se encuentra el
404 No Contest
contenido solicitado

Consulta Primer Inicio

GET /centrodeportivo/primerinicio

Descripcion

Operacion para conocer si se ha realizado la configuraciéon de la aplicacion
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Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK boolean
Not Found. No se ha encontrado el No
404

contenido solicitado Content
2. Dias no Reservables

Ingresa dias no reservables

POST /centrodeportivo/diasNS

Descripcion

Operacion para que el administrador ingrese los dias que no se pueden

reservar
Parametros
Type Name Descripcion Schema
dias dias . .
ody . <DiasNoSeleccionablesDTO> array
required
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
201 Created DiasNoSelecciona
blesDTO

400 Bad Request. El parametro se

iy No Content
encuentra vacio

a01 ~ Unauthorized. El usuario No Content
debe iniciar sesion

403 Forbidden. E_I usuario debe No Content
ser administrador

40 Conflict. Los dias no No Content

reservables no se han creado
500 Internal Server Error. El dia No Content

ya se encuentra introducido

Listado Dias no reservables

GET /centrodeportivo/diasNS
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Descripcién

Operacion para que se visualice un listado con los dias que no se pueden

reservar las pistas

Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <DiasNoSeleccionablesDTO> array
Not Found. No se encuentra
404 el No Content

contenido solicitado

Elimina dias no reservables

DELETE /centrodeportivo/diasNS

Descripcién

Operacion para el administrador reestablezca los dias no reservables

Responses

HTTP o

Code Descripcion Schema

200 OK ResponseEntity
Bad Request. El parAmetro se encuentra

400 . No Content

vacio

Unauthorized. El usuario debe iniciar

401 No Content

sesion

Forbidden. El usuario debe ser
403 o No Content
administrador

Not Found. No se encuentra el
404 . . No Content
contenido solicitado

3. Emalil

Envia Email

POST /centrodeportivo/email

Descripcion
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Operacion para que un usuario envie un email de consulta al centro

deportivo
Parametros
Type Name  Descripcion Schema
formulario .
. FormularioContacto
Body (equired  formulario DTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
201 Created No Content
Bad Request. El email se encuentra
400 No Content

vacio

Not Found. No se encuentra el
404 ) o No Content
contenido solicitado

Envia Confirmacién Reserva

POST /centrodeportivo/emailConfirmacion

Descripcién

Operacion para enviar un email de confirmacion de la reserva con todos

sus datos al usuario

Parametros

Type Name Descripcion Schema

conf

Body required conf confirmacionReserva
Responses

HTTP o

Code Descripcion Schema

201 Created No Content

Unauthorized. El usuario debe
No Content

iniciar sesion

Bad Request. El parametro se
400 . No Content
encuentra vacio

Not Found. No se encuentra el

404 . . No Content
contenido solicitado
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4. Imégenes

Lista Imagenes

GET /centrodeportivo/files

Descripcion

Operacion para visualizar el listado de todas las imagenes en la aplicacion

Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK <FileDTO>

array

Not Found. No se encuentra el
404 ) o No Content
contenido solicitado

Visualiza Imagen

GET /centrodeportivo/files/{id}

Descripcion

Operacion para visualizar una determinada imagen en la aplicacion

Parametros
Type Name Descripcion Schema
id
Path required id string
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK File
Bad Request. El id se encuentra
400 No content

vacio

Not Found. No se encuentra el
404 ) o No Content
contenido solicitado

Sube Imagen

POST /centrodeportivo/upload
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Descripcién

Operacion para almacenar una imagen

Parametros
Type Name Descripcion Schema
file
FormData required file file
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
201 Created No Content
Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Internal Server Error. El tamafio de la
500 o » No Content
imagen excede el maximo permitido

5. Franjas Horarias

Ingresa Franja Horaria

POST /centrodeportivo/horario

Descripcion

Operacion para que el administrador ingrese el horario de una pista

Parametros
Type Name Descripciébn Schema
horario
Body required  horario  FranjaDTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
201 Created No Content
Bad Request. El parametro se
400 No Content

encuentra vacio

401 Unautho_n;e_d. El u_s,uarlo No Content
debe iniciar sesion
403 Forbidden. El usuario debe

ser administrador No Content
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Internal Server Error. El
horario ya se encuentra
500 : ! :
introducido o la pista no
existe

No Content

Actualiza Estado Franja Horaria

PUT /centrodeportivo/franjaEstado/{id}

Descripcién

Operacion para activar/desactivar una franja horaria

Parametros

Responses

verFranja

Type Name Descripcion Schema

id
Path required id integer (int32)
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK FranjaDTO
Bad Request. El id se No
400 .
encuentra vacio Content
Unauthorized. El usuario No
401 L iy
debe iniciar sesion Content
403 Forbidden. El usuario debe No
ser administrador Content
Not Found. No se No
404 encuentra el contenido
Content

solicitado

GET /centrodeportivo/horario/{id}

Descripcion

Operacion para visualizar una franja horaria

Parametros

Responses

Type Name Descripcion Schema
id
Path required id integer (int32)
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HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK FranjaDTO
Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Lista Horarios

GET /centrodeportivo/horarios

Descripcién

Operacion para visualizar por parte del administrador el listado de todos los

horarios
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK <FranjaDTO>array
Unauthorized. El usuario debe
401 No Content

iniciar sesion

Forbidden. El usuario debe
403 . No Content
ser administrador

Not Found. No se encuentra el
404 . N No Content
contenido solicitado

Lista Franjas Horarias Disponibles

GET /centrodeportivo/horarios/{idPista}/{fecha}

Descripcion

Operacion para que se Vvisualicen Unicamente las franjas horarias
disponibles para alquilar una pista

Parametros

Type Name Descripcion Schema

fecha
Path required fecha string

idPista
Path required  idPista  integer (int32)
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Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK <FranjaDTO> array
Not Found. No se encuentra el
404 ) o No Content
Contenido solicitado
6. Pistas

Ingresa Pista nueva

POST /centrodeportivo/pista

Descripcion

Operacion para que un administrador ingrese una pista en la aplicaciéon

Parametros
Type Name Descripcion Schema
pista
Body required pista PistaDTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
No
201 Created Content
Bad Request. El parametro pista
400 se
encuentra vacio
401 Unauthorized. El usuario debe No
iniciar sesion Content
403 Forbidden. El usuario debe ser No
administrador Content
Not Found. No se ha creado la No
404 .
pista Content

Visualiza Pista

GET /centrodeportivo/pista/{id}

Descripcion
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Operacion para visualizar los datos de una pista

Parametros
Type Name Descripcién Schema
id
Path required id integer (int32)
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
OK :
200 PistaDTO

Bad Request. El pardmetro id
400 . No Content
se encuentra vacio

Not Found. No se encuentra el

404 ) o No Content
contenido solicitado

Actualiza datos pista

PUT /centrodeportivo/pista/{id}

Descripcion

Operacion para modificar los datos de una pista

Parametros
Type Name Descripcién Schema
id
Path required id integer (int32)
pista
Body required pista PistaDTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK PistaDTO
Bad Request. El parametro id se
400 . P No Content

encuentra vacio

Unauthorized. El usuario debe
401 o B No Content
iniciar sesion
Forbidden. El usuario debe ser

403 . No Content
administrador
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Not Found. La pista se encuentra
404 . No Content
vacia

Visualiza Horario Pista

GET /centrodeportivo/pista/{id}/horario

Descripcion

Operacion para visualizar el horario de una determinada pista

Parametros
Type Name Descripciobn Schema
id
Path required id integer (int32)
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <FranjaDTO> array
Not Found. No se encuentra
404 No Content

el contenido solicitado

Lista Pistas

GET /centrodeportivo/pistas

Descripcion

Operacion para visualizar todas las pistas

Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <PistaDTO> array
Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Lista Pistas Activas

GET /centrodeportivo/pistasActivas

Escuela Politécnica Superior de Jaén 127



Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

Descripcion

Operacion para visualizar las pistas que se encuentran activas

Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK <PistaDTO> array
Not Found. No se encuentra
404 ) o No Content
el contenido solicitado
7. Reservas

Crea Reserva

POST /centrodeportivo/reserva

Descripcién

Operacion para que un usuario pueda realizar una reserva en la aplicacion

Parametros
Type Name Descripciéon Schema
reserva
Body required reserva  ReservaDTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
201 Created object
Bad Request. El pardmetro reserva se
400 No Content

encuentra vacio

Unauthorized. El usuario debe
401 o - No Content
iniciar sesion

Internal Server Error. La pista ya se
500 . No Content
encuentra reservada ese dia a esa hora

ver Reserva

GET /centrodeportivo/reserval/{id}

Descripcion

Operacion para visualizar los datos de una reserva
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Parametros
Type Name Descripcién Schema
id
Path yequired id integer (int32)
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK ReservaDTO
Bad Request. El parametro se
400 a P ) No Content
encuentra vacio
Unauthorized. El usuario debe
401 o . No Content
iniciar sesion
Not Found. No se encuentra el
404 ) o No Content
contenido solicitado
verReserva

GET /centrodeportivo/usuarios/{dni}/reserva/{id}

Descripcion

Operacion para visualizar los datos de una reserva

Parametros
Type Name Descripcion Schema
dni
Path required dni string
id
Path required id integer (int32)
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK ReservaDTO
Bad Request. El parametro se
400 No Content

encuentra vacio

Unauthorized. El usuario debe
401 o . No Content
iniciar sesion
Not Found. Los parametros se

404 . No Content
encuentran vacios
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Cancela reserva no pagada

DELETE /centrodeportivo/reserva/{id}

Descripcion

Operacion para que una reserva pendiente de pago sea cancelada por

parte del administrador

Parametros
Type Name Descripcién Schema
id :
_ . integer
Path required id (int32)
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK ResponseEntity
Bad Request. El pardmetro se
400 . No Content
encuentra vacio
401 Unauthorized. El usuario debe No Content

iniciar sesion

403 Forbidden. El usuario debe ser No Content
administrador

Not Found. No se ha encontrado el
404 . . No Content
contenido solicitado

Internal Server Error. La reserva

500
se encuentra pagada

No Content

Actualiza Reserva Pendiente

PUT /centrodeportivo/reservaPendiente/{idReserva}/{idPago}

Descripcion

Operacion para pagar una reserva pendiente

Parametros

Type Name Descripcion Schema

idPago
Path required idPago string

Path 'dReserva jyreserva integer (int32)
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required
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK No Content
Bad Request. El pardmetro se
400 No Content

encuentra vacio

Unauthorized. El usuario debe
No Content

iniciar sesion

Lista Reservas

GET /centrodeportivo/reservas

Descripcién

Operacion para visualizar un listado de todas las reservas

Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <ReservaDTO>array
Unauthorized. El usuario debe
401 No Content

iniciar sesion

Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Lista reservas no pagadas

GET /centrodeportivo/reservasPendientes

Descripcion

Operacion para que el administrador visualice el listado de las reservas

pendientes
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <ReservaDTO>array
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Unauthorized. El usuario debe
. ., No Content
iniciar sesion
Forbidden. El usuario debe ser
403 o No Content
administrador
Not Found. No se encuentra el

404 ) o No Content
contenido solicitado

8. Usuarios

Inicia Sesion

POST /centrodeportivo/signin

Descripcién

Operacion para que un usuario inicie sesion en la aplicacion

Parametros
Type Name Descripcion Schema
loginRequest
Body required loginRequest LoginRequest
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK object
Bad Request. El usuario no puede
400 q p No

Iniciar sesién porque esta desactivado ~ Content
401 Unauthorized. Credenciales Erréneas

Not Found. No se encuentra el No

404 contenido solicitado Content

Registra Usuario

POST /centrodeportivo/signup

Descripcion

Operacion para que un usuario se registre en la aplicacion

Parametros

Type Name Descripcion Schema
signUpReques
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Body t signUpRequest SignupRequest
required
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK object

Bad Request. El nombre de usuario

400 No Content

o email ya existe

Not Found. No se encuentra
404 ) o No Content
el contenido solicitado

Visualiza Usuario

GET /centrodeportivo/usuario/{dni}

Descripcion

Operacion para visualizar los datos de un usuario

Parametros
Type Name Descripcion Schema
dni
Path required dni string
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK UsuarioDTO
400 Bad Request. El parametro se No Content

encuentra vacio

Unauthorized. El usuario debe
401 o » No Content
iniciar sesiéon

404 Not Found. _No se enc_uentra el No Content
contenido disponible

Actualiza Usuario

PUT /centrodeportivo/usuario/{dni}

Descripcion

Operacion para actualizar los datos de un usuario
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Parametros
Type Name Descripcion Schema
dni
Path required dni string
usuario
Body required usuario  UsuarioDTO
Responses
HTTP o
Code Descripcion Schema
200 OK UsuarioDTO
Bad Request. El parametro se
400 . No Content
encuentra vacio
Unauthorized. El usuario debe
401 o - No Content
iniciar sesion
Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Actualiza el estado de un usuario

PUT /centrodeportivo/usuarioEstado/{dni}

Descripcion

Operacion para activar/desactivar a un usuario

Parametros
Type Name Descripcién Schema
dni
Path  required dni string
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 UsuarioDTO
Bad Request. El parametro se
400 q P i No Content
encuentra vacio
Unauthorized. El usuario debe
401 o » No Content
iniciar sesion
Forbidden. El usuario debe
403 No Content

ser administrador
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Not Found. No se encuentra el
404 No Content

contenido solicitado

Lista Usuarios

GET /centrodeportivo/usuarios

Descripcién

Operacion para visualizar un listado de los usuarios por parte del

Administrador

Responses
HTTP o
Code Descripcién Schema
200 OK <UsuarioDTO>array

Unauthorized. El usuario debe
401 o . No Content
iniciar sesion
Forbidden. El usuario debe
403 o No Content
ser administrador
Not Found. No se encuentra el
404 ) . No Content
contenido solicitado

Visualiza mis reservas

GET /centrodeportivo/usuarios/{dni}/reservas

Descripcion

Operacion para que un usuario pueda visualizar sus reservas realizadas

Parametros
Type Name Descripcién Schema
dni
Path required dni string
Responses
HTTP
Code Descripcion Schema
200 OK <ReservaDTO>array
401 Unauthorized. El usuario debe No Content
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iniciar sesion

Not Found. No se encuentra el
404 ] o No Content
contenido solicitado

Apéndice B: Manual de Instalacién

A continuacion, mostraremos como debemos de instalar nuestra aplicacion para

gue pueda ser utilizada en cualquier ordenador, Unicamente haciendo uso de Docker.

Lo primero que debemos de hacer es irnos al siguiente enlace y descargar la

aplicacién Docker Desktop.

https://docs.docker.com/desktop/windows/install/

Como podemos ver en la imagen, una vez instalado y ejecutandose, lo siguiente

sera descargar desde el repositorio las imagenes de los servicios en cuestion.

"docker - o -3 @ Signin

@ Containers/Apps

& Images

& Volumes

®  Dev Environments GEEY
il

No containers running

Try running a container: Copy and paste this command into your terminal and then come back

docker run -d —p 80:80 docker/getting-started

Explore more in the Docker Docs

llustracion 0.77 Docker Desktop

El comando para descargar la imagen del Backend es el siguiente:

docker pull jmpceele/tfg:backendimage

llustracion 0.78 Comando descargar Backend

Para el Frontend:

Escuela Politécnica Superior de Jaén 136


https://docs.docker.com/desktop/windows/install/

Jose Maria Pefia Cuevas Aplicacién web parametrizable para la gestién de reserva de espacios deportivos

docker pull jmpce@l6/tfg:frontendimage

llustracion 0.79 Comando descargar Frontend

Para la base de datos es el mismo comando que anteriormente hemos

comentado.

Como podemos ver ya tenemos en nuestro Docker las imagenes que vamos a
utilizar.

jmpco016/tfg

jmpco0i6/tfg

mysql

llustracion 0.80 Docker Desktop Imagenes

El archivo Docker-compose debera ser modificado con los nombres que tienen las

nuevas imagenes.

myapp-mysgl:
image: mysgl:latest
environment:
— MYSQL ROCT_ PASSWORD=Dae2020
- MYSQL DATRBASE=centrodeportivo
— MYSQL PASSWORD=DasZ020
cap add:
- SY5_NICE # CAP_SYS_NICE
ports:
- 3306:
volumes :
- /home/hans/Escritorio/git proyect/bd
networks:
- employee-mysdgl

myapp-main:
image: jmpcl0lé/tfg:kbackendimage
networks:
- employee-mysgl
depends_on!
- myapp-mysgl
ports:
- B080:
environment:
- DATABASE HOST=myapp-mysgl
- DATABASE USER=root
- DATABASE PASSWORD=Dae2020
— DATABASE NAME=centrodesportivo
- DATABASE PORT=3306
frontend:
image: jmpcO0lé/tfo:frontendimage

llustracion 0.81 Nuevo docker-compose

Por dltimo, ejecutamos dicho archivo con el siguiente comando:

rdocker-compose up -dg

llustracion 0.82 Comando docker-compose
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Como vemos, todos se han lanzado correctamente y podemos acceder a la

aplicacién unicamente con el Docker ejecutandose.

er>docker-com pose up -C

»_employee-mysql
r-myapp-mysql-1

r-myapp-main-1
cepr-frontend-1

[ T o T ¥ Y

llustracién 0.83 Docker Lanzado

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Formulario de Contacto

Si tienes alguna pregunta no dudes en ponerte en contacto con Informacidn de Contacto
nosotros

Ampliar el mapa

Nombre y Apellidos

Hotel Torres | Q
232
Villanueva N
del Arzobispo A0 AE2
Correo Electrénico Santuario de Q
La Fuensanta
- N-322a
Iznatoraf — +

Asunto )

7] JV-6003 -
I 5

A o |
M.\ Sl

@ Datosdelmapa  Términosdeuso  Notificar un problema de Maps
Direccion: eeeeeeeeeceeeeceeeee

Mensaje ‘ )
Email: eeece@g.ciom

Telefono: 654654645

4

llustracion 0.84 Pagina corriendo con Docker

Cabe destacar que estos comandos estaran contenidos dentro de un fichero .bat
para que Unicamente debamos de ejecutar dicho fichero para descargar y lanzar

nuestra aplicacion junto con el fichero docker-compose.

Apéndice C: Manual de Usuario

En este manual de usuario explicaremos el funcionamiento de nuestra aplicacion.

La explicacion de esta estara dividida en 3 apartados, uno para un usuario no
registrado y que Unicamente desee navegar por la aplicacibn para conocer las
instalaciones con las que cuenta el centro deportivo, otro para los usuarios
registrados y, por ultimo, para el administrador, el cual tendra que realizar la

configuracion de la aplicacion y gestion del centro deportivo.
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Administrador

Una vez el administrador arranque la aplicacion por primera vez, debera

configurar y personalizar esta.

La aplicacion le mostrara un mensaje indicandole que va a comenzar la

configuracion:

Bienvenido al sitio Web

Para comenzar a personalizar su Aplicacion Web, pulse el siguiente botén

Comenzar

llustracion 0.85 Mensaje Inicio Configuracion

En el caso de que ya se haya personalizado la aplicacion, mostrara el siguiente

mensaje:

La configuracion inicial ya estd creada

Volver a Inicio

llustracion 0.86 Mensaje Configuracion ya creada

Lo primero que debera introducir sera la informacion acerca del centro deportivo,

titulo, descripcion, direccion, correo electrénico, etc.
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Configura tu Aplicacién Web

Titulo
Introduce el titulo del Sitio Web
Descripcion

Introduce la descripcion del Sitio Web

Direccion

Introduce la direccién del Centro Deportivo
Correo Electrénico

Introduce tu direccion de correo
Teléfono

Introduce tu niumero de teléfono

Url del Video

Copia y pega aqui la direccion del video a visualizar

llustracion 0.87 Formulario Informacién Centro Deportivo

En cada uno de los formularios, los datos a introducir son validados, ya sea por

patrones, longitud, campos obligatorios, etc.

Como podemos ver en la siguiente imagen si no se cumple alguna de estas

restricciones se mostrara un mensaje de error indicandolo.
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Configura tu Aplicacion Web

Titulo

eee

Deben ser minimo 4 caracteres

Descripcion

eee

Deben ser minimo 20 caracteres

Direccion

E |

Deben ser minimo 10 caracteres

Correo Electrénico

[= |

Formato Invalido

Teléfono

Lo l

Deben ser 9 digitos
llustracion 0.88 Errores Formulario Informacién Centro Deportivo

Al pulsar “Siguiente” se generara la barra de navegacion y la cabecera de la
aplicacion que aparecera en cada una de las distintas paginas, el titulo de esta seré el
valor introducido en el campo Titulo del formulario anterior. En las siguientes imagenes

no mostraremos la cabecera y navegacion generada ya que preferimos centrarnos en

los formularios para la configuracion.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

llustracion 0.89 Barra de Navegacion

Si el usuario cuenta con alguna reserva que no ha pagado, se mostrara en la
barra de navegacion un icono indicandolo, si pulsa sobre este, serd redirigido al

apartado de “Mis Reservas” en “Perfil” para pagarla.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin

llustracién 0.90 Barra de Navegacion Reservas Pendientes

El siguiente paso en la configuracion sera la creacion del usuario Administrador.
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Introduce los datos del usuario Administrador

DNI
Introduce tu DNI
Nombre de Usuario
Introduce tu nombre de usuario
Correo Electrénico
Introduce tu correo electronico
Teléfono
Introduce tu nimer de teléfono
Contraseiia

Introduce tu contrasefia

llustraciéon 0.91 Formulario Usuario Administrador

También con las restricciones para cada campo:
DNI

= l

Formato Invalido

Nombre de Usuario

(= I

Debe tener minimo 5 caracteres

Correo Electrénico

E |

Formato Invalido

Teléfono

E l

Nimero de teléfono incorrecto

Contrasefia

vedl ]

Deben ser minimo 4 digitos

llustracion 0.92 Errores Formulario Administrador

Una vez se hayan introducido los datos, el administrador debera iniciar sesion

introduciendo su nombre de usuario y contrasefia para continuar con la configuracion.
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Inicia Sesién

Mombre de Usuario

Contrasefia

Iniciar Sesion Cancelar

llustracion 0.93 Login

Lo siguiente sera decidir qué dias no se podran reservas las instalaciones, para
ello pincharéa en el icono del date picker y seleccionara los dias deseados. En caso de
que todos los dias se puedan realizar reservas se selecciona “Siguiente”, no

seleccionandose asi ninguno.

Eleccion de Fechas Dias No Seleccionables

Selecciona los dias los cuales no se podra reservar ninguna pista. Reestablecer

B Elige las Fechas

llustracion 0.94 Seleccién Fechas No Reservables

Una vez seleccionado los dias, pasamos a la creacion de cada una de las pistas
con las que cuenta nuestro centro deportivo, no podemos olvidar que debemos seguir

cumpliendo con las restricciones.

Para la creacién de cada una de las pistas deberemos de introducir la actividad

deportiva a desarrollar, descripcion y dimensiones de la pista y la imagen asociada.
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Crea una nueva Pista

Actividad Deportiva

Introduce la actividad deportiva de la pista
Descripcién

Introduce la descripcion de la pista
Dimensiones

Introduce las dimensiones de la pista

Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

Cancelar

llustracion 0.95 Formulario Creacién Pista

Lo siguiente sera asociarle a cada pista su horario correspondiente. Para ello
introduciremos la hora de inicio y la hora de fin que podra ser reservada, generandose
cada una de ellas de manera automatica. No podemos olvidar que cada franja tendra

una duracion de 1 hora.
Nuevas Franjas Horarias
Introduce la hora inicial y final que se podra alquilar la pista

Hora de Inicio:

10:00

Hora de Fin:

14:00

Pista:

Futbol v
Guardar  Salir
llustraciéon 0.96 Formulario Horario Pista

Si alguna de las franjas horarias a introducir ya se encontrara creada, la

aplicacién mostrara un mensaje de error indicandolo.
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Nuevas Franjas Horarias
Introduce la hora inicial y final que se podra alquilar la pista

Hora de Inicio:

10:00 ]
Hora de Fin:

12:00 ]
Pista:

Futbol v

La franja seleccionada ya existe

Guardar  Salir

llustracion 0.97 Errores Formulario Horario Pista

En el caso de que el centro deportivo cuente con mas pistas y tengamos que

seguir creandolas, pulsaremos el botén de “Crear otra pista”, si no, “Confirmar”.

Nuevas Franjas Horarias

Si desea seguir creando pistas solo tiene que seleccionar dicho botén, si ya ha terminado, pulse el botén Confirmar.

Crear otra pista  Confirmar

llustracion 0.98 Mensaje Creacion Pistas

Si hemos pulsado el boton de “Confirmar” nos aparecera un mensaje
indicandonos que la aplicacién ha sido configurada con éxito y nos redirigira a la pagina

principal.

@ localhost:4200

Su aplicacion web ha sido creada con éxito, se le redirigira a la pagina
principal

llustracion 0.99 Mensaje Configuracion Finalizada
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Como podemos ver en la siguiente imagen, la pagina principal cuenta con
informacion acerca del centro deportivo, un carrusel con las imagenes de las pistas, un
calendario para poder consultar los dias que se pueden reservas las instalaciones, un
widget para conocer el tiempo y un video donde se mostrara el recinto deportivo.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Bienvenido a Centro Deportivo Jaén!

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting “"é
industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text
ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley of type..

Prevision para 7 dias »

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem

Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an
unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book.

It has survived not

E Complejo Deportivo Disefio de Instalaciones deport... D
- Copiar enla...

Veren (B YouTube

tro Deportivo Jaén App Copyright © 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.100 Pagina Home

Al igual que en la barra de navegacion aparece un icono cuando alguna reserva

no se ha pagado, en la pagina principal aparecera un mensaje indicandolo:

Tienes reservas pendientes de pago.
Pulsa el siguiente enlace para
llevarte a la reserva

Reservas

llustracion 0.101 Mensaje Reserva Pendiente de Pago
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Una vez inicie sesion el administrador, en la navegacion aparecera una pestaia

“‘Admin”, a partir de la cual se podra gestionar toda la aplicacion.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~
Administracion

Desde agui podrés gestionar toda tu aplicacion

2 @ ©

Usuarios Instalaciones Franjas Horarias

Dias No Seleccionables Reservas

llustracion 0.102 Panel Administrador

Como podemos ver en la imagen anterior, en el panel del Administrador, se podra
gestionar, usuarios, instalaciones, franjas horarias, dias no seleccionables y reservas.

A continuacion, entraremos en detalle en cada uno de ellos.

Si pinchamos en Usuarios, aparecerd un listado con todos los usuarios
registrados en la aplicacion, incluido el administrador. Este podra crear un nuevo
usuario para pruebas y activar/desactivar usuarios para que no puedan iniciar sesién
en la aplicacion en el caso de que no hagan efectivo el pago de alguna reserva, etc. El
administrador podra activar/desactivar a un usuario siempre y cuando este no sea

Administrador.

En la siguiente imagen vemos como un usuario se encuentra desactivado y el

usuario jose7 que es el administrador no.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7? ~

Listado de Usuarios

DHI Nombre de Usuario Teléfono Email Desactivado
16334455C joseMadrid8 633688412 josepcuevas7@gmail.com true Activar
16634455V jose7 678876678 jose7madridista@gmail.com false
i s
Centro Deportivo Jaén App Copyright @ 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.103 Panel Administrador Usuarios

Para las Instalaciones, el administrador podra visualizar un listado con la
informacion de las pistas creadas, ademas podré ingresar una nueva pista o editar la

informacion de estas.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Listado de Instalaciones

Actividad Deportiva Descripcion Dimensiones Imagen Desactivado
Futbol Pista de césped artificial Fitbol 7 futbel7.jpg false Editar
Padel Pista al aire libre Padel exterior pista-de-padel.jpg false Editar
Tenis Pista de cemento Tenis exterior tenis.jpg false Editar
Afadir Pista
Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.104 Listado Pistas Administrador

Como podemos ver en la siguiente imagen, el administrador al pulsar el botdn
“Editar” en la pagina anterior, podra desactivar una pista seleccionando el botdn
“Desactivar’. De esta manera si una pista se encuentra desactivada no aparecera en la

pestafia de Instalaciones.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Editar Pista

Actividad Deportiva
Futbol

Descripcién
Pista de césped artificial

Dimensiones

Futbol 7

Desactivar

Guardar | Cancelar

llustracion 0.105 Formulario Editar Pista

Si accedemos a Franjas Horarias, se visualizara un listado con cada una de las
franjas horarias existentes. Cada una de estas puede ser desactivada en caso de
mantenimiento, etc. De esta forma no apareceran a la hora de realizar una reserva ni

en el horario de una pista.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Lista de Franjas Horarias:

Hora de Inicio Hora de Fin Pista Desactivado

10:00 11:00 1 true Activar

11:00 12:00 1 true Activar
12:00 13:00 1 false Desactivar
13:00 14:00 1 false Desactivar
9:00 10:00 2 false Desactivar
10:00 11:00 2 false Desactivar
11:00 12:00 2 false Desactivar
12:00 13:00 2 false Desactivar
13:00 14:00 2 false Desactivar
12:00 13:.00 3 false

Desactivar

13:00 14:00 3 false Desactivar

14:00 15:00 3 false Desactivar

15:00 16:00 3 false Desactivar

16:00 17:00 3 false Desactivar

17:00 18:00 3 false

Nueva Franja  Atrds

Desactivar

llustracion 0.106 Listado Franjas Horarias Administrador

Para la creacién del horario de una pista, la aplicacion cuenta con dos maneras
de hacerlo. Si necesitamos ingresar una nueva pista, al introducir la informacién de
esta y confirmar, la aplicacion redirigira al administrador al formulario para introducir su
horario. Por otro lado, si Unicamente queremos introducir una franja horaria individual,

pincharemos en el boton “Nueva Franja”.

En cuanto a la seccibn Dias No Reservables, como vemos en la siguiente
imagen, el administrador visualizara en la parte derecha los dias que no se pueden
reservar junto con un boton para reestablecerlos y en la parte izquierda, el date picker

para seleccionarlos.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~
Eleccion de Fechas Dias No Seleccionables
Selecciona los dias los cudles no se podra reservar ninguna pista. 2022-03-18
20220319
B Elige las Fechas
Reestablecer
Centro Deportivo Jaén App Copyright @ 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.107 Dias No Reservables Administrador

Por dltimo, para la gestion de Reservas, el administrador al igual que en los

anteriores apartados, visualizara un listado con todas las reservas realizadas.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Listado de Reservas

Fecha Hora Inicio hora Fin Numero Pista DNI Usuario Precio
20220317 12:.00 13:00 1 16334455C 5€
20220317 13:00 14:00 1 16334455C 5€

Pendientes de Pago [LEE

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.108 Listado Reservas Administrador

Ademas, si pincha el boton “Pendientes de Pago”, visualizara otro listado, pero
con las reservas que no han sido pagadas por el momento.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Admin jose7 ~

Reservas Pendientes de Pago

Fecha Hora Inicio hora Fin Numero Pista DNI Usuario Precio Cancelar

2022-03-17 13:.00 14:.00 1 16334455C 5€ B

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.109 Listado Reservas Pendientes Administrador

También contard con la opcion de cancelar las reservas pendientes de pago. Si
desea cancelar alguna de estas, Unicamente pulsara dicho boton y se le mostrara un

mensaje de confirmacion donde deberé cancelar o aceptar.

@ localhost:4200

;Estas seguro que deseas eliminar la reserva seleccionada?

Cancelar

llustracion 0.110 Mensaje Confirmacién Cancelar Reserva

Usuario No Registrado

Para los usuarios que no se han registrado en la aplicacién podran hacer uso de

las siguientes funcionalidades.
Podran visualizar la pagina principal junto con toda su funcionalidad.

En la pestafia Instalaciones podran visualizar las pistas con las que cuenta el
centro deportivo. Ademas, cada pista tiene dos botones, uno para ver su informacién y

otro para el horario.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

Instalaciones

Pista de Futbol Pi a - Pista de Tenis

Centro Deportivo Jaén App Copyright © 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.111 Instalaciones

Si el usuario desea ver la informacién de una pista, este podra visualizar su

descripcion, dimensiones, etc.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

Detalle de la pista Padel

Pista al aire libre
Dimensiones:

Padel exterior

llustracion 0.112 Pista Detalle

Para el horario, se muestra un listado con las franjas horarias de las que dispone.
Si recordamos, anteriormente en el listado que el administrador tenia para listar las
franjas horarias, dos de estas se encontraban desactivadas, como podemos ver en la
imagen siguiente, no aparecen.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

Horario de la pista Futbol

Hora de Inicio Hora de Fin
12:00 13:00
13:00 14:00
Centro Deportivo Jaén App Copyright © 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.113 Horario Pista

Por altimo, un usuario no registrado podra enviar sus consultas al centro deportivo
y visualizar la informacién de este. Para ello, debera acceder a la pestafia Contacto,
en ella rellenara el formulario para que asi el centro deportivo reciba su consulta.

Ademas, para la informacién del centro deportivo, el usuario podra visualizar la

direccion, el correo electronico, etc.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

Formulario de Contacto

Sitienes alguna pregunta no dudes en ponerte en contacto con Informacion de Contacto
nosotros

Ampliar el mapa

Nombre y Apellidos

=
Villanueva
del Arzobispo AB202
Correo Electronico Santuario de@
La Fuensanta
H322s
Iznatoraf . +
Asunto A
] - 05003
Google

LY
F# Datosdelmapa Términosdewsc  Notificar un problema de Maps.
Direccién: calle Palmeras 13

Mensaje
Email: centrodeportivo2021@gmail.com

Telefono: 678234543

Centro Deportivo Jaén App Copyright © 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.114 Contacto
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El correo que recibira el centro deportivo tendra el siguiente formato.

MNombre: Jose Maria Pefia Ferndndez
Direccion de Email: carpinteriajosemari@hotmail.es
Asunto: Consulta Pista

Para la pista de futbol 7 podriamos jugar & personas

llustracion 0.115 Formato Email Consulta

Usuarios Registrados

Para que un usuario se registre en la aplicacion, debera pinchar en la pestafa
Acceder y, Registrarse, rellenara el siguiente formulario con sus datos e iniciara
sesion en el Login anteriormente mostrado. En el caso de que ya esté registrado,

seleccionara Iniciar Sesion.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto Acceder ~

Introduce los datos para crear un nuevo usuario

DNI

Introduce tu DNI

Nombre de Usuario

Introduce tu nombre de usuario

Correo Electrénico

Introduce tu correo electrénico

Teléfono

Introduce tu numer de teléfono

Contrasefia

Introduce tu contrasefia

e

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados
llustracion 0.116 Registro Usuario

Si el usuario introduce un nombre de usuario o correo electrénico que ya existe,

se le mostrara un mensaje de error indicandolo.
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Introduce los datos para crear un nuevo usuario

DNI
145355666
Nombre de Usuario
jose7
Correo Electronico
jose7maa@gmail.com
Teléfono
678876876
Contrasefia

Registro Fallido!
Error: El nombre de usuario ya estd ocupado!

llustracion 0.117 Mensaje Error Nombre Usuario Existente

Introduce los datos para crear un nuevo usuario

DNI
145355666
Nombre de Usuario
jose78
Correo Electrénico
jose7madridista@gmail.com
Teléfono
678876876
Contrasefia

Registro Fallido!
Error: Email ya en uso!

llustracion 0.118 Mensaje Error Email Existente

Si en algin momento el usuario desea acceder a ciertas rutas o funcionalidades

las cuales no le estan permitidas, se le mostrara el siguiente mensaje:

@ localhost:4200

Acceso Denegado, es necesario iniciar sesion para acceder a la pagina
requeridal

llustracion 0.119 Mensaje Error

Si el usuario logueado intenta acceder a funcionalidades del administrador:
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@ localhost:4200

Acceso Denegado, No tienes permisos

llustracion 0.120 Mensaje Error Permisos

Si el usuario al iniciar sesion introduce mal sus credenciales, se le mostrara un
mensaje de error indicandolo y si su usuario se encuentra desactivado por el
administrador, también se le indicara y no le dejara iniciar sesién hasta que vuelva a

ser activado.

Inicia Sesion

joseMadrid8

*e ..|

Iniciar Sesion Cancelar

Error: El usuario no puede iniciar sesion porque esta desactivado

llustracion 0.121 Mensaje Error Usuario Desactivado

Una vez el usuario inicie sesién correctamente, la aplicacion le redirigird a su

Perfil. En el podréa visualizar sus datos y contara con tres botones que explicaremos a

continuacion.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Perfil de joseMadrid8

DNI: 16334455C

Nombre de Usuario: joseMadrid8 Nueva Reserva
Cormreo Electrénico: josepcuevas7@gmail.com Mis Reservas
Teléfono: 633688412

Cerrar Sesién

Modifica tus Datos

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.122 Perfil Usuario
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El usuario podra modificar sus datos como la contrasefia, correo electronico y

teléfono, siempre cumpliendo con las restricciones.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Actualiza Tu Informacion Personal

DNI
16334455C

Nombre de Usuario
joseMadrid8

Contrasefia
Ingresa la nueva contrasefia

Correo Electrénico

josepcuevas7@gmail.com
Teléfono

633688412

Actualizar Datos = Atrds

llustracion 0.123 Modifica Datos Usuario

Desde el Perfil también podra realizar una reserva y visualizarlas.

Al Pinchar en “Nueva Reserva”, el usuario podra visualizar en la parte derecha los
dias que no se pueden reservas, estos los afiadimos anteriormente al configurar la

aplicacion.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Realiza tu Reserva

Fecha: ] _ I B
El centro deportivo no estara disponible los siguientes

dias:
dd/mm / aaaa

2022-03-18
Pista:

2022-03-19

Confirmar | Atras

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.124 Realizar Reserva 1

Para realizar la reserva, como vemos en la imagen anterior, debera seleccionar el
dia que desea, en el caso de seleccionar alguno de los dias que no se pueden

reservar, se mostrara un mensaje de error indicandolo.

Realiza tu Reserva

Fecha:

El centro deportivo no estara disponible los siguientes
dias:

25/03/2022 <]

2022-03-25
El dia seleccionado no puede reservarse

llustracion 0.125 Mensaje Error Dia No Reservable

Al seleccionar la pista, Unicamente se mostraran las pistas que se encuentren
activas. Una vez hayamos seleccionado estos campos, apareceran las horas de inicio

gue se encuentren activas y no se hayan reservado ya.

Pista:

Futbol v

No existen franjas horarias disponibles para alquilar dicha pista con esos datos,
seleccione otra fecha

llustracion 0.126 Mensaje Error No Existen Horas

Por dltimo, se generara automaticamente la hora de fin ya que solo se puede
reservar por cada reserva una franja horaria de una hora de duracion.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Realiza tu Reserva

Fecha: ] I 1
El centro deportivo no estara disponible los siguientes
dias:
17/03/2022 o
2022-03-18
Pista:
2022-03-19
Fatbol

Hora de Inicio:
13:00 ~

Hora de Fin:

14:00

Confirmar  Atras

llustracion 0.127 Realizar Reserva 2

Al confirmar los datos de la reserva, nos aparecera el precio y un botén para

poder realizar el pago, seleccionando entre Paypal, Sofort o Tarjeta de Crédito.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~
Realiza tu Reserva

Precio de la reserva: 5€

Para hacer efectiva la reserva, debera realizar el pago seleccionando el siguiente boton y eligiendo el método de pago deseado

Centro Deportivo Jaén App Copyright @ 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.128 Realizar Reserva 3
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PayPal

Ei Tarjeta de débito o crédito

llustracion 0.129 Métodos de Pago

Si el pago se ha realizado con éxito, se mostrar4 un mensaje y se dara la opcion

de volver a reservar por si se desea alquilar una pista mas de una hora, etc.

Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Realiza tu Reserva

Su reserva se ha registrado correctamente

Se le ha enviado un email a su correo con la confirmacion de esta

Finalizar

Centro Deportivo Jaén App Copyright ® 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.130 Reserva 4

Ademas, el usuario recibird un correo electrénico de confirmacién con los datos
de la reserva. El formato de este sera similar al siguiente:

Su reserva con los siguientes datos se ha realizado correctamente
DNI del usuario encargado: 16334455C

Fecha de la Reserva: 2022-03-17

Hora de Inicio: 12:00

Hora de Fin: 13:00

Pista: Futbol

Dimensiones de la Pista: Futbol 7

llustracién 0.131 Formato Correo Confirmacién reserva

Para finalizar, el ultimo boton que aparece en Perfil es “Mis Reservas”, en él se
podra visualizar las reservas realizadas y pagar las pendientes de pago por cualquier

error.
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Centro Deportivo Jaén

Home Instalaciones Contacto joseMadrid8 ~

Mis Reservas

Fecha Hora Inicio hora Fin Pista DNI Usuario Precio Estado
2022-03-25 10:00 11:00 Futbol 7 16334455C 5€ Pagada
2022-03-25 11:00 12:.00 Futbol 7 16334455C 5€ Pagada
2022-03-25 1200 13:00 Fitbol 7 16334455C 5€ Pagada
2022-03-25 13:00 14:00 Futbol 7 16334455C 5€ Pendiente

Centro Deportivo Jaén App Copyright © 2022 - Todos los derechos reservados

llustracion 0.132 Listado Mis Reservas
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